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4.19.7. Cadigo QR

La web de QR Tiger permite que el video pueda ser reproducido en pantalla
completa, o bien, una serie de comandos como pausa o reversa (Figura 149). Si
el usuario decide no reproducir el video en tamana completa, la imagen se adapta
guardando un margen en la pantalla (Figura 152).

Figura 149: Primer ecanismo interactivo Codigo QR (vista teléfono).

Figura 150: Primer mecanismo interactivo Codigo QR (teléfono sobre pliego).
Figura 151: Segundo mecanismo interactivo Cédigo QR (teléfono sobre pliego).
Figura 152: Segundo mecanismo interactivo Cédigo QR(vista teléfono).
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ME HAN DICHO QUE
REALIZAR LA
TRANSBIOMORFOSIS-49
ES SEMEJANTE AL USO
DE LA CIBERCERCION.

H.2@.Lamina creativa de linea grafica de evento:

A partir de las siguientes vifietas se desarrollara la gréafica del evento
especializado, considerando tanto la publicidad en redes como el evento mismo.

ASI ES COMO VIVi MI INFANCIA APROVECHARE PARA
HASTA CUMPLIR QUINCE ARIOS ¥ MOSTRARTE COMO PUEDO

ACCEDER A MI MEMORIA
COMENZAR A MEJORAR MI
CUERPO. , VISUFIL EN LA NUBE.

RALENTIZAR ¥
ATRASAR EL TIEMPO
DE ESTE REGISTRO.

uUTILIZA TU PROTESIS
PROYECTIVA DEL MOVIL
PARA COMPARTIR CONTIGO LA
EXPERIENCIA DE MI
TRANSBIOMOFOSIS-HS.
TENDRAS ACCESO A MI
PERCEPCION CONSCIENTE
E INCONSCIENTE.

¢ HS@.000

MIENTRAS TANTO PODIA ; /

DEFLESHEAR* OTRAS
PARTES DE MI CUERPO

PARA EVITAR
ERRORES ORGANICOS.

Figura 153: Moodboard de lamina creativa.
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YH.21. Seleccion del proceso creativo a presentar:

Enelvideo que serealizacomo parte del evento especializado de la presentacion de
la novela gréfica se presentan las cuatro etapas de la metodologia implementada.
El video busca documentar y mostrar parte del proceso creativo. Asimismo busca
registrar como funciona la interactividad de la novela grafica. Con lo cual, el video
sirve para mostrar todo “el detras de escena” que implico desarrollar el dispositivo
visual y como este se visualiza una vez producido. A la vez, el proceso creativo
sera presentado por el personaje de la novela gréfica, aludiendo a una proyeccion
grafica de mi cuerpo virtualizado (mejorando mi capacidad proyectiva nuevamente
a través de la pantalla).

Descubrir Definir Desarrollar
(OEL) (OE2/0E3) (O.EH/OE.S)
@ Cuadro correlacional 4 Creacion ficcional @ Disefio personajes
Q Vifietado Q llustraciones finales
Q Ambientaciones ‘ Ensamblaje de mecanismos
‘ Storyboard interactivos

Novela grafica impresa y
uso de la interactividad de la
novela gréfica

Dirigir
(OE®B)
@ Muestra de material publicitario

@ Referencia al video de
presentacion para el evento.
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4H.22.Presentacion digital del evento:

El evento se presentara por medio de una plataforma virtual, debido a que no
posee ningun tipo de interrupcion en las videoconferencias. La decision de
presentarlo por medio de esta via, apela a la actual pandemia del COVID-19 y
la crisis socioecondmica que nos ha terminado afectando a todas las personas,
ante lo cual, la presencialidad remota sirve como un recurso seguro, economico y
eficaz en la presentacion del presente proyecto.

Cabe sefialar que, conceptualmente esta modalidad no es ajena al presente
proyecto, debido a que la proyeccion por medio de videoconferencia se alinea
con la tematica del evento. En otras palabras, por medio de la virtualidad, las
personas podemos hacernos presentes proyectando nuestros cuerpos a través
de las ventanas de las pantallas de nuestro ordenador o dispositivos moviles.
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Y.23. Publicacion Publiciterie de lanzeamiento pare redes:

15 enero 2022
6:00pm

Figura 154: Anuncio publicitario.

Figura 155: Mock up de celular con el anuncio publicitario.

Para ambos anuncios que
se realizaron de redes sociales
se utiliza un disefio cuadrado con
el fin de que pueda ser posteado
tanto por Facebook, Instagram vy
whatsaap.

Se incluye el logotipo
de la libreria Andante debido a
que en este lugar se gestiond
la posible presentacion del
evento. Se agrega el icono del
teams debido a que la actividad
también fue planteada en un
inicio ser transmitida por Teams.

/ < 15 enero 2022
- 6:00pm
i e

QO You, Jhon, Orange and 1000 others 500 Comments)|

|b Like C] Comment A> Share

Kevin Vargas
Espero poder participar
Like Reply
View 2 previous replies
Mario Chaves

Te esperamos, de igual manera
estaremos compartiendo sobre
el proceso creativo de la
novela grafica.
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HE MEJORADO
MI CUERPO A TRAVES
DE TECNOLOGIAS...
iCONOCE MI HISTORIA
Y ASISTI A TRAVES
DE TEAMS!

Figura 156: Segundo anuncio publicitario.
Figura 157: Mock up de celular con el segundo anuncio publicitario.
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HE MEJORADO
MI CUERPO A TRAVES
DE TECNOLOGIAS..
i{CONOCE MI HISTORIA
VY ASISTI A TRAVES
DE TEAMS!

QO You, Jhon, Orange and 1000 others 500 Comments)

|b Like C] Comment pJ> Share

Kevin Vargas
Espero poder participar
Like Reply
View 2 previous replies
Mario Chaves

Te esperamos, de igual manera
estaremos compartiendo sobre
el proceso creativo de la
novela grafica.
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® Claudio
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Buenos dias 9:12a.m. v/

26 de octubre de 2021

10:09 p. m. ‘!’-

ASISTI A LA PRESENTACION
DE MI NOVELA GRAFICA
ESTE 15 OE ENERO A
LES 6208

Mensaje
° GIF B
0'1 W2 E3 Rd T5 YE\ UT I : 09 PD

~

A SDFGHJKLN
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AsisTiA LA PRESEN:I'FlCIC)N
DE MI NOVELA GRAFICA
ESTE 1S DE ENERO A

LAS 6:660PM

Con el fin de recordar mas facilmente a las personas
invitadas se genera un STICKER con la invitacion.
Este es del tamafio regular de los sticker, y se verificd
con diversas personas si era legible. Ademas, de
servir como recordatorio, también sirve para viralizar el
evento.

Figura 158: Sticker para el evento.
Figura 159: |lustracion con bocadillo para realizar el sticker.
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4H.24.Montaje del evento:

Como parte del hipotético montaje del evento en la
Libreria Andante, San Pedro (si se hubiese realizado
en presencialidad in situ) se producen tres dispositivos:

1-Una novela grafica para ser manipulada por los
invitados.

2-Un televisor con el video que muestra el proceso
creativo de la novela gréfica.

3-Un roller up con un codigo QR exclusivo para los
invitados y que también sera enviado a las personas
que participen a través de Teams. Este cddigo QR es
un hipervinculo al video del proceso creativo.

Aparte de este material también seria necesario
contar con un micréfono y dos computadoras. Un
computador transmitiendo por Teams el evento,
mientras que el otro estaria reproduciendo el contenido
delvideo (Este ordenador es opcional pues si el televisor
tiene otro mecanismo para reproducir un contenido, se
puede utilizar memoria USB o Micro USB).

Asimismo se debe sefialar que se seguiria el
protocolo debido con respecto a las medidas del
Ministrio de Salud, en respuesta de la situacion actual
de la Pandemia del COVID-19.

Figura 160: Montaje en 3D del evento.
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Copitulo V

Consideraciones finales



S.1. Conclusiones

Dentro de las conclusiones que se deben de tener en cuenta cabe
mencionar que esta es la primera vez que realicé una novela gréfica. A pesar,
de los acontecimientos que se derivaron de hechos personales, contexto
pandémico y los nuevos entornos virtuales, el proceso de elaboracion de este
proyecto implico una serie de aprendizajes y descubrimientos en torno al tema,
a la conceptualizacion del mismo y al disefio.

El desarrollo de esta novela grafica implicé un reto para hacer converger
una serie de ingredientes tanto técnicos como conceptuales. El hecho de tener
que investigar sobre un tema tan particular, no sélo me hizo sumergirme en
diversas fuentes, tanto académicas como informales, sino también comenzar a
ver la realidad de una manera mas amplia y por ende, a pensar de qué manera
la tecnologia moldea nuestros cuerpos en la actualidad. Esto me impulso a
imaginar hasta que niveles la tecnologia nos podria llevar. En particular, desperto
en mi una reflexion en torno a cémo gestionamos nuestros cuerpos y hasta
que punto estamos estamos dispuestos a que sean intervenidos por diversas
técnicas tecnocientificas, o incluso, por los mismos aparatos tecnolégicos de la
actualidad, pues siempre nos terminan mejorando y a la vez moldeando.

Partiendo de esto, también fue un reto tener que crear un relato escrito
que sirviera como hilo conductor del desarrollo gréafico, pues esto me permitid
servirme de la imaginacion a lo largo del proceso y poner en practica mis
conocimientos como ilustrador para que las imagenes sirvieran en conjunto con
el texto y creasen una historia en un mundo ficcional, pero con varios elementos
que se derivaran de la realidad y lo autobiografico.

Debido a la naturaleza del proyecto me llevé a cuestionarme de qué
formas podria convertir una novela grafica en un dispositivo visual que portara
estos conocimientos y llegara a otras personas. Con lo cual, no sélamente
busqué plasmar en la novela gréafica mi perspectiva personal en torno al tema,

y de como este me atravesaba conceptualmente, sino también en buscar
ficcionalizar teorias o investigaciones reales. Es decir, la autoficcionalizacion
sirvio como método y recurso para la elaboracion de una narracion en torno
a un tema que suele considerarse distante o irreal. El hecho de crear un
personaje que tuviera ciertas enfermedades, hacerlo débil, vulnerable, mostrar
sus emociones y crear ambientes familiares al lector —como hacer alusiones
a acontecimientos inmediatos a nuestra realidad como el COVID-19— me
permitieron tender vinculos o puentes con la realidad inmediata. También por
estas razones, decidi ver a San José desde una manera ficcional y proyectarlo
como entorno. Con lo cual busqué enriquecer el producto visual en términos de
resignificar los lugares vinculandolos con la tematica, sin necesidad de pensar
en ellos como hipertecnificados sino como espacios que se disponian a brindar
las mejoras a los cuerpos.

Asi mismo, también implicé un reto comenzar a cuestionarme de qué
formas el usuario se podia enfrentar ante las imagenes y a los mecanismos
interactivos, para que pudiese acercarse al tema. Los mecanismos interactivos,
no solo debian de estar presentes sino también debian de dialogar de alguna
manera con el lector, para que este tuviese un rol que asumiese desde la
experimentacion. De esta manera, se debia pensar en como, a través de |0s
mecanismos, el lector podia vincularse con el relato y entender de qué formas
podria mejorar su cuerpo a partir de las tecnologias.

Finalmente, el hecho de poder crear un producto donde habia una
completa autogestion me llevo a ser autoreflexivo con el proceso, con cada sus
partes y pensar en ellas como un todo,ajustando, reconfigurando, eliminando o
agregando diversos aspectos técnicos y conceptuales.
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S.2. Recomendaciones

A lo largo del presente proyecto se determinaron una serie de aspectos
que pueden servir a futuros investigadores con respecto a lo que implica
producir una novela gréfica interactiva.

Primeramente, con respecto a la elaboracion del guion literario, se debe
sefialar que este sirve de guia para la composicion de las imagenes, mientras
mas exacto se pueda ser con las posibles descripciones graficas facilitara
mas la produccion de las ilustraciones. Sin embargo, se debe ser flexible en
el proceso, pues por ejemplo, en este proyecto, algunas de las vifietas que
se habian descrito en el guion literario cambiaron en términos de planos
compositivos cuando se estaba elaborando las ilustraciones finales, ya que
siempre se estuvo abierto a explorar composiciones mas asertivas. Ademas,
los didlogos cambiaron, debido a que al crear la imagen algunas palabras se
volvian redundantes.

Segundo, con respecto a aspectos técnicos se recomienda que en el
desarrollo de cada una de las paginas el fondo blanco se encuentre separado
por capas de las vifetas, del delineado y del entintado. Es algo que se debe
de considerar desde el inicio, ya que esto permitird que conforme se este
elaborando la imagen se pueda explorar la distribucion del color, 0 se pueda
tratar el delineado por aparte del color.

También se recomienda con respecto al desarrollo de mecanismos
interactivos fisicos que previamente se obtengan los materiales, debido a que
estos son muy especificos, no suelen ser distribuidos en el pais y si son traidos
del exterior suelen llegar dafiados. Con lo cual, por ejemplo, en este proyecto
se debid experimentar con materiales semejantes que se encuentren dentro del
territorio nacional como el plastico de empaste para libros, el papel celofan, o
bien, agrupando varias laminas de color para alcanzar el tono exacto necesario
para que funcione el mecanismo del filtro de color. Esta recomendacion surge
a partir de la busqueda con diversos distribuidores y centros de venta en varias
localizaciones del pais.

Por su parte, las decisiones en torno a la materialidad, se recomienda
que se considere la naturaleza del producto y la disponibilidad en el pais. En el
presente proyecto debido a que se posee un aspecto interactivo, se determind
el uso de un papel con mas gramaje que el usual en las novelas graficas,
asimismo con un efecto mate para que con el contacto constante no se danase.
Sin embargo, los papeles con estas caracteristicas se encontraban agotados en
el pais 0 su costo excedia de un presupuesto razonable, con lo cual se decidio
utilizar el papel couché mate para el producto de esta investigacion, pues a
pesar de que debe ser comprado directamente con el distribuidor, cumple con
las caracteristicas materiales requeridas.

Con respecto a los mecanismos de POP-UP y cualquiera que implique un
armado, es sumamente necesario que se impriman y se explore su ensamblaje,
esto con el fin de poder observar posibles fallos y corregirlos. Tener en cuenta
esta parte del proceso en el presente proyecto permitid que se separaran o se
crearan nuevas piezas que permitian un mejor efecto. A la vez, permitié calcular
con mayor exactitud los dobleces,y su ensayo de manera inmediata.

Por otra parte, con respecto a los mecanismos de codigos QR se puede
concluir que existen una gran cantidad de aplicaciones como paginas web.
Sin embargo, muchos eran de alto costo, o bien, no tenian tantas posibilidades
como el que fue selecionado.

Finalmente se debe tener en cuenta que para futuras investigaciones de
una produccion de una novela grafica se requiere compromiso y se debe de
contar con tiempo para la exploracion de diversos conceptos y acabados, pues
dentro del tiempo limitado que ofrece la modalidad de evento, se recomienda
contar ya con una idea solida.
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