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Capitulo I: Introduccion

En el contexto educativo actual, la integracion de metodologias innovadoras se ha
convertido en una herramienta fundamental para potenciar el conocimiento significativo en los
procesos de aprendizaje. Los juegos didacticos en las matematicas pueden potenciar habilidades,
competencias, se incorpora la participacion y el trabajo en equipo. Segun el Ministerio de
Educacion Publica (2012) afirma que la mediacion pedagodgica en el area de matematicas es
esencial para el desarrollo de las competencias y habilidades en el aprendizaje del estudiantado,

porque estimula el pensamiento critico y la resolucion de problemas.

Por otro lado, los juegos deben disefnarse de acuerdo con los contenidos de estudios de
manera que puedan desarrollar diferentes estrategias donde se fomente la motivacion y la
participacion para incentivar el aprendizaje de manera significativa. Este estudio presenta
estrategias en el aprendizaje basadas en juegos para la ensefanza de matematicas disefiadas para
implementarse en la escuela unidocente. Ademas, se explicara la problematica y la justificacion de
la importancia, abordando los objetivos generales y especificos propuestos para este trabajo de

investigacion.

1.1 Planteamiento del Tema

La ensefnanza de matematicas es una de las asignaturas menos apreciadas por la poblacion
estudiantil, ya que su aplicacion ha sido tradicional. No se crea un ambiente de aula propicio lo
que provoca la desmotivacion, el poco entusiasmo por aprender. Segiin Vera et al. (2021) la
asignatura de matematicas ha provocado que el estudiantado la considere como una de la menos
motivadora, a la vez mondtona, lo que limita a la comprension, y el disfrute de la clase. Se pretende
fomentar la adquisicion de conocimientos matematicos mas participativos e incentivadores para el

estudiantado que forma parte de la investigacion.
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La presente investigacion se centra en proponer diferentes estrategias con la utilizacion de
material didéctico, para que el estudiantado de dicha instituciéon pueda mejorar su aprendizaje a
través de juegos. Carrera (2024) menciona que el juego es una herramienta que favorece la
comprension y el desempeio del estudiantado fortaleciendo el pensamiento creativo potenciado
habilidades para el desarrollo del pensamiento logico- matematico y la solucién de problemas en
la vida cotidiana. Por lo tanto, esta estrategia de ensefianza aumenta el interés y motivacion hacia

la asignatura proporcionando una experiencia atractiva en el aprendizaje.

El tema se seleccion6 porque resulta importante implementar nuevas estrategias en una
escuela unidocente rural, debido a que se promueve un aprendizaje participativo, se puede adecuar
los métodos de ensefianza a las necesidades del estudiantado. Segun Jiménez y Moscol (2024) la
escuela unidocente permite ser un agente de cambio capaz de resolver las necesidades e
inquietudes que tiene la comunidad educativa, aprovechando el entorno rural. Martin y Pastor
(2020) mencionan que el aprendizaje mediante el uso del juego es un enfoque ludico fuera de lo
convencional que prescinde de la pedagogica, situando al estudiantado en el centro del proceso

educativo.

Los juegos en el contexto escolar propician la motivacion en el aprendizaje, lo cual
contribuye a fortalecer el vinculo entre el docente y el estudiantado. Podran participar en
actividades recreativas, promoviendo lazos de colaboracion para cultivar un entorno de
aprendizaje cooperativo y cultural. De acuerdo con Taro y Soriano (2023) mediante el juego
permite desarrollar al estudiantado diversos aprendizajes relacionados con los valores desde su
propia identidad cultural construyendo significativamente aprendizajes para la vida. Proporciona

un entorno educativo cautivador, lo que contribuye significativamente al rendimiento académico.
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1.2 Planteamiento del Problema

La poblacion estudiantil de las zonas rurales presenta necesidades especificas en el
aprendizaje de matematicas, se cuenta con limitaciones de recursos, la diversidad de niveles, falta
de recursos tecnologicos y falta de docentes capacitados. Segun Mendoza (2020) la mayoria de las
escuelas rurales enfrentan limitaciones en el centro educativo en cuanto a infraestructura, recursos
y materiales, esto impide los espacios de aprendizajes significativos, es esencial que los docentes
implementen estrategias que promuevan el desarrollo de habilidades mejorando la calidad
educativa permitiendo ajustarse a las necesidades de la ensefianza para que el estudiantado se
adapte a nuevos métodos. Como lo menciona Muifioz (2024) estimular el desarrollo del
pensamiento logico-matematico es indispensable para que el docente pueda implementar
actividades practicas que se ajusten a las capacidades e intereses del estudiantado. Este tipo de
propuestas favorecen la exploracion autonoma y la motivacion hacia el aprendizaje, para conllevar
un proceso educativo significativo. Por lo tanto, la aplicacion de estrategias pedagdgicas
contribuye a potenciar un aprendizaje participativo acorde a las necesidades educativas que

presente el estudiantado.

Actualmente, esta asignatura en educacion primaria necesita de una mediacion pedagogica
relacionada con un aprendizaje enriquecedor en las areas que generan menor interés en el
estudiantado. Segin Alvarado et al. (2022) una de las principales dificultades tiene relacion con la
ubicacion de las escuelas, se trabaja en la preservacion de tradiciones en territorios indigenas que
complica el equilibrio entre la ensefianza oficial y la autdctona. Otro reto importante para el
docente son los factores culturales, ambientales y organizativos, estas condiciones pueden influir
en la dindmica de aprendizaje, lo que representa un desafio adicional para asegurar una educacion

de calidad.
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Vasquez (2022) afirmdé que a muchas personas se les dificulta resolver problemas
cotidianos debido a que no han recibido una buena educacion en los grados escolares. El
aprendizaje del estudiantado se ve afectado por la falta de recursos en los centros educativos para
promover un aprendizaje significativo a través del juego. Segiin Valdivia (2022) el profesorado
incide en que el aprendizaje basado en juegos no solo se ejecuta en el aula, menciona que educar
no solo significa el desarrollo de habilidades, sino que es aquel conocimiento que construye cada

individuo para aplicarlo en su vida diaria.

Es importante el uso de materiales didacticos y actividades contextualizadas tanto en las
zonas urbanas como rurales al momento de realizar la mediacion pedagogica. Si no se toma en
consideracion el entorno escolar es probable que el proceso de ensefianza y aprendizaje no sea el
apto para la poblacion estudiantil, ya que podrian presentar dificultades en la adquisicion de
conocimientos que reciben. Gonzales et al. (2021) afirm6 que se deben utilizar materiales
adecuados al contexto que les permitan al estudiantado acceder a ellos para entender los
procedimientos matematicos. El aprendizaje que recibe el estudiantado genera desinterés hacia la

asignatura.

Castaneda et al. (2022) mencion6 que algunos métodos de ensefanza se convierten en una
clase en donde se repiten procesos que requieren la memorizacion de conceptos, lo que provoca
una causa relevante hacia el desinterés en matematicas. En la mediacion pedagogica se pretende
fomentar el desarrollo de habilidades, tales como el trabajo colaborativo, la comunicacion, el
liderazgo, la resolucion de problemas y la toma de decisiones. Asi como también la falta de
actividades recreativas que contribuyan a fortalecer la ensefianza, convirtiéndose en una guia para
el docente, puede debilitar el aprendizaje. Navarro y Goémez (2019) enfatizaron en que existe

ausencia del trabajo entre pares en cuanto al desarrollo y planificacion de la clase de matematicas
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por parte del mediador. De acuerdo con el enfoque de aprendizaje que se brinde en las clases, asi
influira en las emociones, si no se incorporan aspectos relevantes que capten su atencion, generen
interés y amor por la asignatura de matematicas, el impacto serd notable, habra menos

posibilidades de un clima motivacional de aula.

Segun Leiton y Carvajal (2023) la actitud negativa que presentan los docentes en el centro
educativo provoca un ambiente desfavorable para el estudiantado, ain mas cuando sobresale la
metodologia tradicional en la mediacion pedagdgica. De acuerdo con Chavarria (2022) la
capacitacion docente ha estado enfocada principalmente en un modelo tedrico, lo que ha limitado
la incorporacion de enfoques practicos en el proceso formativo. Convirtiéndose asi en una
desventaja para el aprendizaje, la falta de comprension en matematicas mediante el uso y la
manipulacion de materiales que van desde lo tangible hasta lo conceptual no se produce en el
ambito educativo. Para lo cual se plantea la siguiente pregunta de investigacion: ;De qué forma
una estrategia diddctica por medio del aprendizaje basado en juegos puede contribuir en el
mejoramiento del aprendizaje de las matemadticas en el estudiantado de la Escuela Unidocente

El Carmen de San Rafael de Guatuso?

1.3 Justificacion

En las escuelas es importante promover el interés y asegurar los espacios de convivencia
para la mejora continua en el proceso de aprendizaje. De acuerdo con Caballero (2019) la
distribucion del espacio es primordial para garantizar el ¢éxito en el proceso aprendizaje,
especialmente en las escuelas unidocentes, donde el aula se caracteriza por su diversidad. También
afirmo que contar con varios grados en el aula deberia considerarse una ventaja; sin embargo, para
ello es fundamental una estrategia de mediacion pedagogica eficaz, la cual debe ser flexible y

adaptarse al contexto segun las necesidades especificas del estudiantado. Por otra parte, mencion6
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que el docente tiene la responsabilidad de capacitarse constantemente para gestionar

adecuadamente su clase con la poblacion estudiantil de distintos niveles escolares.

En el contexto rural es necesario proponer nuevas actividades que estén estrechamente
relacionados con la interaccion docente-estudiante, una forma de realizarlo es por medio del
aprendizaje basado en juegos. Elizondo y Solano (2019) mencionaron que el estudiantado desde
pequetios debe impulsarse a participar en el juego, lo que fundamenta al desarrollo de habilidades,
y el docente debe promover en la mediacion pedagogica la convivencia en el aula. Es primordial
utilizar juegos, al estar trabajando en la mayoria de las ocasiones con muchos participantes, el
docente debe promover un ambiente propicio de aula, para que el estudiantado sienta felicidad al
recibir sus diferentes lecciones. Lazo (2019 mencion6 que el profesorado se convierte en un lider
para la institucion educativa, de él depende generar buenas practicas sociales y al mismo tiempo

contribuir al contexto escolar.

El aprendizaje basado en juegos trae beneficios en la educacion en cuanto a la mediacion
pedagogica. Ademas, el desarrollo de habilidades adquiridas mediante experiencias que vivencia
cada estudiantado, relacionada con su contexto. Guevara et al. (2023) sostuvieron que desde
edades tempranas el colectivo estudiantil adquiere conocimientos matematicos, que le ayudan a
comprender aspectos complejos emergidos en la realidad social. En primer lugar, al incorporar
materiales didacticos ayuda a atender las necesidades especificas de cada persona, una manera de
desarrollarlo es por medio de lo concreto hacia lo abstracto. Asi lo mencion6 Carrillo et al. (2020)
el aprendizaje basado en juegos nace con la idea de que el estudiantado con dificultades en el

aprendizaje pueda comprender matematicas y logre desarrollar su propio concepto.

En segundo lugar, no necesariamente se requiere de tecnologia para ser aplicado en las

aulas, sino que se procura utilizar el contexto, materiales y recursos adecuados como clave para el
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éxito en la mediacion pedagogica. Asi lo afirmo Murial et al. (2022) es importante conocer las
caracteristicas del contexto escolar para afrontar la diversidad de aula y evitar excluir a cierta
poblacion estudiantil. En el contexto de escuelas unidocentes, esta metodologia puede desempefiar
un papel altamente beneficioso. Soto (2022) afirm6 que si se tiene claro el objetivo del aprendizaje
por medio del juego tomando en cuenta aspectos presentes en la realidad de aula seria posible
contribuir al mejoramiento de habilidades del alumnado para ofrecer una educacion de calidad. El
aprendizaje basado en juegos es una estrategia educativa que ha ganado cada vez mas atencion en
la ensefianza moderna por su capacidad de involucrar al estudiantado eficazmente y promover un

aprendizaje significativo.

Se enfatiza la importancia de implementar estrategias de mediacion pedagdgica con un
enfoque de aprendizaje basado en juegos para garantizar un ambiente ludico en el aula, ya que esta
puede contribuir significativamente al mejoramiento en la asignatura de matematicas adaptando la
ensefianza a una metodologia atractiva y significativa. Por lo tanto, el juego como herramienta
porque fomenta la motivacion, participacion y el aprendizaje colaborativo, son esenciales para
lograr un aprendizaje continuo en diferentes edades y niveles escolares. Es necesario que en otras
investigaciones se pueda desarrollar un modelo educativo flexible que pueda llevarse a cabo en

otros contextos.

Bujan (2018) expresé que el estudiantado debe construir su conocimiento mediante
experiencias compartidas relacionadas con el entorno y les permita crear nuevos aprendizajes. Las
escuelas unidocentes presentan un contexto escolar Uinico, caracterizado principalmente por la
presencia de un solo docente responsable de atender a todo el estudiantado. Este desempefia un rol
integral, asumiendo a su vez funciones administrativas y organizativas de la institucion, lo que

implica compromiso en el centro educativo.
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Segun Rodriguez y Valverde (2021) estos centros escolares cuentan con un cupo de
matricula menor a treinta, la cual brinda acceso a la educacion a personas que viven en lugares
lejanos de las zonas urbanas del pais. Otra caracteristica, es que dentro de la mediacion pedagdgica
permite una convivencia entre todos los niveles, es decir aprenden unos de otros. Asi lo mencion6
Blanco (2022) las relaciones constructivistas juegan un papel importante para establecer
actividades de aula que promuevan la participacion, el estudiantado presenta caracteristicas Uinicas.
De acuerdo con Solano et al. (2023) es necesario tener en consideracion las necesidades especificas

tales como cultural, econdmica y lingiiisticas que son propias del contexto rural.

1.4 Planteamiento de los objetivos

En este apartado se expone el objetivo general, cuyo cumplimiento se espera alcanzar en
la presente investigacion. También se presentan objetivos especificos propuestos como

complemento importante para realizar dicho estudio.

1.4.1 Objetivo General

Identificar los alcances del aprendizaje basado en juegos en la asignatura de matematicas con el

estudiantado de la Escuela Unidocente E1 Carmen de San Rafael de Guatuso.

1.4.2 Objetivos Especificos

e (aracterizar las estrategias pedagdgicas utilizadas en el centro escolar para aprender
matematicas, identificando que tipos de actividades son funcionales mediante el
aprendizaje basado en juegos.

¢ Implementar una propuesta de estrategia pedagogica de aprendizaje basado en juegos para
la ensefianza de matemadticas, visualizando espacios de transformacion pedagogica que se

requieren en esta asignatura.
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e Valorar los resultados obtenidos con la aplicacion de la estrategia pedagogica de
aprendizaje basado en juegos, reconociendo el efecto en la ensefianza de matematicas con

el estudiantado del centro escolar.
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Capitulo II: Marco tedrico

Este capitulo hace referencia a la importancia de conocer estudios que se han realizado en
otras investigaciones, en la actualidad los juegos ayudan a potenciar los aprendizajes y que ha sido
un complemento en el proceso de ensefianza. Es esencial continuar proponiendo estrategias en la
mediacion pedagogica para que el estudiantado aprenda jugando y pueda desarrollar variedad de
contenidos matematicos de manera diferente. Ademas, se desarrollaran conceptos como el
aprendizaje basado en juegos, la motivacion, actividades recreativas y habilidades. Estas
definiciones ayudan a comprender acerca de la tematica del trabajo de investigacion que se esta

desarrollando.

2.1 Antecedentes

A continuacion, se consultaron diferentes investigaciones a nivel nacional e internacional
que sustenta aportes teoricamente en relacion con la tematica. Los estudios encontrados se

encuentran ordenados cronoldgicamente.

2.1.1 Nacionales

Como primera propuesta nacional se encuentra el trabajo de Valverde (2019) titulado: “La
influencia de las estrategias metodologicas en el rendimiento académico de la asignatura de
matemadticas en los discentes de II ciclo de la Escuela Saint Spirit circuito 01 de la Direccion
Regional de Puriscal, durante el segundo semestre del 2019”. Cuyo objetivo de investigacion se
baso en analizar la influencia de las estrategias metodologicas en el rendimiento académico de los
discentes en la asignatura de Matematicas, que se presenta en los centros educativos costarricenses.
El estudio es de paradigma naturalista, este se centra en analizar el significado de las acciones

humanas y la vida en sociedad. Ademas, el enfoque de investigacion es cualitativo y el tipo es
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fenomenologico. Los participantes fueron los docentes y estudiantes del segundo ciclo de la
escuela Saint Spirit. Los instrumentos que se emplearon fueron observaciones y entrevistas como
herramientas para la recoleccion de datos.

Entre los resultados obtenidos se encuentran los siguientes hallazgos: El trabajo docente
abarca mas alla de la parte académica, ya que implica un compromiso personal para asegurar el
aprendizaje del estudiantado. La mediacion pedagdgica y un curriculo flexible son clave para
adaptarse a las condiciones escolares. El material didactico debe ser adecuado a las necesidades e
intereses de la poblacion estudiantil, siendo funcional. El desempeino académico depende tanto de
la preparacion docente como de las estrategias empleadas, ademas, la colaboracion con el hogar
puede mejorar el rendimiento. El juego es una herramienta en el proceso de aprendizaje. El docente
debe comprometerse a utilizar las estrategias pedagdgicas adecuadas para garantizar un

aprendizaje efectivo.

La segunda investigacion a nivel nacional es el trabajo de Barquero y Jiménez (2020) que
se titula: “Propuesta de mediacion pedagogica en Educacion Fisica por medio del juego como
principal estrategia que potencie el aprendizaje de las Matemadticas en primer ciclo de la escuela
Carmen Lyra de Cobano, Puntarenas”. La presente investigacion la realizd para mejorar,
potenciar y favorecer el aprendizaje, en la cual se analizaron los programas del Ministerio de
Educacion de Costa Rica especificamente para I ciclo de educacién fisica y matemadticas.
Evidenciando la necesidad de profundizar los contenidos de matematicas, que estas sean
reforzadas a partir de actividades ludicas que faciliten el aprendizaje de conceptos. Presenta un
enfoque cualitativo, el cual se basa en métodos de recoleccion de datos como lo son las
descripciones, observaciones, para lograr reconstruir la realidad. Ademas, destaca que el tipo de

estudio utilizado fue etnografico, considerd que su estructura facilita una mejor interpretacion al
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lector. Utilizaron instrumentos, técnicas para recopilar la informacion como observacion semi

estructurada, entrevistas.

La conclusion del estudio realizado entre los contenidos de educacion fisica y matematicas
determina que, si se pueden integrar al lograr trabajar a través del juego, permite que el
estudiantado pueda comprender las matematicas. Ademas, es util que los contenidos de estudios
en la asignatura de matematicas se pueden implementar mediante actividades, siendo el juego un
elemento favorable al proceso de ensenanza-aprendizaje. Contribuye a potenciar habilidades,
construir conocimientos de manera analitica, es crucial que el curriculo educativo sea flexible y

se ajuste a las necesidades del estudiantado.

Como tercer antecedente nacional se encuentra el trabajo de Sandi (2020) que se titula:
“Desarrollo de competencias digitales en el profesorado a través de juegos serios: un estudio de
caso aplicado en la Universidad de Costa Rica (UCR)”. Esta investigacion cientifica tiene como
objetivo un estudio de caso sobre la integracion de juegos serios en actividades formativas del
personal docente, hubo adquisicion de competencias digitales, considera importante implementar
en el proceso formativo docente para desarrollarlo. Emple6 una metodologia con un enfoque mixto
de tipo descriptiva experimental, el cual la investigacion se desarrolld en dos etapas, con el
proposito de alcanzar los objetivos propuestos en el estudio, vinculados a partir de la utilizacion

de las tecnologias digitales.

La técnica que utilizaron para la recoleccion de la informacién consistid en realizar
encuestas aplicadas al personal docente y la entrevista semiestructurada a las autoridades a cargo
de la gestion universitaria de la Sede del Atlantico. Los resultados de esta investigacion influyen
en la aceptacion tecnologica, como lo ha sefialado el 98,22% del personal académico coincidid en

que es importante para el desarrollo profesional en la formacidon de competencias tecnologicas.
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Este estudio contiene aportes que pueden sustentar proximas investigaciones que obtenga relacion
con la aplicacion de juegos en ambito educativo para integrar al estudiantado para desarrollar

habilidades tecnoldgicas que mejore el proceso académico.

Como cuarta propuesta nacional se encuentra el trabajo de Alvarado et al (2021) titulado:
“El juego como estrategia diddactica para el aprendizaje del drea de la geometria en el
estudiantado de II ciclo, de la Escuela Lider Barrio los Angeles, circuito escolar 01 y la Escuela
las Palmitas, circuito escolar 03 de la Direccion Regional de Educacion Gudpiles, durante el
primer semestre 20217, El proposito del estudio de esta investigacion fue analizar el uso del juego
como estrategia didactica para el aprendizaje del area de la geometria en el estudiantado de II
Ciclo, de la Escuela Lider Barrio Los Angeles, Circuito Escolar 01 y la Escuela Las Palmitas,
Circuito Escolar 03 de la Direccion Regional de Educacion Guapiles, durante el primer semestre
2021. En cuanto al tipo de enfoque que se utilizé fue el cualitativo tipo descriptiva. Ademas, la
poblacion fue dirigida a noventa estudiantados y once personas docentes de II Ciclo de las escuelas
Barrio Los Angeles y Las Palmitas. Por otro lado, las técnicas utilizadas para recolectar
informacion fueron los siguientes instrumentos: entrevista semiestructurada al profesorado,
cuestionario al estudiantado, matriz de valoracion documental y lista de cotejo para la observacion

de clase.

De acuerdo con los instrumentos aplicados arrojaron que los contenidos de Geometria son
abordados de forma superficial debido a que las lecciones se han reducido a causa de la emergencia
nacional, lo cual provoca una ruptura en la secuencia légica de conocimientos. Finalmente, las
conclusiones obtuvieron que gran cantidad de personas estudiantes no se conectan a lecciones

virtuales, y pocas personas estudiantes asisten a lecciones presenciales. A partir del andlisis de
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categorias, permitieron conocer cudles son las necesidades de apoyo que requiere el profesorado,

para trabajar con estudiantes en el area de geometria.

Como quinto antecedente nacional se encuentra el trabajo de Camacho y Estrada (2022)
que se titula: “El juego: un enfoque pedagogico para el fortalecimiento de la comprension
lectora en la poblacion infantil de VI nivel de la Escuela Barrio Guadalupe de la Direccion
Regional Educativa Liberia, periodo 2021-2022”. Es una estrategia de trabajo desarrollada bajo
la modalidad de proyecto con el objetivo de reforzar las habilidades de comprension lectora en la
poblacion estudiantil. Este trabajo género aportes significativos para reconocer el juego como
herramienta didactica o estrategia que ayuda a mejorar como a potenciar los procesos de
comprension lectora, por medio de un método creativo y dindmico que mejore los aprendizajes.
Para llevar a cabo esta propuesta tuvieron que disefar catorce talleres con estrategias didacticas

basadas en el juego con el fin de impactar de manera positiva al estudiantado.

La presente investigacion la realizaron bajo el paradigma naturalista debido a que se realiza
mediante la realidad de los participantes, este estudio tiene un enfoque cualitativo. Ademas, es
importante mencionar que para la obtencion de la informacion del presente trabajo utilizaron
instrumentos como entrevista, grupos de padres de familia, encuestas y observaciones, asi como
la utilizacion de registros anecddticos para registrar los avances, incidencias en los procesos de
intervencion pedagodgica. Este estudio tiene aportes para sustentar otras investigaciones que estén
relacionadas con los juegos y estrategias de ensefianza, pareciendo esencial en la mediacion
pedagbgica para implementar propuestas que ayuden a fortalecer los procesos de lecturas de

manera natural y divertida con la utilizacién de material didactico.

Como ultimo antecedente nacional se encuentra el trabajo de Pérez (2024) que se titula:

“El conocimiento didactico de profesores en formacion para analizar tareas que promuevan la
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competencia Matemdtica escolar”. Esta investigacion tiene como objetivo caracterizar el
conocimiento didéctico, sobre el andlisis de tareas disefiadas para promover la competencia
matematica escolar, que desarrollan profesores en formacion inicial a partir de su participacion en
una experiencia de desarrollo profesional. Este trabajo se realizO mediante el paradigma
interpretativo, de cardcter explicativo y descriptivo, ademas el tipo de estudio fue cualitativo. Los
instrumentos utilizados para llevar a cabo esta investigacion fueron mediante el uso de guias

narrativas.

Se contd con la participacion de seis profesores de matematicas en formacién inicial,
inscritos en la carrera Licenciatura en Ensefanza de la Matematicas de la Universidad Nacional
de Costa Rica. Como resultados obtenidos en el trabajo investigativo se llegd a la conclusion de
que es necesario que los profesores posean conocimientos didacticos para promover tareas
escolares que propicien la competencia en matematicas relacionado con el curriculo costarricense.
Los docentes en formacion inicial se mostraron motivados y con una actitud positiva durante la
realizacion del curso-taller, asi mismo los conocimientos adquiridos les permitié reflexionar para

mejorar su desempefio en la practica docente.

2.1.2 Internacionales

Como primera propuesta internacional se encuentra el trabajo de Macaya y Lopez (2019)
realizado en Chile que se titula: “Interacciones en actividades de cuentacuentos desde la
perspectiva de aprendizaje a través del juego”. Su objetivo de investigacion esta relacionado con
entender el aprendizaje basado en juegos por medio de cuentacuentos en bibliotecas promoviendo
una satisfaccion hacia el amor por la lectura. El enfoque de estudio fue disefio mixto secuenciado,
utilizando técnicas tanto cualitativas como cuantitativas. Se contd con la participacion de 86

colectivos estudiantiles entre los 4 y 13 afios y 6 docentes de lectura, se grabaron 19 sesiones de
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cuentacuentos por medio del Software ELAN obtuvieron resultados que reflejan que el juego es
parte fundamental en la construccion de actividades que permiten la interaccion de elementos no
verbales por medio de los movimientos con el cuerpo como parte importante para comprender
significativamente la lectura.

Plantea un ambiente de aula favorable para el estudiantado, se crean ideas y se ofrece una
mayor participacion. Concluye que el aprendizaje basado en juegos tiene beneficios en el proceso
de ensefnanza y aprendizaje ya que no se limita a los contextos no formales de educacion debido a
su experiencia Unica. Aporta aspectos relevantes en la investigacion presente, una de las mas
importantes es que estimula los movimientos corporales siendo fundamentales en el aula
educativa. Se aprecia como este enfoque se aplica fuera del centro educativo, o sea, en matematicas

puede ser esencial para su uso segun el contexto, siendo un elemento para su abordaje.

La segunda propuesta a nivel internacional es el trabajo de Ccahuna y Cuarez (2020)
realizado en Peru que se titula: “La importancia del juego tradicional en la escuela Educacion
Intercultural Bilingiie”. Su objetivo se basa en reconocer la importancia de estrategias didacticas
en el aprendizaje del estudiantado haciendo uso del juego tradicional. Utilizé una metodologia de
tipo cualitativa que permite la recopilacion de informacion detallada abierta y reflexiva. La técnica
que se ejecuto ha sido de anélisis documental a través de diferentes fuentes bibliograficas. Llevo
a cabo un instrumento llamado “cuadro de analisis” se sitian conceptos que permite la clasificacion
de categorias y subcategorias. Llegd a la conclusion de que es posible que los nifios puedan
desarrollar diferentes habilidades por medio del juego promoviendo un aprendizaje divertido

utilizandose como estrategia didactica.

Sostiene que la importancia radica en que es una herramienta educativa para que los

docentes cuenten la oportunidad de generar actividades de aprendizajes significativos en el
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estudiantado. Menciona que los juegos tradicionales en la actualidad no son tan implementados
debido al uso de las nuevas tecnologias. Para el proyecto de investigacion que se esta realizando
aporta que es esencial para que el estudiantado desarrolle sus habilidades al maximo, lo que quiere
decir que en el area de matemadticas se pueden implementar estrategias didacticas con fines
educativos. Finalmente, el aprendizaje basado en juegos no se limita al recurso tecnologico, va

mas alla del disefio digital y a su vez permite explorar seglin el contexto.

La tercera propuesta a nivel internacional es el trabajo de Flores (2020) realizado en
Ecuador que se titula: “El uso de la metodologia de aprendizaje basado en juegos en el desarrollo
de la comprension auditiva”. Su objetivo es utilizar el aprendizaje basado en juegos para generar
ventajas en cuanto a la metodologia educativa para una mayor comprension auditiva en el area del
inglés. La técnica utilizada ha sido como enfoque cualitativo y exploratoria, una investigacion tipo
documental-bibliografico con ayuda de fuentes de informacion. Concluye que el aprendizaje
basado en juegos permite una percepcion auditiva debido a que facilita un entorno interactivo.
Ademas, recalca que se ha logrado identificar el uso del juego para una comprension sustancial

por parte del estudiantado, fomentando una forma entretenida y motivadora de aprender.

Plantea que los docentes pueden incorporar esta metodologia mas a menudo en la
mediacion pedagogica utilizando diferentes recursos y herramientas como la tecnologia. Para la
investigacion que se esta elaborando contribuye a que el aprendizaje basado en juegos resulte
fundamental aplicarla con el estudiantado esperando que se rompa el modelo tradicional de
ensenanza-aprendizaje en las escuelas educativas. Esto provoca incidencia en cuanto a su
participacion, haciendo que la formacion no se convierta en un obstaculo desmotivador para
aprender. La asignatura de matemdticas se presta para generar actividades que se pueden

desarrollar de forma colaborativa durante las lecciones académicas.
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En la cuarta propuesta internacional se encuentra el trabajo de Rendon (2020) realizado en
Panama que se titula: “Centro de aprendizaje basado en juego de dados para la apropiacion y
multiplicacion en estudiantes de grado tercero”. Su objetivo general tiene como propdsito
incorporar estrategias basadas en el juego de dados para el aprendizaje de la multiplicacion en
matematicas, implementando las diferentes teorias en donde se destacan autores como Vygotsky,
Maslow y Maria Montessori. El tipo de metodologia que se aborda es cuantitativo a través de un
disefio no experimental en el cual se utilizan diversas guias de aprendizaje referente a la
experiencia de Escuela Nueva. Concluye que los juegos permiten una ensefianza por medio de
dindmicas para una mayor propiciacion de los conocimientos que construye el estudiantado. Hace
referencia a que existe un interés por parte de la poblacion estudiantil en cuanto a la experiencia,

que conllevo a una interaccion significativa y Unica.

Menciona que esta metodologia se convierte en un recurso indispensable para aplicarlo, a
través de una pedagogia enriqueciendo la convivencia y el trabajo colaborativo. Para el desarrollo
de esta investigacion brinda aportes importantes para el abordaje del aprendizaje basado en juegos,
en primer lugar, se enfatiza que son primordiales para la vivencia tnica en el aula. En segundo
lugar, hace evidente que los resultados para el aprendizaje han sido positivos en cuanto a su
aplicacion en los contenidos presentes en los programas de estudios. En tercer lugar, se manifiesta
que esta propuesta de ensefianza-aprendizaje es un recurso innovador y promueven la participacion

en conjunto.

La quinta propuesta de investigacion a nivel internacional es el trabajo de Gonzalez (2021)
el cual fue realizado en Espana que se titula: “Geoparty. Un juego para introducir la geometria
en 2° de educacion primaria”. Cuyo objetivo se basa en analizar la eficacia de un juego de mesa,

Geoparty, como recurso para introducir nuevos conceptos sobre geometria en segundo grado de
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Educacion Primaria. Ademas, este estudio se centro en un grupo de escolares de entre siete y ocho
afios de edad. Los nifios y nifias trabajaron en parejas para resolver diversas actividades
relacionadas con conceptos geométricos, como el reconocimiento y la representacion de figuras,
la creacion y separacion de formas planas, y la descripcion de recorridos. La informacion se obtuvo
por medio de observaciones directas y el andlisis de las respuestas escritas de los participantes.
Entre los aspectos evaluados se incluyeron la cantidad de tarjetas completadas por cada pareja, la
precision en sus respuestas, la aparicion de estereotipos, las composiciones elaboradas y las
dificultades observadas durante la actividad. Los resultados senalaron un buen desempefio en todas
las tareas propuestas, aunque también se identificaron retos comunes, principalmente vinculados
con el uso de estereotipos y la comprension de la orientacion espacial. En general, se evidencio
que el uso del juego Geoparty favorecio el aprendizaje en el rea de geometria y despert6é un gran

interés en el alumnado.

En la sexta propuesta a nivel internacional se encuentra el trabajo de Zapata y Rendén
(2023) realizado en Colombia que se titula: “Incidencia que tiene el juego de roles en la
disminucion de la violencia escolar. Estrategia diddactica de intervencion ludica en estudiantes
de quinto grado de la sede La Gloria de la Institucion Educativa Pedro Grau y Arola”. Tiene
como objetivo principal la utilizacion del juego como estrategia didactica para reducir la violencia
escolar e incorporar la convivencia entre pares. La metodologia es de enfoque cualitativo, se
realizaron entrevistas, observaciones de campo y documentales. Durante su desarrollo participaron
personas en edades entre nueve a once afios. Concluyeron que el didlogo constructivista es posible
desarrollarlo por medio del juego, se comparten diferentes aprendizajes como estrategia para

orientar al estudiantado hacia una mejor convivencia.
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Menciona que la participacion entre pares proporciona una mejor forma de resolver
conflictos que se les presente en su vida cotidiana de manera pacifica. La importancia de un
aprendizaje compartido por medio del uso del juego como herramienta para el desarrollo de
habilidades sociales generando espacios propicios en cualquier contexto dado. Aporta recursos
importantes para el abordaje en matematicas, mediante una mediacién pedagodgica con caracter
constructivista lo cual brinda un apoyo para el acompanamiento en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Pretende el desarrollo de diferentes habilidades para fomentar el trabajo colaborativo

de manera que se creen vinculos sociales que son primordiales para la vida.

En la séptima propuesta a nivel internacional se encontr6 el trabajo de Acevedo (2023)
realizado en Pert el cual se titula: “Los juegos de construccién para desarrollar el area de
matematicas en los nifios de la inicial 657 — Caldera”. El objetivo de esta investigacion fue
analizar la relacion entre los juegos de construccion y el desarrollo de habilidades matematicas en
los nifios del nivel inicial 657 de Caldera. Para ello, se empled un enfoque descriptivo correlacional
con la finalidad de determinar la conexion entre ambas variables. Ademas, se utilizo un diseflo
cuantitativo, permitiendo estructurar el analisis de la muestra y aplicar métodos estadisticos para

interpretar los resultados.

Se conto con una poblacion de veinticinco nifios, distribuidos en tres aulas, bajo la guia de
un unico docente. Los hallazgos revelaron que existe una relacion significativa entre el uso de
juegos de construccion y el desarrollo del area de matematicas. Asimismo, se identifico que los
bloques de construccion presentan una relacion moderada con el aprendizaje matemadtico, esto
contribuye al desarrollo de habilidades. Por otro lado, se encontré que los cubos multiencajes
permite trabajar conceptos como la clasificacion, la seriacion y la relacion de tamafios y formas.

Finalmente, el estudio demostrd que los puzles también tienen una relacion significativa con el
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aprendizaje matematico, ya que favorecen la percepcion espacial, el reconocimiento de patrones y
la resolucion de problemas, aspectos fundamentales para el desarrollo del pensamiento 16gico-

matematico en el estudiantado.

En la Ultima propuesta internacional se encuentra el trabajo de Lozano et al. (2023)
realizado en Espana que se titula: “El escape room en el ambito educativo: andlisis de una
practica de aula en Matemdticas”. El objetivo de este trabajo presenta una propuesta de
intervencion, basada en el aprendizaje mediante el juego, especificamente, el de un escape room
que se enmarca en el area de matematicas, con el fin de poder observar el progreso y adquisicion
de competencias académicas especificas y cooperativas por parte del alumnado. Llevo a cabo una
investigacion basada en metaevaluacion, la cual buscé estudiar la realidad del objeto de estudio,

por otra parte, el tipo de estudio realizado fue epistemologico.

La metodologia empleada se ejecutdé mediante un analisis de la aplicabilidad metodologica
de las técnicas de gamificacion y escape room en Educacion Primaria. Participaron veinte
estudiantes del segundo curso de Educacion Primaria del Centro Educativo Publico de la ciudad
de Zaragoza, Espana. Los resultados obtenidos fueron positivos debido a que implico interés y
motivacion por parte del estudiantado en el uso de las actividades de gamificacion empleadas, eso
impacta en el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematicas. Se evidenciaron el desarrollo de
habilidades en la resolucion de problemas, se destacé la importancia del trabajo colaborativo, lo

que propicioé un ambiente de aula idoneo.

2.2 Marco teorico referencial

En este capitulo se expone una fundamentacion teorica referencial donde se describen

conceptos para el abordaje de la investigacion, que sustenta esta propuesta con el fin primordial
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de profundizar con claridad y de manera coherente cada una de las ideas relacionadas a la tematica.
Ayudan a comprender el aprendizaje basado en juegos que sirva de sustento del estudio que se esta
llevando a cabo. Segin Rodriguez y Rodriguez (2022) el marco tedrico permite que la teoria y el
analisis sean validos para la investigacion que se estd desarrollando, es decir su funcion principal
es guiar a que los investigadores se centren en el problema para interpretar los resultados del

estudio.

2.2.1 Enserianza de Matemadticas

El aprendizaje matemadtico es crucial para promover un aprendizaje cognitivo ya que desde
temprana edad la poblacion estudiantil debe desarrollar habilidades como el pensamiento critico,
la resolucion de problemas, entre otros, esto les permite construir una mejor comprension sobre el
concepto matematico. El Ministerio de Educacion Publica (2015) sefialé que aprender geometria
es fundamental porque permite que el estudiantado reconoce sus formas y caracteristicas en el
entorno. La incorporacion del juego en las aulas amplia las oportunidades de aprendizaje,
haciéndolo mas atractivo. A través de diversas actividades pueden explorar los conceptos
geométricos de manera practica y dindmica, lo que facilita una comprension mas profunda de sus
elementos. Esta metodologia no solo refuerza sus conocimientos, sino que también estimula su
creatividad, el razonamiento espacial y la capacidad de resolucion de problemas, aspectos clave
en su proceso de aprendizaje. De acuerdo con Bolafio (2020) el docente debe ser creativo e
innovador durante el proceso de ensefianza en matematicas, por lo cual tiene que utilizar diferentes
herramientas para que el estudiantado aprenda de manera diferente y que este conocimiento lo
lleve a practicarlo en su vida cotidiana.

Es esencial que el docente sea dinamico para desarrollar métodos de ensefianza en

matematicas que le permita fomentar una actitud positiva en la poblacion estudiantil para que
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desarrollen comprension significativa en los contenidos educativos. Segiin Gamboa (2022) el
estudiantado se le dificulta aprender debido a que el docente pocas veces utiliza una estrategia
pedagogica adecuada para que comprenda esta asignatura y logre tener resultados positivos en su
rendimiento académico. El conocimiento matemadtico facilita que el estudiantado construya un
desarrollo integral que le brinda herramientas para la toma de decisiones en la vida cotidiana.
Seglin Sedefio (2021) la geometria como tematica se encuentra relacionada con el entorno lo cual
menciona que es necesario implementar estrategias didacticas que fomenten una comprension y
actitud en el interés hacia la asignatura. El docente en el apoyo pedagdgico debe de proponer el
uso de recursos y materiales didacticos basados en el juego, para proporcionar un aprendizaje

interactivo y enriquecedor.

La mediacion pedagdgica no debe ser de forma convencional, sino que el docente debe de
ajustar los modelos educativos segun las caracteristicas individuales de la poblacion estudiantil
para que sea funcional y practico adecuandose a la realidad. Quintanilla (2020) menciond que en
la ensefianza en matematicas debera centrarse en un aprendizaje activo, dindmico donde el
estudiantado evidencie su propio aprendizaje con métodos practicos, esto le permite indagar su
experiencia de manera efectiva favoreciendo un desempefio educativo. Ademas, el docente debe
de estar en constante capacitacion para mejorar sus habilidades y adaptarse a las nuevas tendencias.
Guaman (2020) destacéd que el cambio en el proceso de ensefianza-aprendizaje es continuo por lo
cual los docentes tienen la responsabilidad de adquirir conocimientos, destrezas para ensefiar en la
asignatura de matematicas, ya que hoy en dia el uso de herramientas tecnologicas forma parte de

la vida cotidiana.

Ordoiiez et al. (2021) afirmaron que esta asignatura resulta desafiante para el estudiantado,

lo que tiende a provocar comportamientos negativos para el aprendizaje, se debe implementar
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métodos de aprendizajes funcionales en matematicas para que se vuelva una disciplina motivadora
para el estudiantado en general. Jiménez y Mendoza (2022) sostienen que el uso de las actividades
ludicas en la asignatura de matemadticas facilita y enriquece el proceso de ensefianza-aprendizaje
de manera efectiva para la formacion integral, el docente facilita variedad de recursos y técnicas
relacionadas con el curriculo educativo. Segun Carrillo (2018) es importante utilizar las
herramientas tecnologicas, promueve el trabajo colaborativo en los procesos educativos, estos
deben estar adecuados segtn el interés del estudiantado, favorece la creacion de actividades de

forma dindmica e interactiva mediante el uso de juegos.

2.2.2 Aprendizaje Basado en Juegos

Solano (2019) afirmé que el aprendizaje basado en juegos es un método innovador y
altamente efectivo, facilita la adquisicion de conocimientos de manera significativa a través de la
practica recreativa. Este enfoque no solo permite que los estudiantes asimilen conceptos de forma
dindmica y entretenida, sino que también potencia el desarrollo de habilidades cognitivas, sociales
y emocionales. Ademads, al involucrar activamente al estudiantado en su propio proceso de
aprendizaje, se fortalece la motivacion, creatividad y capacidad para resolver problemas,
generando un aprendizaje duradero. Esta metodologia permite crear un entorno interactivo que
estimula el pensamiento critico. Asimismo, fomenta el desarrollo de habilidades de liderazgo al

proporcionar espacios dindmicos adquiriendo nuevos conocimientos de manera participativa.

Los juegos no solo buscan fomentar la memorizacion, sino que incita al estudiantado a
adentrarse en un ambiente recreativo donde se genere el pensamiento critico, la resolucion de
problemas y la colaboraciéon son las principales para el éxito. Franco y Simeoli (2019)
argumentaron que el aprendizaje de la geometria en matematicas es primordial porque a través de

juegos se construye una conexion de conocimientos relacionados con la vida cotidiana, esto a su
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vez ofrece motivacion para fortalecer el aprendizaje en el estudiantado. Asi mismo, afirman que
es fundamental que el docente impulse metodologias creativas e innovadoras que facilite el
desarrollo de competencias y habilidades permitiendo abordar situaciones presentes en el contexto
mediante la aplicacion de la resolucion de problemas. De acuerdo con Rodriguez et al. (2018) el
docente debe ser creativo e implementado estrategias de ensefianza para fortalecer la capacidad de
razonamiento, esto les facilita reflexionar criticamente para resolver problemas de la vida real. El
estudiantado no solo aprende, sino que experimenta, crea y explora el saber de una manera Uinica

para mejorar su rendimiento académico.

Al integrar elementos de juego en el entorno escolar, busca crear experiencias en la
mediacion por parte del docente que sean atractivas y memorables. En el ambito educativo, el
enfoque del aprendizaje basado en juegos nace como una estrategia pedagogica innovadora, siendo
altamente efectiva. Los juegos se convierten en herramientas que permiten adquirir mas
compromiso, participacion y el desarrollo de habilidades. Segtin Vélez et al. (2019) los juegos son
una opcioén para construir su propio aprendizaje de una forma mas dinamica y divertida

permitiendo adquirir nuevos conocimientos para su desarrollo personal.

Algunas caracteristicas del aprendizaje basado en el juego ayudan al estudiantado a
reconocer sus logros y areas de mejora, facilitando una mayor retencion del conocimiento, ademas
desarrollando habilidades esenciales como la resolucion de problemas, la toma de decisiones y el
pensamiento estratégico. Delgado et al. (2022) destacaron que los juegos, son una fuente frecuente
de disfrute, requieren que se comprendan, ademds que se apliquen un conjunto de normas y
procedimientos para poder participar activamente. La estrategia es proporcionar momentos de
diversion, incorporar el desafio a aquellos que se involucran en ellos, convirtiéndose en un

elemento fundamental para el aprendizaje.
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El aprendizaje basado en juegos es una herramienta importante, asi como efectiva para
potenciar la comprension en matematicas y las habilidades de manera participativa para motivar
al estudiantado aprendiendo de una manera mas creativa. Martin y Pastor (2020) consideraron que
los juegos son fundamentales, aprenden cuando estan inmersos en actividades recreativas. Les
permiten involucrarse activamente en su aprendizaje, fomentando el respeto hacia los demas,
posibilita que se conviertan en agentes activos, al fomentar la exploracion, la creatividad y la
colaboracion, preparandose para enfrentar los retos del siglo XXI, dotdndolos de competencias
necesarias para ser ciudadanos informados, criticos, comprometidos con su entorno. De acuerdo
con Nuifiez (2023) la creatividad debe potenciar las habilidades que tiene cada ser humano para
que asi pueda despertar el interés y que este se fortalezca a partir de un mediador que propicie el

pensamiento critico.

2.2.3 Estrategias y actividades recreativas para la mediacion pedagogica

Las actividades pueden ser al aire libre y estar asociados a la actividad fisica en beneficio
del desarrollo intelectual e integral de la persona. Estas son esenciales para mantener activo al
estudiantado, se pueden desarrollar habilidades de competencias constructivas mediante
pasatiempos o actividades pedagdgicas. Mendoza (2020) manifest6 que la actividad recreativa es
diversion y distraccion se puede decir que son juegos que involucran la ejercitacion corporal, esto
permite el disfrute, la participacion en diferentes ambientes sociales de aprendizaje. En los
procesos de ensefianza, el proposito es llegar a ambientes ludicos para construir el conocimiento
de manera divertida, sin desapegarse de los contenidos planteados para cada asignatura. Lo anterior

podria aumentar la disposicion en la participacion, facilitando el trabajo docente y el aprendizaje.

Las actividades fisicas cumplen dos funciones. La primera sirve para el acondicionamiento

fisico del estudiantado alejandose del sedentarismo, por otra parte, en el &mbito escolar promueven
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mayor motivacion para el aprendizaje. De acuerdo con Rodriguez et al. (2020) la educacion debe
promover practicas de actividad fisica para el mejoramiento del bienestar fisico y mental del
estudiantado, es esencial el apoyo de la comunidad educativa para desarrollar destrezas y
habilidades durante el desarrollo de una clase, que esta se pueda llevar a cabo en diferentes
asignaturas. Es fundamental que en los centros educativos se utilicen guias educativas que
incorporen el aprendizaje basado en juegos con los contenidos por asignatura, para este caso desde

la ensenanza en matematicas.

Es un proceso fundamental para la adquisicion de habilidades y conocimientos, ademas,
desempeifia un papel clave en el desarrollo personal y profesional del estudiantado. Puede decirse
que la ensenanza no se limita solo en un entorno formal, esta ocurre en distintos contextos,
incluyendo desde el trabajo y el hogar. Segin Guerrero (2019) hoy en dia la ensefianza se esta
dando de manera virtual y presencial, de esta manera se puede aprender con diferentes estrategias
educativas, asi como brindar buenas bases en la educacion. El reconocer las caracteristicas
individuales del estudiantado puede lograr un buen desempefio educativo, como lo es la diversidad
inclusiva siendo elemental para la sociedad, para fomentar la igualdad de oportunidades para todos.
Martinez (2019) plante6 que el uso de juegos en matematicas como estrategia para que el
estudiantado realice diferentes actividades, tomando en cuenta que cada persona tiene su propio
ritmo de aprendizaje, donde pueda desarrollar autonomia y responsabilidad, esto contribuye una

mejora integral en la construccion de conocimientos.

La ensefnanza transmite conocimientos a lo largo del tiempo, el cual ha permitido conocer
nuevas formas de aprender y contribuir al desarrollo de la sociedad, preservando la cultura, historia
e identidad. Se debe considerar la importancia de seleccionar de manera adecuada los enfoques

educativos segun el contexto, asumiendo un rol proactivo proporcionando herramientas necesarias
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para enfrentar desafios en la vida diaria. Segin Hechavarria et al. (2020) defender el uso de
métodos novedosos de enseflanza permite implementar acciones que facilitan el apoyo al

estudiantado, lo que contribuye a enfrentar y adaptarse a los nuevos cambios

2.2.4 Habilidades para el Aprendizaje en Matemdticas

Las habilidades son capacidades que cada ser humano desarrolla a lo largo de su vida,
mediante estimulos que favorecen su crecimiento social y le permiten enfrentar distintas
situaciones de la vida cotidiana. Becerra et al. (2020) postulé que las habilidades son de suma
importancia para que cada persona pueda enfrentar obstaculos, propone que se fomenten de forma
integral junto con el proceso educativo. Lo que implica buscar aquellas estrategias que permitan
alcanzar el maximo las aptitudes del estudiantado. Algunos de los tipos de habilidades mas
comunes son: el trabajo colaborativo, el liderazgo, la resolucion de problemas y la toma de

decisiones.

Segun Partida et al. (2022) el trabajo colaborativo se define como actos que realizan varias
personas para cumplir una meta definida, en donde todos se ayudan mutuamente conviviendo de
manera sanay a la vez generando un ambiente propicio. Gonzales (2022) afirmé que la interaccion
promueve el aprendizaje por medio de diferentes opiniones que son escuchadas y orientadas por
todos los miembros, lo que posibilita que los conocimientos sean enriquecidos por medio de la
reflexion compartida entre pares. En la mayoria de las ocasiones se necesita de una persona que
est¢ motivando a un grupo cuyo fin seria terminar la tarea propuesta. Santos (2022) sostiene que
el liderazgo es una habilidad que se alcanza cuando se tiene la capacidad para guiar y reconocer
adecuadamente las necesidades especificas de cada participante. Segin Cifuentes et al. (2020) en
la actualidad se requieren de personas que sean lideres para que se convierten en un fuerte para

quienes buscan inspiracion y motivacion.
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Concha y Fonseca (2023) afirman que la resolucion de problemas se adecta al contexto
sociocultural, de manera que se pueda crear actividades que lleven a resolver un problema que sea
conocido y que al mismo tiempo el aprendizaje no sea mecanico. Martinez y Valiente (2019)
plantearon que la resolucion de problemas depende del interés motivacional sobre si mismo, lo
cual genera mayor seguridad al momento de generar ideas que permitan encontrar una solucion
oportuna. Rodriguez y Rivas (2022) refieren que la toma de decisiones requiere de una respuesta
positiva razonable referente a lo que se desea plantear, ya que si no se hace de la forma correcta se
deberd asumir la responsabilidad de los actos. Martinez et al. (2021) concluyeron que las
decisiones se toman pensando en el bien comun, al compartir y escuchar diferentes opiniones entre
los compaiieros, se promueve la participacion, siendo esta habilidad muy indispensable para
resolver conflictos de manera integral ya que los participantes dispondran del derecho a opinar y

elegir mejores soluciones.

2.2.5 Motivacion Estudiantil

Segtin Calsin (2023) los nifios y nifias desde tempranas edades empiezan a desarrollar
matematicas, observan e interactian con el entorno que los rodea, en el transcurso de la vida
aprende conceptos relacionados con el espacio y forma. Ademas, a lo largo de la vida, desde el
nacimiento hasta la vejez, se pueden practicar diferentes tipos de juegos garantizando el disfrute,
esto influye positivamente en el desarrollo de habilidades donde el estudiantado disfruta del
proceso de aprendizaje. Asimismo, menciond que promueven valores y habitos, ya que cada juego
tiene sus propias reglas. Esto fomenta la socializacion, lo que les permite interactuar y conocerse

mejor entre ellos.

La motivacion en la poblacion estudiantil es un factor crucial tanto para su éxito académico

como personal, impulsa a comprometerse, esforzarse, persistiendo en la consecucion de metas.
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Ademas, contribuye a la organizacion, planificacion y habilidades esenciales en el proceso
educativo. Segiin Diaz et al. (2022) la motivacion es considerada un contexto social cercano
mediante las experiencias individuales, en cuales se tienen presente el interés y el disfrute para
poder cumplir con el proposito de alcanzar un objetivo. De esta manera permite comprender los
comportamientos en la busqueda de logros presentes en los distintos dmbitos académicos. En el
contexto escolar es importante ya que establece las bases necesarias para un aprendizaje efectivo

y continuo.

Es esencial que los docentes y padres trabajen juntos para mantener un ambiente propicio.
La motivacion desempena un papel crucial en la formacién del conocimiento del estudiantado. Los
educadores motivados estan mas propensos a buscar oportunidades de desarrollo profesional, a su
vez puede mejorar la calidad de la educacion. Esta se puede generar de forma individual o grupal,
son importantes para fomentar el aprendizaje de manera efectiva en el estudiantado en diferentes
situaciones. De acuerdo con Beltran et al. (2020) hay dos tipos de motivacion, la intrinseca que
impulsa el interés por aprender y la extrinseca que se da por medio de estimulos externos, pero

pueden ser igualmente primordiales en el proceso educativo.

La motivacion es un factor clave para el bienestar emocional, cuando el estudiantado se
siente incentivado mostrando mayor interés en la asignatura de matematicas durante el desarrollo
de las actividades educativas, estan dispuestos a participar activamente en clase, hacer preguntas
como explorar temas por si mismos. Llorent et al. (2019) analiz6 que los docentes verdaderamente
motivados no solo transmiten conocimientos, sino que también inspiran a aprender alcanzando su
maximo potencial. Es importante apoyar la motivacion del profesorado, ya que esto no solo
beneficia al estudiantado, sino que también contribuye de manera significativa en la construccion

de nuevas ideas en los contextos escolares.
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Pereira et al. (2022) postularon que la motivacion es esencial durante el proceso educativo,
estd estrechamente ligado al aprendizaje, se fortalece cuando existe la oportunidad de participar
activamente tomando en cuenta sus opiniones y experiencias para desarrollar nuevos
conocimientos. Segin Llerandi y Barrios (2022) el ser humano cuando recibe motivacion logra
aprender rapido, explota las oportunidades que se le presentan enfocandose en sus metas confiando
en sus propias capacidades. Moreno et al. (2018) sostienen que la motivacion esta conectada con
las emociones que posee cada persona, donde le permite emocionalmente actuar de forma

satisfactoria, tomado la decision si le resultan de su preferencia o no para su desarrollo personal.
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Capitulo III: Marco metodolégico

En este apartado, se expone de manera detallada la metodologia empleada en la
investigacion. Se abordan aspectos como el tipo de enfoque de estudio, la seleccion de
participantes y las estrategias metodologicas aplicadas. La eleccion y aplicacion adecuada de los
instrumentos de recoleccion de datos es un pilar fundamental para la obtencion de resultados

confiables, asi como para la validacion de este trabajé académico.

3.1 Enfoque de la investigacion

En la presente investigacion en relacion con el objetivo general se asume un enfoque
cualitativo, busca indagar sobre los procesos educativos de aprendizaje basada en juegos para el
fortalecimiento de la ensefianza de matematicas del estudiantado de la Escuela Unidocente El
Carmen de San Rafael de Guatuso, segundo periodo 2024. Nizama y Nizama (2020) sostienen que
el enfoque cualitativo implica recolectar informacion, como entrevistas, observaciones en la
comunidad educativa, para comprender mejor la adquisiciéon de conocimientos, estudiar la
metodologia utilizada para la ensefianza, la cual se caracteriza por un andlisis detallado y reflexivo

de la realidad que se esta viviendo en el centro escolar.

La investigacion cualitativa puede revelar como el estudiantado con diferentes estilos de
aprendizaje aborda y comprenden los conceptos matematicos. Permite a los educadores utilizar
métodos de ensefianza que sean accesibles para satisfacer las necesidades individuales. Puede
proporcionar informacion valiosa sobre como fomentar el pensamiento critico y el razonamiento
logico. La indagacion pedagogica enriquece la comprension del proceso de aprendizaje, también
contribuye a la formacion de docentes efectivos y al desarrollo de entornos de aprendizaje mas

inclusivos y equitativos para todos.
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3.2 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es exploratoria, estos estudios se centran en descubrir un tema
nuevo o se realizan cuando se aborda una idea que no ha sido frecuentemente estudiado. Corona y
Fonseca (2023) sefialaron que se utilizan informaciones relevantes para generar hipotesis y lograr
encontrar aquellos detalles que ayudan a determinar el mejor enfoque de recoleccion de datos para
realizar el proceso mas adecuado en el analisis. Es necesario que el investigador profundice
aspectos claves como: explorar, describir y comprender de manera inicial el objeto de estudio para

luego formular variables sistematicas para el éxito del estudio.

3.3 Participantes

Se elige realizar este trabajo académico en una escuela unidocente, situada en una zona
rural. Se propone interactuar con cinco participantes del nivel de primaria con edades entre los
siete a doce afios, también se contard con la participacion del docente a cargo, la institucion se
encuentra ubicada en la comunidad El Carmen, San Rafael de Guatuso, Alajuela. Se enfatiza la
importancia de implementar estrategias de mediacion pedagdgica con un enfoque de aprendizaje
basado en juegos para garantizar un ambiente ludico en el aula. Bujan (2018) expresd que el
estudiantado debe construir su propio conocimiento por medio de experiencias compartidas en
donde se relacione con el entorno y les permita crear nuevos aprendizajes. Las escuelas
unidocentes poseen caracteristicas unicas en cuanto a su contexto escolar. Una de estas se destaca
por contar con el apoyo de un solo docente, este se encarga de dar clases al estudiantado y al mismo

tiempo asume la parte administrativa de dicha institucion.

3.4 Estrategia metodolégica

Es un conjunto de procedimientos para realizar diferentes actividades y técnicas que se

utilizan para recolectar informacion necesaria que sustenta al objeto de estudio y obtener resultados
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validos para la investigacion. De acuerdo con Camacho (2020) en la estrategia metodoldgica es
importante redactar de forma clara y ordenada describiendo como se va a realizar la investigacion
con la tematica de estudio, es fundamental utilizar métodos adecuados para ejecutar los

procedimientos, la cual estara dividida en varias etapas.

Es necesario crear un ambiente positivo de aula donde el estudiantado pueda desarrollar
habilidades para mejorar un aprendizaje significativo y motivador. Para desarrollar dicha estrategia
metodoldgica se ha enfatizado en realizar busqueda de informacion bibliografica de diferentes
articulos, tesis y proyectos finales de graduacion, entre otra documentaciéon confiable para
desarrollar la tematica de nuestro estudio, las cuales se desarrollaron las siguientes estrategias

metodoldgicas para realizar la investigacion.

3.4.1 Técnicas de investigacion

Gomez (2021) sugiere que las técnicas de investigacion son procedimientos los cuales son
empleados por la persona investigadora, su objetivo principal permite recolectar diferentes datos
de estudio que son importantes para garantizar y a la vez asegurar la calidad de los resultados que
validan el trabajo investigativo. Para cada técnica se realizaron instrumentos disefiados con una
estructura que contiene portada, objetivo, indicaciones generales y su respectivo contenido,
tomando como punto de partida el enfoque cualitativo para no perder el hilo conductor de este
trabajo. Algunas de ellas son, entrevista a profundidad para la persona docente, observacion no
participativa por intervalo breve, un taller, cine foro, observacion matematica del entorno y una

entrevista para el estudiantado.
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3.4.1.1 Entrevista a profundidad para la persona docente

Cabe destacar que la entrevista a profundidad permite brindar informacion valiosa para
realizar estudios cualitativos. Como lo menciona Martinez (2021) esta debe realizarse con una
serie de preguntas cuidadosamente seleccionadas para obtener informacion detallada y relevante,
ademas se pretende que las respuestas de los participantes sean abiertas para que puedan expresarse
libremente aportando sus ideas u opiniones. Es relevante analizar la informacion de cada una de
las respuestas del entrevistado para continuar con el objeto de estudio de la investigacion. Es vital
que el entrevistado se sienta comodo y seguro para favorecer con sinceridad sus respuestas. Se
implementd una entrevista a profundidad para la persona docente, la cual esta constituida por seis
preguntas con el propdsito de identificar las diferentes estrategias pedagdgicas que se utilizan en
el centro escolar para el aprendizaje en matematicas en la Escuela Unidocente El Carmen, San

Rafael de Guatuso, Alajuela.

3.4.1.2 Observacion no participante por intervalo breve

Segun Meléndez (2023) la observacion no participante surge con la necesidad de que la
persona investigadora pueda conocer el contexto natural en donde se vaya a realizar la tematica de
estudio, esta influye en la interpretacion de los resultados descritos sobre lo que logro observar y
registrar al momento de los hechos, es una forma de entender el entorno donde se lleva a cabo la
investigacion. Se aplicod una observacidon no participante por intervalo breve en el centro educativo
para conocer como interactlia el estudiantado en la clase de matematicas, para recolectar
informacion valiosa. El instrumento cuenta con nueve preguntas orientadoras para realizar
anotaciones respectivas de lo percibido, con la finalidad de analizar diferentes maneras de

aprendizaje.
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3.4.1.3 Taller

De acuerdo con Elizondo y Solano (2019) el taller se realiza por medio de una o varias
sesiones de las cuales deben contemplar actividades acordes a la tematica que se va a desarrollar,
ademas este estd conformado por una introduccion, desarrollo y conclusion, en algunas ocasiones
puede ser para crear aprendizajes en el estudiantado o para evaluar conocimientos. Se ejecutd un
taller con el estudiantado de la escuela unidocente, esta dirigido para la ensefianza de matematicas
con el enfoque del aprendizaje basado en juegos, en donde se desarrollard actividades de inicio,

desarrollo y cierre con la tematica de geometria.

3.4.1.4 Cine foro

El propodsito del cine foro es que el estudiantado pueda observar diferentes temas
matematicos abordados desde el diario vivir. Urbano (2019) define que el cine foro puede
favorecer el desempefio académico debido a que se caracteriza por emplear el uso de herramientas
audiovisuales, los personajes dentro de la pelicula exponen situaciones de la vida real lo cual se
puede asociar con una temadtica educativa. El cine foro promueve la motivacion dirigida a aprender
nuevos conceptos que no han sido descubiertos, a su vez el intercambio de ideas entre pares se
convierte en un espacio de interaccion social. Para esta estrategia se pretende que el estudiantado
pueda visualizar un video sobre la tematica de geometria, de manera que pueda expresar diferentes
opiniones incorporando el juego, promoviendo un espacio de participacion y dialogo. Este cine
foro consta de tres partes, en la cual consiste en: Primera parte organizacion del espacio para que
la poblacion estudiantil disfrute del video, luego en la segunda parte se realiza un juego con la

tematica y finalmente en la tercera parte deben elaborar su propia creacion.
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3.4.1.5 Observacion Matematica del entorno

La observacion del entorno permite el desarrollo de habilidades matematicas en donde el
estudiantado forma parte un proceso de aprendizaje integral ya que tendra la oportunidad de
relacionarse con el medio que le rodea y construir conocimientos significativos. Asi lo afirmé
Soledad (2020) esta técnica se desarrolla dentro del contexto sociocultural, permitiendo una
valoracion con fines pedagogicos, donde los espacios comunitarios se convierten en escenarios de
aprendizaje al reflejar condiciones reales. Las distintas situaciones o problematicas presentes en la
vida cotidiana facilitan la recoleccion de datos para su respectivo andlisis o resolucion, lo cual

favorece una mediacion pedagogica contextualizada.

El estudiantado debe visualizar diferentes objetos presentes alrededor del centro educativo
segun el contexto escolar, con el objetivo de comparar objetos segin su longitud, anchura y
tamafio. Se pretende que la poblacion estudiantil pueda desarrollar habilidades como el trabajo
colaborativo, la resolucién de problemas, el pensamiento l6gico matematico, entre otros. Las
investigadoras brindaran instrucciones especificas para desarrollar una actividad mediante el juego
para encontrar diferentes objetos escondidos que se encontraran en el entorno del aula. La finalidad
de la observacion es que el estudiantado logre comparar y clasificar los objetos segiin su longitud,
anchura y tamafo.

3.4.1.6 Entrevista para el estudiantado

Esta técnica busca crear un ambiente propicio entre la persona entrevistada y el
entrevistador, se utilizara un lenguaje y vocabulario adecuado que sea comprensible, de forma que
permita la obtencion de resultados importantes a la investigacion. Mamani (2019) argument6 que
la entrevista oral facilita la conversacion entre los participantes, en esta se requiere de un contacto

visual adecuado para interpretar las ideas que se desea expresar verbalmente, lo que requiere de la
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habilidad para escuchar. La interaccion directa que tiene una entrevista oral hace que la
comunicacion sea flexible y adaptable segtin el contexto en donde se aplique, lo que conlleva a un
didlogo abierto y gratificante expresando asi respuestas con mucha sinceridad. Se aplicard un
instrumento de entrevista oral al estudiantado, este consta de cuatro preguntas, cuyo objetivo tiene
como finalidad determinar si la poblacion estudiantil construye conocimientos en la asignatura de

matematicas a través del aprendizaje basado en juegos.

3.4.2 Categorias de andlisis

Se pretende que la categoria de analisis sea til como base fundamental para organizar la
informacion que sera abordada de manera precisa y organizativa en donde permita al lector conocer
de manera detallada y concisa. Jiménez et al. (2023) recomiendan que la categoria de andlisis se
refiere a conceptos relacionados con el interés de estudio que se va a desarrollar dentro de la
investigacion, asi como tener en cuenta el contexto en el que se encuentre a la hora de redactarlo

para comprender facilmente el texto escrito. Se proponen las siguientes categorias de andlisis:

3.4.2.1 Estrategias pedagogicas en el centro escolar para la ensefianza-aprendizaje

de matematicas.

La ensefianza en matematicas ha sido un desafio tanto para los educadores como para el
estudiantado, afectando su éxito escolar hacia la asignatura. La comprension de las teorias del
aprendizaje ha llevado a implementar nuevas estrategias pedagogicas innovadoras que no solo
transmiten conocimientos, sino que también fomentan el analisis reflexivo. Casanova (2025)
senald que la ensefianza de la geometria debe iniciarse desde la etapa temprana, permitiendo al
estudiantado explorar y manipular materiales concretos. Por ello, es esencial implementar
estrategias que aprovechen las diversas oportunidades que ofrece el entorno, favoreciendo una

integracion natural de la geometria en su proceso de aprendizaje. Segun Uribe (2022) las
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estrategias en el ambito educativo desempefian un papel fundamental ya que esta se convierte en
una herramienta principal para los educadores con el fin de favorecer el desarrollo cognitivo. El
aprendizaje basado en juegos busca transformar la experiencia en matematicas y la incorporacion

de juegos en el aula, s6lo introduce un elemento entretenido.

Asi lo menciond Marchan (2018) se evidencia que deben existir estrategias pedagogicas
que inciden en el entorno social del estudiantado y que estas sean adecuadas a su contexto. Se
considera que es necesario utilizar una adecuada planificacion curricular ante las dificultades del
proceso de ensefianza para que surjan nuevas estrategias didacticas que sean esenciales para la
poblacion estudiantil. Menciona que el docente tiene que sentirse empoderado para enfrentar los
desafios que existen en las aulas educativas, a la misma vez permite que se motiven a ser personas
innovadoras y estimulen nuevos conocimientos. Este autor considera que es importante crear
ambientes propicios que sean positivos para el alumnado que promuevan la participacion por

medio de la convivencia escolar, esto ayuda a generar un aprendizaje autorregulado.

La persona educadora es responsable de aplicar enfoques de ensefianza para que el
colectivo estudiantil oriente su propio aprendizaje, solucione problemas de manera correcta y
oportuna sin la necesidad de interrumpir sus decisiones, facilitando ser una persona integra y en
libertad de elegir. Cabero (2022) argument6 que, en la resolucion de problemas se espera lograr
desarrollar e incentivar la ensefianza de matematicas a través de vinculos y valores, siendo asi que
se pueda aprovechar estos espacios en el aula para construir un aprendizaje significativo con el
estudiantado formando parte de la vida cotidiana. En el contexto social la practica pedagogica se
convierte en una fortaleza para que se sientan a gusto emocionalmente, ademas de integrar esta

asignatura con otras.
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Segun Bravo (2020) destaca que el aprendiente percibe las lecciones en matematicas de
manera positiva siempre y cuando el profesorado utilice técnicas que incorporen el desarrollo de
tematicas que incentiven la creatividad, la participacion dentro y fuera del aula escolar, asi como
propiciar el trabajo entre pares. Menciona que la gestion pedagogica facilita al docente ver mas
alla del campo curricular y enfocarse en el rendimiento académico del estudiantado, asi como
fomentar los espacios de convivencia de una manera que permita interactuar entre si y desarrollar

habilidades generando ambientes de aula que sea acorde a la realidad del contexto escolar.

3.4.2.2 El aprendizaje de matematicas en el centro escolar.

El aprendizaje de matemadticas en los centros escolares es sustancial, proporcionan
habilidades y herramientas indispensables en una variedad de campos y situaciones particulares.
Por lo que debe ensefarse de manera practica para que el estudiantado comprenda los conceptos,
esto puede lograrse a través de la resolucion de problemas, actividades practicas, proyectos y
dindmicas que requieran la ejecucion de habilidades matemadticas en realidades contextuales.
Muiioz (2020) afirm6 que, en el ambito escolar esta asignatura continua siendo considerada como

una materia dificil de comprender, carente de interés y con poca incidencia en su aplicabilidad.

Enfatiza principalmente la memorizacion de operaciones basicas sin priorizar el desarrollo
de habilidades de pensamiento critico, esto contribuye a la falta de motivacion y al bajo desempefio
escolar del estudiantado. El profesor debe abordar la ensefianza en matematicas utilizando métodos
didacticos que sean entretenidos, de modo que puedan influir positivamente, despertar el interés.
Es prioritario fomentar un ambiente de aprendizaje en el que se sientan seguros para explorar,
experimentar y aprender, ya sea de manera individual o grupal donde su participacion sea activa
para mejorar sus conocimientos. Es necesario retroalimentar el progreso de forma constructivista

para reconocer logros y alcanzar su maximo potencial en su formacion.
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3.4.2.3 Incorporacion del aprendizaje basado en juegos en la ensefianza de
matematicas.

La incorporacion del aprendizaje basado en juegos en la educacion busca proponer nuevos
métodos para adquirir y desarrollar conocimientos especialmente en matematicas, integrando
conceptos y juegos disenados especificamente con propositos pedagogicos. Busca transformar el
aula en un espacio interactivo para pueda descubrir, experimentar e involucrarse activamente.
Camacho (2018) sefiald que los juegos funcionan como actividades que potencian diversas
destrezas en el estudiantado, especialmente las relaciones sociales. Al participar en el juego e
interactuar con el entorno real, promueve una disposicion fuerte para abordar los desafios de

manera efectiva.

La ensefianza en matematicas ha experimentado una transformacién notable en los ultimos
afios, donde los educadores buscan enfoques innovadores para captar la atencion del estudiantado.
Flores et al. (2019) sostienen que los juegos educativos han captado la atencion de los docentes,
brindando una perspectiva Unica para fortalecer la adquisicion de conocimientos en disciplinas
fundamentales. Este enfoque pedagogico tiene como propdsito ofrecer oportunidades
incomparables para aprender y aplicar conceptos esenciales de manera creativa, permitiendo una
comprension mas profunda en el desarrollo personal. La integracién de juegos en el aprendizaje
no solo es una estrategia pedagogica moderna, sino que también representa un paso hacia la
creacion de un entorno educativo inspirador, alentador y eficaz para el desarrollo integral. Al
cultivar el interés y la curiosidad promueve la motivacion por el aprendizaje que perdura mucho

mas alla de las aulas escolares.
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3.4.2.4 Efectividad del aprendizaje basado en juegos para el estudiantado en la
ensefianza de matematicas.

En la actualidad es primordial que el estudiantado construya conocimientos de manera
efectiva en el aprendizaje de matematicas, esto permite comprension, entendimiento y
razonamiento en el momento del aprendizaje. La motivacion juega un papel importante en la
ensefianza por lo cual el docente debe utilizar métodos eficaces para generar un mayor desempeno
académico, de este modo el aprendizaje basado en juego puede llegar a incentivar a la poblacion
estudiantil y que aprenda jugando. Muioz et al. (2019) indic6 que el profesorado debe de
implementar estrategias en la mediacion pedagogica por medio de juegos en el aula para potenciar

ensefanza en el estudiantado de manera natural.

Ademas, la eficiencia proviene del docente en el momento de realizar actividades de
mediacion para desarrollar la creatividad para que el estudiantado logre desarrollar habilidades
cognitivas en los aprendizajes. Soler et al. (2021) expres6 que el juego es fundamental en el
aprendizaje, el docente debe de adaptarlos a los contenidos del programa de estudios, mediante
actividades didacticas para que construya aprendizajes significativos y también alcancen el
maximo de sus capacidades por medio de una mejor comprension de analisis en su formacion
académica. El juego involucra a permanecer a la poblacion estudiantil comprometidos donde

generen seguridad y confianza en si mismo para fortalecer la autonomia.

3.4.3 Validacion de los instrumentos

De acuerdo con Rivera (2023) la validez en una investigacion resulta cuando presentan una
realidad acerca de la situacidén que se va a estudiar cuando los procedimientos y técnicas que se
van a utilizar para la recoleccion de la informacion son viables por lo que seria adecuado analizar

los resultados obtenidos, para ello se recomienda implementar toda la informacion necesaria para



54

hacer posible el proceso. Para la validacion de los instrumentos empleados se tomd en cuenta el
enfoque cualitativo que lleva a la obtencion de resultados verdaderos tomando en cuenta los
objetivos y su conexion con la categoria de analisis. Se realiz6 una revision del documento por
parte de un docente de la Division de Educacion Rural. En el siguiente enlace se localiza la

validacion de los documentos: Instrumentos de validacion

Como segundo paso se realizé una prueba de validacién de campo en la que se ejecutaron
los siguientes instrumentos: Entrevista a profundidad para la persona docente y una observacion
no participante por intervalo breve. En esta prueba se constatd que para la entrevista habia
preguntas similares que se fundieron en una sola, lo que confundio a la persona entrevistada, pero
se hicieron las modificaciones respectivas y posteriormente se aplicaron. Esta prueba fue relevante

para validar la informacioén y la calidad del dato que se obtuvo en esta investigacion.


https://drive.google.com/file/d/1u4dQ1SgJnAbBH657UFsynHdqFjkLvHH8/view?usp=sharing

3.5 Matriz operacional
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3.6 Consideraciones éticas

La ética se define por la conducta que desarrolla cada ser humano de acuerdo con su forma
de actuar en la sociedad y como su imagen personal se ve implicada ya sea de forma positiva o
negativa segun las acciones que se tomen en consideracion. Gallardo y Torres (2023) argumentaron
que la ética se refiere a los juicios morales sobre las acciones y toma de decisiones que implica
valores, normas que deben respetarse, estas guian a la persona a como comportarse y no atentar
contra la integridad de nadie. Entonces se debe procurar en la medida de lo posible ser responsables
con las elecciones que se tomen en la vida cotidiana para no caer en malos perjuicios. Asi lo
mencionaron Scalzo et al. (2019) es importante ensefiar sobre ética a los futuros profesionales, en
la actualidad existe la necesidad de brindar un servicio de calidad a las personas de manera
humanizada.

Se pretende realizar un debido proceso de investigacion de acuerdo con las normas éticas
que debe tener toda persona para que se evidencie buenos modales que permitan concluir este
trabajo académico sin que se presente ningiin problema debido a la falta de ética. Tomando la
discrecion posible de la informacion recopilada y serd implementada solamente para fines
educativos que ayudaran a reflejar los resultados obtenidos. En el caso de la poblacion estudiantil
consideradas personas menores de edad se evitard la toma de fotografias en donde se muestre la
cara del menor de edad, asi como el uso adecuado de un lenguaje respetuoso y apropiado. De
acuerdo con Vicente et al. (2021) el interés superior del nifio se da cuando sus derechos e interés
son dados de forma autébnoma y respetuosa, por lo que repercute en sus emociones siendo asi que

exija el bienestar personal de la persona menor de edad.



3.7 Cronograma de las actividades para el Trabajo Final de Graduacién

Actividades de
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Jul.
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Nov.
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Feb.
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Jun.

trabajo 2024/2025
Planteamiento del
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anteproyecto a la

comision

Ajustes del

anteproyecto

Solicitud de carta de
permiso para
presentacion de TFG
Escuela El

en la

Carmen
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informado por parte
de los padres de

familia o encargados

Confeccionar
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Analisis de resultados

FElaborar conclusiones

y recomendaciones
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Entrega del
anteproyecto a los

lectores

Fecha de entrega a la

CTFG

Fecha de defensa




Capitulo I'V: Analisis de los resultados

En el presente capitulo se evidencian los resultados obtenidos, durante el analisis realizado
se emplearon tablas, figuras y fotografias con la finalidad de presentar la informacion valiosa de
manera detallada en concordancia con cada una de las categorias de analisis correspondientes. En
esta investigacion se pretende que la informacion recopilada permita recolectar datos valiosos a
partir de la poblacion seleccionada segun el tipo de estudio. Se plantearon diferentes propuestas
del aprendizaje basado en juegos en la asignatura de matematicas para primero y segundo ciclo.

En primer lugar, fue la elaboracion de materiales concretos como figuras geométricas,
objetos manipulables que permitieron que el estudiantado interactuara de forma directa con los
contenidos matematicos facilitando una mejor comprension de la tematica En segundo lugar, uso
del entorno escolar se aproveché como un recurso educativo valioso, ya que brindo situaciones
reales que se integraron en algunas actividades. Por ejemplo, elementos en el espacio de aula se
convirtieron referentes para resolver problemas matematicos relacionados con clasificacion,
conteo, medicion y geometria.

En tercer lugar, el uso de la tecnologia, se incorpord recursos audiovisuales, como la
proyeccion de videos educativos, que sirven para reforzar visualmente los contenidos y captar el
interés del estudiantado. Estas estrategias enriquecen la mediacion pedagdgica al fomentar el
desarrollo de habilidades como el pensamiento 16gico, la resolucion de problemas y el trabajo
colaborativo, aspectos esenciales para la formacion integral del estudiantado en escuelas
unidocentes. Finalmente, el uso del juego en estas actividades refuerza la motivacion, la
participacion y la apropiacion del conocimiento, elementos que inciden positivamente en la mejora

continua del proceso de ensefianza de las matematicas.
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4.1 Presentacion de los resultados

4.1.1 Estrategias pedagogicas en el centro escolar para la ensefianza-aprendizaje de

matemadticas.

Durante el desarrollo de la presente investigacion se evidenciod que, la persona docente
utiliza diferentes estrategias pedagogicas segun las necesidades especificas de cada estudiante para
implementar la clase. Segun Sanchez y Rojas (2023) en el area escolar se tiene como iniciativa
implementar estrategias pedagdgicas, para que el estudiantado desarrolle su inteligencia
promoviendo nuevos procesos creativos. En este método, el docente cumple con el rol de
facilitador, apoyando a la poblacion estudiantil para que adquiera nuevos aprendizajes basados en

sus intereses y motivaciones individuales.

De acuerdo con Jurado (2020) es esencial atender de manera adecuada las necesidades
educativas especificas dentro del ambiente escolar, tiene como proposito sensibilizar a la sociedad
de como deben formarse y motivarse en el ambito educativo. En el proceso de ensefianza se
requiere ser pacientes, respetando el ritmo de aprendizaje de cada persona. Se deben identificar las
caracteristicas relacionadas con las necesidades educativas especificas y la importancia de
transmitir este conocimiento a la comunidad. Se incluyen a padres y educadores para llevar a cabo
actividades de apoyo tanto en el hogar como en las instituciones con el objetivo de mejorar el

rendimiento académico.

En este método, el mediador cumple el rol de facilitador en la adquisicion de nuevos
conocimientos basado en sus intereses y motivaciones individuales. De acuerdo con los resultados
de la presente investigacion, el docente enfatizd que recurre a la elaboracion de materiales

concretos para el desarrollo de habilidades matematicas, el entorno del contexto escolar se
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convierte en un recurso importante para la aplicacion de alguna tematica, incluyendo el juego, en
ocasiones incorpora recursos tecnologicos para la proyeccion de videos y a su vez utiliza la
herramienta “Cmap tools” para desarrollar mapas mentales (EPPD, 03 de mayo del 2024, pregunta
1). Relacionado con lo anterior, Gomez et al. (2022) propuso que el material concreto es primordial
para el proceso de ensefanza-aprendizaje, su objetivo es ayudar a los agentes educativos, para
lograr nuevos saberes por medio de su manipulacion. El profesorado debe tener conocimiento

sobre los materiales que van a emplear de acuerdo con los contenidos de cada asignatura.

El método de ensefnanza que emplea el docente, en consonancia con los datos recuperados,
esta relacionado con el constructivista. Dado que promueve un aprendizaje activo, significativo,
donde el estudiantado construye su propio conocimiento, experiencias y reflexiones para el
abordaje pedagdgico a partir del interés del estudiante (EPPD, 03 de mayo del 2024, pregunta 4).
De acuerdo con Morales (2021) el aprendizaje activo brinda sentido a la informacion de nuevas
ideas, asi se logra desarrollar la capacidad de conectar y articular los conocimientos previos. Es
una perspectiva que busca la reflexion individual, para la comprension de conocimientos y
habilidades. Es un cambio que pretende garantizar que el estudiantado sea protagonista de su
propio aprendizaje, permitiendo tener la flexibilidad, la libertad y el didlogo. La figura 1 muestra

las estrategias pedagogicas utilizadas por el docente para la ensefianza de matematicas.



Figura 1

Estrategias pedagdgicas en la enseiianza de matemdticas
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Nota: Elaboracion propia EPPD, 03 de mayo del 2024, preguntal y 4.

Salamanca y Augusto (2018) mencionaron que esta metodologia anterior ha sido percibida

por el area de la ciencia en educacion como una de las mas importantes por el protagonismo y

dinamica que se presenta en los diferentes espacios de aprendizaje. La experiencia compartida

juega un papel fundamental para la exploracion de nuevos conocimientos que permitan la

resolucion de problemas que puedan contribuir a formar ciudadanos responsables. Algunas

técnicas mas efectivas que ha comprobado el docente al ensefiar matematicas tienen relevancia al

usar material reciclable como cartén, tapas de botella u otros productos que puedan ser

manipulables.

Marin et al. (2023) argumentaron que el ambiente del aula es fundamental para facilitar un

aprendizaje significativo en donde puedan adaptarse a las necesidades de cada estudiantado
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permitiéndoles crear nuevas experiencias en la vida cotidiana, lo que se busca es fomentar
interacciones mas efectivas para que se sientan en un entorno seguro, confiable dentro y fuera del
contexto escolar. El ambiente se convierte en un espacio primordial para explorar de forma
colaborativa y resolver diferentes situaciones problematicas derivadas de la cotidianidad. (EPPD,
03 de mayo del 2024, pregunta 3). Giraldo (2020) manifestd que el entorno ayuda a generar
autonomia, socializacion entre pares en cuanto a la realizacion de actividades que requieran la
movilizacion, explorando espacios de saberes para atender la diversidad del estudiantado,

generando diferentes oportunidades para el aprendizaje.

Segun los resultados obtenidos, es fundamental evaluar el rendimiento académico del
estudiantado, por medio de diversas herramientas como rubricas, listas de cotejo, seguimiento en
el aula y trabajo cotidiano, para retroalimentar los contenidos curriculares en la ensefianza de
matematicas. Ademas, el docente individualiza la ensefianza para aquella poblacion estudiantil que
presente algun tipo de distraccion, mientras el resto trabaja en conjunto (EPPD, 03 de mayo del

2024, pregunta 2 y 5).

Poveda y Zumbado (2023) consideraron que las evaluaciones formativas en el estudiantado
son fundamentales para llevar un control oportuno sobre los conocimientos adquiridos. Se puede
saber el nivel y avance de cada estudiante, esto facilita a los educadores adaptar su enfoque de
ensefanza para satisfacer las necesidades individuales y grupales promoviendo la planificacion al
identificar los puntos de partida concretos, asi como la elaboracion de una estrategia para abordar

los requerimientos que se presentan a nivel educativo.

La persona docente planted tener conocimientos sobre el aprendizaje basado en juegos
como herramienta educativa mediante internet en el aula. Ademas, argument6 que debe ensefiarse

matematicas mediante esta técnica, debido a que se aprende de manera diferente y divertida. Se
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reconocio que llevarlo a la mediacion pedagodgica permite innovar en el proceso de ensefianza-
aprendizaje (EPPD, 03 de mayo del 2024, pregunta 6). Benavidez (2018) destac6 que las técnicas
didacticas estdn emergidas dentro de la planificacion que realiza el docente. Esto conlleva a tomar
buenas decisiones, haciendo uso de estrategias y actividades que reflejen un ambiente académico
favorable para alcanzar los objetivos de aprendizaje. Estas deben enfocarse en definir bien los
pasos durante su realizacion, sin dejar de priorizar el interés de la poblacion estudiantil para

conseguir el propdsito establecido.

Se sefiald que el juego es importante a la hora de ensefiar matematicas y otras asignaturas,
esto hace que el estudiante aprenda jugando, construyendo su propio conocimiento de una manera
facil y practica (EPPD, 03 de mayo del 2024, pregunta 6). Con relacion a lo anterior Patifio (2019)
mencionod que la incorporacion del juego promueve el pensamiento 16gico-matematico, posibilita
la creatividad, el pensamiento critico y la indagacion en el estudiantado. De modo que el alcance
de competencias permite superar los obstaculos acordes a las dinamicas del aprendizaje activo para

los conocimientos matematicos.

Como resultado, la persona docente establecid que implementaria el enfoque de
aprendizaje basado en juegos en la escuela unidocente, dado que seria una forma interactiva de
aprender conceptos matematicos relacionados con la vida cotidiana (EPPD, 03 de mayo del 2024,
pregunta 6). Figueroa et al. (2022) enfatizaron que el uso del juego como método de aprendizaje
puede mejorar la calidad y efectividad del proceso de ensefianza, genera mayor motivacion y
participacion para mejorar la comprension del contenido en matematicas. Este ayuda a desarrollar
habilidades como la resolucién de problemas, en donde el mediador logre integrar variedad de

juegos para innovar en la mediacion pedagogica.
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En el presente trabajo de investigacion y de acuerdo con el abordaje de la intervencion en
este apartado, se obtuvo informacion relevante sobre la entrevista a profundidad para la persona
docente, especificamente en las preguntas 1, 3, 4 y 6, esto con el fin de identificar las diferentes

propuestas pedagogicas que se utilizan en el centro escolar para la ensefianza de matematicas.

Tabla 1
Resultados de la entrevista en profundidad para la persona docente de la Escuela Unidocentes

El Carmen de Guatuso

Pregunta generadora Respuesta del docente
(Qué estrategia implementa en la clase? Depende de la necesidad del estudiantado.
(Cuales técnicas son efectivas al ensefiar Hace uso de material concreto del entorno y
matematicas? trabajo colaborativo.
(Cual es el método que utiliza con Propicia un aprendizaje activo
frecuencia?
(Es importante le juego para la ensefianza? Si, es primordial para aprender de manera
divertida.

Nota: Elaboracion propia con datos de EPPD preguntas 1, 3, 4 y 6. Aplicada el 03 de mayo de

2024.

En conclusion, se evidencia que los resultados de la entrevista a profundidad para la
persona docente en cuanto a las estrategias pedagdgicas implementadas en matematicas se
relacionan con técnicas como el uso de material concreto, promoviendo el trabajo colaborativo y
adecuandose a las necesidades del estudiante. La persona docente enfatiza que es crucial utilizar

el juego en la ensefianza. Rojas (2019) sostuvo que el desarrollo de actividades pedagogicas dentro



71

del ambiente escolar promueve habilidades para el rendimiento escolar teniendo en cuenta que la

innovacion le permite al estudiante reflexionar y construir sus propios conocimientos.

4.1.2 El aprendizaje de matemadticas en el centro escolar.

De acuerdo con lo observado en el espacio de aula propuesto por la persona docente, se
determind que la poblacion estudiantil estaba organizada en sus respectivos mobiliarios en fila,
distanciados entre si. Carecen de material didactico visible dentro del aula y también de un
ambiente propicio. Gutiérrez et al (2018) propusieron que cuando el docente aplica su creatividad
durante la mediacion pedagdgica establece una relacién estrecha entre si, para impulsar
competencias transforméandolos como agentes de cambio para innovar con nuevas formas de
ensefianza desde una perspectiva divertida en el aprendizaje para que se vuelva dindmico y

reflexivo.

Segun la informacion recopilada durante la observacion en la clase de matematicas la
estudiante de quinto grado interactudé poco con sus compafieros debido a que el docente de apoyo
le brind6 una atencion especifica, durante el desarrollo de la clase recurrié a un sonido suave y
armonioso (ONPPIB, 02 de mayo del 2024, pregunta orientadora 1). Se logrd apreciar que el
mediador transmite los conocimientos al estudiantado, el docente demuestra el rol de guia,
establece reglas, disciplina y orden. También explicd de forma oral, algunas veces con ejemplos,
en algunas ocasiones empleo recursos o materiales que capture la atencidn, motivacion y
habilidades en matematicas (ONPPIB, 02 de mayo del 2024, pregunta generadora 4). Se deberian
implementar otras metodologias centradas en el estudiantado como eje principal en el proceso de

ensefanza-aprendizaje.
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De acuerdo con Villalpando et al. (2020) el actuar del docente va méas alla del trabajo de
aula, este debe interactuar con el entorno sociocultural de la comunidad, asi mismo debe contar
con fundamentos tedéricos que le permitan enriquecer su practica educativa a partir de
conocimientos que va construyendo seglin la experiencia alcanzada durante el proceso educativo.
El tipo de actividad realizada en la clase de matematicas se basdé mediante el uso de tarjetas con
imagenes representando los billetes y monedas de Costa Rica, el docente emple6 algunos ejercicios
practicos (ONPPIB, 02 de mayo del 2024, pregunta orientadora 2). Castro y Leandro (2022)
postularon que es importante desarrollar en los espacios escolares la participacion del estudiantado

para que se involucren en la realizacion de trabajos grupales, de manera que les permita integrarse.

De acuerdo con la observacion la persona docente empled diferentes recursos para
desarrollar la actividad en el aula tales como la pizarra y fotocopias (ONPPIB, 02 de mayo del
2024, pregunta orientadora 3). Santander et al. (2022) revelaron que la motivacion debe ser crucial
para mejorar los procesos de ensenanza-aprendizaje desde la practica educativa, el incorporar
recursos que sean de interés para generar dindmicas e intervenir sobre la manera en que percibe el
aprendizaje. Es necesario valorar los sentimientos y emociones que posee la poblacion estudiantil

para abordar diferentes elementos que generen entusiasmo para el éxito académico.

Conforme al analisis realizado se comprob6 que el docente al utilizar el material con tercer
grado, el estudiante mostré motivacion al realizar el trabajo asignado. En cuanto a los demas
grupos se visualizo poco interés en elaborar los ejercicios en su cuaderno (ONPPIB, 02 de mayo
del 2024, pregunta orientadora 8). Santos (2020) considerd que la falta de motivacion puede tener
un impacto adverso, es importante que el alumnado muestre interés a la hora de aprender cosas
nuevas que sean de utilidad en la vida cotidiana. En la figura 2 se muestran algunos recursos que

empleo la persona docente en la clase de matematicas.



73

Figura 2

Elementos utilizados para el desarrollo de la clase

Fotocopias

Elercicios
Pizarra Mmatematicos

Recursos utilizados en
la clase de
matematicas

Nota: Elaboracion propia ONPPIB, 02 de mayo del 2024, pregunta orientadora 8.

Durante la observacion el docente brindo6 atencidon individualizada al estudiantado, lo que
representa una oportunidad para fortalecer el acompafiamiento a los demas grupos, promoviendo
una distribucién mas equitativa del tiempo y la atencion durante el desarrollo de la clase (ONPPIB,
02 de mayo del 2024, pregunta orientadora 6). Roa (2022) afirm6 que la importancia de la teoria
del aprendizaje significativo busca mejorar la capacidad, las habilidades y el desarrollo integral
del estudiantado para una calidad educativa, reflejando un papel primordial debido a que se
relaciona los conocimientos previos con algo nuevo. Los docentes estdn inmersos a implementar
estrategias de ensefianza donde se intercambien ideas y opiniones de diferentes colegas para

inculcar una educacion humanista. De acuerdo con Diaz (2019) los estilos de aprendizaje forman
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parte esencial en el proceso de ensefianza, presenta distintas maneras de aprender, es importante

adecuar el ritmo de aprendizaje seglin las necesidades que presente la poblacion estudiantil.

A partir de la evidencia presentada las técnicas desarrolladas por el docente fueron poco
apropiadas para fortalecer el trabajo colaborativo y la participacion, el estudiantado trabajo de
forma individual, careciendo de ayuda mutua entre ellos para la comprension de la tematica
(ONPPIB, 02 de mayo del 2024, pregunta orientadora 7). Espinoza (2022) sostuvo que el
aprendizaje colaborativo es un método fundamental que involucra la participacion directa, cuya
funcion principal estd relacionada con la socializacidn, actividades vivenciadas, el trabajo en

equipo, uso de la creatividad, adecuando los contenidos educativos segln la asignatura.

Segun la informacion las actividades propuestas durante la clase evidencian que parte del
estudiantado dejo incompletos los ejercicios asignados por el docente (ONPPIB, 02 de mayo del
2024, pregunta orientadora 9). Miranda y Rosabal (2018) revelaron que las capacitaciones de
personal docente tienen que estar orientadas a fortalecer su labor pedagogica, introduciendo nuevas
metodologias innovadoras para enriquecer la contribucion con la comunidad educativa. La
educacion primaria debe lograr satisfactoriamente la formacién, tomando en cuenta la diversidad

y que puedan adecuarse a estas.

Los resultados de la observacion indican que se presentd buena interaccion entre la persona
docente-estudiante de forma respetuosa mediante el didlogo, utilizando un lenguaje correcto, se
comunican de manera efectiva y preguntan con frecuencia al docente (ONPPIB, 02 de mayo del
2024, pregunta orientadora 5). Como lo mencionaron Figueroa et al. (2023) esto propicia una
comunicacion exitosa que permita comprender las necesidades y perspectivas del estudiantado
brindando apoyo durante el proceso pedagogico. Es determinante favorecer el intercambio de ideas

y la construccion del conocimiento.
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En la siguiente tabla se expone algunas apreciaciones del centro escolar, se logr6 evidenciar

informacion relevante sobre la observacion no participativa en la clase de matematicas,

especificamente en los indicadores 1, 2, 3 y 8, con la finalidad de analizar las diferentes maneras

de aprendizaje que presenta el estudiantado.

Tabla 2

Resultados de la observacion no participativa en la clase de matemadticas en el centro educativo

El Carmen de Guatuso.

Preguntas orientadoras

Comentario

(Organiza el espacio de aula?

La persona docente organiza el espacio de
aula en filas, niveles separados uno detras de

otro.

(Actividades que realiz6?

El docente implementa ejercicios por medio

de fotocopias.

(Materiales y recursos utilizados?

Recurre a fotocopias y material concreto
representado los billetes y monedas de Costa

Rica

(Motiva al estudiante?

Durante la observacion el estudiantado se

mostraba desmotivado.

Nota: Elaboracion propia con datos de ONPPIB indicadores 1, 2, 3 y 8. Aplicada el 02 de mayo

de 2024.

En relacién con los resultados obtenidos en la observacion no participativa se llego6 a la

conclusion que la persona docente empled algunas metodologias como fotocopias, uso de fichas

que representan billetes y monedas de Costa Rica, fue notable que hubo poca motivacion durante

la realizacion de la clase (ONPPIB, 02 de mayo del 2024, indicadores 1, 2, 3 y 8). Revelo y Yanez
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(2023) afirmaron que los materiales concretos permiten desarrollar capacidades en cuanto a la
calidad de aprendizaje, dado que permiten al docente ser creativo e innovador brindando

comprension de los conceptos matematicos para el estudiantado.

4.1.3 Incorporacion del aprendizaje basado en juegos en la ensefianza de matemadticas.

Durante la primera parte de la aplicacion del taller se realizé una dinamica para desarrollar
la teméatica mediante el juego, las investigadoras colocaron sobre el suelo tres figuras geométricas
distanciadas entre si. Formando una fila con el estudiantado, donde se someti6 a prueba el
reconocimiento del nombre de cada una. Por ejemplo, saltar hacia el tridngulo, rectangulo y
circulo, el que falle en las instrucciones debera salir del juego. Nufiez y Lourdes (2019) postularon
que el taller establece un ambiente colectivo en que la poblacion estudiantil desarrolle destrezas a
partir de sus experiencias propias. Es esencial que se manifieste en la mediacion del aprendizaje
un dialogo enriquecedor, que estimulen procesos educativos significativos.

A partir de la informacion recolectada en la primera parte del taller, se identific que el
estudiantado mostré6 motivacion a la hora formar diferentes figuras geométricas con el juego
llamado tangram', que permite formar dibujos tales como barcos, casas, humanos o figuras de
animales (TDG, 19 de setiembre del 2024, primera parte). Dominguez (2021) enfatizé que el
tangram forma parte de un recurso didactico el cual consiste en unir varias piezas, al formarlas se
adquiere una figura y el proposito es construir diversas siluetas. Algunos de los beneficios que
posee es mejorar la capacidad visual del estudiante al incorporarse en el juego de manera

colaborativa enriqueciendo los conocimientos matematicos.

! Este juego cosiste en formar diferentes siluetas con figuras geométricas. Cada pieza debe colocarse en el lado
correspondiente para representar la estructura. Para ampliar sobre el tangram reproducir el siguiente video:
https://youtu.be/dhtF7dn2KOk?si=kAYbmWqCdWamU6Dj



https://youtu.be/dhtF7dn2KOk?si=kAYbmWqCdWamU6Dj
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Durante el desarrollo de esta actividad se visualizd un elevado compromiso del
estudiantado, aunque se presentaron algunos problemas de concentracion en el tercer grado
producto de una sobreestimulacion con los juegos. Lo diferentes niveles reconocieron las figuras
geométricas identificando el niimero de lados de cada una (TDG, 19 de setiembre del 2024,
primera parte).

Figura 3

Actividad de tangram

Nota: Tomada por las autoras el 19 setiembre del 2024.

Sanchez (2019) planteé que la motivacion esta relacionada con la atencion del
estudiantado, por lo cual es necesario conocer lo que sucede alrededor e incorporar los beneficios
que ofrece el entorno. Asi, en la primera etapa escolar logran desarrollar su creatividad con

estrategias pedagdgicas acordes a sus capacidades y necesidades. La persona docente tiene la
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responsabilidad de estar en constante capacitacion para garantizar que la educacion sea mas
efectiva respondiendo a la adquisicion de conocimientos para el aprendizaje.

De acuerdo con los datos obtenidos en la segunda aplicacion del taller, se realiz6 la
construccion de figuras geométricas utilizando un geoplano previamente elaborado que formara
distintas representaciones. Gonzalez y Miraba (2023) aludieron que el uso del geoplano en el
aprendizaje permite que se logre comprender la tematica de geometria de manera diferente, donde
se pueda manipular visualizar y descubrir la captacion de conceptos en la ensefanza de
matematicas. A partir de la figura 4 se muestran los resultados obtenidos sobre la construccion de
figuras geométricas utilizando el geoplano:

Figura 4

Logros obtenidos de la segunda parte del taller con la utilizacion de un geoplano

Reconocieron figuras
presentes en el entorno
escolar

Lograron formar las
figuras correctamente

Identificaron el nombre de

Mostraron motivacion
algunas figuras

Nota: Elaboracion propia con datos de TDG, segunda parte. Aplicada el 19 de setiembre del 2024.
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Segtin los resultados obtenidos en la segunda parte del taller de geometria, el estudiantado
mostrd un alto nivel de motivacion y colaboracién durante las actividades. Aunque, lograron
reconocer algunas figuras presentes en el entorno, también se le dificultd formar e identificar las
figuras. El ambiente del taller gener6 un involucramiento e integracion durante todas las
actividades desarrolladas. Bravo et al. (2021) mencionaron que, para lograr una mejor integracion
e inclusion en la vida educativa, se requiere de distintas formas de apoyo para cada individuo,
fortalecer los valores y actitudes del docente ante las necesidades especificas del alumnado.
Incorporando nuevos estudios que permitan determinar la evolucion para la inclusion educativa e
integracion escolar.

Figura 5

Elaboracion de figuras geométricas con la utilizacion de un geoplano

Nota: Tomada por las autoras el 19 setiembre del 2024.
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A partir de la informacién recopilada, el estudiantado realizé con éxito un dibujo
representativo sobre las figuras geométricas como el tridngulo, rectangulo, cuadrado y circulo con
relacion al entorno (TDG, 19 de setiembre del 2024, tercera parte). Montesdeoca (2023) enfatizo
que el dibujo artistico es una actividad para expresarse libremente, es una herramienta eficaz para
potenciar la creatividad. Ayuda a desarrollar habilidades de observacion, concentracion, que
mejora la percepcion de detalles y facilita la resolucion de problemas. Ademds, fomenta la
imaginacion y originalidad por medio de la experimentacion con diferentes técnicas.

Figura 6

Creacion de dibujos utilizando figuras geométricas

Nota: Tomada por las autoras el 19 setiembre del 2024.
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En la presente estrategia pedagodgica se implementd un cine foro, por medio de tres etapas
con la finalidad de promover un espacio dinamico donde el estudiantado adquiri6 la oportunidad
de visualizar e identificar diferentes tipos de lineas (rectas, paralelas, oblicuas, curvas, vertical y
horizontal). Cruz (2018) destacé que los medios audiovisuales y el uso de la tecnologia son
primordiales para captar la atencion. Debido a que, el cine foro dentro del espacio educativo es un
recurso innovador que promueve habilidades como la concentracion, el intercambio de ideas, la

motivacion y el trabajo equipo.

En primera instancia se organizoé el espacio de aula para proyectar el video por medio de
una condicidon 6ptima durante la actividad propuesta. Iglesias y Romero (2021) refirieron que el
ambiente de aula puede incidir de manera relevante en el aprendizaje. El docente juega un papel
fundamental al crear un clima emocional en el aula que favorezca el bienestar y la inclusion. En la

figura nimero 7 se muestran los resultados obtenidos:
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Figura 7

Informacion recopilada a partir de la proyeccion del video

Proyeccion del video

e —

El estudiantado mostrd

Prestaron atencion

interés .
detenidamente
Respetan el espacio de sus Siguieron las indicaciones
companeros proporcionadas por las
investigadoras

Nota: Elaboracion propia con datos de CF, primera parte. Aplicada el 03 de octubre del 2024.
Con base en los resultados obtenidos durante el cine foro la poblacion estudiantil mostrd
interés, prestaron la atencidon necesaria a lo largo de la proyeccion del video, respetando a los
demads compaiieros, siguiendo atentamente las instrucciones solicitadas por las investigadoras (CF,
03 de octubre del 2024, primera parte). Guerrero (2021) argument6 que la utilizacion del video es
una actividad que permite su uso en la practica pedagogica facilitando el aprendizaje basado en
nuevas estrategias para una formacidon continua para el docente y alumnado. Por otra parte,

promueve aprendizajes enriquecedores por medio de recursos audiovisuales.
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Figura 8

Visualizacion de figuras geométricas por medio del cine foro

Nota: Tomada por las autoras el 03 de octubre del 2024.

En la segunda parte del cine foro se ejecutd una dindmica para entrar con la tematica del
tema a desarrollar, con el uso del juego se le realizaron una serie de interrogantes sobre los
diferentes tipos de lineas de acuerdo con lo observado en el video y presentes en el entorno.
Fomentando la participacion de los espectadores y creando un espacio donde dialogaron e
intercambiaron ideas sobre la obra audiovisual presentada. El espacio de didlogo facilito el
intercambio de diferentes perspectivas, enriqueciendo la comprension colectiva del tema mediante

un aprendizaje colaborativo.
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Ademés, el foro incentiva el pensamiento critico y la capacidad de argumentacion, al
confrontar ideas y analizar diversos puntos de vista. De esta manera, se crea un ambiente abierto
y respetuoso que contribuye a una experiencia educativa mas dinamica y significativa. Caicedo
(2019) sugiri6 que los espacios dindmicos reflejan que el juego contiene reglas pero que guian al
estudiantado a resolver problemas por si mismos, esto produce interés por disfrutar de la actividad,
compartiendo aprendizajes que son construidos en conjunto. Con base en la figura 9 se destaca
algunos de los resultados obtenidos acerca de los diferentes tipos de lineas, donde se encontraron

hallazgos importantes:

Figura 9

Alcances a partir de las interrogantes de la segunda parte del cine foro

Dindmica “tipos de

lineas”
I
I
I
| -
| | Bl
| | |
0 4 s
e Tl et Reconocieron diferentes lineas Mostraron conogimiento sobre
‘ presentes en el entorno la temdtica

Nota: Elaboracion propia CF, 03 de octubre del 2024, segunda parte.
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De acuerdo con la tercera parte del cine foro, se muestra la tabla nimero 5 donde el
estudiantado realiz6 diferentes dibujos segun los tipos de lineas, esto con la ayuda de materiales
brindados por las investigadoras. Sanchez (2024) sostuvo que muchos docentes emplean su
creatividad para que el estudiantado preste atencion y logren desarrollar materiales para mejorar
el desarrollo de la clase y que participe activamente compartiendo ideas. Se recomienda que el
profesorado utilice los materiales que se encuentran en su entorno y a disposicion para el desarrollo

de las diferentes tematicas.

Figura 10

Construccion de diferentes tipos de lineas mediante el uso de lana

Nota: Tomada por las autoras el 03 de octubre del 2024.
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En concordancia con los resultados presentados en la figura anterior se identifico que los
participantes mostraron excelente desempefio en concretar la creacion del dibujo exponiendo de
manera exitosa y compartiendo en plenaria con el resto de los compafieros. Cook (2018) argumento
que la plenaria es importante debido a que se permite compartir y discutir ideas de manera abierta.
Al exponer lo que se observa y analiza, se promueve un espacio de intercambio que enriquece la
comprension activa y facilita la introduccion de nuevos conceptos, que se dirige al desarrollo de

un pensamiento critico.
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Figura 11

Logros obtenidos de la tercera parte del cine foro en la realizacion del dibujo utilizando

diferentes tipos de lineas

Realizaron dibujos utilizando

diferentes tipos de lineas

Utilizaron los materiales facilitados Finalizaron el trabajo en el tiempo

por las mediadoras establecido

Creacion de diferentes lineas

Compartieron su dibujo en plenaria Reconocieron diferentes tipos de
lineas mediante su dibujo

Nota: Elaboracion propia CF, 03 de octubre del 2024, tercera parte.

En la siguiente estrategia pedagogica se realizd una observacion matematica del entorno
en el cual se utilizé el espacio del centro educativo, el estudiantado desarroll6 habilidades como el
trabajo colaborativo, resolucion de problemas y pensamiento logico-matematico. Las

investigadoras, junto con la poblacion estudiantil por medio de una guia de preguntas generadoras,
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analizaron matematicamente diferentes objetos presentes en el entorno escolar. Celi et. al (2021)
establecieron que las actividades entretenidas refuerzan los conocimientos y se convierten en una
herramienta esencial para la motivacién al momento de aprender matematicas. Por medio de estas,
se facilita la comprension de la simbologia y la adquisicion de diversas técnicas para la resolucion

de problemas.



Figura 12

Evidencia a partir de la dinamica presente en el entorno escolar

&9

Nota: Elaboracion propia OME, 24 de octubre del 2024.
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Con base a los datos obtenidos se evidencid que el estudiantado logrd visualizar diferentes
objetos de acuerdo con su longitud, anchura y tamafio, ademas durante el recorrido se plantearon
algunas interrogantes para socializar e intercambiar diferentes opiniones referentes a la tematica.
Posso et. al (2023) argumentaron que las estrategias pedagogicas de aprendizajes pueden adaptarse
de acuerdo con las necesidades que posee cada estudiante. La creacion de espacios es fundamental
para generar interaccion, didlogo e intercambio de ideas para mejorar la construccion de
conocimientos. Es esencial que el docente genere ambientes acogedores para que el alumnado se
integre en las actividades.

Figura 13

Comparacion y clasificacion de diferentes objetos

Nota: Tomada por las autoras el 24 de octubre del 2024.
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Seguidamente se ejecutd una dinamica en el cual se le brind6 al estudiantado diversas pistas
con frases para que tuvieran la oportunidad de utilizar diversas técnicas y estrategias para encontrar
los objetos escondidos en diferentes espacios del contexto escolar. Luengo et al. (2021) afirmaron
que las dindmicas grupales tienen el proposito de promover aprendizajes a través de experiencias
de juegos educativos, considerando los objetivos que se desean lograr mediante las actividades.
Por otra parte, permite desarrollar habilidades como la comunicacién y colaboracion.

En relacion con los datos recopilados el estudiantado mostréd una participacion activa, la
actividad se realiz6 de manera colaborativa clasificando los objetos encontrados seglin su longitud,
anchura y tamafio. De acuerdo con la propuesta de investigacion, se socializaron las diferentes
opiniones para la comprobacion del aprendizaje obtenido (OME, 24 de octubre del 2024). Ragusa
(2019) sostuvo que la observacion se considera una estrategia destinada a evaluar al alumnado en
sus practicas educativas acordes a las necesidades, les permite explorar, comprender y desarrollar
nuevos conocimientos a través de las observaciones del contexto escolar, para promover un
ambiente propicio para el desarrollo del aprendizaje. Por otro lado, facilita implementar diferentes

contenidos para la transformacion contintia durante la formacioén académica.

4.3.4 Efectividad del aprendizaje basado en juegos para el estudiantado en la ensefianza de

matemadticas.

En el presente apartado se realiz6 una entrevista para el estudiantado, reconociendo que el
aprendizaje basado en juegos es significativo para la construccion de conocimientos en la
asignatura de matematicas. Lopezosa (2020) postuld que la entrevista es una técnica crucial en la
investigacion cualitativa, estd enfocada en recopilar datos relevantes para el analisis del estudio. A

partir de la entrevista se propone una serie de preguntas que podrian ampliarse y reformularse de
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acuerdo con las opiniones, intereses y necesidades del entrevistado o el objeto de estudio de la

investigacion.

Como se demuestra en los resultados obtenidos, la poblacion estudiantil menciond que les
gustaria aprender por medio de juegos, ya que es una forma divertida para que las clases sean
diferentes y agradables (EPE, 31 de octubre del 2024, pregunta 1). Bofante y Tono (2023)
plantearon que el juego permite involucrarse de manera proactiva en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, lo cual fortalece distintas habilidades y permite comprometerse de manera

participativa con la utilizacion de diferentes recursos para el avance académico.

Las personas participantes mencionaron la importancia de la incorporacion de diferentes
juegos como un punto relevante dentro del aprendizaje, puesto que es una forma entretenida de
aprender temas como las tablas de multiplicar, figuras geométricas o contar nimeros. Mencionaron
que al momento de aprender prefieren el uso de cuentos o canciones porque desarrollan habilidades
que los motivan a escribir, leer o aprender matematicas (EPE, 31 de octubre del 2024, pregunta 2).
Andrade (2020) menciond que los juegos son provechosos en el entorno escolar, actian como una
estrategia para el proceso educativo del estudiantado orientado a un aprendizaje creativo. Aporta
recreacion en las actividades, el docente proactivo crea su propio juego, lo adapta seglin las

necesidades de la comunidad estudiantil promoviendo el fortalecimiento fisico, cognitivo y social.

El estudiantado argumentd que las matematicas son esenciales para resolver problemas
cotidianos como ir de compras, aprender a construir casas y también para realizar diferentes
actividades divertidas con la familia (EPE, 31 de octubre del 2024, pregunta 3). Mufioz (2020)
destacO que las matematicas facilitan la comprension de la realidad y construir nuevos

conocimientos respondiendo a las necesidades presentes en la vida cotidiana, el docente actia
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como guia en el proceso de aprendizaje mediante la planificacion explorando nuevas formas para

solventar la practica pedagogica de manera integral.

La comunidad estudiantil enfatiz6 que desearian practicar matematicas con diversas
actividades que incorporen escenarios con animales como pingiiinos o dinosaurios porque les
permite moverse, divertirse y utilizar su imaginacion. Les motiva jugar con cartas que lleven al
empleo de las tablas de multiplicar, el uso diverso de los nimeros y les parece motivador observar
videos de animales para construir conocimientos relacionados con el abecedario, vocales, cuentos,
nameros, entre otras pedagogicas (EPE, 31 de octubre del 2024, pregunta 4). Grande et. al (2021)
sefial6 que los recursos educativos como los videos tecnoldgicos a través de los afios han venido a
transformar la ensefanza pedagdgica de las personas en especial en el aprendizaje, brindado
variedades de herramientas para su uso en entornos escolares. Los videos con fines educativos se

emplearon para la formacion del estudiantado.

A los participantes les agradd los juegos realizados durante la aplicacion de la
investigacion, se mostré un involucramiento integral que llevo al desarrollo de habilidades
matematicas (EPE, 31 de octubre del 2024, pregunta 4). Céspedes et. al (2020) consideraron que
el involucramiento se relaciona con el proceso de aprendizaje para potenciar sus propios
conocimientos, implica hacer uso de sus propias capacidades para aprender. Es importante sefialar
que el estudiantado puede mostrar distintas maneras de colaborar a la hora de realizar las tareas

asignadas por el docente.
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Figura 14

Resumen de la entrevista al estudiantado

Respuesta

Aprenden de manera divertida por medio de
juegos

Respuesta
Disfrutan los juegos porque desarrollan
habilidades

Respuesta
Comprenden que las matematicas son esenciales
para resolver problemas cotidianos

Tomada por las autoras el 19 setiembre del 2024

Respuesta
La comunidad estudiantil enfatizo que les

encantaria practicar matematicas con diversas
actividades que les permita utilizar su
imaginacion

Nota: Elaboracion propia EPE, 31 de octubre del 2024.

De acuerdo con los resultados obtenidos el juego se caracterizo por ser una herramienta
fundamental en el proceso de aprendizaje, posibilitdé al estudiantado aprender de manera
espontanea desarrollando habilidades enfrentado distintos desafios y escenarios para posibles

soluciones. Cassinelli (2022) sostuvo que el aprendizaje mediante juegos facilita el uso de
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estrategias para promover actividades reforzando diferentes contenidos educativos que ayuden a

construir conocimientos y fortalezcan la participacion de forma motivadora.

El desarrollo de las habilidades en matemadticas es una practica continua para la aplicacion
de situaciones cotidianas, analizando decisiones en cualquier &mbito escolar, ademas de permitir
comprender areas de conocimientos de manera eficiente y creativa. Vargas et. al (2020)
argumentaron que a través del juego se facilita distintas experiencias o conocimientos en el
estudiantado desde tempranas edades, esto favorece la capacidad de descubrir, analizar y explorar.
El docente debe generar propuestas que permitan tener un acercamiento sobre los conceptos

matematicos desarrollando actividades de lo simple hacia lo complejo.

Al incorporar estrategias como la resolucion de problemas, el razonamiento ldgico-
matematico en el proceso de aprendizaje, consolidan los conocimientos mediante la confianza e
interés hacia la asignatura. Davila et. al (2024) propusieron que el fomento del pensamiento logico-
matematico es esencial para desarrollar el razonamiento critico, existe la necesidad de adaptarse a
los cambios tecnolégicos para potenciar habilidades y enfrentar obstaculos presentes buscando
soluciones oportunas. Es necesario incorporar sus conocimientos en un ambiente activo y

favorable en el entorno escolar fortaleciendo sus capacidades al maximo.

El aprendizaje basado en juegos permite el uso de herramientas y recursos tecnologicos
para reforzar contenidos integrandolos en las diferentes asignaturas de forma interactiva,
estimulando la creatividad, fomentando el entusiasmo de aprender e involucrarse en el proceso de
ensefianza. Fonseca (2020) destaco que la innovacidn es parte integral del proceso de formacion
ante los cambios existentes actualmente, por lo tanto, se pretende desafiar los estandares
curriculares establecidos en el sistema educativo realizando nuevos enfoques pedagogicos para

ofrecer una educacion de calidad que se ajuste a las necesidades de la comunidad estudiantil. Segin
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el autor, la incorporacion de herramientas digitales ha llevado al Ministerio de Educacion Publica

de Costa Rica a desarrollar estrategias para mejorar la educacion.

Implementar el juego en la mediacion pedagodgica permite al docente ajustar los contenidos
de acuerdo con el contexto, ritmos y estilos de aprendizaje, facilita la comprension significativa
mejorando la atencion de los contenidos educativos, favoreciendo comunicacion y colaboracion
de manera inclusiva. Gutiérrez et. al (2023) argumentaron que el docente adapta su enfoque
pedagogico facilitando la ensefianza a través del disefio y planificacion de actividades efectivas, a
su vez el alumnado asume el rol activo construyendo su propio conocimiento y destrezas. La
implementacion de metodologias dindmicas brinda beneficios en la participacion incentivando un

aprendizaje relevante para el rendimiento académico.

Se concluyo que el centro educativo al ser una escuela unidocente carece de los materiales,
recursos y herramientas necesarias, esto limita para brindar una educacion a la poblacion
estudiantil. En este contexto como investigadoras, se propusieron diferentes estrategias basadas en
el aprendizaje basado en juegos, con el objetivo de fortalecer los procesos de ensefianza en el area
de matematicas y que se logren implementar en otras asignaturas. Estas fomentan el interes, la
motivacion, la participacion, el trabajo colaborativo, el desarrollo de habilidades y destrezas,
siendo fundamental para mejorar el rendimiento académico. Integrando al estudiantado de manera
inclusiva en un ambiente favorable de aula, promoviendo su compromiso con la sociedad, a su vez

construyendo un aprendizaje significativo para la vida.

4.2 Productos generados del seminario

En este apartado se exponen los productos generados a partir de la investigacion para

fortalecer el aprendizaje basado en juegos. A partir de ello, se plante6 diferentes propuestas como
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la elaboracion de un juego digital con aplicaciones educativas adaptadas al contexto rural, kits de
juegos didécticos tradicionales para retroalimentar los aprendizajes, finalmente se cred un afiche
didactico sobre los beneficios del aprendizaje basado en juegos con el fin de mejorar la ensefianza

en la asignatura de matematicas en el estudiantado.

4.2.1 Producto 1: Elaboracion de un juego digital con aplicaciones educativas adaptadas al

contexto rural

En el siguiente apartado se elabord un juego digital usando una herramienta disefiada para
facilitar y fortalecer los conocimientos adquiridos al aplicar operaciones basicas. Al
implementarla, se buscaba promover un aprendizaje colaborativo que complementaré la ensefianza
tradicional, ofreciendo un espacio seguro donde el estudiantado pueda reforzar sus habilidades.
Este tipo de juego digital permite incorporar contenidos educativos desde cualquier asignatura
adaptandolas al contexto rural, promoviendo una conexion profunda relacionado con su entorno

que sea accesible a la realidad de la comunidad.

4.2.1.1 Planteamiento tedrico del producto.

Se implemento un juego digital con aplicaciones educativas adaptadas al contexto rural
donde el estudiantado pueda explorar diferentes habilidades en matematicas relacionadas con la
vida cotidiana. El juego digital est4 inspirado para que los participantes puedan resolver diferentes
desafios relacionados con actividades vivenciadas en el campo. Segin Carrion (2018) la
transformacion digital brinda herramientas utiles para construir conocimientos relevantes y
participativas, lo que permite crear y transmitir aprendizajes significativos, desempefian un papel

primordial para la motivacion e interés del estudiantado.
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El uso de aplicaciones digitales en el ambito educativo es importante para crear espacios
de aprendizajes innovadores, proporcionado un ambiente inclusivo haciendo uso de herramientas
interactivas que faciliten la comprension de contenidos de manera accesible para el estudiantado.
Gonzales y Alvarez (2022) enfatizaron que el acceso a las tecnologias necesita de docentes que
permitan el desarrollo de habilidades digitales, por medio de metodologias creativas e interactivas
integradas al curriculo educativo. Los diversos entornos virtuales ofrecen la oportunidad del

intercambio de informacion e ideas.

Kahoot es una plataforma que permite crear diferentes juegos educativos dindmicos,
adaptandose a diversas modalidades de ensefianza a partir de entornos virtuales o presenciales,
fomentando la participacion, evaluando los conocimientos previos asi se pueden descubrir
oportunidades para mejorar el aprendizaje. Gravalos y Pérez (2022) enfatizaron que kahoot es una
herramienta que posibilita la elaboracion de diversas preguntas desde una pagina web, el docente
tiene la oportunidad de crearlas con una duracion predeterminada. Ademds, permite la
incorporacion de otros recursos multimedios como imagenes, videos e incluso diagramas, para

acceder a la plataforma solo es necesario de conexion a internet y el uso de dispositivos moviles.

4.2.1.2 Presentacion del producto.

Los juegos contribuyen al desarrollo de habilidades como la estimulacioén de la memoria,
la resolucion de problemas y la toma de decisiones, fomentando un enfoque educativo mas
interactivo y participativo. A partir de lo mencionado se propone “aventuras matematicas”,
jugando y aprendiendo como genios” donde el estudiantado aprenda a resolver operaciones basicas
como suma, resta y multiplicacion de forma divertida y motivadora, adquiriendo conocimientos a

través de las herramientas digitales.
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La finalidad de la actividad es innovar el proceso de ensefanza-aprendizaje adaptandose a
las necesidades especificas de la poblacion estudiantil, promoviendo una experiencia dindmica,
activa e inclusiva para se involucren en su educaciéon. Ademds, con el juego digital se puede
ejecutar de manera presencial, organizandose tanto de forma individual como grupal dependiendo
del acceso a dispositivos moviles. Se pretende desarrollar competencias que superen las barreras
tradicionales de ensefianza, integrando el uso de la tecnologia en el entorno rural, simplificando la

interaccion con herramientas digitales de manera efectiva y enriquecedora.

4.2.1.3 Elementos metodologicos para el desarrollo del producto.

El juego se propone a través de la herramienta Kahoot, la cual se puede acceder desde
cualquier dispositivo movil con conexion a internet, adaptandose a las necesidades y recursos
disponibles en el centro educativo. Este enfoque busca promover un cambio positivo y
constructivo en el proceso de ensefianza, ajustdndose con la realidad escolar de acuerdo curriculo
educativo, favoreciendo el aprendizaje interactivo. El disefio de las actividades a desarrollar es
interactiva y accesible donde los participantes podran fortalecer sus habilidades en matematicas.
Al finalizar cada grupo podrd compartir su experiencia de conocimientos adquiridos sobre la
“aventuras matematicas, jugando y aprendiendo como genios”. Para unirte al juego, presiona el

siguiente enlace: https://create.kahoot.it/share/una-aventura-en-la-granja/01978c3c-01d9-47d3-

b6b5-b61b7abeec39

4.2.1.4 Resultados esperados con la aplicacion del producto.

Con este producto generado se espera que la poblacion estudiantil adquiera la oportunidad
de acceder y adquirir nuevos conocimientos utilizando herramientas tecnoldgicas desde cualquier
dispositivo movil. Se propone que le docente pueda adaptarse a las necesidades y recursos

disponibles en los centros educativos rurales, al implementar este juego se fortalece la


https://create.kahoot.it/share/una-aventura-en-la-granja/01978c3c-01d9-47d3-b6b5-b61b7a6eec39
https://create.kahoot.it/share/una-aventura-en-la-granja/01978c3c-01d9-47d3-b6b5-b61b7a6eec39
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participacion activa, permitiendo una mayor flexibilidad para que la ensefanza sea accesible e
inclusiva. De esta manera, se asegura la interaccion, expresion de ideas, aplicando lo aprendido a
la vida cotidiana, creando un ambiente que favorezca la equidad y el desarrollo cognitivo de cada
estudiantado. Ademas, estos juegos contribuyen al desarrollo de habilidades como la estimulacion
de la memoria, la resolucién de problemas y la toma de decisiones, fomentando un enfoque

educativo interactivo.

4.2.2 Producto 2: Kits de juegos diddcticos tradicionales para la enseiianza de matemadticas en

contextos rurales

El kit de juegos tradicionales ofrece una alternativa valiosa para enriquecer la enseflanza
de las matematicas sin necesidad de optar recursos tecnoldgicos, permitiendo que el estudiantado
cuente con materiales manipulables como fichas, entre otros. Esta metodologia desarrolla
competencias y habilidades, aumentando el interés hacia la asignatura, estimulando la creatividad.
El docente tiene la flexibilidad de adaptar las actividades para diferentes niveles, este tipo de
propuesta incentiva la colaboracion, comunicacién en el entorno académico, ofreciendo

retroalimentacion inmediata y adaptando las estrategias pedagdgicas segliin sean necesarias.

4.2.2.1 Planteamiento tedrico del producto

En este apartado se presenta un kit de juegos didacticos tradicionales, el cual esta elaborado
por material concreto para la poblacion estudiantil, desarrollar diversas habilidades, como la
resolucion de operaciones basicas, el razonamiento logico-matematico y la concentracion.
Ademas, se pretende hacer que la ensefianza en matematicas sea atractiva, fomentando el trabajo
colaborativo y promoviendo el intercambio de conocimientos entre los participantes. De acuerdo
Sarabia y Alvarez (2022) los juegos tradicionales constituyen un valioso recurso pedagdgico para

estimular el desarrollo fisico, social, emocional y cognitivo del estudiantado. Ademas, el
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aprendizaje se destaca como una estrategia educativa que fomenta una participacion que refleja el

interés y el compromiso en el proceso educativo.

La estrategia educativa integra una variedad de juegos tradicionales adaptados a conceptos
matematicos como pesca de numeros, carrera de calculos matematicos y juego de bolos numéricos
fortaleciendo la capacidad e interés por aprender. Segin Preciado et al (2024) el uso de recursos
didacticos en la ensefianza es primordial para crear un entorno favorable al desarrollo académico
y personal del estudiantado. También es importante implementar material manipulable que pueda
estimular la exploracion, experimentacion y el pensamiento l6gico-matematico, fomentando el

desarrollo de capacidades cognitivas donde pueden aplicar aprendizajes.

4.2.2.2 Presentacion del producto.

La implementaciéon de juegos tradicionales en el ambito educativo, especialmente en
entornos rurales, ofrece una excelente oportunidad para fortalecer el desarrollo cognitivo, al
incorporar actividades contextualizadas al centro educativo. El estudiantado puede utilizar objetos
manipulables en el espacio para realizar operaciones matematicas béasicas como suma restas,

multiplicacion, entre otras, contribuyendo competencias de manera practica.

Entre los recursos necesarios para realizar las dindmicas son las siguientes: peces de papel
o plastico con nimeros, canas de pescar magnéticas, fichas de nimeros con operaciones basicas,
botellas numeradas que representen valores o resultados matematicos. Ademads, estas se pueden
llevar a cabo de manera individual o grupal con la interaccion del docente o padres de familia, esto
es esencial para guiar al estudiantado en el proceso académico, proporcionandoles

retroalimentacion inmediata e incentivando la participacion activa.
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4.2.2.3 Elementos metodolégicos para el desarrollo del producto.

4.2.2.3.1 Pesca de numeros.

La metodologia propuesta se basa en un juego llamado “pesca de nimeros”, disefiado para
realizarse con el estudiantado de una forma dindmica para retroalimentar el aprendizaje. A través
de la actividad, el estudiantado puede construir conocimientos grupalmente sobre operaciones
matematicas basicas de manera divertida y participativa. La estructuracion del juego consiste en
distribuir estratégicamente diferentes nimeros sobre el suelo, cada participante utilizard una cafia
para pescar un pez, el cual llevara una ficha con unas operaciones matematicas que debera resolver.
Se requiere de materiales necesarios para la elaboracion de la actividad. La finalidad es desarrollar
habilidades cognitivas en donde el estudiante aprenda a resolver sumas y restas relaciones con
diferentes representaciones simbolicas. Al final cada grupo socializara su experiencia relacionada
a la pesca, fomentando el trabajo en equipo, comunicacion y creatividad para dar una solucion a

cada problema, esto facilita una compresion significativa de conceptos matematicos.

4.2.2.3.2 Carrera de cdalculo matemadticos.

En el disefio de juegos tradicionales se llevara a cabo una “carrera de calculo”, es una
actividad de competencia que combina la rapidez con el calculo mental. Los participantes deberan
resolver de forma inmediata operaciones matematicas tales como sumas, restas o multiplicaciones,
para avanzar a la meta. La estructura consiste en crear una pista elaborada con material resistente,
utilizando fichas numéricas como elementos sustitutos que permitan a los participantes alcanzar
los resultados establecidos seguin la cantidad propuesta. Para su elaboracion, se requiere material
reciclable, como carton, pléasticos adhesivos y marcadores. Con esta estrategia se pretende
implementar habilidades donde el estudiantado tenga la capacidad de trabajar colaborativamente,

desarrollar razonamiento 16gico y comprension combinado un aprendizaje de entretenimiento
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compartida entre pares. La carrera puede llevarse a cabo de forma competitiva en dos grupos,
donde el equipo que llegue primero a la meta sera el ganador. Ademads, se fomenta un espacio para
compartir y reflexionar sobre la experiencia vivida durante la actividad. El objetivo es promover
un enfoque positivo que permita que el aprendizaje fortalezca la confianza en la ensefianza de

matematicas.

4.2.2.3.3 Juego de bolos numéricos.

El "juego de bolos numéricos" es una actividad basada en juegos tradicionales, en la que
los jugadores utilizan una pelota para derribar bolos numerados. Una vez que las botellas caen,
deberan resolver operaciones matematicas con los numeros correspondientes. Este juego puede
llevarse a cabo de forma individual o en grupo, promoviendo un ambiente de cooperacion. Los
materiales necesarios para realizar esta dinamica son botellas, plastico, marcadores, una pelota
mediana y cartulina. A través de esta actividad, los participantes desarrollan habilidades como la
coordinacién motriz, confianza, el calculo logico-matematico y la resolucion de problemas.
Ademas, fortalece las relaciones interpersonales, fomenta el trabajo colaborativo, permitiendo que

el estudiantado comparta, discuta y reflexione sobre las experiencias del aprendizaje construido.

4.2.2.4 Resultados esperados con la aplicacion del producto.

Con el uso de esta estrategia se espera que la poblacion estudiantil requiera habilidades en
la resolucion de problemas, atencion, concentracion, la capacidad para analizar y resolver
situaciones practicas con la utilizaciéon de materiales manipulables integrando una ensefianza
inclusiva, participativa, ajustada al contexto cultural de las comunidades rurales. También, permite
fomentar el liderazgo y trabajo cooperativo con la interaccion entre los participantes, obteniendo

y retroalimentando nuevos conocimientos. Por otro lado, el juego fomenta la agilidad mental al
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exigir la resolucion rdpida de operaciones, lo que contribuye significativamente a mejorar el

rendimiento académico de forma efectiva.

4.2.3 Producto 3: Afiche diddctico sobre los beneficios del aprendizaje basado en juegos

El presente producto, relacionado con los beneficios del aprendizaje basado en juegos, se
ha consolidado como un enfoque innovador que transforma el espacio educativo, fomentando el
compromiso con el aprendizaje al incorporar juegos contextualizados al entorno sociocultural. En
este sentido, el afiche se presenta como una herramienta cuyo objetivo es sensibilizar tanto a
docente como al estudiantado sobre como el juego puede convertirse en una excelente alternativa

para interactuar con la ensefianza de manera practica y significativa.

4.2.3.1 Planteamiento tedrico del producto.

El afiche como herramienta visual e ilustrativo que contenga informacion valiosa sobre
algunos beneficios del aprendizaje basado en juego que involucre aspecto cognitivo, emocionales
y sociales. Ademads, promueve un aprendizaje dindmico, interactivo y efectivo que conecte al
estudiantado con su entorno de manera significativa. Rojas (2024) enfatizd6 que los afiches
desempefian un papel crucial para transmitir informacion de manera clara y atractiva. Estos
materiales con imagenes, colores y graficos son de utilidad para reforzar la comprension sobre los
eventos programados, temas o conceptos importantes para el publico. Por lo tanto, el objetivo de

los afiches es que contenga contenido para generar impacto en diferentes entornos.

Es importante que los docentes puedan adoptar nuevas metodologias en la mediacion
pedagogica para que las matematicas dejen de ser percibida como aburrida o intimidante para el
estudiantado. Segun Grisales (2018) es necesario que el docente tenga una formacion constante en

el uso de herramientas tecnologicas, seria una forma esencial de beneficiarse de diferentes
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herramientas y recursos, a su vez integrar estrategias innovadoras en su practica educativa. Asi
mismo existe la necesidad de propiciar condiciones de acceso equitativo para toda la comunidad

educativa, garantizando igualdad de oportunidades.

4.2.3.2 Presentacion del producto.

Para la elaboracion del afiche, se destaca la importancia de comprender los beneficios
del aprendizaje basado en juegos, disefiado para transmitir de manera clara y precisa como la
incorporacion de actividades recreativas en el aula promueve un aprendizaje significativo. Este
enfoque incrementa la motivacion del estudiantado, favorece el desarrollo de competencias
cognitivas, sociales y emocionales, enriqueciendo su proceso educativo de forma integral. Con

base en lo expuesto se propone “jugando también se aprende”.

La finalidad del afiche educativo radica en brindar informacidn concisa sobre el tema que
se desea conocer, persuadir al lector, cuyo mensaje sea interpretado con claridad. Este recurso
fomenta el involucramiento, logrando que se mantenga interesado y motivado, ademas la
representacion visual de los distintos conceptos matematicos mejora la comunicacion de manera

integral, facilitando la comprension de contenidos.

4.2.3.3 Elementos metodologicos para el desarrollo del producto.

El presente afiche se evidencia beneficios del aprendizaje basado en juegos, destacando
habilidades para la realizacion de actividades creativas que potencian el desarrollo integral del
estudiantado. Este método fomenta la participacion activa, promoviendo un aprendizaje practico
que va mas alla del aula y de su entorno, ademas fortalece la interaccion dentro de la comunidad
educativa. Este enfoque busca crear espacios de socializacion, convirtiendo el aprendizaje de
manera formativa e integral. Finalmente, para visualizar el afiche debera escanear el siguiente

codigo QR:
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iEscanéeme!

4.2.3.4 Resultados esperados con la aplicacion del producto.

Con la implementacion del afiche, se busca brindar acceso rapido a la informacion,
concientizar a la sociedad sobre los beneficios del aprendizaje basado en juegos. Ademas, se invita
a los docentes a aplicar este enfoque en diversas asignaturas, el objetivo principal es fomentar la
creatividad, el trabajo colaborativo, pensamiento critico y la creacion de un ambiente positivo,
entre otros. En ultima instancia que genere un efecto favorable tanto en el estudiantado, docente y
padres de familia para que el aprendizaje se convierta relevante que favorezca el desarrollo

inclusivo para una educacion de calidad.

4.3 Alcances y limitaciones durante el proceso de investigacion

En el siguiente apartado se demostré cumplir con los objetivos propuestos, como
investigadoras se deben utilizar estrategias para alcanzar las metas establecidas con el objeto de
estudio, asi como reconocer los obstaculos que se presentaron durante el proceso de la

investigacion.

4.3.1 Alcances

En el proceso de investigacion se lograron diferentes alcances que permitieron cumplir con

el objetivo de estudio propuesto mediante estrategias de aprendizaje basado en juegos realizadas



107

con el estudiantado de primero y segundo ciclo. Se evidencio que la implementacion de actividades
fortaleci6 el aprendizaje en la ensenanza de matemadticas, mostrando, interés motivacion,
participacion, desarrollo habilidades y destrezas. Segtn Parra (2020), el docente debe planificar
actividades recreativas que promuevan la adaptacion, fortalezcan el aprendizaje y faciliten la
generacion de conocimientos. De acuerdo con Parra (2020) estas actividades deben impulsar la
independencia individual, apoyar el desarrollo intelectual del estudiante a lo largo de su trayectoria
educativa, estimular el pensamiento critico, fomentar habilidades socioemocionales y contribuir

de manera integral al crecimiento personal e intelectual de los alumnos.

Por otra parte, se pretende incentivar al docente a implementar distintas estrategias
pedagbgicas que ayuden a desarrollar las clases de manera dindmica con la utilizacion de
materiales manipulables y recursos disponibles en el contexto escolar. Como lo expresaron Matailo
y Ramon (2023) el uso de recursos manipulativos en la ensefanza favorece el desarrollo de
habilidades en matematicas al ofrecer beneficios que potencian el proceso académico. Asimismo,
la implementacion de actividades practicas contribuye a una comprension mas profunda y

enriquecedora de los contenidos, promoviendo un aprendizaje efectivo.

Se debe mencionar la importancia de que la persona mediadora ostente la capacidad de
fomentar un ambiente de aula propicio donde el estudiantado se involucre de manera integral
valorando las opiniones de los participantes y conociendo la realidad escolar. Arreola y Hernandez
(2021) argumentaron que la funcidén docente incide en la busqueda de procesos de desarrollo
autonomo esto genera un aprendizaje significativo e incide en la habilidad para la toma de

decisiones oportunas, en la capacidad de convertirse en una persona autosuficiente.

Es fundamental tomar en cuenta que el docente presento la disposicion de ayudar, brindar

la oportunidad de realizar el trabajo investigativo en el centro educativo, organizando su tiempo
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de manera apropiada evitando interrumpir el horario de clase. Krichesky y Murillo (2018) La
investigacion se ha visualizado como un conjunto de colaboraciéon entre docentes lo cual es
primordial para potenciar procesos de innovacion que sea de utilidad para mejorar la educacion.
Es necesario reconocer el trabajo en equipo para que resulte un factor clave, implementando

propuestas como promotor de nuevos cambios dentro del contexto escolar.

4.3.2 Limitaciones

Una de las principales limitaciones en el proceso de investigacion, fue aplicar el
instrumento sobre el consentimiento informado a los padres de familia o encargados, se demoraron
en completar la informacion solicitada, esto llevo a postergar la fecha establecida para iniciar con
las actividades. Otra limitacion tiene relacion con programar la visita al centro educativo, ya que
el docente tenia que cumplir con su gestion y planificacion en la escuela unidocente, esto para

procurar que el estudiantado no se atrasara con los contenidos de estudios.

Por otra parte, en cuanto a recursos y equipos tecnoldgicos, el espacio de aula fue
inadecuado tanto para el estudiantado como para las investigadoras debido a que carece de un
mobiliario en mal estado y limitado. Al momento de aplicar las actividades, fue necesario
ajustarlas al tiempo establecido por el docente a causa de que la poblacion participante en
ocasiones estaba incompleta y se requeria esperar a que los niveles estuvieran completos. Por
consiguiente, para llegar al centro educativo fue el dificil acceso por ser una zona rural y que la
carretera se encuentra en mal estado, la comunidad no dispone con servicio de transporte publico,

por lo que fue necesario llegar por los propios medios.

Por otro lado, las condiciones climaticas presentes en la comunidad donde esta ubicada la

escuela, en muchas ocasiones, limitaron el desarrollo de actividades, ya que la zona fue afectada
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por inundaciones. Asimismo, fue indispensable dividir el trabajo de campo al visitar el centro
educativo, ya que la disponibilidad de las investigadoras variaba debido a sus horarios laborales.
Finalmente, otra de las limitaciones fue que el director debia asistir a reuniones y congresos, lo
que lo obligaba a ajustar el tiempo lectivo para permitir el desarrollo de las actividades propuestas

durante el proceso de investigacion.
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Capitulo V: Conclusiones

En el siguiente capitulo se expone las conclusiones del trabajo de investigacion en el cual
se realizd diferentes estrategias para el aprendizaje basado en juegos en la asignatura de
matematicas para reforzar diferentes habilidades como el razonamiento matematico y resolucion
de problemas, trabajo colaborativo, entre otros. Todo lo anterior busca motivar a la poblacion
estudiantil a participar de una manera interactiva en relacion con los objetivos propuestos. Ademas,
se utilizaron distintas técnicas de investigacion para obtener informacion tales como entrevista a
profundidad para la persona docente, observacion no participante por intervalo breve, taller, cine

foro, observacion matematica del entorno y entrevista para el estudiantado.

5.1 Conclusiones generales

Como primera conclusion se determind que la implementacion de estrategias pedagdgicas
en la ensefianza de matematicas mediante el aprendizaje basado en juegos resulta fundamental para
desarrollar habilidades en la construccion de conocimientos, incentivar el interés y motivacion en
el estudiantado. Es importante que el docente pueda ajustar su planificacion didactica de acuerdo
con las necesidades especificas que presente cada estudiante, creando un ambiente de aprendizaje

inclusivo e integral que favorezca la calidad educativa para una transformacion continua.

Como segunda conclusiéon se evidencid que la persona docente presenta algunas
limitaciones durante la mediacion pedagogica en cuanto a la organizacion del espacio del aula,
esto limito6 la integracion grupal entre el estudiantado lo que impidi6 un aprendizaje dindmico y
reflexivo. Es necesario que se incorpore la diversificacion de materiales y recursos favoreciendo
un entorno educativo motivador que fomente la participacion para involucrar a la comunidad
estudiantil. La motivaciéon es esencial debido a que impulsa la creatividad e innovacion

enriqueciendo los aprendizajes de manera integral.
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Por otra parte, la implementacion del taller de figuras geométricas permitio desarrollar
habilidades y destrezas en el estudiantado mediante la realizacion de actividades propuestas,
potenciando el trabajo colaborativo, motivacion, participaciéon y construccién de conocimientos
significativos en el area de geometria. La manipulacion de diferentes materiales destacd un
impacto positivo en cuanto a su exploracion, concentracion y razonamiento mediante el
aprendizaje basado en juegos. Asi mismo, la ejecucion del cine foro demostrd que los recursos
audiovisuales son herramientas eficaces para generar un aprendizaje dindmico donde el estudiante
logre captar mejor atencion y concentracion fortaleciendo el pensamiento critico a través del
intercambio de opiniones e ideas enriqueciendo el proceso de aprendizaje. Ademas, la observacion
matematica del entorno es fundamental en los ambientes escolares para que se interactiie de manera
diferente por lo que es necesario fomentar metodologias activas en su proceso de aprendizaje. El
pensamiento matematico implica desarrollar capacidades, asi como al uso del razonamiento logico
para resolver problemas en diversos contextos tanto en el dmbito académico como en la vida
cotidiana. Por lo tanto, es importante que el estudiantado pueda analizar, reflexionar y actuar de

manera autonoma en la resolucion de problemas en los procesos de aprendizajes.

Por consiguiente, se concluye que la entrevista realizada a la poblacion estudiantil muestra
que el aprendizaje basado en juegos es una estrategia efectiva para el desarrollo de habilidades en
diversas asignaturas, eso permite que el estudiantado se sienta seguro de si mismo involucrandose
de manera positiva en el proceso educativo. Es importante crear un contexto escolar inclusivo que
fomente la participacion activa donde el docente adapte las actividades de acuerdo con las
necesidades especificas de cada estudiante. La implementacion de juegos mejora el rendimiento

académico logrando una motivacion eficaz en el proceso de ensefianza.
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Por lo tanto, el aprendizaje basado en juegos permite al estudiantado construir
conocimientos, a la vez desarrollar diferentes habilidades, capacidades cognitivas y sociales que
ayuden a fortalecer el pensamiento critico y reflexivo en la resolucion de cada una de las
actividades. La importancia del juego es que la poblacion estudiantil participe activamente de
manera divertida, creativa, colaborativa lo que incrementa la motivacion y el interés continuo por

aprender.

Se concluye que esta estrategia favorece el desarrollo integral del estudiantado al vincular
los contenidos educativos con experiencias practicas y reales, lo que les permite aplicar lo
aprendido en su vida diaria en el proceso de aprendizaje. Al ser mas auténomos adquieren
habilidades para autoevaluarse y reflexionar respecto a su propio crecimiento, lo que impulsa su

mejora continua y prepararse de manera solida para los desafios en el futuro.

Finalmente, la aplicacion de enfoques pedagodgicos es una herramienta dindmica que
transforma el aprendizaje en el desarrollo de actividades que integran recursos creativos que
promuevan una ensefianza inclusiva. Estas estrategias se adaptan a las necesidades individuales
del estudiantado seglin el contexto escolar, es necesario que el curriculo sea flexible ajustandose
de acuerdo con las caracteristicas y ritmos de aprendizaje de cada estudiante para asegurar una

educacion mas equitativa y personalizada.

5.2 Recomendaciones

Es primordial que a nivel regional en la Zona Norte-Norte, el Ministerio de Educacion
Publica (MEP) implemente capacitaciones innovadoras contextualizadas que respondan a las
necesidades y caracteristicas particulares de esta region rural. Estas capacitaciones deben

enfocarse en fortalecer las competencias pedagogicas de los docentes, permitiéndoles incorporar
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diversas estrategias educativas en funcion de las realidades de los contextos especificos de cada

centro educativo.

Desde la Division de Educacion Rural (DER) se recomienda fortalecer e implementar la
formacion integral de los futuros educadores con el objetivo de que desarrollen habilidades y
competencias pedagdgicas adaptables que le permita desenvolverse de manera ética e inclusiva.
Es fundamental que se promuevan programas que incluyan enfoques practicos acordes a los
contextos escolares de cada region. Ademas, debe capacitar a los docentes en el uso de las

tecnologias para integrar herramientas digitales en el proceso de aprendizaje.

A nivel institucional se sugiere crear ambientes de aprendizajes inclusivos dependiendo del
contexto sociocultural en donde el estudiantado disponga de las mismas oportunidades,
promoviendo capacidades socioemocionales para fomentar interés en la participacion de los
procesos educativos. Asi mismo, involucrar a los padres de familia de la comunidad educativa
dentro de los procesos de aprendizaje garantizando el fortalecimiento identidad local y cultural en

el curriculo favoreciendo una educacion de calidad.

Finalmente, es recomendable que el docente en la ensefanza de la geometria logre
planificar actividades en este ambito, considerando que el estudiantado tome sus propias
decisiones y argumente sus conocimientos construidos con situaciones de la vida cotidiana.
Asimismo, es importante que sea capaz de identificar sus fortalezas y debilidades en sus practicas
de ensefianza, lo que le permitird seleccionar y ajustar recursos, estrategias y metodologias
innovadoras que favorezcan una ensefianza de la geometria mas reflexiva y critica. Se sugiere
incorporar el juego en el aprendizaje para desarrollar habilidades motoras, intelectuales y afectivas,
esto facilita el desarrollo integral del estudiantado, permitiéndoles disfrutar del proceso de

aprendizaje de las diversas actividades propuestas.
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Apéndices

Los apéndices son importantes dentro de una investigacion se obtiene contenido preciso y
necesario sobre todo el proceso que se le llevo a cabo para lograr finalizar la investigacion. Los
apéndices son recursos extra que no son reflejados dentro del trabajo académico debido a que estos
pueden encontrarse al final del documento escrito, siendo asi que este apartado permite visualizar
diferentes datos que son situados con el propdsito de que la persona lectora pueda interpretar

facilmente la informacion.
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Apéndice A: Entrevista a profundidad para la persona docente

UNIVERSIDAD NACIONAL DE COSTA RICA
CENTRO DE INVESTIGACION Y DOCENCIA EN EDUCACION
DIVISION DE EDUCACION RURAL
LICENCIATURA EN EDUCACION CON ENFASIS EN EDUCACION RURAL 1Y II

CICLOS

SEMINARIO DE GRADUACION

Entrevista a profundidad para la persona docente

Este instrumento tiene como finalidad recopilar informacion para el trabajo final de
graduacion que lleva por titulo “Una estrategia de aprendizaje basada en juegos para el
fortalecimiento de la ensefianza de Matematicas en la Escuela unidocente El Carmen de San Rafael
de Guatuso, segundo periodo 2024 para asi obtener el grado académico de Licenciatura en

Educacion con énfasis en Educacion Rural 1y 11 ciclos.

Por lo tanto, la informacion brindada sera de manera confidencial y esta es util para el

trabajo de investigacion que se esta realizando.

Objetivo de la entrevista semiestructurada: Identificar las diferentes estrategias pedagogicas
que se utilizan en el centro escolar para la ensefianza de matematicas en la Escuela Unidocente

El Carmen, San Rafael de Guatuso, Alajuela.
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Fecha:

Hora de inicio:

Hora de finalizacion:

Indicaciones generales: Se le solicita que responda las preguntas que se le presentan a
continuacion de manera honesta y con la mayor veracidad posible. Ademas, utilice el espacio

solicitado para responder a las interrogantes de manera precisa y amplia seglin se solicite.

1. ;Qué estrategias utiliza para implementar las clases de matematicas con el estudiantado?

2. ;Coémo adaptar la ensefianza de matematicas para prestar atencién a las necesidades
individuales de los nifios y nifias?

3. (Cuadles son las técnicas mas efectivas que ha comprobado al ensefiar matematicas?

4. (Cual es el método de ensefianza-aprendizaje que emplea con mas frecuencia en el aula
unidocente?

5. ¢(Coémo evalua el avance del aprendizaje del estudiantado en la ensefianza de matematicas?

6. ¢(Desde su opinion cree usted que el juego es importante en el momento de ensefiar

matematicas y como lo implementaria?
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Apéndice B: Observacion no participante por intervalo breve

UNIVERSIDAD NACIONAL DE COSTA RICA
CENTRO DE INVESTIGACION Y DOCENCIA EN EDUCACION
DIVISION DE EDUCACION RURAL
LICENCIATURA EN EDUCACION CON ENFASIS EN EDUCACION RURAL 1Y II

CICLOS

SEMINARIO DE GRADUACION

Observacion no participante por intervalo breve

Este instrumento tiene como finalidad recopilar informacion para el trabajo final de
graduacion que lleva por titulo “Una estrategia de aprendizaje basada en juegos para el
fortalecimiento de la ensefianza de Matematicas en la Escuela unidocente El Carmen de San Rafael
de Guatuso, segundo periodo 2024 para asi obtener el grado académico de Licenciatura en

Educacion con énfasis en Educacion Rural 1y 11 ciclos.

Por lo tanto, la informacion brindada sera de manera confidencial y esta es util para el

trabajo de investigacion que se esta realizando.

Objetivo de la observacion: Analizar las diferentes maneras de aprendizaje que presenta el

estudiantado en la clase de matematicas.

Fecha:
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Hora de inicio:

Hora de finalizacion:

Nota aclaratoria: Las observaciones realizadas son utilizadas uinicamente con fines educativos

que serviran de base investigativa para el desarrollo del proyecto académico.

Preguntas orientadoras Anotacion de lo observado

1. (Como es la organizacion del espacio
de aprendizaje propuesto por la

persona docente?

2. (Qué tipo de actividad realizd el

docente en la clase de matematicas?

3. (Cuales son los materiales y recursos
que emplea la persona docente para el
desarrollo de las clases de

matematicas?

4. (Qué tipo de metodologias emplea la
persona docente para desarrollar las
clases de matemadticas? ;Emplea algiin

tipo de juego?

5. (Cuadl es la interaccion de la persona
docente con el estudiantado? ;Cuales
son los tipos de relaciones pedagogicas

que se desarrollan en clase?
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(La persona docente mantiene un ritmo
adecuado de acuerdo con el nivel del
estudiantado y las propuestas de

aprendizaje?

(Se proponen técnicas de trabajo
colaborativo que promuevan la

participacion del estudiantado?

(Las personas estudiantes muestran
motivacion al momento de desarrollar
las actividades pedagogicas

propuestas?

(El  estudiantado  concluye las
actividades  propuestas para el

desarrollo de la clase en matematicas?




150

Apéndice C: Estrategia pedagogica para la enseiianza de la matemdtica por medio del

aprendizaje basado en juegos.

Descripcion general: Para esta estrategia pedagodgica para la ensefianza de matematicas por
medio del aprendizaje basada en juegos es una forma dindmica y participativa donde se involucra
al estudiantado en el proceso de aprendizaje. Por medio del taller, se promueve la colaboracion y
el trabajo en equipo por medio de la experiencia vivenciada. Ademads, el cine foro permite
proyectar situaciones cotidianas que se puedan debatir en conjunto con el estudiantado, donde ellos
expresen sus propias ideas. Finalmente, la observacion del entorno matematico favorece el
aprendizaje de manera significativa para desarrollar habilidades, comprender y resolver problemas

o situaciones de la vida diaria.

C1: Taller de geometria

Descripcion: Esta estrategia pedagdgica consiste en realizar un taller con la temdtica de
figuras geométricas para que el estudiantado pueda desarrollar pensamiento l6gico, resolucion de
problemas y en el que puedan fomentar trabajo en equipo. Ya que los juegos son divertidos y

desarrollan habilidades en el proceso de ensenanza.

Este taller tiene como propdsito desarrollar diferentes estrategias en el aprendizaje basados
en juegos para la ensefianza de matematicas con el estudiantado de la Escuela unidocente El
Carmen de San Rafael de Guatuso durante el segundo periodo 2024. Por lo tanto, la informacion
recopilada sera utilizada de manera confidencial para la escritura de los resultados de

investigacion. No se revelard imagen y nombre de las personas participantes.
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Tema Figuras Geométricas

Objetivo general Aplicar estrategias de aprendizaje basadas en
juegos que mejoren significativamente la
comprension y el desempeino en la asignatura
de matematicas con el estudiantado de la

escuela unidocente.

Lugar de aplicaciéon Aula Escuela El Carmen

Poblacion Esta dirigido para el estudiantado de [ y II
ciclos

Tiempo de duracion 2 lecciones (80 minutos)

Primera parte: dinamica introductoria (juego con las figuras geométricas).

Se realizard como una actividad rompe hielo para que el estudiantado entre en confianza,
se motive a participar en el taller y desarrollar la temdtica de una manera dindmica. Las
investigadoras dividen la clase en dos grupos y se les brinda diferentes recortes de figuras
geométricas para que puedan construir varias figuras. Después de la actividad en conjunto se
mencionan diversos ejemplos sobre figuras geométricas relacionado con materiales u objetos
presentes en el centro escolar, se realiza una profundizacidon sobre la temdtica y como esta se

emplea en la vida cotidiana.
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Instrumento que acompaiia a la dinimica introductoria: lista de cotejo.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE COSTA RICA
CENTRO DE INVESTIGACION Y DOCENCIA EN EDUCACION
DIVISION DE EDUCACION RURAL
LICENCIATURA EN EDUCACION CON ENFASIS EN EDUCACION RURAL 1Y II

CICLOS

SEMINARIO DE GRADUACION

Instrumento que acompafia a la dindmica introductoria del taller: lista de cotejo

Este instrumento tiene como finalidad recopilar informacion para el trabajo final de
graduacion que lleva por titulo “Una estrategia de aprendizaje basada en juegos para el
fortalecimiento de la ensefianza de Matematicas en la Escuela unidocente El Carmen de San Rafael
de Guatuso, segundo periodo 2024 para asi obtener el grado académico de Licenciatura en

Educacion con énfasis en Educacion Rural 1 y 11 ciclos.

Por lo tanto, la informacion brindada serd de manera confidencial y esta es ttil para el

trabajo de investigacion que se esté realizando.

Objetivo del instrumento: Analizar el grado de conocimiento del estudiantado respecto a

las diferentes figuras geométricas.

Fecha:
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Inicio:
Finalizacion:
Aplica algun
Reconoce las
Trabajo tipo de
Persona Motivacion | Concentracion formas
en equipo razonamiento
estudiante geométricas
matematico
L NL L NL L | NL L NL L NL
1-1
2-1
3-11
4-111
5-V

Nota aclaratoria: La sigla “L” significa “logrado” y la sigla “NL” significa “no lo logro™.

Segunda parte: desarrollo (geoplano)

Esta actividad es individual, sirve para que la poblacion estudiantil construya diferentes

figuras geométricas y su vez puedan identificar algunas propiedades como el numero de lados,

entre otros. Se les insta a realizar figuras geométricas con la ayuda de ligas, y tachuelas

previamente instaladas en una tabla de colores, para que se puedan crear cuadrados, tridngulos,

rectangulos, rombos, entre otros por medio de una actividad dinamica e interactiva. Pasos para

realizar la actividad:
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Se les facilitara una tabla con diferentes colores y tachuelas previamente instaladas.

Se le entregaran dos ligas al estudiantado para que puedan realizar las figuras geométricas.
Posteriormente se formard un circulo de trabajo para realizar el juego interactivo.

Las investigadoras lanzaran un dado con diferentes figuras geométricas y aquella que salga
en la parte superior serd la que el estudiantado represente en su tabla.

Posteriormente, el que forme la figura de primero, sera el encargado de lanzar el dado
nuevamente.

Se pretende que esta actividad se realice en 6 ocasiones.

Para concluir con esta actividad, se proponen las siguientes interrogantes:

(Como se llama la figura geométrica que formaron?

(Cuantos lados tiene la figura geométrica?

(Mencione algin objeto que esté dentro del aula que contenga la similitud a la figura
geométrica que formad?

(Cuales son las diferencias entre las figuras geométricas que se formaron durante la

actividad?
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Instrumento que acompaia al desarrollo: observacion no participante.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE COSTA RICA
CENTRO DE INVESTIGACION Y DOCENCIA EN EDUCACION
DIVISION DE EDUCACION RURAL
LICENCIATURA EN EDUCACION CON ENFASIS EN EDUCACION RURAL 1Y II

CICLOS

SEMINARIO DE GRADUACION

Instrumento que acompafia al desarrollo del taller: observacion no participante

Este instrumento tiene como finalidad recopilar informacion para el trabajo final de
graduacion que lleva por titulo “Una estrategia de aprendizaje basada en juegos para el
fortalecimiento de la ensefianza de Matematicas en la Escuela unidocente El Carmen de San Rafael
de Guatuso, segundo periodo 2024 para asi obtener el grado académico de Licenciatura en

Educacion con énfasis en Educacion Rural 1 y 11 ciclos.

Por lo tanto, la informacion brindada serd de manera confidencial y esta es util para el

trabajo de investigacion que se esté realizando.

Objetivo del instrumento: Identificar si el estudiantado demuestra habilidades en cuanto a

formar diferentes figuras geométricas.




Fecha:

Inicio:

Finalizacion:
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Indicador

1-1

2-1

3-11

4-111

5-V

1.

(Formo  las
figuras
geométricas
de manera

correcta?

(Conoce el
nombre
correcto de las
figuras
geométricas

desarrolladas?

(Nombra las
figuras
geométricas
de  acuerdo
con lo
observado en

el aula?
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4. (El ambiente
del taller es
positivo y

motivador?

Tercera parte: cierre (el avion de las figuras geométricas)

La presente sera la actividad de cierre para el taller. Se pretende que el estudiantado
reconozca cada figura geométrica segun su clasificacion y asi desarrollar habilidades como la
concentracion, el trabajo en equipo, motora gruesa, pensamiento matematico, pensamiento critico

o razonamiento. Pasos para realizar la actividad:

e El avioncito es elaborado por las investigadoras con los siguientes materiales: cartulina,
hojas de colores, goma o silicon, tijeras, recortes de diferentes figuras geométricas y dados
con diferentes figuras geométricas en cada una de las caras.

e Seguidamente se colocan los dos materiales del avioncito sobre el piso del aula, uno
enfrente del otro.

e Para esta actividad se necesitaran dos participantes, los cuales se situardn uno en cada
material del avioncito.

e Se les brindara un dado para iniciar el juego

e Cada participante debera lanzar el dado y dependiendo de la figura que le salga debera
avanzar hasta llegar a la meta.

e El que llegue primero serd el ganador.

e El estudiantado debera de turnarse para que todas puedan participar del juego
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Al final de la actividad el estudiantado por medio de una hoja blanca realizara dibujos a su
creatividad relacionado con la tematica. Se implementara un cierre por medio de una plenaria para

conocer las diferentes opiniones del estudiantado.

Instrumento que acompaiia la actividad de cierre: comprobacion de contenidos.

UNIVERSIDAD NACIONAL DE COSTA RICA
CENTRO DE INVESTIGACION Y DOCENCIA EN EDUCACION
DIVISION DE EDUCACION RURAL
LICENCIATURA EN EDUCACION CON ENFASIS EN EDUCACION RURALIY II

CICLOS

SEMINARIO DE GRADUACION

Instrumento que acompafia la actividad de cierre del taller: comprobacion de contenidos

Este instrumento tiene el proposito de recopilar informacion para el trabajo final de
graduacion que lleva por titulo “Una estrategia de aprendizaje basada en juegos para el
fortalecimiento de la ensefianza de Matematicas en la Escuela unidocente EI Carmen de San Rafael
de Guatuso, segundo periodo 2024 para asi obtener el grado académico de Licenciatura en

Educacion con énfasis en Educacion Rural 1 y 11 ciclos.
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Por lo tanto, la informacién brindada sera de manera confidencial y esta es ttil para el

trabajo de investigacion que se esté realizando.

Objetivo del instrumento: Determinar si el estudiantado elabora diferentes figuras geométricas

mediante un dibujo.

Inicio:

Finalizacion:

Persona estudiante Triangulo Rectangulo Cuadrado Circulo

1-1

2-1

3-1I

4-111

C2: Cine foro “Tipos de lineas para nifios de primaria, lineas rectas, lineas curvas,

horizontales, verticales y paralelas”

Descripcion: Esta estrategia pedagogica consta de (primera, segunda y tercera parte) con

la finalidad de promover espacios dinamicos para que el estudiantado cuente con la oportunidad
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de visualizar diferentes tipos de lineas. Para fomentar la libre expresion a través de un debate e

incorporando juego matematico.

Este cine foro tiene como propoésito desarrollar diferentes estrategias en el aprendizaje
basados en juegos en matematicas con el estudiantado de la Escuela unidocente El Carmen de San
Rafael de Guatuso durante segundo periodo 2024. Por lo tanto, la informacion recopilada sera
utilizada de manera confidencial para la escritura de los resultados de investigacion. No se revelara

imagen y nombre de las personas participantes.

Objetivo del cine foro Identificar y trazar lineas rectas, curvas,

quebradas y mixtas.

Proposito del cine foro Se pretende que el estudiantado promueva una
la participaciéon dindmica donde cada uno
disponga la oportunidad de observar para el
video para identificar los diferentes tipos lineas

rectas, curvas, quebradas y mixta.

Proyeccion de video Para presentar el video se requiere de una
computadora.
Enlace del video “La Gallinita Roja cuentos infantiles para

dormir & animados”

https://www.youtube.com/watch?v=s-

D3B03PSEc&t=6s



https://www.youtube.com/watch?v=s-D3B03PSEc&t=6s
https://www.youtube.com/watch?v=s-D3B03PSEc&t=6s
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Espacio para desarrollar el cine foro

Este se llevara a cabo dentro del aula escolar,
en un espacio donde no se refleje mucho la

1luminacion.

Plenaria de cine foro

Al finalizar la presentacion del video se
realizara una serie de interrogantes donde cada
estudiante pueda expresar sus conocimientos

adquiridos.

Primera parte:

Las investigadoras organizan el espacio para que el estudiantado pueda disfrutar del video

“Tipos de lineas para nifios de primaria, lineas rectas, lineas curvas, horizontales, verticales y

paralelas”, ademas se forma un circulo con la ayuda de los pupitres para que los espectadores

cuenten con la posibilidad de observar y escuchar el video.

Instrumento que acompaiia la primera parte: lista de cotejo.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE COSTA RICA
CENTRO DE INVESTIGACION Y DOCENCIA EN EDUCACION
DIVISION DE EDUCACION RURAL
LICENCIATURA EN EDUCACION CON ENFASIS EN EDUCACION RURAL 1Y II

CICLOS

SEMINARIO DE GRADUACION

Instrumento que acompafia la primera parte del cine foro: lista de cotejo

Este instrumento tiene el propdsito de Identificar y trazar lineas rectas, para el trabajo final
de graduacion que lleva por titulo “Una estrategia de aprendizaje basada en juegos para el
fortalecimiento de la ensefianza de Matematicas en la Escuela unidocente El Carmen de San Rafael
de Guatuso, segundo periodo 2024 para asi obtener el grado académico de Licenciatura en

Educacion con énfasis en Educacion Rural 1y 11 ciclos.

Por lo tanto, la informacién brindada sera de manera confidencial y esta es ttil para el

trabajo de investigacion que se estd realizando.

Objetivo del instrumento: Observar el grado de interés y concentracion del estudiantado hacia

la proyeccion del video.

Fecha:

Inicio:
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Finalizacion:
El estudiante
No Sigue las
presta atencion
interrumpe instrucciones
Persona Muestra interés | detenidamente en
a sus demas dadas por las
estudiante cada parte del
compaifieros | investigadoras
video
SI NO SI NO SI NO SI NO
1-1
2-1
3-11
4-1I1
5-V
Segunda parte:

Al finalizar la proyeccion del cine foro, las investigadoras realizaran una dinamica para

introducir la tematica con el fin de motivar al estudiantado en la participacion.

Esta consiste en lo siguiente:

e Para realizar esta actividad las investigadoras utilizaran un globo y una pista musical.
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e Se le solicita al estudiantado levantarse de sus pupitres y se forma un circulo.

e El juego consiste en que las investigadoras coloquen la pista musical y cada estudiantado
debe ir pasando el globo a cada compafiero.

e (Cuando las investigadoras suspendan la musica el estudiante que posea el globo debera
responder a una de las preguntas planteadas a la tematica del cine foro, cuales se detallan
a continuacion:
1. (De qué trataba el video observado?
2. (Qué tipos de lineas observé en el video?
3. (De ejemplos de tipos de lineas que se encuentran en su entorno?
4. (Conocia usted que existen diferentes tipos de lineas?

5. (Comente qué ensefianza le dejo el video?

Se comenta en plenaria en conjunto con el estudiantado sobre la importancia de reconocer
los diferentes tipos de lineas. Ademas, se les facilitard un material impreso con informacion de la

tematica.

Instrumento que acompaiia al desarrollo: observacion no participante.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE COSTA RICA
CENTRO DE INVESTIGACION Y DOCENCIA EN EDUCACION
DIVISION DE EDUCACION RURAL
LICENCIATURA EN EDUCACION CON ENFASIS EN EDUCACION RURAL 1Y II

CICLOS

SEMINARIO DE GRADUACION

Instrumento que acompafia al desarrollo del cine foro: observacion no participante

Este instrumento tiene el proposito de recopilar informacién para el trabajo final de
graduacion que lleva por titulo “Una estrategia de aprendizaje basada en juegos para el
fortalecimiento de la ensefianza de Matematicas en la Escuela unidocente El Carmen de San Rafael
de Guatuso, segundo periodo 2024 para asi obtener el grado académico de Licenciatura en

Educacion con énfasis en Educacion Rural 1y 11 ciclos.

Por lo tanto, la informacién brindada sera de manera confidencial y esta es ttil para el

trabajo de investigacion que se estd realizando.

Objetivo del instrumento: Analizar si el estudiantado demuestra conocimiento acerca de la

tematica del video.

Fecha:

Inicio:




Finalizacion:
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Indicador

1-1

2-1

3-11

4-111

5-vV

1.

Logro
identificar
algin tipo de
linea de
acuerdo con

el video?

(Reconocio
algln tipo de
linea
presente en

su entorno?

Demostrd
conocimiento
en los
diferentes
tipos de

lineas?

Tercera parte:

El estudiantado debera participar de manera individual en la creacion de diferentes dibujos

segun los tipos de lineas con la ayuda de materiales brindado por los mediadores, los cudles son:
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e Lana de colores
e Silicon frio
e Cartulina

e Tijeras

Una vez finalizado, cada estudiantado deberd exponer el dibujo que cre6 y explicar los

diferentes tipos de lineas que utilizo.

Instrumento que acompaiia la tercera parte: lista de cotejo.
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE COSTA RICA
CENTRO DE INVESTIGACION Y DOCENCIA EN EDUCACION
DIVISION DE EDUCACION RURAL
LICENCIATURA EN EDUCACION CON ENFASIS EN EDUCACION RURAL 1Y II

CICLOS

SEMINARIO DE GRADUACION

Instrumento que acompafa la tercera parte del cine foro: lista de cotejo

Este instrumento tiene el proposito de recopilar informacién para el trabajo final de
graduacion que lleva por titulo “Una estrategia de aprendizaje basada en juegos para el
fortalecimiento de la ensefianza de Matematicas en la Escuela unidocente El Carmen de San Rafael
de Guatuso, segundo periodo 2024 para asi obtener el grado académico de Licenciatura en

Educacion con énfasis en Educacion Rural 1y 11 ciclos.

Por lo tanto, la informacién brindada sera de manera confidencial y esta es ttil para el

trabajo de investigacion que se estd realizando.

Objetivo del instrumento: Reconocer las habilidades del estudiantado al trazar diferentes lineas

con el material brindado.
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Reconoce
Termina el
Logro realizar los
trabajo
Utilizo los dibujos Expone su diferentes
asignado
Persona materiales utilizando dibujo en tipos de
en el
estudiante brindados diferentes plenaria linea
tiempo
lineas mediante su
establecido
dibujo
L NL L NL L | NL L NL L NL
1-1
2-1
3-1I
4-1I1
5-V

Nota aclaratoria: La sigla “L” significa “logrado” y la sigla “NL” significa “no lo logro”.

C3: Observacion matematica del entorno

Descripcion: Esta estrategia pedagogica consta en que el estudiantado logre visualizar
diferentes objetos del entorno que le permita tener habilidades como trabajo colaborativo,

resolucion del problema, ademds puedan construir conocimiento matematico para la vida

cotidiana.
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Objetivo de la observacion Comparar objetos seglin su longitud, anchura 'y
tamafo
Espacio utilizado para la observacion Esta observacion se realizard alrededor del

centro educativo del contexto.

Habilidades para desarrollar Trabajo  colaborativo,  resolucion  de

problemas, pensamiento l6gico matematico.

Actividad para desarrollar

Las investigadoras junto con el estudiantado realizan un recorrido fuera del aula para que
observen diferentes objetos o seres vivos presentes en el entorno segin su longitud o anchura o
espesor. Durante el recorrido las investigadoras plantean algunas interrogantes como las

siguientes:

1. ;Qué objetos o seres vivos observo durante el recorrido?
2. (De esos objetos o seres vivos que observo, cudl esta mas cerca o lejos uno del otro?
3. (Mencione cuales objetos o seres vivos son diferentes de acuerdo con su tamafio (alto, bajo,

grueso, delgado)?

Por medio de un debate se socializan diferentes opiniones de cada uno, seguidamente se

realiza la siguiente dindmica la cual consiste en lo siguiente:

e Colocar diferentes objetos escondidos segun su longitud, anchura y tamafio dentro, estos

se colocaran fuera del entorno escolar.
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e Luego las investigadoras le brindan instrucciones especificas al estudiantado para
desarrollar la actividad, a través de diferentes pistas para que colaborativamente puedan

encontrar los objetos escondidos.

e Una vez encontrados todos los objetos el estudiantado en conjunto compara y clasifica los
objetos segun su longitud, anchura y tamafio.

e Al finalizar se socializan las ideas para comprobacion de contenidos.

Instrumento que acompaiia la actividad a desarrollar: lista de cotejo
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UNIVERSIDAD NACIONAL DE COSTA RICA
CENTRO DE INVESTIGACION Y DOCENCIA EN EDUCACION
DIVISION DE EDUCACION RURAL
LICENCIATURA EN EDUCACION CON ENFASIS EN EDUCACION RURAL 1Y II

CICLOS

SEMINARIO DE GRADUACION

Instrumento que acompafia la actividad a desarrollar de la observacion del entorno: lista de

cotejo

Este instrumento tiene el proposito de recopilar informacién para el trabajo final de
graduacion que lleva por titulo “Una estrategia de aprendizaje basada en juegos para el
fortalecimiento de la ensefianza de Matematicas en la Escuela unidocente El Carmen de San Rafael
de Guatuso, segundo periodo 2024 para asi obtener el grado académico de Licenciatura en

Educacion con énfasis en Educacion Rural 1y 11 ciclos.

Por lo tanto, la informacién brindada sera de manera confidencial y esta es 1til para el

trabajo de investigacion que se esta realizando.

Objetivo del instrumento: Reconocer si el estudiantado compara y clasifica diferentes objetos

segun su longitud, anchura y tamafio.

Fecha:
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Inicio:
Finalizacion:
Compara
Clasifica objetos
objetos
Sigue las segun su
Participa segun su
Persona instrucciones de longitud,
activamente longitud,
estudiante las investigadoras anchuray
anchuray
tamaiio
tamaiio
SI NO SI NO SI NO SI NO
1-1
2-1
3-11
4-1I1
5-V
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Apéndice D: Instrumento de la entrevista para el estudiantado

UNIVERSIDAD NACIONAL DE COSTA RICA
CENTRO DE INVESTIGACION Y DOCENCIA EN EDUCACION
DIVISION DE EDUCACION RURAL
LICENCIATURA EN EDUCACION CON ENFASIS EN EDUCACION RURAL 1Y II

CICLOS

SEMINARIO DE GRADUACION

Instrumento de la entrevista oral para el estudiantado

Este instrumento tiene como finalidad recopilar informacion para el trabajo final de
graduacion que lleva por titulo “Una estrategia de aprendizaje basada en juegos para el
fortalecimiento de la ensefianza de Matematicas en la Escuela unidocente El Carmen de San Rafael
de Guatuso, segundo periodo 2024.” para asi obtener el grado académico de Licenciatura en

Educacion con énfasis en Educacion Rural 1y 11 ciclos.

Por lo tanto, la informacion brindada sera de manera confidencial y esta es util para el

trabajo de investigacion que se estd realizando.

Objetivo del instrumento: Determinar si el estudiantado construye conocimientos en la

asignatura de matematicas a través del aprendizaje basado en juegos.

Fecha:
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Inicio:

Finalizacion:

Indicaciones generales: Se le solicita que responda las preguntas de forma oral de manera honesta
y con la mayor veracidad posible. Ademas, las investigadoras transcriben las respuestas dadas por

el estudiantado en el espacio asignado.

1- ;Le gustaria aprender matematicas por medio de juegos?

2- ;Te gustaria que se realizaran mas juegos en la clase de matematicas? ;Por qué si? ;Por
qué no?

3- (Considera usted que las matematicas son importantes para resolver problemas cotidianos?

4- ;Hay algun juego divertido que te gustaria practicar matematicas?
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Apéndice E: Carta de consentimiento informado para los padres de familia de familia o

encargados

UNIVERSIDAD NACIONAL CENTRO DE INVESTIGACION Y DOCENCIA EN

EDUCACION DIVISION DE EDUCACION RURAL

FIRMAS DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA PARTICIPACION EN EL

SEMINARIO DE INVESTIGACION:

Una estrategia de aprendizaje basada en juegos para el fortalecimiento de la ensefianza de
Matematicas en la Escuela Unidocente El Carmen de San Rafael de Guatuso, segundo

periodo 2024

Objetivo de la investigacion: Desarrollar diferentes metodologias de investigacion con la
participacion de la poblacion estudiantil en la Escuela unidocente El Carmen de San Rafael de

Guatuso, 2024, con la finalidad de recopilar informacion para el trabajo final de graduacion.

Por lo tanto, la informacidn brindada serd de manera confidencial y esta es util para el trabajo de

investigacion que se esta realizando.

De esta manera nos dirigimos hacia usted con el proposito de que autorice a su hijo (a) a participar

en el consentimiento informado tomando en cuenta lo siguientes aspectos:

e Participar en observacion no participante por intervalo breve.
e Estrategia pedagogica para la enseflanza de matematicas por medio del aprendizaje basado

en juegos (taller de figuras geométricas, cine foro y observacion matematica del entorno).
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O Si autorizo que mi hijo (a) que

participe en las actividades dentro del centro educativo

Nota: No se revelard ninguna informacién sobre la identidad, imagen y voz del estudiantado.

CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PADRES DE FAMILIA O

ENCARGADOS
Yo representante  legal, con numero de
cédula , después de haber leido y comprendido cabalmente todos los

aspectos del consentimiento informado, autorizo a mi hijo (a) a participar voluntariamente en lo
referente al Trabajo Final de Graduacion denominado: Una estrategia de aprendizaje basada en
juegos para el fortalecimiento de la ensefianza de Matematicas en la Escuela Unidocente El

Carmen de San Rafael de Guatuso, segundo periodo 2024.

Que las estudiantes a cargo: Verdnica Espinoza Torres, Maria Luisa Martinez Jiménez y Marian

Nidia Ojeda Gomez, ejecutaran en el centro educativo.

Nombre de representante legal:

Numero de cédula:

Firma:
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Apéndice F: Solicitud de permiso para presentacion de TFG

Centro de Investigacion en Docencia y Educacion
Division de Educacion Rural

Direccion

Correo electronico: der@una.ac.cr

Teléfono: 22773371
UNIVERSIDAD NACIONAL
4 RICA

COSTA

Péagina 1de 2

26 de abril de 2024
UNA-DER-OFIC-187-2024

Master Néstor Blanco Elizondo
Director
Escuela El Carmen

Asunto: Solicitud de permiso para presentacion de TFG
Estimado sefior:

La Division de Educacion Rural (DER) es una unidad académica del Centro de
Investigacion y Docencia en Educacion (CIDE) de la Universidad Nacional (UNA), que
ha trabajado desde hace 40 anos pensando la vida académica (docencia, extension
investigaciéon y produccién) en estrecha vinculacion con la vida de las personas que
habitan en contextos rurales.

La DER como se le conoce en el ambito académico, ha venido asumiendo el reto de
presentar una oferta educativa para la formacion de maestros y maestras en el marco de
la carrera de Educacion con énfasis en Educacion Rural | y Il Ciclos, con criterios de
exigencia y calidad académica que permita al estudiantado ser excelentes educadores y
educadoras. Ademas, para que posean disposicion y bagaje académico requerido para
desenvolverse en los distintos espacios rurales de Costa Rica.

Con base en lo anterior, en el 2019, mediante convenio entre la UNA y la Municipalidad
de Guatuso, se favorecio el ingreso de 60 personas para formarse en nuestra universidad
como futuros maestros y maestras rurales.

En el marco de su formacién profesional y crecimiento personal, en la actualidad, el
estudiantado se encuentra en el proceso de Trabajo Final de Graduacion, requisito
académico con el que finalizaran nuestra carrera.

En la construccion de su anteproyecto de graduacion, deben realizar procesos
investigativos en escuelas y comunidades rurales, los cuales brindaran insumos
necesarios para la formulacion y ejecucion de los objetivos planteados.

Tel. (506) 2277-3000

4 |
Apartado 86-3000 > *‘ﬁ "
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Centro de Investigacion en Docencia y Educacion
Division de Educacion Rural

Direccion

Correo electronico: der@una.ac.cr

- Teléfono: 22773371
UNIVERSIDAD NACIONAL

COSTA RICA Pagina 2 de 2

Por tal razon, de manera respetuosa, solicito su permiso para que un equipo de
estudiantes pueda desarrollar el proceso de trabajo final en su institucion. Las personas
estudiantes son las siguientes:

Cédula Estudiante

206060525 Verdnica Espinoza Torres
207880829 Maria Nidia Gomez Ojeda
206830888 Maria Luisa Martinez Jiménez

Agradezco profundamente el apoyo que nos pueda brindar, consciente que también, el
estudiantado aprende de personas educadoras como Usted que, con su trabajo
responsable, humano y amoroso brindan para dotar al pais de mejores ciudadanos.

Cualquier consulta o comentario puede comunicarlo a mi correo kecuji@una.ac.cr o al
teléfono 83987189.

Muy cordialmente,

UNA KENNETH ALFREDO CUBILLO JIMENEZ (FIRMA)
“vn PERSONAFISICA, CPF-01-0989-0340.
Fecha declarada: 26/04/2024 12:22:51 PM

M. Ed. Kenneth Alfredo Cubillo Jiménez
Director

Division de Educacion Rural
Universidad Nacional, Costa Rica

Tel. (506) 2277-3000
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