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CIBERESPACIO: REINVENTANDO

LA METAFORA DE LO HUMANO

e

Vanessa Fonseca Gonzdlez

Escuela de Ciencias de la Comunicacién Colectiva, Universidad de Costa Rica

Tiempo, espacio y causalidad son solo metdforas
del conocimiento con las que nos explicamos las
cosas.

Friedrich Nietzsche. El Filésofo, 140. 1872.

La pregunta sobre el humanismo esta
éintimamente ligada con lasmetéforas que

las distintas sociedades en diferentes
momentos han utilizado no sélo para compren-
der las relaciones con su entorno, sino también
para estructurar su vision sobre si mismas. En la
Edad Media, el topos del microcosmos y el ma-
crocosmos no sélo servia para reconocer en el
mundo los principios de la analogia y la similitud
como articuladores de las «realidades» naturales
y divinas, sino que permitian una via de interpre-
tacion de esas dos instancias en una vision totali-
zadora en la que la Trinidad se presentaba como
metafora por excelencia. Por otro lado, el huma-
nismo renacentista aliviado ya de la metafora
anterior, y entusiasmado con una nueva -el hom-
bre- se aventuré a explorar y a inventar bordes y
limites por los que transitara su renovada huma-
nidad.

Hoy, mas alla de las discusiones sobre las
ontologias del presente posindustrial o posmo-
derno, enfrentamos igual que en otros momentos
historicos, un cambio de metafora que no debe
ser entendido solo como un cambio cosmetolégi-
co. Nos decia MacLuhan hace ya algtin tiempo

awe se debian entender los medios como prolon-
gaciones delos sentiidos a Tiedabos laavtensidn

del pie; el libro, del ojo; la ropa, de la piel; los

sistemas y circuitos electrénicos, del sistema ner-

vioso central.

Se podria agregar que cada prolongacién de los
sentidos modifica la forma de pensar, actuar y la
manera de percibir el mundo. En este sentido, se
crean en cada cambio de metdforanuevos univer-
sos significativos -o por lo menos tenemos el
alivio de haberlos olvidadoparailusionarnos con
ellos como novedosos...

Todo cambio de metéfora entonces supone
un cambio radical en el proceso de conocimiento.
La modernidad ha sofiado al hombre desde el
humanismo del Quattrocento hasta el antropo-
morfismo del siglo XIX, pero el agénico siglo XX
frente a la pregunta sobre ese solitario animal
simbélico parece, por primera vez titubear ante
lo que antes parecia obvio.

Las nuevas tecnologias no sélo nos pertur-
ban con su mimesis inquietantemente eficiente
de nuestras tareas habituales sino que, como la
serpiente frente a Eva nos plantean una nueva
tentacion en el ocaso del siglo y nos preguntan:
¢Quisieran parecerse anosotros? Para una huma-
nidad huérfana de Dios, la trascendencia se
plantea en otra parte... no precisamente en el
Paraiso.

La modernidad prolifica en valores y limi-
tes, en taxonomias y en verdades plenas habia

sido devota de las categorias de tiempo y de
espacio, de identidad y de cuerpo en tanto borde
que posibilitaba la mismidad y la otredad. Si
enfrentamos con la llamada posmodernidad un
cambio demetafora es porque ya estas metaforas
modernas se nos van decolorando y las vemos
naufragar en la sintomatologia propuesta por
Ibhn Hassan: Indeterminacién, Fragmentacion,
Descanonizacién, Cultivo de superficies, Hibri-
dacién, Carnavalizacién.

El cambio de metdfora supone una descen-
tralizacién del orden racional y centralista de la
modernidad, més que repensar, supone despen-
sar;deahi que el olvido, lamemoria yla nostalgia
sean precisamente tres de sus topoi. La moderni-

dad habfa sido pensada desde la metafora del

libro como extensiéndelojo. La pos- : —;jb :

modernidad, porel conl?arliO, pare-
ce privilegiar la simultaneidad a la
linealidad del paradigmd anterior.
La polifonia y la heteroglosia defi-
nen espacios alternativos y 1a proli-
feracion y pérdida del sentido de (‘\

N

ubicuidad aceleran lasidentidades
fragmentadas. s
La metéfora de los Sistemas y 6

circuitos electronicos, @ Proposito
delsistemanerviosocentral despien-
sa al sujeto como unaracionalidad,
comounente. Elsujetode la posmo-

dernidad es una puesta en escena, Y
un performance y haencontrado su N
Nirvana en el espacio cbernético. (=
Entendida desde la antigua  |@\ ?
metafora deladivinidad, el ciberes- \;: 4

pacio esta en todas partes y sin em-
bargo no estéd en ninguno. Permite
la navegacion infinitaen océanos de
informaciones para losque no exis-
te carta marina posible. Todo punto -
de llegada es punto de partida, no
hay revés ni derecho, los botones de

AN

back y forward no sonméas que viejas
y fosilizadas nece(si)dades a las que Qp«(
nos aferramos para hacernos la ilu- AN

si6n de que en el dejplazamiento
hay progreso o de queen la penetra-
ciénhay profundidad\‘No hay Aria- E\
dna que nos salve, el Mlix_mtauro es N

manifiesta en las metaforas virales

NN

R parareferirsea ciertos problemas, a

la proyeccién de sentimientos y
actitudeshacialossistemas de cém-
puto atribuyéndoles voluntades, a
la relacién de amistad, de odio o de
amor entre el usuario y su equipo,
etc. Sin embargo, quizé lo més sig-
nificativo es que es esta simbiosis la
que le permite al usuario para tras-
cender las categorias de tiempo y
espacio. ;Existe un cuerpo en el
espacio cibernético? ;Tendremos
que replantear, desde la nocién de
cuerpo en el ciberespacio, una ver-
sion mds adecuada de humanis-
mo?

" Losmedios comoextensiones del
cuerpo... frase aguda de MacLuhan
que hoy mas que nuncanos enfren-
ta con el abismo de nosotros mis-
mos. 5i la Red de redes se extiende
como un sistema nervioso, noso-
tros desde una dlgida terminal en
algin lugar del no lugar intenta-
mos desesperadamente desplazar-
nos a pesar de nuestro cuerpo. El
cibernauta se asfixia en su envoltu-
ra carnal. Agrega Lupton que una
utopia central del discursoen tornoala
tecnologia informdtica es el potencial
ofrecido por las computadoras para que

el Laberinto mismo.

Cultivo de superficies por ex-
celencia, la experiencia del hiper-
textoamenaza la pretensinmoder-
na de las causas y los efectos, de los
principios y los fines. A cada paso,
como Odiseo, el cibernauta se ve
tentado a dejar su curso inicial, por {
las artes de alguna Circe quepalpita
en las zonas calientes que va supe-
rando. Méas aue navegar, en el cibe-
respacio se erra. Se estdaladerivaa e
pesar de tener acces© a miles de

puertos, porque cada llegares 3 gy

[

vez partir.

Los destinos llevan solg 3 gf E\
mismos y a todos los demds a] mjs- \(
mo tiempo. 4

Paradoja del espaciosin espa-
cio y del tiempo multiple,el ciberespacio requie-
re de una complicidad Smbitica entre e] nave-
gante y su sistema de €OMputo. En épocas ante-
riores, lo humano 5€ habia defendido desde la
oposicion frente al animal Basto que llegara Dar-
win para que esta p_fe_tens.l?sa metdfora palide-
ciera. Conla mdustrla}hza?clon' elhombre se opuy-
so ferozmente a la MAqUna fascinado v celoss 4
la vez de su eficiencid, fuerza Y precisién. Hoy I
relacién del hombre CONSUcompytagor, lejos de
escenificar los antigtos Muros que mantentan 1a
su humanidad inmaculada, tienden a confundir-
se cada vez mas cON SU€Quipo, En egpe sentido
afirma Deborah Lupton: Las Caracteristicas que
presenta nuestra ,rfelacl;f t;on las computadoras g
diferencian muchisimo & 1S tecnologias que yil
2amos (...) Los usuarios MUIsten ciertos gspecyos i ;.
viduales Y cu!tura!esdalﬂtndo «dan sentido» a [ag
iyl 0 st kvl
que contribuye er 12 CS?S:-JS“T—" de las imdgenes
experiencias que los in 05 tienen de si migmog y
rpos.
. su?{':lleypcomo s.eﬁftilad.LUPto‘n mas adelante,
existe un reforzani€nto discursivo que se realiza
desde diversas 4réd® €¥mo la publicidad o Ia
misma tecnologi@ informética, Esta simbiosis se

los humanos escapen de su cuerpo(...)%.

El viaje por el ciberespacio, la inte-
raccion con juegos de video que
requieren de cascos o guantes le
recuerdanal peregrino que su cuer-
Po necesita alimento o descanso o
simplemente le es un obstaculo. El
cuerpo entendido como flujo de
informacion, el cuerpo cibernético
como presencia informatica bien
puede entenderse desde el mayor
de los erotismos.

Los Chats, el IRC son espacios
de representacion de este erotismo
que nos parece tan novedoso, pero
que bien puede confundirse tanto
con las historias de los diarios de
Anais Nin, como con la poesia mis-
tica de San Juan de la Cruz. Unos
caracteres en una pantalla, dos fre-
néticos digitadores provocando reacciones so-
maticas: La palabraacaricia tanto comouna mira-
da 0 como una mano. El cuerpo, inscrito desde el
lenguaje reacciona a lo simbélico. El erotismo es
un fenémeno discursivo. No hay deseo ni goce
sin el Lenguaje. El cuerpo del cibernauta mas
limitado, no necesita del intercambio de fotos ni
de video para imaginar, para desear lo tinico que
necesita es la palabra y la ilusién del otro en un
espacio sin espacio. Podré pedir referencialida-
des, peroel riesgo siempre existe. Elcibernauta es
un errante. Un viajero sin destino y un eterno
ilusionado que se da venia para equivocarse.

Douglas Kellner propone en su libro Media
Culture Ia Posibilidad de leer a los profetas de la
E;imOdeudaq como Jean Baudrillard como fic-
e z\glh?: ;Sér.itos cyberpunk de Bruce Sterling
TaTitarabun delb_son'froqlo .tf:ona social. Y es que
nos hablaba g Cllzncxa f1c’c10n_ de l(?s ochenta ya
nico, de guerra:Id ai, en linea, d'e) dinero glectro-
cowboysenel cibef : mformacmnf’ e pirdtas y
Son en sy Neuromae:pactlio. g mmenteGib
Premios HUG cerde 1984, ganador de los

O, NEBULA y PHILIP K. DICK,

quien npg defin i i
: e el ciberespacio comg: -
nacion Consensug] ¢ : g i

xperimentada diarigmen e por bi-



llones de operadores autorizados en cady nacién

Wl . por
ninos que aprenden conceptos matemdticos. .. 1y, re-

presentacion gréfica de datos abstraidos de Ias mem,.
rias de cada consputador en el sistema humano, Cos,-
plejidad impensable. Lineas de luz que vagan en el 1,
lugar de la mente, agrupaciones y constelaciones dge
datos. Como las luces de la ciudad retrocediendo.. 3,

Enestesentido, tal y como losefiala M. Keith
Booker, ¢l espaciocibernético es una especie de met -
foraespacial convencional que lepermitealos usuarios
de computadoras visualizar mds facilmente sus mouvi-
mientos en ln vasta y compleja red de programas y
bases de datos quee constituye el ambiente telemdtico e
informitico del mundo  ficcional de Gibson.*La meta-
foradel ciberespacio, como toda metafora esta en

funcién de un proceso de conocimiento, de una
metodologia de aprehensién -o mejor- de inter-
pretacién de la realidad. Plantearla tal y como lo
hace Gibson come una alucinacién consensual
apunta a la poiesis presente en todo fenémeno
cognoscitivo entendido no como larevelacién de
una verdad fija y eterna -tal y como lo pensaba la
‘modernidad- sinomas bien como lo que Lakoff y
Johnson denominan una racionalidad imaginati-
va: Larazon suponecategorizacion, implicacion, infe-
rencia. La imaginacion, en uno de sus muchos aspec-
tos, supone ver un tipo de cosas en términos de otro -
lo que hemos denominado pensamiento metaférico. La
metdfora es ast, racionalmente imaginativa. Dado que
las categorins de nuestro pensamiento de todos los dias
son en gran medidn metaforicas y nuestro razona-
miento de cada dia lleva implicaciones e inferencias
metafiricas, ln racionalidad ordinaria es imaginativa
por su propia naturileza.5

Y con laresemantizacion del cuerpoen tanto
flujo de datos, también se replantean las identi-
dades. La identidad modular, la identidad frag-

mentada, es la carta de juego de este nuevo teatro
delmundo. El ciberauta oscilaentre el anonima-
to y la construccién perenne de sf mismo. Se dice
que la posmodernidad es el fin de los metarrela-
tos de lamodernidad: democracia, igualitarismo,
libertad, verdad, etc. La gran narracién de la
posmodernidad, si existe, es la posibilidad de
confarse a uno mismo una ¥ otra vez de manera
siemprediferente. Comoenlosjuegos devideose
le ofrece al jugador la posibilidad de crear su
Propio personaje y escoger profesion, personali-
dad, tendencias morales, habilidades, etc.
Laidentidad yano esla abstraccién inmévil
que aluciné lamodemnidad. El cibernauta experi-
menta el vértigo de una identidad transgenérica,
desgarra los limites de su temporalidad espacia-
lidad y sexualidad. Afirma sus identidades étni-
cas, culturales o sexuales en espacios sin localiza-
Cién, en comunidades virtuales que le ofrecen
mayores elementosde identificacién que sus pro-
pios vecinos.

Existen comunidades cibernéticas. Cuando

se entra a un canal de conversacién en tiempo
real, se produce toda una dinamica de socializa-
cién. A las semanas o meses de estar en relacién
con este tipo de practicas, entramos a un canal y
nos saludan o nos preguntan por nuestra vida
cotidiana. ;Como enfrentar desde las teorias tra-
dicionales de la comunicaci6n esta nueva dimen-
sion de las comunicaciones interpersonales? No
conocemos a nuestros interlocutores, probable-
mente nunca lo hagamos, no existe la denomina-
dacomunicacién«caraacara»,
sin embargo, ;qui#n se atre-
veria a decir que noes comu-
nicacion?

El anonimato que supo-
nen las comunicaciones me-
diadas por computadoras pre-
cisamente permite -tal y como
afirman Myersy Reid-que los
participantes valoren el anoni-
mato porque creq oportunidades

para inveniar versiones alterna-
tivas de uno mismo y para invo-
lucrarse en formas de interaccion
nunca antes experimentadns.®
Enelciberespacionosélo
se reconfigura la nocién de
cuerpo como limite o de la
identidad como modelo para
armar, sino que las précticas

COMunicativas que posibilita exigen de nuevas
Perspectivas tedricas o metodolégicas para estu-
diarlas. Se quedan cortos logmétodos tradiciona-
les de anilisig sociologico o comunicativo para
enfrentar |o que algunos autores han dado en
llamar 1a clage virtual. E] ciberespacio es, €n este
sentido, un reto tedrico, un nuevo mundo por
explorar para Jas ciencias sociales.

Larealidad virtya] de eseespaciosinespacio

reconfigura también las nociones de limite. Las
comunidades Virl‘uales trascip_nden no solo las
fronteras nacionales ¢ continentales. Mds alld de
las fronterasentre Ppaises seatraviesanlosbordes
culturales y étnicos, Las’ comunidades virtuales
son transterritorialeg peroasuvez translingtisti-
cas y transculturales. E] cjpemauta se desapega
desu territorio, de sy regignparaformar parte de
una comunidad globa] La frase ser ciudadano
del mundo es hoy mas realizable que nunca.

El ciberespacio ha seryido de infraestructu-
Tapara la globalizacién, Sj entendemos por pro-
cesos de globalizacisn |g que Appadurai consi-
dera como un conjunto de flujos no-iso mdrficos de
personas, tecnologia, finanzgs, imigenes, informacicn
e ideas.” Se extiende tanto a la vida social, como a
los espacios de entretenimiento, trabajo o fuente
alternativa de informacign, Las corporaciones
desarrollan ventajas competitivas antes jamas
pensadas. Tal y como se habla de comunidades
virtuales, bibliotecas virtuales, etc. Asi también
podemos experimentar 1a versatilidad de algu-
nas corporaciones virtualesen las que las limita-
ciones de tiempo y espacio son simplemente
metaforas del pasado.

Tal es el caso de Bob Cameron Y su esposa
Peggy quienes ensefian, desarrollan y venden
telefonia digital o tecnologia ISDN, que formara
parte de la infraestructura que posibilitars un
menor costo para hacer mésaccesibles los video-
teléfonos que en un futuro desplazarén tanto a
los modems como a los teléfonos convencionales.
Bob ha formado una corporacién virtual con una
compania taiwanesa de alfa tecnologia llamada
LODESTAR TECHNOLOGY. Hace «Beta tes-
ting», probando nueves sroductos telefénicos
ISDN y monitoreando problemas de software. La

alianza estratégica le ofrece muiltiples ventajas al
cliente en términos deservicio. Una llamada que
puede entrar hacia eltérmino del dialaboralenla
zona este u oeste de nuestro continente, tendria
que esperar, si recurriera a una compaiiia tradi-
cional, por lo menos al dia siguiente para empe-
zar a recibir el apoyo técnico. En este caso. Un
prediagnéstico elaborado por Bob y su esposa
desde su casa en Tennessee puede dar con la
causa y solucién del problema. De no ser asi, un
e-mail o fax hacia Taiwdn posibilita que mientras
los Cameron duermen, un grupo de expertos
japoneses contintie trabajand o sobre el problema
que sera resuelto, para el cliente a la mafana
siguiente cuando regrese a su trabajo.?

Este ejemplo de cibertjempo y su incidencia
en los negocios globales no sélo reconfigura las
maneras de implementar ventajas competitivas,
también apuntaaun replanteamiento de las con-
diciones laborales. Lag jornadas nocturnas en
algunas actividades y sectores pueden llegarsea
oscurecer frente a estas nuevas opciones.

Elciberespacio como metaforaes también la

nueva utopia del fin de siglo;
fi

La tecnotopia que en_vuelve.el
CibErespaciO, la r'c?ahdad_ Vir-
tual, la cyborizacion creciente
de nuestros cuerpos tiene su
lado de ensuefio, pero se debe
considerar que como toda me-
in es interpretar eso
mos realidad y al
hacerlo quizé estemos ;lcan-
zando Jos limites del Ur_!;a—
nismo que hemos conocido
a.
o Eflslio erl ciberespacioesuna
ora, supone esto
también que reinvente;:célsl aa?l
hombre que 5€ inserta deida dé
El hombre como M€ oy
todas las cosas: nos que -
trechg en 12 posmodem .

téfora, su f
que llama

nueva metaf

Replantearse el humanismo en los umbrales de]
siglo XXI es probablemente una de las preguntas
maslgidasde fin de siglo. Hasta hoy elhumanis-
mo fue modelo por seguir, hasta la metéfora del
ciberespacio, la fragmentacion de las identidades
y la cyborgizacién de los cuerpos, la nocién de
hombre era un concepto limite que nos definfa en
una placida clasificacién quenos oponiacon toda
claridad a los animales y a las maquinas.

Prétesis, implantes, microcomputadoras en
el cerebro, reconstrucciones de huesos y articula-
ciones ya no son parte de un film de ciencia
ficcién. Hoy el organismo humano es colonizado
por la tecnologia y nadie se cree menos humano
portener unlente dentro del ojo o un marcapasos
0 un microcomputador dentro de su cuero cabe-
lludo que haga reaccionar a un oido rebelde.
Tampoco se sienten menos auténticos los miem-
bros de la clase virtual, habitantes de comunida-
des sin espacio y de identidades mas all4 de toda
exigencia moderna.

Elhumanismo es una respuesta de la civili-
zacion a lo que considera un orden apropiado. El
humanismo no debe ser medido como una esen-
cia por recuperar, ni objeto de defensas trasno-
chadas. El humanismo es un discurso y como
discurso es eminentemente ideologico, en el me-
jor de los sentidos, es decir, metaférico. Si como
deciaBorges, la historia universal esla historia de
ladiversaentonacién dealgunas metéforas, llego
la hora de desentonar la modernidad.

Noesunafénde cambio porel cambiolo que
debe llevarnos a un neohumanismo. Si en la
historia el hombre ha entonado diversas metafo-
ras ha sido con el tinico fin de sobrevivir. Desde
el Australopitecus hasta el homo ciberneticus
nuestra capacidad simbélica nos ha permitido
convertir una piedra en un arma y ver en el
ciberespacio una ventaja competitiva con el pro-
posito de apoderarnos de la exterioridad, bus-
cando en el poder otra de las metaforas mas
fosilizadas -como diria Nietzsche.

El humanismo fue para la modernidad su
estrategia de sobrevivencia. No se podia sofiar
con el progreso si no se conquistaba el mundo y
el espacio. El hombre era la medida de todas las
cosas. Hoy sin cuerpo, sin espacio y sin tiempo
tenemos que empezar a resofar al hombre ya no
como limite sino como horizonte. Reinventarse
es quizd una de las tareas mas dificiles. Pero
reinventarse es una estrategia para sobrevivir.

Deplantearse, unneohumanismonose pue-

de pensar desde la modernidad. Por eso no pro-
ponemos inventar el poshumanismo. Seguiria-
mos aquella tiltima metéfora -la causalidad- dela
que nos advertia Nietzsche en el epigrafe. Seria
pensar la posmodernidad en términos de un
después. Més bien deberiamos plantearlo, quiz4
como lo vislumbré Jameson, como es atn. Y es
desde ese atin como conjuracién de la metafora
del tiempo que nos lo dividia en pasado presente
y futuro que podriamos esquivar la trampa de
pensar la historia como linealidad y como pro-
greso. Es desde ahi que nos podemos resofiar en
el Eterno Retorno de lo mismo para entonar la
metafora del hombre una vez mas.
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POEMAS

Laura Fuentes B.

ANNACHIEL

Un demonio azul me persigue.
Recoge las migajas de mis suefios;
me incita, me encoleriza.
Desperdiga su aroma de rosas encendidas
por todos los rincones de mi alma.
Grito. Despierto.
La realidad conjuga sus malabares,
para ofrecerme una sanguinolenta
esencia de rosas rojas.
Un demonio azul que susurra
el murmullo del viento en mis cabellos,
Pobre dngel.Tu canto se acabé hace afios,
Colmaste el cielo con tu color,
azul cielo.
Un demonio azul llora en la puerta
del cielo.
Un demonio al que le cortaron sus alas.
Un demonio azul.
Que no cree en el infierno.

ODA VIOLENTA A LA
MUERTE DE UN MENDIGO

Brutal condena de muerte
lapida tus huesos.
La cruz mortifica
la borrosa piel
de tus miembros.

(Macabra hoguera
fragmentando
el dolor )
de Ios cuerpos)

La lanza atraviesa
quebrandose,

patética,

la enmohecida carne

que se disputan los perros.
Oscuridad.
El vino y la sangre
enjugan el rostro mendigo.

DESGARRADURA

«La bailarina ahora esti
danzando
la danza del perder cuanto tenia.

A veces me cuesta sonreir.
Mudar la cadencia
de mis versos.
Hirientes,
Amargos.
Como muertos
que hallan vacia
la lejana caricia
del creptisculo.
A veces recuerdo ausencias
que me retumban en la sangre.
Asi olvido este hallazgo,
esta mueca exangiie
queme punza la carne.
A causa de ella
me retiene la Tierra.

(Mi infancia
danzando de puntas

de los tiempos).

Extrafio pais

sujeto al follaje

de mis silencios,

que amorosamente
aventaba los brazos,

para reflejarnos

en la luz que nos hufa.
¢Soy yo la misma?

¢La que estremecida
sinti6 su tragico regocijo?

El suplicio
me apaga, me arrebata
Yy me purifica.
La fuga innata
se despliega
llameante entre mis venas.
Pero este vil deseo
de ahogar mi cielo
y mi infierno,
se queda huérfano
al desfallecer
cantando,
en mi liberta garganta.

SOY ESA OTRA

Soy esa otra, :
la que huele a hierba y manantial
al incendiar su pecho
de mar.

Soy terremoto,

guerra,

animal convulso

de la historia.

Costilla ineludible

de la lluvia,

heredera del grito
iracundo de la tierra.
Me desbordo

sin equipaje

entre madreselvas

Y geranios. _

Mi piel es una quimera
de la aurora

que se desvanece

entre ldgrimas.

Efimera naturalez“':l

que cada plenilunio

se desgarra )
en un aullido interminable,

Soy campana

y tumba de 1a vida.

Mi lanza est4 preparada
Y mi corazén henchido.
Hoy he conjurado

mi propio enigma.

Yo soy esa otra,

la hembra primitiva.

VARIACIONES DEL ESPEJO

Dos carbunclos de fuego
se desprenden
abruptamente de mis senos.
Phyton me revela

un suefio glacial

que esconde mi piel;
hidmedo liquen

de terciopelo.

Una laguna de sombras
serpeantes entre

mi espaldas y el cielo.
Atravieso el oscuro umbral
de mi reflejo,

con una brasa ardiente
sujeta entre mis manos.

(Una erupci6n de nardos
me condena al olvido)

Y me convierto

en un zumbido semejante,

al que producen las abejas
que suefan arboles dormidos.

CON]JURO DE PENELOPE

Afuera la lluvia

€s una negra ostra
que envuelve cada retazo
de tu ausencia.
Mientras tejo

los viajes

de la aguja

entre mis dedos,

un profundo carmesi
brota cual

hereje pensamiento,
entre las azaleas

de mi pecho.

Suefio a Itaca
congelada

en las caricias

de la lumbre.

Fuego voraz.

Abismo que se abre,
Los escombros

de mi cuerpo

ya no me cubren.
Desciendo

hasta la raiz tltima
del dolor de los dioses.
Mis alas ya no vuelan,

(Se desvanecen
en la Iébrega
luz de tus pupilas)
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lamusica cldsica ylanovatrova. Y estudia pintura
Y piano. Asi como realiza sus estudios en las
Escuelas de Perjodismo y Sociologia en la UCR.
Prepara un librg, De aqui sus recientes poemas.

en la noche incandescente T e
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PRESENTACION

a Posmodernidad esyn tema que viene siempre a entusiasmar a los
lectores, hay uha moda, un decir, un discutir, debatir y abatir estos
e.lementos delacultura «light» entretejida enlos didlogos latinoame-

lamaldadola legitimaclon f?readora. Y abundarj 15 literatura, el cine, el teatro
que nos recuerde lo qué fu_lmps antes: buenos o malos, humanos pero en Ia
dimensi6n de las estrellas, Infinitos y mejorados hacia constelaciones inmar-
cesibles por las inquie't}ldes nsolubles de una ciencia 4] servicio de grandes
intereses. En esta ocasion 1os gusta el ciberespacio. Una alegre visién para el
lector. Nos gustala pOeSlai Uhaprimicia que coincide con esa alegria pertinente
de los grandes rasgos de la literatura y el goce estético.

Gerardo César Hurtado )
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