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Resumen

Este Trabajo Final de Graduacion presenta el disefio del libro album ilustrado
multisensorial Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos, creado como un recurso
didactico inclusivo para la ensefianza de las artes visuales en nifios y nifias de | ciclo.
Surge ante la necesidad de visibilizar las barreras de aprendizaje presentes en las
aulas costarricenses y promover la empatia, el respeto y la participacion desde
edades tempranas. El objetivo principal es desarrollar un material pedagdgico que
integre estrategias multisensoriales como ilustraciones tridimensionales, texturas,
braille, pop-ups, estimulos olfativos (olores y aromas), audios y elementos interactivos
fundamentado en el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y el aprendizaje
entre iguales, para responder a diversos estilos y ritmos de aprendizaje. La
investigacion se lleva a cabo mediante un enfoque cualitativo con disefio de
investigacion-accion participativa, que involucra entrevistas a especialistas, talleres
con grupo focal y una practica situada con estudiantes. Se procura evidenciar que el
recurso potencia los aprendizajes significativos, favorece la identificacion emocional,
estimula la participacién activa y contribuye a ambientes educativos inclusivos, y
demuestra que la integracion entre arte, disefio y multisensorialidad constituye una

estrategia pedagogica transformadora.

Palabras clave: Inclusion, DUA, aprendizaje entre iguales, multisensorialidad, artes

visuales, libro album.



Abstract

This Final Graduation Project presents the design of the multisensory illustrated
picture book Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos (“Different Steps, a
Learning Among Friends”), created as an inclusive educational resource for teaching
visual arts to first-cycle primary school children. It emerges from the need to make
learning barriers visible within Costa Rican classrooms and to promote empathy,
respect, and participation from an early age. The main objective is to develop a
pedagogical material that integrates multisensory strategies—such as three-
dimensional illustrations, tactile textures, braille, pop-ups, scents, audio elements, and
interactive components—grounded in Universal Design for Learning (UDL) and peer

learning, in order to respond to diverse learning styles and rhythms. The research is

conducted through a qualitative approach using a participatory action research design,
involving expert interviews, focus group workshops, and a classroom-based
implementation with students. The project seeks to demonstrate that this resource
enhances meaningful learning, supports emotional identification, stimulates active
participation, and contributes to more inclusive educational environments, showing
that the integration of art, design, and multisensory experiences constitutes a

transformative pedagogical strategy.

Keywords: Inclusive education, UDL, peer learning, multisensory picture book, visual

arts.
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Titulo del proyecto

Libro Album llustrado Multisensorial para representar y concientizar barreras de
aprendizaje en la ensefianza de las artes visuales, en nifios de | ciclo mediante el
Diserio Universal de Aprendizaje (DUA) y el aprendizaje entre iguales: Pasos

distintos, un aprendizaje entre amigos.

Capitulo I. Introduccién
Presentacion del tema

En la actualidad, la educacién inclusiva enfrenta el desafio de atender la
diversidad en el aula y garantizar que cada estudiante tenga acceso a experiencias
de aprendizaje significativas. Los nifios con discapacidades, barreras en el
aprendizaje o estudiantado que requiera apoyos especificos para el aprendizaje,
necesitan recursos didacticos adaptados que impulsen su comprensién y
participacion activa en el proceso educativo. Sin embargo, las dificultades de construir
y adaptar recursos pedagogicos que incorporen de manera sensible e inclusiva las
distintas condiciones de aprendizaje dificultan la sensibilizacion y el desarrollo de la
empatia en los estudiantes. En respuesta a esta necesidad, el proyecto propone la
creacion de un libro album ilustrado multisensorial, titulado “Pasos distintos, un
aprendizaje entre amigos”, disefiado para nifios de 6 a 9 afos, con el propdsito de
representar la diversidad en el aprendizaje a través de ilustraciones, narrativas
accesibles y elementos interactivos. Desde las artes visuales, se busca potenciar el
valor de la expresién grafica y sensorial, se utilizan ilustraciones, texturas,
composiciones, colores y formas como vehiculos esenciales para la comunicacién de
emociones, realidades y experiencias diversas. Y con ello ofrecer una herramienta
pedagodgica que modifique o reconstruya, la inclusion, el respeto y la comprensién de

las diferencias individuales dentro del aula.

Formulacién del problema de investigacion (Presentacion y Justificacion)

El desarrollo de recursos didacticos que aborda la diversidad en la ensefianza
y aprendizaje constituye una necesidad esencial dentro de la educacién inclusiva. En
el ambito escolar costarricense, especialmente en el | ciclo de primaria, persisten
desafios en la representacion y atencion de estudiantes con diferentes estilos y

necesidades para aprender. Hay una necesidad de recursos pedagogicos y



multisensoriales en nuestro medio, por lo que se afecta el trabajo participativo en el

aula, al contar con estos recursos se mejora la comprension con los nifios y niias

Segun Diezhandino, (2021); Moreira, (2023); Calvo, (2018) EIl proyecto sobre
el libro album ilustrado multisensorial, mejora la lectura y demuestra ser una
herramienta efectiva para promover la sensibilizacion y el desarrollo de valores como
la empatia y el respeto hacia la diversidad; su potencial radica en la integracion de
texto e imagen para facilitar la comprension de conceptos abstractos mediante
narrativas visuales atractivas, estas estrategias involucran de manera integrada los
sentidos como la vista, el tacto, el oido, el olfato e incluso movimiento, para asistir la
percepcion del estudiante, como es la textura, elementos tridimensionales, estimulos
olfativos (olores y aromas), audios, recursos manuales y digitales interactivos,
ademas del lenguaje braille, que amplia la accesibilidad y fomenta la pluralidad de

estilos de aprendizaje.

Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos responde a esta necesidad
mediante el disefo y construccion de un libro album ilustrado multisensorial como
recurso didactico inclusivo para la ensefianza de las artes visuales en nifios de 6 a 9
afnos. Esta produccion integra ilustraciones con efecto tridimensional (3D), texturas
tangibles, escritura en braille, elementos desplegables (pop-up), estimulos olfativos
(olores y aromas), cédigos QR con audios y objetos adhesivos, lo que otorga una
experiencia ludica, sensorial y participativa. Cada personaje animal representa una
discapacidad o barrera de aprendizaje. Los animales fueron seleccionados por sus
caracteristicas naturales, como su comportamiento, forma de moverse o como se
relacionan con su entorno y se compara simbdlicamente con las dificultades que
enfrentan algunos nifios en el proceso de aprendizaje. Por ejemplo, el colibri, que
siempre esta en movimiento, representa a quienes tienen dificultad para concentrarse
como quien presenta TDAH. Esta selecciéon concede a los nifios identificarse y
comprender los desafios que enfrentan sus compaferos a través de un mensaje
accesible y cercano. Se considera la psicologia del color para reforzar visualmente
las emociones y caracteristicas de cada personaje, asi se destaca la experiencia del

aprendizaje.

El libro album ilustrado multisensorial como recurso didactico que promueve la



inclusion y la empatia en la ensefianza de las artes visuales. Es parte del trabajo de
clase con nifios y nifias de | ciclo de primaria, apoya al docente pues genera un
ambiente ludico. La experiencia se lleva a cabo en el contexto educativo de la escuela
SYS Christian Academy, donde se realizé un diagndstico, que evidencia que los
estudiantes reconocen la importancia del apoyo a sus compaferos o a las personas
con dificultades fisicas. Ver anexo 4. La inclusion de personajes diversos permite
representaciones inclusivas en la literatura infantil que identifican barreras de

aprendizaje en su entorno cotidiano.

Asimismo, el alcance de esta propuesta se centra en la implementacion y
validacion de un recurso didactico inclusivo llevado a cabo en una institucion
educativa especifica, en el periodo del mes de octubre 2025 a lo cual se aplicé el
instrumento entrevista a docente observadora identificado como IESD4-2025, ver
anexo 11, igualmente el instrumento de observacién IEIO2-2025, ver anexo 12,
donde se demuestra la comprension de la aplicacion del Libro album ilustrado
multisensorial, esto se analiza en el apartado 1, 2 y 6 asi como en los apartados de
“Estimulacion Sensorial y de “Participacion General” respectivamente. El proyecto es
un modelo replicable que también se puede adaptar a otros contextos escolares:
como en temas, estrategias y contenidos para fortalecer practicas inclusivas desde
las artes visuales. Su enfoque es pedagdgico y formativo, no clinico ni terapéutico,
orientado a promover la sensibilizacién, la participaciéon y la construccion de

ambientes equitativos de aprendizaje.

Desde una perspectiva pedagdgica mas amplia, su efectividad como recurso
didactico se constituye de manera multidisciplinaria que va desde artes visuales,
mediacion, estrategias, participacion y colaboracion, promueve el contacto entre
pares, por lo que favorece la comprension de la diversidad desde edades
tempranas, y enriquecer la ensefianza de las artes visuales mediante experiencias
multisensoriales. Asimismo, aporta un modelo de integracion entre arte, literatura
infantil y principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), contribuye al
desarrollo de practicas educativas mas equitativas y accesibles, en los estudiantes
con distintos estilos, ritmos y necesidades. Ademas, potencia la interaccién social, el
apoyo mutuo y el desarrollo de habilidades socioemocionales como la empatia y la

solidaridad.



El impacto que se muestra en la aplicacion de los instrumentos es la
asociacion y relacion entre los personajes, las capacidades diferentes y la realidad

del aula.

Se desarrolla un recurso didactico que favorece el reconocimiento de la
diversidad y el aprendizaje entre iguales, que integra los principios del Disefo
Universal para el Aprendizaje (DUA) como marco metodolégico. Desde una
perspectiva artistica y pedagogica, este enfoque busca no solo estimular la
percepcion, la creatividad y la comprensién a través de los sentidos, sino también
fomentar un ambiente escolar equitativo con respeto y colaboracioén en el aula, donde
la diversidad sea reconocida y valorada. (Peraza Gomez, M. C., & Gonzalez
Bohorquez, M. Y, 2021, p.7) En este sentido, esta produccién didactica se convierte
en una herramienta que permite a los docentes abordar la inclusién desde una
perspectiva ludica e interactiva, ademas se incorpora elementos propios de las artes
visuales, como el uso del color, las texturas y la relacion figura-fondo, que enriquecen
la experiencia educativa y estimulan la percepcion y creatividad de los estudiantes.
Por lo tanto, refuerza la construccion de un aprendizaje significativo para los
estudiantes. (Abarca, et al, 2021, p. 10).

Se parte el siguiente item: ;De qué manera el uso de un libro album ilustrado
multisensorial, basado en los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA) y el aprendizaje entre iguales, contribuye al desarrollo de una educacion
inclusiva que fomente la empatia y la comprension de la diversidad en la ensefanza

de las artes visuales en ninos de | ciclo?

Estado de la cuestion (Antecedentes y Referentes)

El proyecto de Moreira (2023) denominado Libro-album infantil dirigido a
personas de 5 a 7 anos, basado en un relato sobre dislexia, disgrafia y discalculia,
para apoyar la integracion y sensibilizacion de estas poblaciones con dificultades de
aprendizaje como antecedente nacional, aporta significativamente al presente
proyecto debido a que utiliza un formato accesible y adaptado al publico infantil, en
Pasos distintos un aprendizaje entre amigos se emplea un enfoque similar mediante
explicaciones sencillas y el uso de ilustraciones llamativas que faciliten la compresion.

Brinda sensibilizacion y promueve la empatia, al igual que el antecedente, el proyecto



busca generar conciencia y comprension sobre las barreras de aprendizaje. Destaca
la importancia de la deteccidén temprana y el apoyo, este enfoque es clave para el
proyecto, debido a que busca brindar explicaciones accesibles que acomparien al
nifo con los diferentes estilos de aprendizaje. Usa ilustraciones como recurso
pedagdgico, las ilustraciones llegan a ser una herramienta poderosa para reforzar el
mensaje y facilitar la comprensiéon. La relevancia en la literatura infantil inclusiva,
ambos proyectos surgen de la necesidad de materiales educativos que impulse la
diversidad y la inclusion en el aprendizaje. Se considera que esta investigacion
excluye la diversidad al limitarse a solo tres barreras de aprendizaje y de vivir
experiencias que promueven una comprension mas integral de las distintas maneras
en que los nifios pueden aprender y desenvolverse en el entorno educativo. (Moreira,
2023, pp. 1-10)

El Trabajo titulado The Meadow: Produccion de un cuento infantil en inglés
para discentes de primaria de edades entre 6 y 9 afios como recurso didactico para
el aprendizaje de una segunda lengua fue elaborado por Gonzalez (2022) como
requisito para obtener la Licenciatura en Pedagogia con Enfasis en Didactica en el
Centro de Investigacion y Docencia en Educacion (CIDE) de la Universidad Nacional

de Costa Rica.

El propdsito principal de esta investigacion fue crear un cuento ilustrado infantil en
inglés dirigido a nifos entre 6 y 9 anos, con el fin de apoyar el aprendizaje de una
segunda lengua a través de un recurso didactico accesible y atractivo. Gonzalez
desarrollé6 su propuesta bajo un enfoque cualitativo, con un paradigma critico, se
utilizaron entrevistas, observacién y grupos focales para recopilar informacion
relevante sobre la percepcion y efectividad del material propuesto. Asimismo, destaca
la importancia de la repeticion, el uso de ilustraciones llamativas y un contenido
adecuado para captar la atencién de los nifos y facilitar su aprendizaje. La autora
enfatiza que las ilustraciones cumplen un papel esencial en la comprension de la
narrativa, especialmente cuando se trata de un idioma extranjero. Ademas, su
propuesta se basa en la idea de que la literatura infantil debe incluir ilustraciones
claras y atractivas para motivar al nifio a involucrarse con la historia, incluso cuando

aun no domina el idioma.



Este material no solo se enfoca en el desarrollo de habilidades linguisticas,
sino que también proporciona un recurso pedagogico que puede ser utilizado por
docentes para fortalecer la ensehanza del idioma a través de un recurso didactico
ludico y accesible. Por otro lado, en este trabajo falta un enfoque inclusivo explicito
que contemple las necesidades de nifios con discapacidades o con diferentes estilos
de aprendizaje. Aunque se reconoce el uso de ilustraciones como un recurso
pedagogico efectivo, el proyecto no aborda codmo estas ilustraciones podrian ser
adaptadas o complementadas con otros elementos sensoriales que facilitan la
comprensién para nifios con dificultades visuales, auditivas o cognitivas. (Gonzalez,
2022, pp. 1-82).

El antecedente desarrollado por Diezhandino (2021) titulado EI album ilustrado
como estrategia pedagogica para desarrollar el gusto por la lectura y fomentar el
habito lector. Una propuesta practica para el primer curso de educacion primaria de
Espafia, como antecedente es relevante para el presente proyecto, ya que ambos
comparten el uso del album ilustrado como recurso didactico, destaca su potencial
para facilitar el aprendizaje y la comprensién de conceptos complejos a través de la
combinacion de texto e imagen. Se considera que este proyecto expande el uso que
fomenta la lectura mas alla que del album ilustrado al cual no se le da mayor énfasis,
sin embargo, integra la ilustracion como herramienta para sensibilizar sobre la
diversidad en el aprendizaje. A través de explicaciones accesibles, personajes

significativos y estrategias didacticas. (Diezhandino, 2021, pp. 8-17).

Por otro lado, el trabajo nombrado E/ album ilustrado como recurso para
trabajar la educacion inclusiva en el aula de Educacioén Infantil, realizado por Blanco
(2020) en la Facultad de Educacion de Segovia, como antecedente de Espafia,
investiga el valor educativo del album ilustrado como una herramienta para la

inclusién de ninos de cuatro anos. A través de una revision de la literatura infantil, la

autora sefiala el impacto de las imagenes en el aprendizaje y la relevancia de la
educacion inclusiva, subraya como estos elementos pueden combinarse para
fomentar la equidad en el aula. Ademas, se explora el papel del album ilustrado en la
ensefanza y se presenta una propuesta didactica con actividades basadas en este
recurso, aunque su implementacion se vio afectada por la pandemia de COVID-19.

El estudio destaca que el album ilustrado no solo apoya la alfabetizacion y la



creatividad, sino que también ayuda a inculcar valores inclusivos desde una edad
temprana. Al tratar temas como la diversidad, la discapacidad y la equidad a través
de la literatura, se promueve la empatia y el respeto entre los estudiantes. (Madriz, L.
et al. 2024, pp. 8-14) Asimismo, se identifican obstaculos para lograr una educacion
verdaderamente inclusiva y se sugieren estrategias para superarlos. Esta
investigacion resulta importante porque, asi como lo estudia Nieto, C. & Morifa,
A. (2021) para el desarrollo de materiales educativos accesibles y multisensoriales,
se resalta la importancia de la imagen y la narrativa visual en la ensefianza de
valores y en la creacidon de un entorno escolar mas justo (p. 38). Se considera que
este proyecto busca ampliar el uso del album ilustrado como una herramienta
pedagogica no solo para la inclusion en general, sino también para la comprension
especifica de las barreras de aprendizaje, aunque reconoce el valor de la imagen en
la ensefianza, el trabajo no menciona estrategias que integren elementos
multisensoriales, como texturas, sonidos o estimulos olfativos (olores y aromas), que
podrian ser esenciales para garantizar una inclusion mas amplia y efectiva (Blanco,
2020, pp. 7-64 )

También el trabajo titulado Representation and Construction of Disability in
Children 's Picture Books [Representacion y construccion de la discapacidad en los
libros ilustrados para nifos] de Cobb (2020) es un estudio académico estadounidense,
que habla sobre como se investiga la discapacidad en los libros ilustrados para nifios.
El estudio se basa en un analisis critico de cuatro libros ilustrados: Emmanuel ‘s
Dream, jJust Ask!, The Girl Who Thought in Pictures y Silent Star. A través de la teoria
de la discapacidad critica, Cobb examina la credibilidad de los autores al abordar la
discapacidad, los desafios que enfrentan los personajes con discapacidad y las
relaciones que establecen con otros personajes, con el fin de identificar si estas obras
refuerzan estereotipos o promueven una representacion inclusiva. Cobb evalua la
credibilidad de los autores al tratar el tema de la discapacidad, los retos que enfrentan
los personajes con discapacidad y las relaciones que establecen con otros
personajes, con el objetivo de determinar si estas obras refuerzan estereotipos o
fomentan una representacion inclusiva. El estudio revela que, aunque los libros
presentan a los personajes con discapacidad de manera positiva, en algunos casos
persistentes el lenguaje de que debe "demostrar su valia" para ser aceptados.

jDestaca que solo Just Ask! Es un texto own voices, escrito por alguien con una



experiencia personal de discapacidad, mientras que los otros se basan en biografias
bien documentadas. Ademas, los personajes enfrentan y superan barreras de
diversas maneras, promueve la autonomia. Sin embargo, se valora que la literatura
infantil aun carece de suficientes representaciones equilibradas de la discapacidad,
lo que refuerza la importancia de un analisis critico antes de seleccionar libros para
el aula. En definitiva, es preciso indicar que, al ir mas alla del analisis de
representaciones de la discapacidad en la literatura infantil, lo ideal seria proponer
una combinacion de sensibilizacidén, educacion y accesibilidad. (Cobb, 2020, pp. 3-
34)

El proyecto de graduacion de Calvo (2018) titulado Elaboracion de ilustraciones
para cuentos sobre discapacidad motriz, cognitiva y sensorial;, deficiencia visual y
auditiva, para la Fundacion Comparlante de América Latina, cuentos que puedan
estimular una concientizacion y sensibilizacion sobre la tematica a los nifios entre los
5 afios a los 13 afios con discapacidad y sin discapacidad como antecedente nacional,
es de gran relevancia, porque comparte la intencion de educar y sensibilizar sobre la
diversidad en el aprendizaje a través de recursos visuales y narrativos disefiados para
un publico infantil. La incorporacién de ilustraciones accesibles y la exploracion de
metodologias inclusivas en la literatura infantil proporcionan un antecedente valioso
para el desarrollo de estrategias pedagodgicas que promueven la equidad y la
comprensién de las diferencias individuales. Se considera que esta investigacion
contribuye al disefio de materiales didacticos inclusivos, proporciona pautas claras
para la creacion de libros accesibles. La combinacion de elementos visuales, tactiles
y auditivos fortalece la comunicacion y el aprendizaje, para promover un enfoque
integral en la educacion infantil, pero, hay un vacio en esta investigacion que no
explica como estos libros accesibles podrian llegar a mas nifios en las escuelas o
bibliotecas, esto hace que su impacto puede quedar limitado s6lo a quienes ya tienen
acceso a ellos, en lugar de beneficiar a mas nifos que podrian necesitarlos. (Calvo,
2018, pp. 3-15).

El trabajo llamado El color de las emociones, realizado por Garcia (2018) de la
Facultad de Belles Artes de Sant Carles, antecedente europeo, presenta un proyecto
centrado en la creacién y la produccion de un libro ilustrado para nifios. A lo largo de
su investigacion, la autora examina la conexion entre emociones y colores, utiliza la

ilustracion como una herramienta narrativa esencial para facilitar el aprendizaje y



expresion emocional en los nifios. Su inspiracion surge de una estancia en Francia,
donde descubre el potencial comunicativo de los libros ilustrados y decide crear una
historia en la que el protagonista, un nifio transparente, cambia de color segun sus
emociones. El trabajo se fundamenta en una base solida tedrica que incluye el
significado del libro ilustrado infantil, sus antecedentes histéricos, la relacion entre
texto e imagen, y la psicologia del color. También categoriza la importancia de la
conducta en educacion emocional en la infancia y toma como referencia a ilustradores
y autores como Llenas y Lallemand, asi como a la pelicula Inside Out. En la seccion
practica, la autora expone su metodologia de disefio, el desarrollo del storyboard y la
eleccion de técnicas como el collage y la ilustracion digital para dar forma a su obra.
Se considera que este trabajo demuestra cémo la combinacién de imagen, color y
narrativa puede fortalecer la comprension emocional y la inclusiéon en la literatura
infantil, no obstante presenta un vacio en cuanto a la incorporacién de elementos
sensoriales que permitan una experiencia mas inclusiva para nifios con discapacidad
y no profundiza en la adaptacion del libro a formatos accesibles como el relieve, el
braille o materiales tactiles, lo que limita su alcance a nifios con discapacidad visual

0 con necesidades sensoriales especificas. (Garcia, 2018, pp. 3-50)

Propésitos

General
Disefar un Libro Album llustrado Multisensorial que represente y concientice

barreras de aprendizaje en la ensefianza de las artes visuales, en nifios de | ciclo
mediante el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) y el aprendizaje entre iguales:

Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos

Especificos
1- Identificar los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y

sus estrategias multisensoriales para la ensefanza de las artes visuales, con el fin de
fundamentar la creacion de un libro album ilustrado multisensorial dirigido a nifios y

ninas de | Ciclo.

2- Construir un libro album ilustrado multisensorial con diferentes estrategias
que incluyan personificacion de animales que representan distintas barreras de
aprendizaje mediante ilustraciones con texturas tangibles, recursos auditivos y

narrativas accesibles para integrar las artes visuales en la ensefianza.



3- Aplicar un taller laboratorio con el libro album ilustrado multisensorial como
recurso didactico inclusivo, por medio de una instrumentalizacién especifica que

promueve la participacion activa del estudiante.
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Capitulo Il. Marco Teérico

Ejes tematicos del marco tedrico

El arte ha sido, a lo largo de la historia, un medio esencial para la comunicacion
y la educacion. Dentro de este contexto la ilustracion se convierte en un recurso visual
importante que permite representar ideas, emociones y conceptos de manera
accesible y llamativa. En el ambito educativo, la ilustracidn no solo facilita la
comprension de contenidos, sino que también estimula la imaginacion, la creatividad
y la participacion activa del estudiantado. En este sentido, este proyecto adopta un
enfoque de investigacion-accién, al utilizar la ilustracion y el arte como estrategias
para identificar y abordar las barreras de aprendizaje en la educacion primaria. A
través del desarrollo de un libro album ilustrado multisensorial, se busca evaluar su
impacto en la ensefianza, para promover una educacion inclusiva y accesible.
(Lodiciga, C., et al, 2021, p. 5).

llustracion

La ilustracion desempena un papel fundamental en la educacioén inclusiva,
facilita la comprensién, estimula la imaginaciéon y fomenta la empatia en los nifios,
especialmente en aquellos con dificultades de aprendizaje. (Aguado Molina, M.;
Villalba Salvador, M, 2020, p.337). Mas alla de su valor estético, se reconoce como
un recurso pedagoégico con gran potencial para transmitir conocimientos de manera
clara, significativa y accesible. Al considerar su dimensioén educativa, la ilustracién no
solo apoya la lectura, sino que se transforma en un canal de expresion y
representacion de vivencias diversas. De esta forma, los estudiantes se identifican
con los personajes y reflexionan sobre las realidades de sus comparieros. Esta
capacidad simbdlica y narrativa de la imagen, junto con su versatilidad para adaptarse
a distintos estilos y necesidades, refuerza su valor como herramienta didactica clave
en propuestas inclusivas. (Rodriguez Miranda, R. D, 2021, p. 37). Asimismo, su
integracion con estrategias multisensoriales responde a las demandas de
accesibilidad y participacion y ofrece beneficios tanto cognitivos como emocionales
en el proceso de aprendizaje.

En el contexto de este proyecto, la ilustracién se concibe como un recurso
activo que propicia el aprendizaje cooperativo y multisensorial. La representacion de

animales personificados permite abordar distintas barreras de manera simbdlica,
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facilita la identificacion y el dialogo entre los nifios. Este enfoque se articula con
practicas que priorizan la accesibilidad visual, como el uso de tipografias amigables,
contrastes adecuados y composiciones que evitan la sobrecarga cognitiva. La
incorporacion de elementos tactiles, sonoros e interactivos amplia las posibilidades
de expresion y comprension para todos los estudiantes. A su vez, el disefio respeta
sus ritmos y estilos de aprendizaje. Este tipo de propuestas fomenta un entorno
participativo que trasciende el libro y se extiende al aula. Asi, lo visual forma parte
esencial del curriculo inclusivo. De este modo, la ilustracion no solo acompania la
narrativa, sino que se convierte en una herramienta transformadora que visibiliza la
diversidad y genera aprendizajes significativos desde el respeto y la equidad.
(Hidalgo-Rodriguez M. C. y Lapefia-Gallego G, 2025, p. 264).

Multisensorialidad

El aprendizaje es un proceso dinamico que implica mucho mas que la simple
transmision de informacién. Se trata de una experiencia viva, en la que intervienen
multiples factores que van desde lo cognitivo y emocional hasta lo sensorial y social.
En este proceso, cada persona aprende de manera diferente, por lo que es necesario
ofrecer diversas formas de acceder e identificar las barreras de aprendizaje. La
estimulacién multisensorial responde a esta necesidad, al activar simultaneamente
varios sentidos como la vista, el oido, el tacto o el movimiento para enriquecer la
comprensiéon y favorecer la retencién de la informacién. (Draper, C, 2024). Esta
metodologia reconoce la diversidad de estilos de aprendizaje presentes en el aula y
ofrece a los estudiantes mas oportunidades para participar activamente, conectar con
el contenido y desarrollar sus habilidades de manera integral.

La multisensorialidad, ademas de enriquecer los procesos de ensefanza-
aprendizaje, promueve la inclusién y la equidad educativa. A través de experiencias
sensoriales significativas, es posible atender las distintas necesidades del alumnado,
especialmente aquellas asociadas a barreras de aprendizaje. Espacios educativos
que incorporan lo multisensorial permiten a los niflos explorar, crear y expresarse
libremente, por lo tanto, estimula su desarrollo personal como social. (Arroyo, |, 2020).
En este contexto, se plantea la propuesta de un Libro Album llustrado Multisensorial

como herramienta para representar esas barreras y concientizar sobre ellas desde
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edades tempranas. Esta propuesta se basa en los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje (DUA) y el aprendizaje entre iguales, busca construir una
experiencia inclusiva que no solo represente la diversidad, sino que la convierta en
motor de empatia, respeto y colaboracion entre los nifios y nifias de | ciclo. (Romaine,
A, 2023, p. 59-60).

Barreras de aprendizaje

Las barreras de aprendizaje no surgen unicamente desde lo pedagogico, sino
que se relacionan con factores sociales, culturales y estructurales que muchas veces
se originan en la propia dinamica escolar. Estas barreras afectan directamente la
participacion de los estudiantes, especialmente de aquellos con discapacidad,
limitando su acceso a experiencias educativas significativas. Situaciones como la
desigualdad en el acceso a recursos tecnoldgicos, el bajo acompafamiento familiar
o el disefio de materiales poco accesibles evidencian la necesidad urgente de

transformar los enfoques tradicionales. (Diaz, M. y Betancur, C, 2022, p. 100).

En este contexto, se vuelve imprescindible desarrollar propuestas que
reconozcan la diversidad como parte esencial del aula y que aseguren oportunidades

reales de aprendizaje para todos.

El libro album ilustrado multisensorial que se plantea en este proyecto surge
como una respuesta a estas limitaciones. Su disefio parte del reconocimiento de que
cada nifio o nifia posee formas distintas de aprender, por lo que resulta necesario
ofrecer recursos accesibles, flexibles y emocionalmente conectados con su realidad.
(Navas-Bonilla CdR, Guerra-Arango JA, Oviedo-Guado DA and Murillo-Noriega,
2025, p.2). El objetivo no se centra solo en representar algunas barreras de
aprendizaje, sino en crear un recurso inclusivo que permita a cada estudiante sentirse
reconocido, acompanado y valorado dentro del proceso educativo. Este enfoque se
alinea con una vision que situa al Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) como
una guia para atender la pluralidad de estilos, ritmos y necesidades presentes en el

aula.
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Ademas, el libro album no se limita al espacio escolar. Su propuesta busca
integrar a la familia, a los pares y al entorno inmediato como agentes que impulsan la
inclusion desde la colaboracion y la empatia. El aprendizaje entre iguales cobra un
papel central, ya que promueve la participacion activa, el respeto mutuo y el
crecimiento compartido. (Huerta Cordova, V, 2023, p. 22) La incorporacién de
elementos visuales, tactiles y auditivos fortalece la experiencia para la comprension.
De esta manera, el libro album ilustrado multisensorial se transforma en una
herramienta educativa que no solo narra una historia, sino que contribuye activamente

a construir una escuela mas justa, inclusiva y comprometida con la equidad.

Disefio Universal para el Aprendizaje

El Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) surge como una respuesta
pedagodgica inclusiva que promueve el acceso, la participacion y el progreso de todo
el estudiantado, se eliminan barreras para el aprendizaje desde la planificacion misma
del curriculo. (Eras, D., et al, 2024, p. 835). Este enfoque se basa en tres principios
fundamentales: ofrecer multiples formas de representacion, expresion y compromiso,
lo que permite responder a la diversidad de estilos de aprendizaje, capacidades y
contextos de vida. (CAST, 2024). En el contexto costarricense, el DUA se ha
posicionado como un modelo clave para la educacion inclusiva, incorporado en

iniciativas del MEP y la UNED, y reconocido como una estrategia transformadora que

favorece tanto la equidad educativa como la innovacion didactica.

Dentro del proyecto Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos, el DUA se
integra como eje central para la creacién de un libro album ilustrado multisensorial
que represente barreras de aprendizaje de manera accesible para nifios del | ciclo.
Esta propuesta busca no solo visibilizar las distintas formas de aprender, sino también
fomentar la empatia y el trabajo colaborativo a través del aprendizaje entre iguales.
El uso del DUA en este material pretende trascender la adaptacion curricular
tradicional, para convertirse en un recurso que soporte la diversidad y propicie la
inclusion desde la infancia, con los principios de la educacién inclusiva como derecho

humano y motor de transformacion social. (Burningham, O., Chen, A., Genovesi, E.

et al, 2024).
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Aprendizaje entre iguales y aprendizaje cooperativo

Por otro lado, cabe destacar que este recurso didactico no solo busca
representar la diversidad en el aprendizaje desde un enfoque narrativo y sensorial,
sino también fomentar la interaccion entre los estudiantes mediante estrategias de
aprendizaje cooperativo y aprendizaje entre iguales. Estos enfoques han demostrado
ser efectivos en la educacion inclusiva, ya que permiten a los nifios compartir
conocimientos y experiencias de manera colaborativa. Como sefiala Sanchez (2015),
el aprendizaje entre iguales es una forma de interaccion social que favorece la
cooperacion y el apoyo mutuo. En este sentido, estrategias como la tutoria entre
iguales y el trabajo en pequefios grupos heterogéneos pueden potenciar la
comprensioén del contenido del libro, lo que permite a los estudiantes reflexionar sobre

lo que presenta cada personaje y relacionarlo con su propia realidad.

Asimismo, las actividades grupales pueden incluir la resolucion de problemas
relacionados con situaciones cercanas a su entorno. De esta forma, los nifios
proponen soluciones de manera colaborativa, desarrollan el pensamiento critico y
fortalecen sus habilidades sociales. Este tipo de aprendizaje permite que los
estudiantes compartan responsabilidades y construyan conocimiento juntos, al tiempo
que promueven una cultura escolar basada en la empatia, la inclusion y el respeto
mutuo. (Noroozi, O., & De Wever, B. (Eds.), 2023, p. 4)
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Capitulo lll. Metodologia.

Plan de trabajo

En coherencia con la riqueza expresiva de la ilustracion, las artes visuales, los
principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), y las posibilidades de
aprendizaje entre iguales, este Trabajo Final de Graduacion adopta una metodologia
que comprende las barreras del aprendizaje en el aula, sino también actuar sobre
ellas desde una practica reflexiva y transformadora. Al tratarse de una propuesta que
conjuga lo sensorial, lo artistico y lo pedagdgico, se opta por un enfoque cualitativo
con disefio de investigacion-accion participativa, donde los docentes, estudiantes y
recursos interactuen activamente en el proceso de construccion del conocimiento.
Desde este enfoque metodoldgico se busca integrar la observacioén, la intervencion
y la evaluacion critica del impacto de un libro album ilustrado multisensorial como
recurso didactico inclusivo para la ensefianza de las artes visuales en nifios y nifas
de | ciclo. A través de esta via, asi como lo estudia Gerbolés, R.(2023) en el Atelier
multisensorial como recurso para las artes plasticas, este proyecto no solo examina
las percepciones infantiles sobre la diversidad y el aprendizaje, sino que también

promueve un entorno educativo mas empatico, creativo y accesible. (p. 9).

Metodologia (paradigma, enfoque, tipo de estudio o disefio de investigacion).

Ledn, G. (2019) menciona que EI paradigma interpretativo parte del
reconocimiento de la complejidad de los fenébmenos sociales y del papel activo del
ser humano en la construccion de significados. Este enfoque permite comprender la
realidad educativa desde las experiencias individuales y las interacciones sociales.
El presente proyecto se enmarca en este paradigma interpretativo, el cual reconoce
la naturaleza dinamica, diversa y contextual del aprendizaje. Desde esta perspectiva,
se busca comprender los significados que adquieren las experiencias de los nifios y
nifias con respecto a las barreras de aprendizaje, asi como el potencial del arte y los
recursos multisensoriales como medios que amparan su inclusion. La investigacion
se desarrolla bajo un enfoque cualitativo, mediante un disefio de investigacion-accion

participativa, que combina la reflexion, la observaciéon y la intervencion educativa.

Dentro del proceso, la metodologia integra una fase de fundamentacion
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conceptual, en la cual se estudian los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA), la educacion inclusiva, el aprendizaje entre iguales y los
referentes tedricos del libro album y la multisensorialidad; una fase de exploracion y
seleccion de materiales, donde se analizan texturas, mecanismos pop-up, recursos
tridimensionales, estimulos olfativos, tipografias accesibles, sistemas de impresion y
formatos editoriales adecuados para la poblacion infantil; y una fase de
experimentacion técnica y prototipado, que permite valorar la viabilidad,
funcionalidad y coherencia estética del recurso antes de su implementacion en el
aula.

Estas fases se desarrollan de manera progresiva y articulada con los
objetivos especificos del proyecto, lo que permite evidenciar un proceso
estructurado que comprende: investigacion teodrica, disefio narrativo y visual,
construccion del prototipo, validacion en contexto educativo real, analisis de
resultados y ajustes finales. De esta forma, el estudio no se limita a la aplicacion
didactica del recurso, sino que documenta rigurosamente cada etapa del proceso
creativo, técnico y pedagogico implicado en la produccion del libro album ilustrado

multisensorial.

Este disefio permite transformar una realidad del aula, donde se
implementa un recurso didactico inclusivo, en este caso un libro album ilustrado

multisensorial.

La metodologia contempla cuatro técnicas principales, las cuales se vinculan
directamente con los objetivos especificos del proyecto y se aplican en diferentes
etapas del proceso. El proceso inicia con la aplicacion de un instrumento diagnéstico
a estudiantes entre 6 y 9 anos del centro educativo SYS Christian Academy, en San
Pedro de Montes de Oca, San José, con una duracion aproximada de 40 minutos. El
instrumento incluye preguntas cerradas con actividades de dibujo y escritura, que
explora las percepciones infantiles sobre la diversidad en el aprendizaje y su
relacion con las artes visuales. Este diagnéstico sirve para identificar conocimientos
previos, sensibilidad y creatividad en torno a la inclusién y proporcionar insumos

tedricos y pedagdgicos para el disefio del libro album ilustrado multisensorial.

Posteriormente, se implementa un instrumento de validacién dirigido a

estudiantes universitarias de la carrera de Ensefianza Especial en el curso de
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literatura infantil de la académica Simona Trovato, acompanado de la presentacion
del prototipo, con el fin de analizar la pertinencia pedagdgica y la aplicabilidad del
recurso didactico Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos. Este instrumento se
desarrolla mediante un taller denominado Rueda pedagodgica de analisis, con una
duracién aproximada de 180 minutos. Durante la sesion, las participantes realizan
dos actividades una inicial; como la elaboracion de un Minilibro de barreras el cual
busca sostener en las futuras docentes un conocimiento creativo sobre el disefio
estructural del libro album y sus personajes. Ver anexo 10. Mediante esta actividad,
las participantes asocian una barrera de aprendizaje con personajes que aportan
ideas desde su disciplina sobre como representar la diversidad e inclusion en el

proyecto.

Posteriormente en este mismo grupo focal, se realiza una actividad principal
denominada Estaciones de analisis. En esta otra dinamica se recopila informacién
cualitativa por medio de preguntas cerradas aplicadas en tres subgrupos o
estaciones; sobre la accesibilidad multisensorial, la claridad en la representacion de

las barreras de aprendizaje, el valor emocional del contenido y su potencial de

aplicacién en entornos educativos inclusivos. Los aportes obtenidos crean insumos

valiosos para el proceso de revision y mejora del libro album ilustrado multisensorial.

La aplicacion del prototipo del libro album ilustrado multisensorial se realiza en
el aula de artes plasticas, dirigida por las docentes del disefio del recurso. Estas
actividades articuladas permiten observar, guiar y reflexionar desde una perspectiva
pedagodgica. Durante cada sesion de lectura, una docente realiza la narracion del
texto en voz alta mientras la otra apoya con el acompanamiento visual y la interaccion
con los elementos fisicos del libro, lo que fortalece la comprension y participacion de
estudiantes que aun no dominan la lectura convencional. Durante la practica situada,
se utiliza una bitacora de campo estructurada donde se registran las observaciones,
reacciones, respuestas y niveles de participacion de los estudiantes en cuatro
sesiones de 40 minutos cada una. Ver Anexo 2. Este instrumento permite sustentar
la interaccion con los y las estudiantes con el recurso multisensorial y reflexionar

sobre los procesos de inclusion, creatividad y aprendizaje cooperativo en el aula.

Posterior a la aplicacién del libro album en el aula se aplica una encuesta

dirigida a los estudiantes participantes del | Ciclo del centro educativo. Este
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instrumento tiene como propdsito captar la percepcion de los nifios y nifias sobre su
experiencia con el libro album ilustrado multisensorial y las actividades desarrolladas

durante el taller laboratorio.

Asimismo, se realiza una entrevista semiestructurada a una docente
observadora externa. El propdsito es obtener una evaluacion cualitativa del impacto
del recurso didactico, su pertinencia en la ensefianza de las artes visuales y su
potencial para fomentar la empatia y la comprensién de la diversidad. La informacién
obtenida complementa los registros de la bitacora y la encuesta aplicada a los nifios

para orientar los ajustes finales del producto didactico. Ver anexo 11.

La produccion didactica desarrollada en el marco de este proyecto consiste en
un libro album ilustrado multisensorial titulado Pasos distintos, un aprendizaje entre
amigos. El disefio combina estrategias visuales, tactiles y auditivas inspiradas en los
principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y el aprendizaje entre

iguales. De esta manera, el enfoque multisensorial se distribuye de forma equilibrada

y realista, para facilitar la exploracion gradual de los sentidos y evitar la sobrecarga
perceptiva. Las ilustraciones y recursos sensoriales se conciben como herramientas
para favorecer la percepcion, la creatividad y la empatia, para promover una

experiencia inclusiva que refleje la diversidad en el aprendizaje.

Ademas, el libro album ensena conceptos fundamentales de las artes visuales
como el uso del color, la exploracion de texturas, ademas la relacion figura-fondo,
formas, contrastes de luz y sombra que guian la atencion del lector y composiciones
dindmicas que estimulan la percepcion espacial, tipografias accesibles vy
diagramaciones que promueven la claridad y el ritmo de lectura, de esta forma se
desarrolla la percepcion visual, la creatividad y el pensamiento artistico desde una

perspectiva inclusiva.
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Instrumentos de investigaciéon

Con el fin de obtener informacion pertinente para el desarrollo y validacion del
recurso didactico multisensorial Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos, se
disefiaron y aplicaron distintos instrumentos de recoleccion de datos cualitativos.
Estos instrumentos se estructuraron de acuerdo con los objetivos especificos de la
investigacion y con el enfoque metodolégico adoptado, para poder recopilar aportes
desde diferentes actores y contextos educativos. A continuacion, se presenta la
descripcion detallada de cada uno, en la que se expone su proposito, estructura, tipo

de aplicacién y funcion dentro del proceso investigativo.

Entre los primeros instrumentos aplicados el presente corresponde a una
entrevista estructurada dirigida a una especialista en educacion especial aplicada a
barreras de aprendizaje, con el propdsito de obtener informacion técnica y profesional
sobre los enfoques, estrategias y recursos empleados en la atencién a la diversidad
dentro del aula regular o inclusiva. Su funcién principal fue servir como medio de
recoleccion de datos cualitativos que permitieran comprender, desde una perspectiva
experta, los principios fundamentales que orientan la creacion de materiales y
estrategias educativas accesibles. Este instrumento se selecciond por su capacidad
de guiar el didlogo de manera ordenada y centrada en temas especificos relacionados

con la educacion inclusiva. Ver anexo 9.

La entrevista estuvo conformada por nueve preguntas estructuradas,
disefiadas para indagar sobre aspectos esenciales de la atencion a estudiantes con
distintas necesidades, asi como sobre los métodos pedagdgicos que promueven la
participacion y el aprendizaje equitativo. Las preguntas abordan temas vinculados a
la accesibilidad cognitiva, sensorial y emocional, el uso de estrategias
multisensoriales en la ensefanza, y la funcion del arte como medio de apoyo en los
procesos educativos inclusivos. Ademas, las preguntas fueron formuladas de forma
secuencial para garantizar la claridad en las respuestas y facilitar el analisis posterior

de la informacion.

Este instrumento se aplicé mediante una modalidad virtual sincrénica, lo cual
permite mantener una comunicacién fluida y registrar la informacién de manera

estructurada. Su disefio responde a la necesidad de obtener datos consistentes,

20



pertinentes y comparables con otros instrumentos, cumple una funcién esencial al
aportar una base sélida para el analisis teorico y practico de la educacion inclusiva,

desde la mirada especializada en la atencion a barreras de aprendizaje.

Del mismo modo, se aplica otro instrumento de una entrevista estructurada
aplicada a una especialista en disefio editorial con amplia experiencia en
publicaciones educativas e infantiles cuya finalidad fue recopilar informacion técnica
y profesional sobre los procesos editoriales que intervienen en la creacion de
materiales dirigidos al publico infantil, con énfasis en los criterios de accesibilidad,
legibilidad y disefio visual. Este instrumento se elabora como una herramienta
cualitativa para profundizar en el conocimiento de los aspectos graficos y

conceptuales que deben considerarse al desarrollar recursos editoriales inclusivos.

La entrevista estuvo compuesta por ocho preguntas estructuradas, formuladas
con el propdsito de obtener informacién detallada sobre la planificacién y produccion
de libros ilustrados que integren principios de disefio accesible. Ver anexo 6. Se
abordaron tematicas relacionadas con la selecciéon de formatos, tipografias, colores
y composiciones adecuadas para la comprension visual de nifios en edad escolar.
Asimismo, se consulté a la especialista sobre los principales desafios al incorporar

elementos multisensoriales como texturas, relieves o componentes sonoros dentro

del disefio editorial, asi como las estrategias para mantener la coherencia estética y

funcional en publicaciones inclusivas.

Este instrumento se aplica por su caracter sistematico que orienta a la
obtencién de informacion especifica, lo cual permite mantener una estructura
ordenada vy facilitar el andlisis posterior de los datos. De esta manera, esta entrevista
cumple una funcién fundamental dentro del proceso investigativo al ofrecer una base
metodoldgica sdlida para comprender los criterios técnicos y conceptuales implicados
en el diseno editorial de materiales educativos.

Asimismo, se lleva a cabo una entrevista estructurada dirigida a una
especialista en disefio editorial con experiencia en la creacion de publicaciones
educativas e infantiles. Ver anexo 7. Su propdsito fue obtener informacion profesional

sobre los procesos editoriales que intervienen en la elaboracion de materiales
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destinados al publico infantil, se presta especial atencion a los aspectos de
accesibilidad visual, composicion grafica y coherencia estética. Este tipo de
instrumento se utiliza como medio para recopilar informacion cualitativa orientada al

analisis técnico y conceptual del disefio editorial en contextos educativos.

La entrevista estuvo conformada por ocho preguntas estructuradas,
elaboradas con el fin de profundizar en los criterios editoriales aplicados a la
produccion de libros ilustrados inclusivos. Las interrogantes abordaron temas como
el formato, la seleccion tipografica, la paleta cromatica, la disposicion visual y los retos
de integrar recursos multisensoriales, como texturas, relieves o elementos
interactivos, sin afectar la funcionalidad del disefio. Ademas, se consideran preguntas
relacionadas con la incorporacion de enfoques inclusivos y el papel del disefio
editorial en la creacion de materiales educativos que respondan a diversas

necesidades de aprendizaje.

Este instrumento se eligié por su estructura ordenada y su capacidad para
guiar el dialogo hacia temas especificos, para garantizar la obtencion de informacion
relevante y sistematica desde la perspectiva de una profesional del campo editorial.
La entrevista estructurada permite mantener un enfoque metodoldgico riguroso, esto
facilita la comparacion entre respuestas y el analisis posterior de los datos. Por lo
tanto, este recurso cumplié una funcién esencial dentro del proceso investigativo al
aportar una base sélida para comprender las implicaciones técnicas y pedagdgicas

del disefio editorial aplicado a materiales educativos e infantiles.

Por otro lado, el instrumento de entrevista estructurada aplicado también a otra
especialista en disefio grafico y evaluacion de materiales didacticos se elaboré con
el propdsito de obtener informacion técnica y pedagodgica que permita fortalecer los
criterios de accesibilidad visual, estética y funcionalidad en la creacién de recursos
educativos. Esta entrevista forma parte del proceso de consulta experta, orientado a
profundizar en la comprension de los elementos visuales, sensoriales y metodolégicos
que intervienen en el disefio de materiales dirigidos a la poblacion infantil de primer
ciclo. Su caracter estructurado garantiza la sistematizacion de respuestas
comparables y relevantes, permitiendo analizar la coherencia entre los fundamentos

tedricos del disefio educativo y su aplicacion practica en contextos inclusivos. Ver
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anexo 8.

A través de las preguntas planteadas, el instrumento indaga sobre los
principales criterios que deben considerarse al disefar materiales visualmente
accesibles, asi como la adecuada seleccion de colores, formas, tipografias y
estructuras visuales para distintos niveles de desarrollo infantil. Asimismo, profundiza
en los posibles errores comunes en la elaboracion de materiales escolares y en la
importancia de la evaluacién previa de los recursos antes de su implementacion. El
enfoque de las interrogantes busca rescatar la experiencia profesional en torno a la
relacion entre el disefo grafico, la accesibilidad y la mediacién pedagogica dentro de

los procesos de ensefianza-aprendizaje.

En términos metodoldgicos, este instrumento cumple la funcion de orientar la
recoleccion de datos cualitativos desde la perspectiva experta, asegurando la validez
y pertinencia de los criterios que guian el disefio del recurso didactico. Su aplicacién
permite obtener insumos y garantiza una comprension integral de los aspectos
visuales, pedagogicos y comunicativos implicados en la elaboracion de materiales

educativos inclusivos.

Ahora bien, el instrumento de entrevista estructurada aplicado a un especialista
en Aprendizaje entre Iguales y Aprendizaje Cooperativo fue disefiado con el propédsito
de recopilar informacién tedrico-practica que contribuya a la fundamentacién
pedagogica de los procesos de interaccion, colaboracién y mediacién en entornos
escolares inclusivos. Este instrumento forma parte del conjunto de técnicas
cualitativas utilizadas para orientar la produccion de materiales educativos, que
garanticen que el disefio del recurso didactico responda a principios de cooperacion,
empatia y construccion conjunta del conocimiento entre los estudiantes. Su estructura
permite obtener criterios expertos que enriquecen la dimensidn pedagdgica del
recurso, en correspondencia con los enfoques actuales del aprendizaje activo y

participativo. Ver anexo 5.
Las preguntas del instrumento se organizan en bloques tematicos que abarcan
desde los fundamentos conceptuales del aprendizaje entre iguales hasta las

estrategias y métodos aplicables a contextos inclusivos y multisensoriales. A través
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de estas se busca comprender la funcion del docente como mediador, la importancia
del trabajo colaborativo en el aula y las formas en que las experiencias compartidas
potencian el aprendizaje significativo. De igual manera, las interrogantes contemplan
la relacion entre los estimulos sensoriales, la cooperacion y la empatia, con el fin de
explorar recomendaciones pedagogicas que orienten la aplicacidon de practicas

cooperativas en el disefio del recurso didactico.

Esta entrevista cumple la funcion de generar datos cualitativos desde la
perspectiva experta, y con ello asegurar la validez y pertinencia de los aportes para
el desarrollo del material educativo. Este instrumento posibilita la sistematizacion de
la informacién recolectada y fortalece asi la comprension integral de los principios de
aprendizaje entre iguales y su aplicacion en entornos artisticos y educativos

inclusivos.

El instrumento denominado Taller Dinamico de Anélisis Pedagdgico con Grupo
Focal fue disefado con el propdsito de explorar las percepciones de futuras docentes
en formacion acerca de las necesidades educativas en el primer ciclo y de valorar la
pertinencia pedagdgica, inclusiva y sensorial del libro album ilustrado multisensorial;
Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos. Este taller se plantea como una

estrategia participativa y reflexiva que permite recopilar informacion cualitativa a partir

de la experiencia directa de las participantes, y promueve el intercambio de ideas y la
construccion colectiva de conocimiento en torno al uso de recursos educativos

inclusivos en el aula.

La dinamica se estructura en diversas etapas que combinan la creatividad, la
observacion y el analisis pedagdgico. Inicia con una actividad de activaciéon
denominada Mini-libro de Barreras, orientada a estimular la reflexiébn sobre las
dificultades que pueden presentarse en el aprendizaje infantil. Posteriormente, las
participantes trabajan en tres estaciones tematicas; accesibilidad e inclusion,
pertinencia didactica y emocional, y aplicabilidad en el aula, donde se pretende que
analicen aspectos especificos del recurso mediante fichas de trabajo, materiales de
apoyo y ejemplos visuales del libro. El taller concluye con una tabla participativa de
valoracion, que permite sistematizar las apreciaciones sobre la claridad, accesibilidad,

valor pedagdgico y aplicabilidad del material.
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Este taller dinamico cumple la funcién de validar y retroalimentar el disefio del
recurso didactico mediante la interaccién grupal y el analisis guiado. Su caracter
experiencial favorece la obtencion de aportes espontaneos, contextualizados y
significativos sobre la implementacion del libro album ilustrado multisensorial en
entornos educativos reales, y promueve la reflexion profesional entre docentes en
formacion e integra la dimension pedagdgica, sensorial y emocional como

componentes esenciales para el desarrollo de materiales educativos inclusivos.

De igual modo, otro instrumento corresponde a una guia de observacion
aplicada a estudiantes de | Ciclo de Educacién Primaria, tiene el proposito de registrar
y examinar las reacciones, comportamientos y niveles de participacion de los nifios
y nifias durante la interaccién con el Libro Album llustrado Multisensorial. Este recurso
observacional fue disefiado para recopilar informacion cualitativa sobre los procesos
de percepcion, comprension emocional y respuesta sensorial de la poblacion infantil
ante los estimulos visuales, tactiles, auditivos y narrativos del material. Ver anexo 12.
Se elabora de esta manera por su pertinencia para valorar la experiencia de
aprendizaje en un entorno educativo real, para asi considerar la atencién, curiosidad

y disposicion de los participantes frente a la propuesta didactica.

La guia de observacion se estructurd en categorias e indicadores al considerar
aspectos como la interaccién con el libro album, la comprension narrativa, la
respuesta emocional, la estimulacion sensorial y la participacion general de los
estudiantes. Cada categoria incluye items especificos que orientan la observacion de
conductas, actitudes y manifestaciones verbales o gestuales durante las sesiones de
aplicacion. Esta organizacion metodoldgica facilita la obtencion de informacion clara
y ordenada sobre la experiencia educativa, y asegura la coherencia entre los objetivos

pedagogicos del recurso y los criterios definidos.

Este instrumento documenta de forma sistematica las conductas observables
que evidencian la relacion del estudiantado con el recurso didactico. Su disefo
permite recoger datos cualitativos validos y pertinentes, que serviran posteriormente
para el analisis del impacto pedagdgico y sensorial del libro album ilustrado

multisensorial.
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Por otra parte, la encuesta dirigida a estudiantes de | Ciclo de Educacion
Primaria es aplicada con el propdsito de recabar informacién directa sobre su
experiencia y percepcion en torno al aprendizaje de las artes plasticas a partir del uso
del libro album ilustrado multisensorial. Este recurso se disefi6 para adaptarse al nivel
cognitivo y expresivo de la poblacion infantil, se utilizaron preguntas breves, lenguaje
accesible y actividades graficas que facilitan la expresién de sus ideas, gustos y

comprensiones a través de medios visuales y simbdlicos.

La encuesta se estructura en dos secciones complementarias. La primera
contiene preguntas cerradas de opcion multiple, que se orientan a identificar las
preferencias generales del estudiantado respecto al libro y sus componentes
multisensoriales. La segunda seccion integra una expresion creativa mediante el
dibujo y se infiere cdmo los nifos representan visualmente personajes, elementos del
relato, conceptos vinculados con las barreras de aprendizaje y la colaboracion entre
pares. Esta combinacion de formatos integra la lectura, sus experiencias y

percepciones dentro del proceso artistico-pedagogico.

De esta manera, el instrumento cumple una funcién diagndstica y exploratoria,
al brindar datos cualitativos y graficos que contribuyen a evaluar la recepcion,
comprension y apropiacion simbdlica del material multisensorial por parte de los
nifios. La informacion obtenida a través de esta encuesta sirve para investigar la
pertinencia del recurso didactico y orientar futuras mejoras en su disefio y aplicacion

dentro de contextos educativos inclusivos de artes plasticas. Ver anexo 13.

De igual forma se realiza la entrevista semiestructurada dirigida a una docente
observadora externa, aplicada posterior a la implementacion del disefio preliminar del
libro album ilustrado multisensorial. Su funcién principal es obtener informacion
cualitativa desde una mirada pedagdgica y artistica externa, con el fin de valorar la
pertinencia y el impacto del recurso didactico en los procesos de aprendizaje de las

artes plasticas en estudiantes de primer ciclo.

La entrevista se estructura mediante una guia de preguntas abiertas,
orientadas a promover la reflexion critica sobre distintos aspectos de la experiencia

educativa. En ellas se indagan temas como la reaccion del estudiantado ante el
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recurso multisensorial, los elementos visuales y materiales que facilitaron el
aprendizaje artistico, asi como las manifestaciones de creatividad, participaciéon e
inclusion observadas durante las sesiones. Esta modalidad de entrevista permite
generar un espacio flexible de dialogo, donde la entrevistada puede ampliar sus

respuestas y aportar apreciaciones desde su practica docente.

Asimismo, el instrumento cumple una funcién evaluativa y exploratoria, ya que
posibilita identificar tanto los aciertos pedagogicos del material como las
oportunidades de mejora desde una perspectiva inclusiva y sensible a la diversidad.
La informacion recolectada se convierte en un insumo clave para la revision y para
fortalecer el disefio del recurso didactico, esto contribuye a la adecuacién para futuras

aplicaciones en el contexto de las artes plasticas en la educacion primaria.

27



Capitulo IV. Produccion Didactica

Descripcion, requerimientos y sistematizaciéon de la produccién didactica

Cada pagina del libro presenta a un personaje animal que representa una
barrera de aprendizaje o discapacidad, a través de una narrativa breve e ilustraciones
accesibles. El disefio no reune todos los estimulos sensoriales en una sola pagina,
sino que cada pagina integra un estimulo diferente, tales como: el braille, texturas,
elementos pop-up, estimulos olfativos (olores y aromas), titeres de dedo, stickers,
cbdigos con enlaces a audios explicativos en un repositorio y efectos visuales en 3D

observables con lentes especiales.

La produccion del recurso didactico Pasos distintos, un aprendizaje entre
amigos requiere una planificacion detallada que articula conocimientos pedagogicos,
habilidades en disefo grafico e ilustracion, asi como criterios técnicos relacionados
con la impresion y la accesibilidad. Se cuenta con una comprension profunda de la
ensefanza de las artes y el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), ademas se
identifican las necesidades educativas de la poblacién infantil del | Ciclo. Esto implica
el estudio de barreras de aprendizaje, asi como el analisis de referentes bibliograficos
y experiencias previas de recursos inclusivos en educacion, y la consulta con

profesionales especializados en la parte del DUA y apoyos educativos.

La incorporacion del enfoque multisensorial en el libro requiere una cuidadosa
seleccion de materiales, estrategias y planeamiento para que la construccion estimule
los distintos sentidos, tales como el tacto, la vista, la audicion y el movimiento. (Pérez,
L., et al, 2024, p.3564). Estos elementos no solo deben complementar el contenido
narrativo y visual del libro, sino también responder a los diversos estilos y necesidades
de aprendizaje del estudiantado. La integracion de texturas, relieves, elementos
moviles, sonidos sugeridos e ilustraciones adaptadas permitird ofrecer una

experiencia de lectura mas accesible, significativa y participativa.

Como parte del proceso de desarrollo y validacion del libro album ilustrado
multisensorial, se aplican instrumentos y se recaba la informacion de consulta de los

profesionales en areas clave para la elaboracién. Entre ellos se encuentra Ruth
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Angulo, disefiadora editorial con mas de veinte afos de trayectoria aplicado a
publicaciones educativas e infantiles; Patricia Araya Jiménez, escritora de literatura
infantil y juvenil, cofundadora de Proyecto Citrino y editorial Citrino Costa Rica S.A,
presidenta y apoderada de la editorial; Karla Fonseca Benavides, pedagoga y docente
quién posee amplia experiencia en el disefio y evaluacion de materiales didacticos.
Ademas, la educadora Natalia Mora, con una amplia trayectoria con estudiantes que
tienen barreras de aprendizaje en la Escuela de Educacion Especial Fernando
Centeno Guell, Giovanni Sanchez Chacon, especialista en Psicologia de la
Educacién, docente del CIDE-UNA vy director de Docencia en la Universidad Santa
Paula. Como parte del proceso se identifican las necesidades especiales que se
presentan en el | ciclo. Se socializa a través de un grupo focal del curso de Literatura
infantil en | y Il Ciclos, en la Divisibn de educacion Basica (DEB-CIDE) de la
Académica, Simona Trovato Apollaro Master en Promocion de Lectura y Literatura
Infantil y Juvenil y Master en Pedagogia con énfasis en Diversidad de los Procesos
Educativos, se aplica un instrumento para recabar diferentes aspectos, el dia 30 de
setiembre a las 8:15 de la manana. La participacién de estos profesionales permite
enriquecer el proceso creativo, técnico y pedagogico del libro album ilustrado
multisensorial, de esta forma se asegura la pertinencia y calidad del recurso desde

multiples enfoques especializados.

Figura 1. Aportes de especialistas y asesores

ENTREVISTA ESTRUCTURADA
A ESPECIALISTA EN DISERO
EDITORIAL APLICADA A

PUBLICACIONES
EDUCATIVAS E INFANTILES

Entrevista estructurada a

. especialista en disefio grafico y
evaluacion de materiales didacticos
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Elaborado por Fuentes y Rivera 2025

Algunos aspectos técnicos requieren conocimiento en ilustracion digital,

maquetacion editorial y disefio sensorial, lo cual incluye la seleccion de materiales

adecuados para incorporar elementos como texturas tangibles, relieves, superficies
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pop-up y escritura en braille. Ademas, se investiga sobre tintas aromaticas,
mecanismos de despliegue, recursos en 3D y formatos accesibles para personas con
discapacidad visual, lo que implica también el uso de lentes especiales y materiales

resistentes para el uso frecuente en el aula.

Figura 2. Integracion de texturas y elementos tactiles

Texturas

Elaborado por Fuentes y Rivera 2025

La sistematizacién de la produccién también contempla la codificacion de
audios explicativos mediante enlaces o codigos de barras que redirige a repositorios,
esto requiere conocimientos basicos en edicion de audio, grabacién de narraciones
con diccién clara y la adaptaciéon del contenido sonoro a una edad infantil. Asimismo,
se elabora un sistema de personajes con titeres de dedo y stickers personalizables,
lo cual demanda precision en el disefo vectorial y en la eleccidn de adhesivos seguros

para el uso infantil.

A nivel de impresién, se consideran distintos sistemas que permiten integrar
materiales diversos en un solo producto, como la impresién digital combinada con
técnicas de serigrafia o impresién UV para los efectos en relieve y braille. También
se seleccionan imprentas o talleres especializados que trabajan con formatos no
convencionales, para garantizar la durabilidad del libro y la correcta integracion de

todos los componentes sensoriales.

La sistematizacion de este disefio incluye una planificacion del proceso,
preliminar, con nifos y nifias de | ciclo de primaria, con edades entre 6 y 9 afnos,
pertenecientes a la escuela privada SYS Christian Academy, ubicada en San Pedro
de Montes de Oca, asi como el ajuste y validacion del recurso en el aula. Esto permite
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retroalimentar y mejorar la propuesta a partir de la experiencia directa, se asegura
que cada elemento responda efectivamente a los objetivos pedagdgicos, sensoriales
e inclusivos del proyecto. La produccion del libro, por tanto, implica una articulaciéon
entre saberes técnicos, pedagdgicos y creativos para ofrecer un recurso innovador y

significativo desde el enfoque de la educacion inclusiva.

Bitacora de produccién

El desarrollo del libro album ilustrado multisensorial se organiza en seis etapas
principales, que integran de manera progresiva la investigacién, el disefo, la
produccion y la validacién del recurso didactico. Cada una de estas fases responde
al cumplimiento de los objetivos especificos del proyecto y se enmarca dentro del

enfoque del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y la educacion inclusiva.

Etapa 1 exploracién tedrica y organizacion inicial (agosto 2025).
Esta primera fase se centra en el analisis conceptual y metodoldgico del proyecto. Se
realiza un estudio comparativo entre el libro album ilustrado tradicional y las
propuestas multisensoriales contemporaneas, con el fin de establecer los
fundamentos tedricos del recurso. Paralelamente, se sistematizan los resultados del
diagndstico aplicado a los estudiantes del | Ciclo, lo que permite identificar
percepciones, intereses y necesidades relacionadas con la diversidad en el
aprendizaje. Asimismo, se elaboran fichas de analisis de referentes visuales y
sensoriales, y se definen los objetivos, preguntas guia y el enfoque metodoldgico
general del proyecto. Esta etapa representa la base conceptual sobre la cual se

estructura todo el proceso creativo y pedagogico posterior.

Etapa 2 Disefio narrativo y sensorial del libro album multisensorial (agosto
2025).

Durante esta etapa, se desarrollan los primeros bocetos de personajes y
escenarios, tomando en cuenta las caracteristicas propias de los animales
representativos de Costa Rica. Se realizan pruebas con diferentes materiales como
papeles texturizados, elementos pop-up y aromas, se integran principios del DUA
para garantizar accesibilidad. Ademas, se disefian los esquemas de color, la
secuencia narrativa y la organizacion visual del libro, se considera tanto su
dimension estética como su funcion didactica y sensorial. Esta fase busca definir el

estilo visual y la coherencia entre texto, imagen y experiencia tactil.
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Etapa 3 construccion del primer modelo funcional (septiembre 2025).
En esta fase se materializan los avances previos a través del disefio de actividades
visuales orientadas a la ensefianza de conceptos como figura-fondo, textura y color.
Se desarrolla una maquetacion digital preliminar, acompafada de la grabacién piloto
de audios explicativos para el repositorio. Asimismo, se elabora un primer prototipo
fisico del libro donde se utilizan materiales accesibles y se consulta a profesionales
en educacion especial, disefio e ilustracion infantil para realizar ajustes. El propdsito
es evaluar la claridad, coherencia y pertinencia del disefio, para garantizar que la

experiencia lectora sea inclusiva y atractiva para el publico infantil.

Figura 3. Producto final: libro album multisensorial terminado

Elaborado por Fuentes y Rivera 2025

Etapa 4 validacién en contexto educativo real (octubre 2025).

Esta etapa corresponde a la aplicacion practica del libro album ilustrado multisensorial
con estudiantes del | Ciclo en el aula. Se realizan sesiones lectoras guiadas,
observaciones directas y entrevistas con docentes para registrar las reacciones, la
participacion y la comprensién del alumnado. Ademas, se utiliza una bitacora de
campo Yy un registro audiovisual para documentar la interaccion de los nifios con el
recurso. Posteriormente, se efectua un taller participativo de analisis con pares, donde
se reflexiona sobre el impacto del libro en la percepcion de la inclusion. Esta etapa

permite evaluar la funcionalidad y el efecto emocional del material en un entorno

educativo real.
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Figura 4. Validacién del recurso multisensorial con estudiantes de | ciclo

Elaborado por Fuentes y Rivera 2025

Etapa 5 analisis de resultados y ajustes (octubre 2025).
Tras la validacidn, se analizan los resultados obtenidos, para contrastar con la
fundamentacion tedrica del proyecto. Se identifican los aspectos a mejorar y se
reformulan elementos visuales, textuales y sensoriales segun las observaciones
recopiladas. En conjunto con los asesores especializados, se incorporan
recomendaciones en materia de disefio grafico, pedagogia y accesibilidad. Ademas,
se realizan pruebas especificas de contraste visual, tipografia y figura-fondo para
asegurar el cumplimiento de los principios del DUA. Esta fase tiene como propdsito

perfeccionar el libro album y consolidar su funcién pedagogica y multisensorial.

Etapa 6 cierre del proyecto y sistematizacion final (noviembre — diciembre
2025, hasta primer trimestre del 2026).
Finalmente, se realiza un analisis cualitativo de los datos recolectados durante la
aplicacién del recurso y se elabora el informe final de sistematizacion. Se redacta un
capitulo reflexivo sobre los aprendizajes adquiridos durante el proceso creativo y
pedagdgico, asi como las proyecciones futuras del proyecto. La etapa culmina con la
preparaciéon de la defensa del Trabajo Final de Graduacién ante el tribunal

universitario, donde se incluye la presentacién del libro album fisico. Este cierre

consolida el proceso como una experiencia formativa integral que combina

investigacion, disefio, inclusion y arte.
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Acceso al cronograma
https://www.canva.com/design/DAGpK9LNnZ6U/qVePSZ2PpVcw4f3Ebhoc8A/edit?ut
m content=DAGpK9LnZ6U&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm

source=sharebutton

Registro de la produccion visual

El proceso de produccion visual del libro-album Pasos distintos, un aprendizaje
entre amigos se desarrollé a partir de una serie de etapas exploratorias y técnicas
orientadas a construir una propuesta inclusiva, multisensorial y contextualizada en el
entorno costarricense. Inicialmente, la creacion de los personajes se realizé mediante
bocetos digitalizados con herramientas de inteligencia artificial; sin embargo, tras una
reflexion sobre la identidad visual del proyecto, se decidié fundamentar la ilustracion
en animales propios de la fauna costarricense. Esta eleccion permitié vincular de
manera mas coherente cada personaje con una barrera de aprendizaje especifica, y
se aprovecha sus caracteristicas fisicas, comportamientos naturales, habitats y

paletas cromaticas para establecer asociaciones simbdlicas y pedagdgicas.

De esta manera, se consolidaron los personajes de Liri el colibri, Bula la
tortuga, Soso el perezoso, Nika la rana de ojos rojos, Luma el murciélago, Tani el
manati, Veni el venado cola blanca, Dani la danta, Mapi el mapache y Jayu el
jaguar. Cada uno fue disenado y se considera no solo su identidad visual y
expresiva, sino también la relacidn conceptual entre sus rasgos naturales y la
barrera de aprendizaje que representan, para fortalecer la dimension narrativa,

inclusiva y didactica del libro-album.

Figura 5. Diseno de personajes y representacion de barreras de aprendizaje

lustraciones finales

llustraciones iniciales

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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Para sustentar estas relaciones, se elaboraron fichas técnicas que
comparaban el entorno, las conductas y los rasgos distintivos de cada especie con
las particularidades de las dificultades de aprendizaje abordadas. A partir de estos
analisis, se disefaron los escenarios atendiendo a criterios de teoria del color y
psicologia del color, con el fin de reforzar emocional y sensorialmente las narrativas

de cada personaje.

Figura 6. Proceso de conceptualizacion del recurso multisensorial
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Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Para sistematizar estas relaciones simbdlicas y pedagdgicas, se elabord una
tabla comparativa que vincula el nombre del personaje, la especie representada y la
barrera de aprendizaje asociada. Esta organizacién permite evidenciar la coherencia
conceptual entre las caracteristicas naturales de cada animal y la dificultad

representada dentro de la narrativa del libro-album.
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Tabla 1. Relacion personaje, especie, barrera.

Personaje Especie Barrera Fundamentacién simbdlica y pedagoégica
representada

Liri Colibri TDAH (déficit El colibri se caracteriza por su movimiento
atencional) constante, rapidez y dificultad para

permanecer quieto, lo que simbdlicamente
se asocia con la hiperactividad y los
desafios de concentracion.

Bula Tortuga Trastorno del La tortuga representa la necesidad de
espectro tiempo, seguridad y rutina. Su caparazén
autista (TEA) simboliza proteccién y autorregulacién

frente a estimulos externos.

Soso Perezoso Barreras El perezoso se mueve lentamente y con
motrices dificultad, lo que permite representar de

forma visual y comprensible los desafios en
la movilidad.

Nika Rana de Barreras Aunque posee 0jos llamativos y gran

0jos rojos auditiva capacidad visual, la representacion se
centra en la ausencia o dificultad auditiva,
destacando el uso de otros sentidos para
interactuar con el entorno.

Luma Murciélago Barrera visual El murciélago se orienta mediante la
ecolocalizacion y no depende de la vista, lo
que permite simbolizar la percepcion del
mundo a través del sonido.

Tani Manati Barreras en la El manati es un animal tranquilo y sensible,
comunicacion lo que se vincula con dificultades para
emocional expresar emociones y la necesidad de

comunicacion afectiva guiada.

Veni Venado Timidez El venado es un animal alerta y reservado,

cola blanca gue se retrae ante estimulos fuertes,
representa la timidez y la sensibilidad
social.

Dani Danta Barreras en el La danta, pese a su gran tamafio, emite
lenguaje sonidos suaves y poco perceptibles, lo que
(Habla) permite simbolizar las dificultades en la

expresion verbal.

Mapi Mapache Dislexia El mapache es curioso y activo, pero suele
manipular y reorganizar objetos con sus
patas, lo que se asocia simbdlicamente con
la confusién o reorganizacion de letras y
palabras.

Jayu Jaguar Trastorno de El jaguar, animal fuerte y enigmatico,

identidad
disociativo
(Construccion
de identidad y
regulacion
emocional)

simboliza la coexistencia de distintas
emociones y formas de ser. Representa los
cambios de animo y la busqueda de
identidad propios del desarrollo infantil,
abordados desde una perspectiva
pedagdgica.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2026
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Los fondos incorporaron texturas tactiles en dos de las escenas, asi como
estructuras tridimensionales tipo pop-up en otras dos, y efectos de profundidad e
ilusién 3D en dos personajes adicionales.

Figura 7. Elementos pop-up y estrategias interactivas

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

En paralelo, se realizé un estudio de papeleria, formatos de libros infantiles,
técnicas de impresion editorial y posibilidades de encuadernacion para garantizar la

viabilidad técnica y estética del producto final.

Figura 8. Proceso de seleccion de materiales y formatos

Formatos de libro,

literatura comparada

Seleccion de papeleria.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Ademas, se integraron elementos multisensoriales adicionales; todos los
personajes cuentan con stickers disefiados para completar sus escenarios mediante

la interaccion figura—fondo.
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Figura 9. llustraciones en 3D aplicadas al libro album

Efecto 3D

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Se aplicaron fragancias en paginas seleccionadas, inspiradas en el contexto
natural del personaje (como aromas de frutas o semillas); y se incorporan cédigos QR
que redirige a audios alojados en plataformas digitales, donde cada personaje narra

desde su voz y personalidad vinculada a su barrera de aprendizaje.

Figura 10. Uso de cédigos QR y recursos auditivos en el material

Codigos QR- Audios

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Finalmente, para reforzar la dimension kinestésica del libro y promover la
manipulacion como via de aprendizaje, se elaboraron titeres de mano y de dedo
correspondientes a dos personajes y se extiende la experiencia narrativa mas alla de
la pagina ilustrada. En conjunto, todo el proceso evidencia una produccion visual que
articula investigacion, diseno inclusivo, exploracion sensorial y creatividad, orientada
a generar materiales accesibles, significativos y auténticos para la nifez

costarricense.
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Figura 11. Produccién de titeres de dedo.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Bitacora del proceso creativo del recurso didactico

La presente bitdcora documenta de manera sistematica las fases
conceptuales, técnicas y creativas desarrolladas durante la produccion del libro
album ilustrado multisensorial Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos. A
diferencia de la bitacora de produccidon, que describe las etapas generales del
proyecto, este apartado se centra especificamente en las decisiones de diseno,

exploracion técnica y construccion material que dieron forma al recurso didactico.

Investigacion de materiales, formatos y criterios editoriales

La primera parte del proceso se centro en la exploracion de materiales
editoriales adecuados para la poblacion infantil de | Ciclo. Se investigan distintos
formatos de libros album, gramajes de papel, tipos de encuadernacién y acabados
resistentes al uso frecuente en aula (ver figura 12).

Se analizan calidades de papel que permiten la incorporacién de texturas,
relieves, aromas y braille sin comprometer la durabilidad del material ni afectar la
experiencia del lector infantil. Asimismo, se estudian estilos tipograficos accesibles,

legibles y apropiados para edades entre 6 y 9 afios.
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Figura 12. Materiales y formatos aplicados en el libro.
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Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Ademas, se investiga la produccion y almacenamiento de audios como se
muestra en la figura 13, para considerar aspectos como diccion clara, duracion

adecuada y calidad sonora, para integrar codigos QR dentro del disefo editorial.
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Figura 13. Cddigos QR y almacenamiento de audios del libro.
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Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
Conceptualizacion y creacion de personajes

Por otro lado, se realiza la investigacion y seleccion de animales propios del
contexto costarricense. A partir de ello se elaboran fichas de conceptualizacién para
el disefo de los personajes (ver figura 14), donde se analizan caracteristicas fisicas,
comportamientos y habitats de cada especie, para establecer una correspondencia
simbdlica con barreras de aprendizaje especificas y definir los estimulos
sensoriales, caracterizacion del entorno y paleta de color de las escenas.

41



Figura 14. Ejemplo de ficha de conceptualizacion de personajes.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025




Se busca generar una concordancia clara y comprensible para la poblacion
infantil entre el rasgo del animal y la dificultad de aprendizaje representada.
Posteriormente, se realizan bocetos dirigidos a un publico infantil, donde se prioriza
la expresividad, la claridad visual y a partir de la psicologia de las formas, se eligen
figuras con curvas y bordes redondeados que transmiten armonia, confianza y

naturalidad, caracteristicas de disefio de personajes amigables (ver figuras 15, 16).

Figura 15. Primeros personajes creados
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Elaboramon propla Fuentes y Rlvera 2025

Figura 16. Boceto y digitalizacion de personajes.

ElaboraC|on propia Fuentes y Rivera 2025
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Tras la fase de prueba, se procede a realizar los primeros acercamientos
para elegir los personajes, del mismo modo se hicieron pruebas con la inteligencia
artificial (IA) donde se utilizan instrucciones especificas pensadas en determinar la
calidad y precision del resultado esperado, de manera que la IA no de espacio para
su sesgo, sino que se determinan los personajes finales en diferentes entornos,
posiciones corporales y expresiones emocionales (ver figura 17). Cada personaje

tiene caracteristicas especificas y unicas distintivas de cada barrera de aprendizaje.

Figura 17. Personajes finales, diferentes posiciones.
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Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Resultado de este proceso creativo, se definen los rasgos de los personajes
finales como se muestran en la figura 18. Todos los personajes mantienen a nivel
general caracteristicas comunes en su estilo visual y expresivo, lo que favorece la
unidad grafica y la coherencia narrativa del proyecto, sin embargo, tienen distintivos

morfolégicos unicos.
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Figura 18. Personajes finales seleccionados para el libro.
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Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Disefio de escenarios y unidad visual

En esta segunda parte se investigan referentes visuales y compositivos para
evitar el ruido visual y asi mantener escenarios sobrios, armonicos y coherentes con
el habitat natural de cada personaje (ver figura 19).

Figura 19. Escenarios
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Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

A partir de la investigacion de estos escenarios, se crean las pruebas de la
ambientacion de los entornos donde se encuentran los personajes como se
muestran en la figura 20. Estos se generan con |A siguiendo las pautas establecidas

por medio de promts pensados para generar unidad visual en el proyecto.
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Figura 20. Pruebas de escenarios de personajes.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

De esta forma se seleccionan paletas cromaticas fundamentadas en la
psicologia del color, para procurar que cada tonalidad represente emocionalmente la
barrera de aprendizaje sin perder coherencia con el entorno natural del animal (ver
figura 21).
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Figura 21. Escenarios finales, colores y formato.

Elaboracién propia Fuentes y Rivera 2025
Se cuida la relaciéon figura-fondo, donde se integran siluetas en blanco para

completar escenarios mediante stickers interactivos, como se muestran en la figura
22.
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Figura 22. Stickers figura-fondo.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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Desarrollo textual y tipografico

Posteriormente se diagraman los textos con la ilustracién correspondientes a

cada personaje, estructurados como una autopresentaciéon narrativa donde el propio

animal explica su forma de aprender y las dificultades que enfrenta.

Se investigan tipografias infantiles con alta legibilidad, adecuado Interletrado

y tamafio optimo para facilitar la lectura autbnoma y compartida.

Figura 23. Ejemplo de diagramacion del texto.
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Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Se incorpora ademas la escritura en braille, al investigar su correcta

aplicacion, relieve, maquinaria de impresion y ubicacion dentro de la pagina.

Figura 24. Aplicacion del braille en el libro.
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Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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Integracion multisensorial

En esta tercera parte se profundiza en la investigacion de técnicas y
materiales para integrar elementos sensoriales:
En la figura 25 se muestran la aplicacion de aromas duraderos y no

invasivos, la incorporacion de estructuras pop-up mediante ingenieria de papel, el
desarrollo de efectos visuales tridimensionales, la inclusidén de texturas tactiles y el
disefio de titeres de dedo y mano. Estos recursos responden a una intencién
multisensorial que amplia la experiencia del libro-album mas alla de la lectura visual
tradicional. Su integracidén resulta fundamental, ya que favorece la participacion
activa, estimula distintos canales de percepcién y fortalece la accesibilidad e

inclusion dentro de la propuesta pedagodgica del proyecto.

Figura 25. Aplicacion del aroma y figura fondo.
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Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Figura 26. Efecto 3D aplicado en el libro.
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Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Figura 27. Textura aplicada en el libro.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Figura 28. Titeres de dedo y de mano.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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Se analizan también técnicas editoriales que permiten integrar texturas sin

debilitar la hoja ni afectar la seguridad del lector infantil.

Disefio editorial y portada

Una vez consolidados personajes, escenarios y elementos sensoriales, se
desarrolla la propuesta de portada contraportada y guardas del libro (ver figura 29,
31y 32).

Figura 29. Boceto de portada y posible portada.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Del mismo modo se realizan pruebas de posibles portadas por medio de la
IA.

Figura 30. Portadas de prueba.
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Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Finalmente, se seleccionan la portada y la contraportada definitivas del libro
album ilustrado multisensorial, donde se consideran criterios estéticos, conceptuales
y compositivos. Como se observa en la figura 31, la portada presenta un camino con
huellas que simboliza el recorrido compartido y los distintos procesos de aprendizaje
desarrollados en la obra, mientras que la contraportada mantiene coherencia
cromatica y ambiental, también integra el texto final dentro del mismo paisaje.

Ambas decisiones refuerzan la unidad visual y el enfoque inclusivo del proyecto.

Figura 31. Portada y contraportada final.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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Figura 32. Guardas del libro.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Se realizan pruebas de mock-up para visualizar el producto final en contexto

real.

Figura 33. Mock up de la portada del libro.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
Investigacion de impresion y viabilidad técnica

Finalmente, se investigan imprentas accesibles capaces de integrar
impresion digital, relieve, braille, texturas y elementos tridimensionales en un mismo
producto. Se evaluan costos, resistencia del material y factibilidad técnica de

produccion.
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Figura 34. Prototipo del libro para prueba con usuarios finales de las diferentes partes
del libro.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

La bitacora evidencia que la produccién del libro album ilustrado
multisensorial no fue unicamente un proceso creativo, sino una articulacion rigurosa
entre investigacion conceptual, disefio grafico, exploracién técnica y validacion
pedagodgica. Cada fase permite ajustar decisiones estéticas y funcionales, para
garantizar coherencia con los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje y

la educacion inclusiva.

Posterior a la consolidacion de los elementos graficos, narrativos y
sensoriales, se desarrolla una ultima fase denominada proceso de construccién, en
la cual se materializan fisicamente las paginas del libro album. En esta etapa se
realiza el montaje manual de los elementos tridimensionales, la incorporacion de
texturas, la aplicacion de aromas y la integracion del braille, para verificar
cuidadosamente la resistencia del papel y la correcta adherencia de cada
componente. Este momento permite evaluar la interaccién real entre los distintos

recursos sensoriales y su funcionamiento dentro de la estructura fisica del libro.

Durante el proceso de construccion se efectuan pruebas de ensamblaje de

mecanismos pop-up, ajustes en el relieve del braille y revisidbn de la ubicacion
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estratégica de los cddigos QR para asegurar su correcta lectura digital sin interferir
con la composicion visual. Asimismo, se realizan pruebas de manipulaciéon para
comprobar la durabilidad del material frente al uso constante en el aula, para
considerar que el recurso esta dirigido a nifios y nifias de | Ciclo. Esta fase fue
fundamental para detectar posibles ajustes técnicos antes de la presentacion final

del producto.

Figura 35. Proceso de construccién del libro album ilustrado multisensorial.

Elaboracién propia Fuentes y Rivera 2025
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Capitulo V. Resultados y Analisis

Analisis de las entrevistas

Este apartado examina cinco entrevistas realizadas a especialistas en las
areas de aprendizaje cooperativo, disefio editorial, educacion inclusiva, atencion a
las barreras de aprendizaje y disefio de materiales didacticos. Su propdsito es
identificar aportes conceptuales, metodoldgicos y practicos que fortalezcan el
desarrollo del libro album multisensorial;, Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos.
A través de estas entrevistas, se comprende el enfoque del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA), la multisensorialidad y el aprendizaje entre iguales asi pueden
integrarse de manera coherente en una propuesta editorial inclusiva. Cada entrevista
aporta una perspectiva complementaria que articula la funcién pedagoégica, estética
y emocional del proyecto, ademas orienta su congruencia educativa y su impacto en

la representacion de la diversidad en el aula.
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Tabla 2 Entrevista Giovanni Sanchez Chacén

Descripcién: Entrevista estructurada,

realizada modalidad virtual, por plataforma Teams,

el dia 23 de junio, 2025 a las 9:00 am con especialista en Aprendizaje entre Iguales y

Aprendizaje Cooperativo, en Psicologia de la Educacion, docente del CIDE-UNA 'y

director de Docencia en la Universidad Santa Paula.

Entrevista estructurada a Giovanni Sanchez Chacén

Pregunta

Respuesta experta (Giovanni Sanchez Chacén)

1. ¢ Qué aspectos considera fundamentales
para aplicar el aprendizaje entre iguales de
forma efectiva en los primeros afios escolares,
especialmente en nifios y nifias de | ciclo (6 a 9
afios)?

Distingue tres estructuras: colaboracion, cooperacion y tutoria.
Para edades de 6 a 9 afios recomienda tutorias entre iguales de
rol fijo (Saint Institury), donde estudiantes de la misma edad
asumen los roles de tutor y tutorado segun sus competencias.
Estas deben planificarse segun el contexto y las condiciones del

grupo.

2. ¢ Qué papel juega la figura de la persona
docente en la mediacién de estas interacciones
entre iguales?

El docente es planificador estratégico: evalta el contexto, define
el formato (colaborativo, cooperativo o tutorial) y da seguimiento al
proceso. Desarrolla secuencias didacticas flexibles que guien al
estudiante tutor en su interaccion.

3. ,Como puede equilibrar la autonomia infantil
con la orientacion pedagdgica?

Sugiere definir roles en el aprendizaje cooperativo alineados con
la identidad y personalidad del nifio. Si el rol refleja su
autenticidad, se favorece la autoeficacia, el compromiso y la
convivencia.

4.Desde su perspectiva y desde la ensefanza
de las artes, ¢ qué estrategias del aprendizaje
entre iguales promueven valores como la
empatia y la colaboracion?

Identifica cinco condiciones clave del aprendizaje cooperativo:
interdependencia positiva, responsabilidad individual, interaccién
cara a cara, habilidades sociales y autorreflexion de grupo. Estas
fomentan la cooperacién y empatia.

5. ¢De qué manera el psico-aprendizaje entre
iguales puede apoyar la comprension de
barreras de aprendizaje o discapacidades entre
comparieros y comparieras?

Promover formatos cooperativos en el aula genera sensibilidad,
solidaridad y empatia hacia compafieros con discapacidades o
dificultades. Sugiere tutorias Saint o Cross Institury como
estrategias inclusivas.

6.El recurso se basa en un libro ilustrado
multisensorial (texturas, braille, sonidos,
aromas), ¢como cree que estos estimulos
podrian fortalecer la cooperacion y el dialogo
entre las personas estudiantes con diferentes
estilos de aprendizaje?

Relaciona el enfoque multisensorial con la neuroeducacién y la
imagineria mental. La visualizacion creativa, la musica y la
respiracion pueden activar ondas cerebrales (theta, alfa) que
favorecen la creatividad y cooperacion.

7. ¢ Cuales son algunas recomendaciones para
integrar practicas cooperativas en actividades
artisticas?

Recomienda combinar arte, musica, danza y movimiento desde
perspectivas de neuroeducacion, arteterapia y visualizacion
creativa. Sugiere programas interdisciplinarios para educacioén
artistica.

8. ¢ Qué actividades considera que se deben
incluir al disefar dinamicas cooperativas?

Sugiere aplicar tutorias formales e informales (Saint Institury,
Cross Institury, reciprocas) y métodos clasicos de aprendizaje
cooperativo como ensefianza reciproca e investigacion en grupo.

9. ¢ Como cree que se puede evaluar el manejo
de la mediacion del libro album?

Propone usar instrumentos cualitativos tipo Likert basados en los
cinco principios del aprendizaje cooperativo (interdependencia,
responsabilidad, interaccion, habilidades sociales y
autorreflexion).

10. ¢ Tiene alguna otra recomendacion
relacionada con la produccién didactica del libro
album ilustrado multisensorial?

Recomiendo profundizar en neuroeducacion y fundamentos neuro
psicopedagdgicos de la visualizacion creativa. Sugiere incorporar
principios de neurociencia aplicada a la educacion artistica.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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El especialista, resalta la importancia de adaptar las estrategias al contexto y
no aplicar modelos rigidos. El enfoque en tutorias entre iguales muestra una vision
practica para fomentar apoyo mutuo y aprendizaje significativo desde edades

tempranas.

Enfatiza el rol del docente como disefador y mediador activo, no solo como
observador. Se destaca la necesidad de planificar secuencias que equilibren
estructura y autonomia para lograr cooperacion efectiva. Muestra como el aprendizaje
cooperativo puede fortalecer la identidad individual dentro del grupo. En cuanto a la
asignacion de roles conscientes puede potenciar autonomia y pertenencia. Evidencia
que la empatia se construye desde la interdependencia y la reflexion colectiva,
sugiere que estas condiciones pueden integrarse en proyectos artisticos
colaborativos. Reafirma las mejoras que ofrece el aprendizaje cooperativo como
medio para construir conciencia y respeto por la diversidad, por lo tanto, la estructura

social del aula puede ser una herramienta de inclusion.

Introduce un enfoque innovador, de integrar neurociencia y arte para potenciar
experiencias cooperativas. Se destaca la conexion entre aprendizaje multisensorial
y procesos de regulacion emocional. Para mejorar el enfoque integral donde las artes
dialogan entre si. Se valora la propuesta de unir lo sensorial y lo emocional como

medios para fortalecer el trabajo en equipo. Ofrece una base metodoldgica solida.

La flexibilidad del especialista para adaptar las tipologias de tutorias al contexto
educativo y a la diversidad del grupo. Enfatiza la evaluacién como proceso reflexivo
y cualitativo, donde valora la cooperacion esto implica observar actitudes y procesos,
no solo resultados. Refuerza la importancia de seguir el proceso que se vincula entre

neurociencia, arte y aprendizaje cooperativo.
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Tabla 3 Entrevista Ruth Angulo

Descripcion: Entrevista estructurada, realizada modalidad virtual, por plataforma

Teams, el dia 12 de agosto, 2025 a las 11:00 am con especialista en disefio editorial

aplicada a publicaciones educativas e infantiles, disefiadora editorial con mas de veinte

afos de trayectoria aplicado a publicaciones educativas e infantiles

Entrevista estructurada a Ruth Angulo

Pregunta

Respuesta experta (Ruth Angulo)

1. ¢ Qué elementos considera esenciales en
el disefio editorial de un libro ilustrado
dirigido al publico infantil, especialmente en
edad de | ciclo (6 a 9 afios)?

El disefio editorial debe guiar al lector en el recorrido visual.
La portada, el titulo y las ilustraciones son esenciales para
atraer al publico infantil. El equilibrio entre texto e imagen es
clave. Ver Anexo 1.

2. Desde su experiencia, ¢ cuales son las
indicaciones en cuanto a formato, tipografia,
color y composicién para garantizar
accesibilidad visual en publicaciones
educativas?

Usar tipografias simples, claras y legibles. Los colores deben
generar armonia y contraste equilibrado, evitando
combinaciones agresivas. La composicion debe guiar la vista
de manera natural.

3. ¢ Qué retos ha enfrentado en la creacion
de libros que buscan ser inclusivos y
accesibles para nifios con barreras de
aprendizaje o alguna discapacidad?

El reto es representar la diversidad de manera respetuosa y
coherente, evitando estereotipos. Recomienda integrar
personajes diversos que permitan identificacion y empatia.

4. ; Ha trabajado anteriormente con recursos
multisensoriales (texturas, relieves, pop-up,
braille, aromas, sonido)? ;Qué
recomendaciones da para integrarlos
eficientemente sin comprometer el disefio
editorial?

Considera utiles los recursos tactiles y auditivos, siempre que
estén bien integrados al propdsito del libro. Sugiere
complementar lo impreso con herramientas digitales como
QR.

5. En su criterio profesional, ;como puede el
disefio editorial contribuir a fomentar la
empatia y la inclusién desde los materiales
didacticos impresos?

Un buen disefio editorial puede sensibilizar al lector al
presentar realidades distintas de manera atractiva y
significativa.

6. ¢ Qué recomienda a los estudiantes o
profesionales que buscan disefiar un libro
ilustrado multisensorial desde una
perspectiva editorial y educativa?

Definir bien el publico meta y el propdsito. Mantener claridad
y simplicidad para no sobrecargar al lector. Usar recursos
multisensoriales de forma complementaria.

7. Desde su experiencia en el ambito
editorial infantil, ;cémo valora la integracion
del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA) en los procesos editoriales?

ElI DUA es una herramienta util para diversificar y garantizar
la inclusion en materiales educativos.

8. Finalmente, ¢qué consejo le daria a
quienes disefian su primer libro ilustrado con
enfoque inclusivo, como el caso de este
recurso? “Pasos distintos, un aprendizaje
entre amigos”

Sugiere empezar con un prototipo sencillo, validarlo con nifios
y docentes, y luego ampliar recursos multisensoriales.
Recomienda cuidar la viabilidad econémica y técnica.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

En este caso la especialista sefiala el valor del disefio como herramienta de

navegacion. No se trata solo de decorar, sino de estructurar la experiencia de lectura

para motivar y facilitar la comprension.
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Evidencia la importancia de aplicar principios basicos de disefio universal,
muestra que la accesibilidad visual también beneficia al publico general, no solo a
quienes presentan barreras. Angulo apunta a la representacién como elemento
pedagogico en si. Lo visual puede reforzar valores de respeto e inclusién, mas alla
del contenido textual. Confirma que los recursos multisensoriales son valiosos, pero
deben responder a un fin pedagdégico concreto. Destaca la relevancia de lo digital

como complemento.

Senala que el disefo no solo comunica, también educa. El aspecto visual tiene
un rol formativo en actitudes y valores. Resalta la necesidad de coherencia y
pertinencia en los recursos. El instrumento copila que se debe enriquecer lo
multisensorial, debe ser sencillo de manera que no distrae ni sature al lector. Muestra
apertura hacia marcos pedagogicos como el DUA, lo cual refuerza la pertinencia del
proyecto. Su adopcion permite mayor accesibilidad desde el disefo. Evidencia que el
proceso debe ser progresivo. El consejo clave es validar antes de invertir en recursos

complejos, priorizando la factibilidad sin perder innovacion.
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Tabla 4. Entrevista Patricia Araya Jiménez

Descripcién: Entrevista estructurada, realizada modalidad virtual, por plataforma Teams,
el dia 13 de agosto, 2025 a las 2:00 pm con especialista en disefio editorial aplicada a
publicaciones educativas e infantiles, escritora de literatura infantil y juvenil, cofundadora

de Proyecto Citrino y editorial Citrino Costa Rica S.A.

Entrevista estructurada a Patricia Araya Jiménez

Pregunta Respuesta experta (Patricia Araya Jiménez)

1. ¢Qué elementos considera esenciales en el La edad marca diferencias: 6-7 afios prefieren ilustraciones
disefio editorial de un libro ilustrado dirigido al grandes y poco texto, mientras que 8-9 afios requieren
publico infantil, especialmente en edad de | ciclo mayor reto lector. Un album ilustrado combina texto e
(6 a 9 afos)? imagen como narracién conjunta.

2. Desde su experiencia, ¢ cuales son las Formato cuadrado o rectangular grande. Tipografia en
indicaciones en cuanto a formato, tipografia, color imprenta, redonda, clara, de gran tamafio, evitando adornos.
y composicion para garantizar accesibilidad visual Colores suaves y armoénicos, evitando combinaciones que
en publicaciones educativas? generen choque o malestar (ej. azul con rojo).

3. ¢ Qué retos ha enfrentado en la creacion de
libros que buscan ser inclusivos y accesibles para
nifios con barreras de aprendizaje o alguna
discapacidad?

No ha desarrollado aun libros especificamente inclusivos. Su
experiencia ha sido mas narrativa (ej. temas de adopcion),
no en discapacidad.

4. ; Ha trabajado anteriormente con recursos Ha usado mufiecos, titeres, audiolibros y recursos tactiles en
multisensoriales (texturas, relieves, pop-up, presentaciones, pero no en libros impresos. Recomienda
braille, aromas, sonido)? ;Qué recomendaciones precaucion con aromas (posibles alergias) y explorar

da para integrarlos eficientemente sin alternativas como materiales externos o QR para ampliar
comprometer el disefio editorial? experiencias.

5. En su criterio profesional, como puede el
disefio editorial contribuir a fomentar la empatiay No se considera experta en didactica, por lo que no aporta

la inclusién desde los materiales didacticos recomendaciones concretas en este campo.

impresos?

6. ¢ Qué recomienda a los estudiantes o Definir claramente el publico meta (nifios, padres o
profesionales que buscan disefiar un libro docentes). Diferenciar entre cliente (quien compra) y
ilustrado multisensorial desde una perspectiva consumidor (quien usa). Cuidar que el disefio y mensaje se
editorial y educativa? adapten al mercado definido.

7. Desde su experiencia en el ambito editorial En sus libros busca transmitir ensefianzas de manera sutil.
infantil, ;como valora la integracion del Disefio Reconoce que no tiene formaciéon académica en DUA, pero
Universal para el Aprendizaje (DUA) en los integra mensajes inclusivos a través de narrativas
procesos editoriales? simbdlicas.

El proyecto mezcla demasiados elementos en un solo libro,
lo cual es complejo y costoso. Sugiere alternativas como
dividir en secciones, usar codigos QR o ejemplos externos
(billetes, monedas) para braille. Recomiendo hacer un
presupuesto y cuidado con editoriales de servicios.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

8. Finalmente, ¢qué consejo le daria a quienes
disefian su primer libro ilustrado con enfoque
inclusivo, como el caso de este recurso? “Pasos
distintos, un aprendizaje entre amigos”

Se toma en consideracion que la especialista destaca la necesidad de
segmentar el disefio segun edades dentro del | ciclo. Es un reto integrar niveles de
lectura en un solo recurso; se debe considerar tal vez dividir el material o aplicar

progresiones de complejidad. Resalta la importancia de la legibilidad y accesibilidad
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sobre la estética. Sugiere balance entre atractivo visual y funcionalidad, considerando

la sensibilidad a colores y necesidades especificas de accesibilidad.

Evidencia un vacio en la experiencia editorial costarricense en accesibilidad.
Esto refuerza la relevancia e innovacion del proyecto planteado. Confirma la viabilidad
de experiencias multisensoriales, aunque con limitaciones técnicas y de salud.
Sugiere creatividad para trasladar recursos al soporte editorial sin comprometer
accesibilidad ni costos. Manifiesta la necesidad de apoyo interdisciplinario (docentes

y especialistas en educacion) para integrar lo editorial con lo pedagdgico.

Enfatiza la importancia estratégica del mercado y segmentacion de usuarios.
El analisis invita a pensar en versiones diferenciadas (docente o estudiante) para
maximizar impacto. Evidencia como lo narrativo puede transmitir aprendizajes de
manera implicita, aunque se requiere complementar con marcos pedagdgicos
formales como el DUA. Se confirma la necesidad de realismo en la produccién
editorial. ElI consejo es priorizar la viabilidad econémica y técnica, para ajustar

expectativas y para garantizar factibilidad sin perder innovacion.
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Tabla 5. Entrevista Karla Fonseca Benavides
Descripcién: Entrevista estructurada, realizada modalidad virtual, por plataforma Teams,

el dia 20 de agosto, 2025 a las 5:00 pm con especialista en disefio grafico y evaluacion

de materiales didacticos, pedagoga y docente quién posee amplia experiencia en el

disefo y evaluacidén de materiales didacticos.

Entrevista estructurada a Karla Fonseca Benavides

Pregunta

Respuesta experta (Karla Fonseca)

1. Desde su experiencia, ¢ cuales son los
principales criterios que deben considerarse al
disefiar un material didactico visualmente
accesible para nifios de | ciclo?

Identificar necesidades reales de la poblacion; el material debe
responder a objetivos pedagdgicos, no solo estéticos.
Considerar diferencias de madurez cognitiva entre 1° y 3° grado.
Uso consciente de color, formas y equilibrio visual.

2. ¢ Qué aspectos considera clave en la
seleccion de colores, formas, tipografias y
estructuras visuales para lograr que un
material sea comprensible y atractivo para
estudiantes con distintas necesidades?

Menos, es mas: evitar saturacion visual. Colores y tipografias
deben ser legibles y coherentes con lo que aprenden en la
escuela (ej. letra de bolita y palito). Los materiales deben ser
resistentes para el uso infantil.

3. ¢ Qué errores comunes identifica en la
creacion de materiales graficos dirigidos a
poblaciones escolares con necesidades
educativas diversas?

Falta de contextualizacion cultural; predominio de estereotipos
alejados de la realidad del estudiantado. Exceso de complejidad
o estandarizacién que no considera la diversidad. Falta de
validacion previa.

4. ; Qué importancia le atribuye a la
evaluacion de los materiales didacticos antes
de ser implementados?

Permite anticipar barreras y hacer ajustes oportunos. Sugiere
validar el recurso con docentes y nifios para obtener visiones
complementarias.

5. En su opinién, ;cémo puede integrarse de
manera efectiva el enfoque del Disefio

Universal para el Aprendizaje (DUA) dentro de

la planificacion y produccién de materiales
graficos escolares?

El DUA no es trabajo extra, sino planificacion inclusiva desde el
inicio. Propone disefiar actividades que permitan ajustes dentro
de la misma dinamica, evitando exclusiones y diferenciaciones
forzadas.

6. ¢ Considera que el disefio grafico puede
contribuir activamente a promover la inclusion
y la empatia dentro del aula?

La caracterizacion de personajes puede generar identificacion
emocional y reflexion. Ejemplos como Elmer muestran cémo un
relato puede transformar diferencias en fortalezas.

7. ¢ Qué recomienda para el disefio de un libro

album ilustrado multisensorial que combina
elementos como texturas, braille, codigos
auditivos y relieves, sin perder la claridad
visual ni la intencién pedagogica?

Mantener estructura coherente y consistente entre personajes
(presentacion, caracteristicas, barrera, entorno). No perder de
vista la intencionalidad pedagégica. Sugiere fundamentar en
teorias como funciones ejecutivas.

8. Finalmente, ¢qué consejo brinda a
estudiantes y profesionales que desean crear
materiales accesibles desde su disciplina?

No perder de vista la poblacién meta. Fomentar enfoques
interdisciplinarios y validar ideas con colegas. Ejemplo negativo:
'Coco and Rainbow', material rigido y poco contextualizado.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Es importante determinar que la especialista resalta la necesidad de basar el
disefio en un diagndstico claro y en la mediacién pedagdgica. La estética debe estar
subordinada a la intencion educativa, lo que implica ajustar recursos a distintas etapas
dentro del mismo ciclo, la importancia de mostrar claridad y la funcionalidad sobre la
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ornamentacion y que no se exceda. Se recomienda pensar en la durabilidad del
material, lo que implica un disefio practico y no solo atractivo. Se sefala que los

errores en representacion afectan la identificacion del estudiante.

La validacion practica con estudiantes es muy importante considerar el tipo de
recurso e implementarlo. Ademas, refuerza la validacion en campo pues, es

indispensable para garantizar conformidad con la pedagogia.

Ofrece un enfoque claro de inclusion real, todos participan de la misma
actividad con adaptaciones flexibles. Esto refuerza la coherencia entre disefio grafico
y practica pedagoégica. Refuerza el papel del disefio grafico como herramienta de
construccion de empatia y autoconocimiento. Lo visual se convierte en vehiculo para
trabajar emociones y valores en el aula. Es importante el desarrollo de patrones
narrativos y visuales para la comprension infantil, esto se enmarca con principios del
aprendizaje estructurado y refuerza la necesidad de claridad metodoldgica, con el
trabajo colaborativo se refuerza la interdisciplinaridad y muestra la importancia del

aprendizaje a través de ejemplos y acciones repetitivas.
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Tabla 6. Natalia Mora Cascante

Descripcién: Entrevista estructurada, realizada modalidad virtual, por plataforma Teams,

el dia 29 de agosto, 2025 a las 4:30 pm con especialista en Educacién Especial aplicada

a Barreras de Aprendizaje, con una amplia trayectoria con estudiantes que tienen

barreras de aprendizaje en la Escuela de Educacién Especial Fernando Centeno Guell.

Entrevista estructurada a Natalia Mora Cascante

Pregunta

Respuesta experta (Natalia Mora Cascante)

1. ¢ Qué aspectos considera fundamentales para
atender las barreras de aprendizaje en nifios de |
ciclo en el contexto del aula regular o inclusiva?

Destaca la importancia de reconocer la diversidad sensorial,
cognitiva y linglistica. Explica que cada poblacién (sordos,
baja vision, TDAH, dislexia, autismo, etc.) requiere un
abordaje distinto. Subraya la necesidad de no sobrecargar
visualmente los materiales, usar la lengua de sefias
costarricense (LESCO) para personas sordas y considerar
las particularidades de cada discapacidad.

2. Desde su experiencia, ¢,qué tipo de recursos
didacticos resultan efectivos para fomentar la
comprension, la participacion y la inclusion de
estudiantes con necesidades diversas?

Recomienda recursos que respondan a las necesidades
sensoriales de cada estudiante (uso de contraste figura-
fondo, materiales tactiles, iluminacion adecuada). Sugiere
simplificar visualmente y promover la participacion directa de
los estudiantes mediante didlogo y trabajo cooperativo.

3. ¢ Qué recomendaciones brindaria para disefar
materiales que favorezcan la accesibilidad
cognitiva, sensorial y emocional en nifios con
barreras de aprendizaje?

Propone historias cortas y concretas, vocabulario sencillo y
recursos visuales claros. Sugiere integrar musica, color y
emociones para conectar sensorialmente con el estudiante.
Aconseja incluir notas de acompafiamiento para docentes
que orienten el uso del material.

4. ; Qué observaciones podria hacer sobre el uso
de estrategias multisensoriales (tacto, audicion,
movimiento, etc.) para apoyar el aprendizaje de
estudiantes con discapacidad o dificultades
especificas?

Considera esenciales los estimulos tactiles, auditivos y
visuales bien planificados. Advierte que no todos los
estudiantes requieren el mismo tipo de estimulacién, por lo
qgue debe dosificarse para evitar la saturacién sensorial.

5. ¢ Como percibe el rol de las artes visuales en el
desarrollo integral de los nifios con barreras de
aprendizaje?

Las artes visuales promueven la autorrealizacion, expresion
emocional y aprendizaje progresivo. Considera que el arte
permite trabajar la integralidad del ser: emociones, sentidos
y pensamiento critico.

6. ¢ Considera que el arte puede ser un medio
efectivo para la inclusion?

El arte es un medio poderoso para incluir, pero requiere un
esfuerzo consciente por parte de docentes e instituciones.
Cuestioné que muchas veces el arte se vuelve elitista y poco
accesible para personas con discapacidad.

7. ¢ Qué sugerencias brindaria para adaptar un
libro album ilustrado multisensorial que represente
la diversidad del aprendizaje en nifios de 6 a 9
afios, desde una perspectiva inclusiva?

Sugiero crear un material agradable tanto para quienes
presentan barreras como para quienes no. Debe equilibrar lo
visual y lo tactil sin perder atractivo estético. Recomiendo
pensar en el disfrute comun y la equidad perceptiva.

8. ¢ Qué factores deben considerarse al
representar simbolicamente las barreras de
aprendizaje a través de personajes o narrativas
dirigidas al publico infantil?

Propone representar a los personajes (animales) desde sus
capacidades y no solo desde sus limitaciones. Sugiere
basarse en rasgos positivos (olfato, lenguaje visual,
inteligencia, sensibilidad). Advierte evitar estereotipos.

9. Finalmente, ¢ qué consejo da a futuras
docentes o profesionales que deseen crear
materiales accesibles e inclusivos desde un
enfoque didactico y humano?

Recomiendo mantener la creatividad, la motivacién y la
empatia docente. Subraya que el disefio inclusivo exige
colaboracion interdisciplinaria y actitud ludica. Aconseja no
perder la alegria de crear y adaptar.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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La especialista aporta una mirada integral y contextualizada. Su enfoque
evidencia la necesidad de disefiar materiales diferenciados, con sensibilidad hacia
las experiencias sensoriales. Muestra que el disefo inclusivo no es uniforme, sino
adaptativo y empatico. Reafirma que la inclusion se construye desde la accesibilidad
practica y la interaccién humana. Su enfoque combina adaptaciones materiales con
estrategias pedagdgicas de participacion activa y dialogo respetuoso. Destaca una
vision holistica del aprendizaje, donde lo cognitivo, sensorial y emocional se
entrelazan. Su propuesta equilibra la claridad pedagodgica con la estimulacion
multisensorial y la guia docente como mediadora de emociones. Su postura coincide
con principios del Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA) donde la
multisensorialidad debe ser pertinente y funcional. Se observa la importancia de la

moderacion y la adaptacion personalizada.

Reconoce el arte como via para el desarrollo emocional y social. Se destaca
la funcidn del arte como espacio de empatia, experimentacidén y autoconocimiento en
la educacion inclusiva. Expone una mirada critica sobre la practica artistica
tradicional. Un su llamado a democratizar el arte, para que sea tangible, sensorial y
accesible a todos los publicos. Aporta una nocion de disefio dual, inclusivo, pero
estéticamente coherente. El material debe emocionar y educar simultaneamente, sin
distinguir entre publicos con o sin discapacidad. Su enfoque resignifica la
discapacidad como diversidad funcional. La visién simbdlica y pedagdgica, representa
la diferencia desde la fortaleza, no desde la carencia. Transmite una ética docente
centrada en la pasién y el compromiso humano donde la inclusion requiere tanto

conocimiento técnico como sensibilidad emocional y disfrute del proceso educativo.

Las valoraciones de las especialistas evidencian una vision integral del proceso
educativo, en la que convergen lo pedagdgico, lo artistico y lo emocional. Se registra
la necesidad de adaptar las estrategias al contexto y no aplicar modelos rigidos,
situando al docente como disefiador y mediador activo del aprendizaje. Este rol
implica planificar experiencias que equilibren estructura y autonomia, que promueve
la cooperacion, la empatia y el aprendizaje significativo desde edades tempranas. El

aprendizaje cooperativo se presenta como un medio para fortalecer la identidad
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individual dentro del grupo, construir sentido de pertenencia y fomentar la

interdependencia emocional como base de la inclusion.

El disefio se comprende como una herramienta pedagogica que trasciende lo
estético para estructurar la experiencia educativa. Desde los principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA), se enfatiza la importancia de la accesibilidad, la
legibilidad y la funcionalidad por encima de la ornamentacién. Lo visual se consolida
como un lenguaje educativo que puede transmitir valores de respeto y diversidad,
siempre que los recursos multisensoriales respondan a fines pedagdgicos concretos.
Las especialistas destacan, ademas, la necesidad de segmentar los materiales segun
las edades del | ciclo, validar los recursos en el aula y evaluar los procesos de manera
reflexiva y continua, que garantice la pertinencia y la coherencia entre el disefio grafico

y la mediacion docente.

Ahora bien, los aportes coinciden en que la inclusion real no se limita a la
accesibilidad técnica, sino que se construye desde la empatia, la colaboracion y el
didlogo interdisciplinario. El arte se reafirma como un medio para el desarrollo
emocional y social, capaz de democratizar la experiencia educativa y al transformarla
a una diversidad funcional. Desde esta perspectiva, la integraciéon entre arte,
neurociencia y aprendizaje cooperativo permite crear experiencias significativas que

combinan emocion, conocimiento y sensibilidad.
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Tabla 7. Matriz de analisis comparativo de entrevistas a especialistas

UA1 DISENO DEL LIBRO ALBUM

UA2 LA INCLUSION DUA, LAS
BARRERAS DE APRENDIZAJE Y
LA MULTISENSORIALIDAD

UA3 EL APRENDIZAJE ENTRE
IGUALES Y EL APRENDIZAJE
COOPERATIVO

El disefio del libro album es
percibido por los especialistas como
un eje fundamental que combina la
funcion pedagogica con la estética
y la accesibilidad. Ruth Angulo
enfatiza que el recorrido visual del
lector debe ser guiado mediante
portadas y titulos atractivos,
ilustraciones significativas y un
equilibrio entre texto e imagen,
usando tipografias simples y
legibles y paletas cromaticas
armoniosas. Patricia Araya
complementa esta vision
subrayando la necesidad de
adaptar el disefio a la edad del
lector: los nifios de 6 a 7 afios
requieren imagenes grandes y poco
texto, mientras que losde 8 a 9
afios demandan mayores desafios
lectores; recomienda ademas
definir el publico meta y diferenciar
entre cliente y consumidor para
mantener coherencia en el mensaje
y el disefio.

Karla Fonseca aporta una
perspectiva técnica y estratégica,
resaltando la funcionalidad
pedagdgica por encima de la
estética, con composiciones
limpias, materiales resistentes y
tipografia legible, integrando
estrategias del DUA y recursos
multisensoriales, y validando
prototipos con docentes y
estudiantes para anticipar barreras
y evitar estereotipos. Natalia Mora
Cascante, por su parte, enfatiza la
integracién de lo visual y lo tactil,
promoviendo la autorrealizacion, la
expresiéon emocional y la equidad
perceptiva, evitando estereotipos y
asegurando que la experiencia de
lectura sea accesible, atractiva y
enriquecedora para todos los nifios.

En conjunto, los especialistas
convergen en la importancia de un
disefio equilibrado, claro y
funcional, que considere edad,
accesibilidad y experiencias
sensoriales, mientras que las
diferencias se centran en el nivel de

La inclusién educativa y la
multisensorialidad son abordadas
desde diversas perspectivas
complementarias. Giovanni propone
integrar arte, musica, danza y
movimiento mediante programas
interdisciplinarios, enfatizando
tutorias y métodos cooperativos que
potencien la neuroeducacion y la
mediacion pedagégica. Ruth Angulo
sostiene que el disefio editorial

inclusivo debe favorecer la diversidad

y accesibilidad mediante recursos
multisensoriales coherentes,
considerando siempre claridad,
publico meta y principios del DUA
para garantizar participacion y
empatia.

Patricia Araya evidencia que la
inclusion y multisensorialidad pueden
incorporarse desde la creatividad
narrativa y el disefio editorial
mediante materiales como titeres,
audiolibros, codigos QR y mensajes
simbdlicos de empatia y diversidad,
aun cuando no haya formacion
formal en DUA. Karla Fonseca
complementa con un enfoque
planificado; la inclusién debe
integrarse desde la concepcion del
disefio, utilizando DUA como marco
estructurante que guie contenidos,
actividades y recursos
multisensoriales para anticipar
barreras y mantener coherencia
pedagdgica. Natalia Mora Cascante
refuerza esta perspectiva,
destacando el equilibrio de estimulos
visuales y tactiles, la representacion
positiva de personajes y la
integracién de estrategias de
inclusion educativa, garantizando
equidad perceptiva y disfrute comun.

El analisis comparativo evidencia una

convergencia general en la
importancia de la accesibilidad y la
planificacion de recursos
multisensoriales, mientras que las
diferencias radican en el énfasis:
algunos especialistas se enfocan en
la mediacion pedagodgica y
aprendizaje interdisciplinario

La representacion de la
discapacidad y el aprendizaje entre
iguales es analizada desde
perspectivas que vinculan la
empatia, la mediacion y el disefio
como herramientas educativas y
comunicativas. Giovanni plantea
que la discapacidad no debe
representarse desde la carencia,
sino desde la diversidad y la
capacidad de aprender en conjunto,
promoviendo la colaboracién y la
participacién activa de todos los
nifios. Destaca el valor del arte y el
movimiento como medios que
favorecen la inclusion afectiva y
cognitiva, impulsando el
aprendizaje cooperativo y la
sensibilizacion hacia las
diferencias.

Ruth Angulo, desde el ambito del
disefo editorial, subraya la
importancia de representar la
discapacidad mediante metaforas
visuales accesibles y empaticas,
evitando estereotipos y
promoviendo la identificacién de los
lectores. Considera esencial que
las ilustraciones reflejen respeto,
diversidad y naturalidad, donde la
discapacidad sea parte de la
narrativa y no el foco exclusivo,
favoreciendo asi la comprension y
la convivencia inclusiva.

Por su parte, Karla Fonseca aborda
el tema desde un enfoque técnico-
pedagdgico, planteando que el
aprendizaje entre iguales debe
traducirse en decisiones de disefio
y contenido que fomenten la
cooperacion y la equidad
perceptiva. Propone integrar
estrategias del DUA para
representar las diferencias como
oportunidades de aprendizaje,
utilizando personajes, colores y
composiciones que comuniquen
igualdad, apoyo mutuo y
participacion compartida.

En conjunto, los especialistas
coinciden en que la representacion
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detalle técnico versus la integracion (Giovanni), mientras que otros de la discapacidad debe centrarse

de experiencias multisensoriales y  priorizan la aplicacién directa en en la diversidad y la empatia,
la inclusién de valores estéticosy  disefio, materiales y narrativa (Ruth, destacando el aprendizaje
pedagdgicos. Patricia, Karla, Natalia). colaborativo como motor de

inclusion. Las diferencias surgen en
el énfasis: Giovanni se enfoca en la
vivencia educativa y emocional;
Ruth en la construccion simbdlica y
visual; y Karla en la aplicacion
pedagdgica y estructural dentro del
disefio

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

El estudio de las tres unidades revela una convergencia clara entre los
especialistas en torno a la necesidad de un disefio del libro album que articule funcién
pedagogica, accesibilidad y estética. El equilibrio entre imagen, texto y composicion
cromatica se concibe como el medio para guiar la experiencia lectora y fomentar la
comprensién. Mientras Angulo y Araya subrayan la importancia de la claridad visual
y la adecuacion a la edad del lector, Fonseca y Mora amplian la discusién hacia la
funcionalidad pedagdgica y la integracion de recursos multisensoriales desde el DUA.
Esta relacion entre lo visual, lo tactil y lo cognitivo resulta esencial para un proyecto
como Pasos distintos, donde el disefio no solo comunica, sino que también enseia

y emociona a través de la forma.

En la segunda unidad, los aportes de Giovanni, Angulo, Araya, Fonseca y Mora
evidencian que la inclusion y la multisensorialidad deben integrarse desde la
concepcion del proyecto. La coincidencia entre ellos radica en considerar el DUA
como una estructura que permite anticipar barreras y promover la participacion de
todos los estudiantes. Sin embargo, Giovanni propone un enfoque interdisciplinario
que une arte, movimiento y emocion, mientras Fonseca y Mora enfatizan la
planificacion técnica de recursos multisensoriales coherentes con los objetivos
pedagogicos. En Pasos distintos un aprendizaje entre amigos, esta vision se
materializa en la busqueda de una lectura inclusiva que apele simultaneamente a los
sentidos y a la cooperacion entre pares con audios, textura y narrativa visual para

representar la diversidad de formas de aprender.

Por otra parte, en la tercera unidad, el aprendizaje entre iguales se plantea

como el eje que articula la convivencia, la empatia y la representacion de la
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discapacidad desde una mirada potencial. Giovanni propone la colaboracion y la
participacién activa como motores de inclusién, mientras Angulo lo traduce al lenguaje
visual mediante metaforas y representaciones empaticas, y Fonseca lo estructura
desde decisiones pedagogicas que promueven cooperacion y equidad perceptiva. En
el marco de este recurso, se logra considerar que estas perspectivas convergen en
una propuesta narrativa que no solo muestra la diversidad, sino que la celebra como
fuente de aprendizaje mutuo, donde cada personaje ensefia a los demas desde su

diferencia.

Por lo tanto, los especialistas coinciden en que el disefio del libro album
ilustrado multisensorial debe ser un espacio pedagogico, sensorial y emocional donde
la estética y la funcion se integren para propiciar inclusion y aprendizaje compartido.
Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos encarna esa vision, un libro que no solo
se lee, sino que se siente y se escucha y por lo que hace que la experiencia sea un

punto de encuentro.

Analisis de taller grupo focal

En el siguiente apartado recopila y analiza los resultados obtenidos durante el Taller
de libro album ilustrado multisensorial aplicado a un grupo focal del CIDE, con el
objetivo de explorar las percepciones de futuros docentes sobre la accesibilidad, la
inclusion y la pertinencia pedagodgica de este recurso educativo. A través de una
dinamica participativa de Rueda Pedagdgica, se abordan tres ejes principales: el
disefio del libro album, la inclusion de las barreras de aprendizaje y la
multisensorialidad, asi como el aprendizaje entre iguales y la cooperacion en el aula.
Cada apartado presenta las respuestas del grupo focal junto con un analisis
interpretativo que permite comprender como la integracion del arte, los sentidos y la
interaccion social puede potenciar una ensefanza inclusiva, creativa y significativa.
Finalmente, se incluye un andlisis general que sintetiza las principales conclusiones

del taller y su aporte al disefio de materiales educativos accesibles y multisensoriales.
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Tabla 8. Grupo Focal.

Descripcién: Aplicacion de taller con el propésito de explorar la percepcion de futuras
docentes sobre las necesidades educativas en el | Ciclo y valorar la pertinencia del libro
album multisensorial; Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos

Docentes investigadoras: Jennifer Fuentes y Akane Rivera

Fecha: 30 de septiembre del 2025

Modalidad: Presencial

Lugar: Universidad Nacional, Centro de Investigacion y Docencia en Educacion (CIDE)

Taller de Libro Album Multisensorial — Grupo focal CIDE

Categoria / Pregunta Respuesta del grupo focal

Estacion 1 — Accesibilidad e inclusion

¢ Qué tipos de barreras de aprendizaje estan  Visual, auditivo, autismo, hiperactividad, timidez, socializacion,

representadas en el libro album? lenguaje, problemas de movilidad, personalidades multiples.

¢ Qué recursos multisensoriales (braille, Movimientos y texturas; el movimiento ayuda en el momento de
texturas, pop-ups, audios, etc.) consideran aprender y la textura, mediante el tacto, ofrece un método

mas efectivos? 4 Por qué? diferente de aprendizaje.

¢ Hay algun tipo de barrera que no esté Ansiedad, depresién, baja autoestima, bajo reconocimiento e
representada y deberia incluirse? inseguridad.

¢,Como valoran la accesibilidad del recurso en Un tres, porque actualmente no hay accesibilidad de recursos al
una escala del 1 al 5? Justificar. momento de conseguir materiales.

Estacion 2 — Pertinencia didactica y emocional

¢, Qué emociones puede despertar este
recurso en nifios/as con y sin barreras de Se despierta la imaginacion, la curiosidad y el interés.
aprendizaje?

¢,Como se promueve la empatia y el respeto  Se promueve la empatia y el respeto mediante un buen ejemplo y
mediante los personajes? dandoles a conocer las diferentes barreras de aprendizaje.

¢Creen que la narrativa y los recursos visuales
favorecen el aprendizaje significativo? ¢ Por
qué?

La narrativa y los recursos visuales favorecen el aprendizaje
significativo poniendo en practica los cinco sentidos.

¢ Qué estrategias podrian aplicar para integrar Utilizar variedad de recursos, manualidades y lecturas
este recurso a una clase de artes visuales? interactivas.

Estacion 3 — Aplicabilidad en el aula

¢En qué momento del afio escolar pueden Para primero y segundo ciclo, al inicio para introducir la fonética y
usar este recurso? al final del afio para repasar.

¢, Qué adaptaciones harian al libro para

contextos escolares con recursos limitados? Dramatizacion, dibujos y paletas para realizar titeres.

¢ Qué retos ven en la implementacion de este  Falta de recursos y necesidad de adaptarse a las diferentes
libro en contextos reales? barreras de aprendizaje.

¢ Qué ideas tienen para vincularlo con el

curriculo (artes, espafiol, ética, etc.)? llustraciones, literatura, valores y fonética.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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El grupo identifica una gran diversidad de condiciones, lo que demuestra
comprensioén del enfoque inclusivo del libro. Se contempla el esfuerzo por representar
multiples realidades, para reflejar sensibilidad hacia la diversidad funcional en el aula.
Destacan la relevancia de la kinestesia y la experiencia tactil en la comprensién. Este
énfasis revela una valoracion del aprendizaje multisensorial como estrategia para
estimular la atencion y la memoria visual y corporal. EI grupo sugiere ampliar la
representacion hacia dimensiones emocionales. Su observacion expone la necesidad
de incluir las barreras invisibles, propias del ambito socioemocional, para una
inclusion mas integral. Evaluan el recurso con mirada critica y reconocen su potencial
educativo, pero también las limitaciones materiales y de acceso. Refleja la conciencia
del contexto institucional costarricense y de los desafios para la sostenibilidad de

materiales inclusivos.

Las emociones sefaladas confirman el valor del recurso para generar
motivacion intrinseca y disfrute. El libro es percibido como una experiencia
emocionalmente positiva que potencia la sensibilidad estética. Se observa
comprensién del enfoque pedagdgico del libro: la empatia se construye al mostrar la
diversidad y normalizar las diferencias. Refleja una vision ética y formativa del arte en
la infancia. El grupo considera el valor del aprendizaje sensorial y experiencial, esta
respuesta conecta directamente con los principios del DUA y el aprendizaje activo en
artes visuales, del mismo modo las estrategias propuestas confirman la flexibilidad
del recurso y se revelan la comprension del potencial transversal del libro, capaz de

adaptarse a distintas dinamicas de aula y estilos de ensefianza.

Valoran su versatilidad temporal y funcional, esto debido a que el libro puede
acompanar procesos de inicio y cierre, al integrar arte y lenguaje como mediadores
del aprendizaje. La respuesta evidencia pensamiento creativo y resolucion practica.
Se propone traducir la experiencia sensorial a formatos accesibles, para mantener la
esencia expresiva del libro. El grupo identifica barreras estructurales y econdmicas,
pero también determina la importancia de ajustar el disefio pedagdgico a la diversidad
real de los contextos escolares.
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Se contempla el potencial interdisciplinario del material y la respuesta refleja como el
libro puede integrarse al curriculo de manera articulada al promover el aprendizaje

significativo y formacion integral.

Tabla 9. Rueda pedagodgica Grupo Focal.

Descripcidon: Tabla participativa de valoracion final para la aplicacién del taller con el
propésito de explorar la percepcién de futuras docentes sobre las necesidades
educativas en el | Ciclo y valorar la pertinencia del libro album ilustrado multisensorial
Docentes investigadoras: Jennifer Fuentes y Akane Rivera

Fecha: 30 de septiembre del 2025 a las 8:30 am

Modalidad: Presencial

Lugar: Universidad Nacional, Centro de Investigacion y Docencia en Educacién (CIDE)

Valoracién Final (Rueda Pedagégica)

Puntuacion donde: (1 es lo mas bajo, que es deficiente, 2 que no cumple, 3 no cumple con todos los
requisitos, 4 cumple parcialmente, 5 cumple a cabalidad.)

Claridad en representacion de Se percibe claridad y respeto en la
barreras. Puntuacion: 5. representacion.

Consideran que el libro atiende
Accesibilidad multisensorial. Puntuacion: 5. diversos estilos de aprendizaje.

Aporta oportunidades reales para
ensefar y sensibilizar sobre
Valor pedagdgico. Puntuacion: 5. inclusion.

En algunos casos no se logra
completamente la conciencia sobre
Estimulo a la empatia. Puntuacion: 4. el respeto.

Puede aplicarse en diversas
Aplicabilidad practica. Puntuacion: 5. disciplinas y contextos escolares.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

La evaluacion pedagdgica del libro album ilustrado multisensorial evidencia
una valoracion sobresaliente en la mayoria de los indicadores, con puntuaciones de
5 en claridad representativa, accesibilidad multisensorial, valor pedagdgico y
aplicabilidad practica. Estos resultados reflejan un alto nivel de coherencia entre el
disefio y los objetivos inclusivos del recurso, confirma su pertinencia como
herramienta didactica adaptable a distintos contextos educativos. Solo el estimulo a
la empatia obtuvo una puntuacion ligeramente menor (4), lo que sugiere la necesidad
de reforzar estrategias de mediacion afectiva. Es decir, las valoraciones demuestran

la eficacia del libro album como material pedagogico inclusivo y multisensorial.
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Desde el analisis realizado, el Taller de libro album ilustrado multisensorial
permite comprender de forma vivencial como el arte, la multisensorialidad y la
interaccion social se articulan como ejes fundamentales para construir una ensenanza
inclusiva y significativa. A partir de las percepciones del grupo focal, se revela que el
disefo del libro album ilustrado multisensorial trasciende lo estético para consolidarse
como un recurso pedagogico accesible, creativo y flexible, capaz de adaptarse a
diversas realidades educativas. Se considera que la integracion de estimulos
visuales, tactiles y auditivos favorece la comprension, la motivacion y la expresion
infantil, al tiempo que promueve la participacion activa del estudiantado. Desde la
experiencia investigativa desarrollada, se confirma que el arte y la multisensorialidad
se convierten en puentes efectivos para eliminar barreras y potenciar aprendizajes

equitativos.

En las respuestas del grupo focal se identifica una comprension profunda sobre
la diversidad funcional, emocional y cognitiva de los nifios y nifas, donde se reflejan
condiciones como el autismo, la hiperactividad, la timidez o la baja autoestima. En
este sentido, se reconoce que la multisensorialidad emerge como una herramienta
fundamental para eliminar barreras de aprendizaje, al ofrecer multiples formas de
acceso al conocimiento y facilitar la participacion equitativa. Se considera que los
estimulos sensoriales, como el movimiento, las texturas y los recursos visuales,
fortalecen la atencion y la comprension, al igual que genera el interés, la curiosidad

y el disfrute, elementos esenciales para la construccion de aprendizajes significativos.

Finalmente, se observa que el aprendizaje entre iguales y el enfoque
cooperativo se consolidan como dimensiones transversales del proceso, al propiciar
la empatia, el respeto y la colaboracidon. Desde esta perspectiva, dar a conocer las
diferentes barreras de aprendizaje fomenta la comprensién mutua y refuerza la
solidaridad entre los comparieros, para convertir el aula en un espacio de cooperacion
y equidad. De esta manera, el libro album ilustrado multisensorial trasciende su
funcién didactica para convertirse en un mediador pedagdgico y afectivo que articula
arte, emocion y conocimiento.

Se concluye que la integracion entre arte, disefio y multisensorialidad configura
un modelo educativo transformador. Se considera que este modelo promueve la

participacion activa, la empatia y el aprendizaje cooperativo y consolida al libro album
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ilustrado multisensorial como una herramienta que une arte, educacion y diversidad

en una experiencia pedagogica integral, accesible y humanizadora.

Analisis de practica situada con bitacora, encuesta y entrevista

semiestructurada

En el siguiente apartado la aplicacion del libro album ilustrado multisensorial
Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos se estructura a partir de tres
instrumentos de analisis, la bitacora de campo, la entrevista semiestructurada y la
encuesta al estudiantado. Cada uno cumple una funcioén especifica que, en conjunto,
admite una comprension integral del proceso pedagdgico. La primera aporta el
registro directo de la interaccidn, las respuestas sensoriales y la participacion del
grupo durante las sesiones de aula. La segunda ofrece una valoracién profesional
sobre el impacto del recurso en el aprendizaje artistico, la inclusion y la dinamica
educativa. Y la encuesta dirigida al estudiantado posibilita identificar las percepciones,
emociones y comprensiones que surgen a partir del contacto con el libro, para mayor
comprensién ver Anexo 3. La articulacion de estos tres instrumentos responde a un
enfoque metodoldgico que funciona para analizar de forma completa, la eficacia del
material multisensorial como herramienta de aprendizaje inclusivo y cooperativo en

el contexto del | Ciclo de Primaria.
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Tabla 10. Bitacora de campo — Instrumento de observacion

Descripcién: Aplicacion del Libro Album llustrado Multisensorial Pasos distintos, un
aprendizaje entre amigos.

Docentes: Jennifer Fuentes y Akane Rivera

Lugar: Escuela SYS Christian Academy — Aula de Artes Plasticas

Duracion: 4 sesiones-dias miércoles del mes de octubre

Poblacion observada: Estudiantes de | Ciclo de Primaria

Bitacora de campo — Instrumento de observacion
Categoria observada Sintesis de observaciones

Los estudiantes muestran interés y entusiasmo por explorar el libro,
especialmente los personajes Liri, Luma y Dani. Manipulan los
elementos interactivos con curiosidad, destacando las texturas, los
aromas y el pop-up. Expresan frases como “yo soy como Liri” o “yo
quiero oler”, evidenciando conexion emocional.

Interaccién con el Libro Album llustrado
Multisensorial

Reconocen facilmente a los personajes y comprenden el mensaje
sobre la diversidad y las barreras de aprendizaje. Relacionan las
historias con experiencias personales (“mi abuelita esta en silla de

ruedas”, “mi primo es asi”).

Dos estudiantes se identifican especialmente con Liri (TDAH) y Mapi
Respuesta emocional (Dislexia). Expresan espontaneamente sus emociones y experiencias

(“a veces yo confundo las palabras como Mapi”).

La mayoria reacciona positivamente a los estimulos tactiles, visuales y

olfativos. Muestran preferencia por los elementos pop-up, los stickers

Comprensién narrativa

Estimulacién sensorial y los aromas (“huele como a chicle”, “me gusta pegar stickers”).
Algunos reportan sensaciones fisicas (“me produce un poco de
mareo”).

Se mantienen atentos durante la lectura y los audios QR. Interactian
Participacion general verbalmente, comentan lo que observan y relacionan los personajes
con familiares o conocidos (“mi mama también confunde palabras”).

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

En esta aplicacion del libro se observa un alto nivel de involucramiento
sensorial y afectivo. El libro estimula la curiosidad y suscita una experiencia inmersiva.
La identificacidon con los personajes favorece la empatia y la participacién activa,
también la comprensién del relato va mas alla de lo literal donde los estudiantes
integran vivencias personales, demostrando que el material propicia reflexién y

empatia hacia la diferencia.

El reconocimiento emocional indica que los personajes actian como espejos
simbalicos. El libro fomenta la autoidentificacién positiva y apertura emocional. El
material concibe una experiencia multisensorial rica. La informacion recopilada
muestra que la variedad de estimulos potencia la atencidén y la memoria, aunque

requiere dosificacion para evitar sobrecarga. Ademas, la participacién demuestra un
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aprendizaje activo y significativo. Los estudiantes asocian la narrativa con su entorno,

esto fortalece la comprensién social y afectiva desde el arte.

Tabla 11. Entrevista a Fiorella Solis V

Descripcidn: Entrevista semiestructurada a docente externa sobre la aplicacién del Libro
Album llustrado Multisensorial: Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos

Docentes investigadoras: Jennifer Fuentes y Akane Rivera

Fecha: 15 de octubre de 2025

Modalidad: Presencial

Lugar: Escuela SYS Christian Academy — Aula de Artes Plasticas

Pregunta Respuesta experta (Fiorella Solis V.)

1. ¢, Cual fue su percepcién general sobre Fue sumamente positiva y participativa. Desde el inicio mostraron
la reaccion del estudiantado durante las  curiosidad y entusiasmo por explorar el libro. Se observé atencion
sesiones de lectura e interaccion con el sostenida, expresiones de asombro y comentarios espontaneos
libro album ilustrado multisensorial? sobre los personajes y texturas.

2. ¢ Qué aspectos del libro considera que
facilitaron el aprendizaje en las artes
plasticas, como el uso del color, las
texturas, las composiciones o el disefio
visual?

El uso del color fue uno de los elementos mas significativos, ya que
permitié a los nifios identificar emociones. Las texturas ofrecieron
una experiencia tactil que reforzo la observacion y la exploracion
sensorial, estimulando la curiosidad.

3. Desde su rol como observadora, Los elementos multisensoriales, el hecho de poder tocar, oiry
¢cudles elementos percibié que motivaron observar distintos materiales despert6 la imaginacion y el deseo de
mas la participacion y creatividad de los  experimentar. También las ilustraciones y la narrativa inclusiva
estudiantes? promovieron la empatia e identificacién con los personajes.

4. ; Cémo valora el uso de recursos
multisensoriales (como relieves, sonidos,
texturas o efectos visuales) en el
desarrollo del pensamiento artistico y la
percepcion visual del estudiantado?

Altamente positivo y enriquecedor, ya que estos elementos
estimulan diversos canales sensoriales, logrando construir
aprendizajes significativos al incorporar sensaciones y emociones en
el proceso creativo.

5. ¢ Considera que este tipo de material Si, porque este tipo de material favorece significativamente el
favorece el respeto por la diferenciay la  respeto por la diferencia y la inclusién, permitiendo que todos los
inclusion dentro del aula de artes estudiantes participen activamente sin importar sus estilos de
plasticas? ¢Por qué? aprendizaje o limitaciones.

6. ¢ Detectd algun cambio en las actitudes
o comportamientos de los nifios respecto
a la diversidad y las barreras de
aprendizaje luego de la experiencia con el
recurso?

Si, se evidenciaron cambios positivos en las actitudes y
comportamientos del estudiantado, mostrando mayor disposicién
para trabajar en equipo, aumentan la empatia, escuchar y ayudar a
sus compafieros.

7. ¢ Qué sugerencias haria para mejorar o Desde mi perspectiva pedagdgica, seria recomendable incluir una
fortalecer este recurso didactico desde guia docente que oriente sobre estrategias para integrar el libro en
una perspectiva pedagogica y artistica?  distintas actividades adaptadas a diferentes niveles de aprendizaje.

8. Finalmente, recomendaria este tipo
de material a otros docentes para el
trabajo inclusivo desde las artes visuales
en | ciclo?

Definitivamente si, es una herramienta didactica innovadora. Su
caracter multisensorial permite atender la diversidad en el aula,
ofreciendo oportunidades equitativas de participacion y expresion.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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La respuesta evidencia una conexién emocional y cognitiva profunda del
estudiantado con el material. El recurso logra captar la atencion y despertar interés
genuino, y demuestra su potencial como herramienta sensorial y didactica para la
ensefianza artistica en edades tempranas. La observadora reconoce la relevancia
del color y la textura como recursos pedagogicos. Estos elementos fortalecen la
percepcion artistica y la sensibilidad visual, aspectos fundamentales del aprendizaje
plastico en la nifiez. Los datos sefalan la eficacia del enfoque multisensorial y la
narrativa inclusiva para incentivar la creatividad. El material actua como detonante
emocional y artistico, que invita al juego, la exploracién y la reflexién sobre la

diferencia.

Se confirma que la integracion de estimulos tactiles, auditivos y visuales amplia
la experiencia educativa. La docente reconoce el vinculo entre emocién y aprendizaje,
coherente con los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). La
observadora resalta el valor inclusivo del recurso. El libro no sélo comunica un
mensaje de respeto, sino que lo practica mediante su disefio. Refuerza la idea de que
la educacion artistica es una via efectiva para construir empatia y equidad. La
respuesta refleja un impacto social y emocional tangible. El recurso no se limita a
ensefar arte, sino que promueve la convivencia y la cooperacion entre pares,

consolidando aprendizajes éticos y afectivos.

Su propuesta aporta una visién constructiva que complementa el disefio del
recurso. Reafirma la necesidad de ofrecer acompanamiento docente para garantizar
un uso intencionado, flexible y adaptado a cada contexto educativo. El cierre de la
entrevista valida la efectividad del proyecto. La docente observadora reconoce en el
libro una estrategia educativa inclusiva y artistica, coherente con los objetivos de

aprendizaje del | Ciclo y con una visién pedagogica contemporanea.
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Tabla 12. Poblacion de Estudiantes de | Ciclo de Primaria

Descripcién: Encuesta a estudiantes de | Ciclo sobre la aplicacién del Libro Album
llustrado Multisensorial Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos.

Docentes investigadoras: Jennifer Fuentes y Akane Rivera

Duracion: octubre de 2025

Modalidad: Presencial

Lugar: Escuela SYS Christian Academy — Aula de Artes Plasticas

Encuesta a estudiantes de | Ciclo de Primaria — Aprendizaje en Artes Plasticas

Pregunta Respuesta de los estudiantes

1. ¢ Le gusto el libro album multisensorial? De manera unanime, todos los estudiantes respondieron: si, mucho.

Lo que mas gustoé fueron los personajes. Mas de la mitad
escogieron a Liri, el colibri; dos a Nica, la rana verde de ojos rojos;

2. 4 Cual parte del libro les gustdé mas? dos al oso perezoso Soso; cuatro a Bula, la tortuga baula; una a
Dani, la danta; mas de la mitad a Jayu, el jaguar, por textura 'y
disefio; dos a Veni, el venado, por pop-up y timidez.

La mitad de los estudiantes dibujaron a Liri; dos dibujaron a Jayu;

3. Dibujo del personaje favorito uno a Veni: uno a Nica.

Tres dibujaron la barrera motriz (personas ayudando a otros con
4. Dibujo de la barrera de aprendizaje que silla de ruedas o baston); uno la dislexia (nifio con dificultad lectora);
mas les llamé la atencion dos la timidez (persona escondida llorando); uno TDAH (colibri
acercandose a flor); uno autismo (tortuga tapando rostro).

La nifia de timidez dibuj6 a una persona jugando y hablando con su
compafiera; la de dislexia dibuj6é a dos compafieros apoyandose y
leyendo juntos; los de barrera motriz dibujaron ayuda fisica a
quienes no pueden caminar bien; TDAH: nifia calmando a otra;
autismo: dos nifias jugando juntas.

5. Cémo pueden colaborar con un
compariero con la barrera que eligieron

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

La unanimidad en la respuesta evidencia un alto nivel de aceptacion y
motivacioén. El libro logra captar la atencion del alumnado y despertar entusiasmo por
la lectura y la interaccion multisensorial. Los personajes funcionan como catalizadores
de la atencién y la identificacion. La preferencia por algunos indica que los elementos
visuales, sensoriales y narrativos generan vinculo afectivo y reconocimiento de
caracteristicas particulares de cada animal, lo que facilita la comprension de barreras
de aprendizaje de manera simbdlica. La actividad grafica refuerza la internalizacién
de la informacion. La reiteracion de Liri y Jayu evidencia una identificacion emocional

y cognitiva con personajes que representan barreras especificas y facilitan la empatia.
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Los estudiantes identifican y representan visualmente distintas barreras
ademas muestran una comprension inicial de la diversidad funcional y emocional. La
variedad de respuestas refleja atencion a los detalles, percepcion de diferencias
individuales y capacidad de representacion simbolica. Las respuestas muestran
comprensioén practica y afectiva del cuidado y cooperacion entre pares. La actividad
evidencia conciencia de inclusion, estrategias de ayuda mutua y empatia activa, esto
muestra que los estudiantes traducen lo aprendido del libro a conductas sociales

positivas.
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Tabla 13. Matriz de analisis comparativo de practica situada

UA1 DISENO DEL LIBRO ALBUM

UA2 LA INCLUSION DE LAS
BARRERAS Y LA
MULTISENSORIALIDAD

UA3 EL APRENDIZAJE ENTRE
IGUALES Y EL APRENDIZAJE
COOPERATIVO

El disefio del libro album se
consolida como un recurso
pedagogico capaz de unir la
exploracion estética con la
experiencia sensorial y emocional
del aprendizaje. La composicion
visual, el uso del colory la
incorporacioén de texturas
contribuyen a guiar la atencion
infantil, facilitar la identificacion de
emociones y estimular la
curiosidad natural de los nifios y
nifias del | ciclo. Estas
caracteristicas fortalecen el
caracter didactico del material,
promoviendo una lectura activa,
significativa y participativa.

El vinculo afectivo que se genera
a través de los personajes
evidencia como el disefio puede
funcionar como mediador entre la
emocion y la comprension
simbdlica de la diversidad.
Asimismo, la estructura visual y
multisensorial del libro refuerza su
potencial inclusivo, al permitir
distintas formas de acceso y
comprension segun los estilos de
aprendizaje.

Se reconoce, sin embargo, la
importancia de acompanar el
recurso con una orientacion
pedagogica que potencie su uso
en distintos contextos educativos.
En sintesis, el disefio del libro
album trasciende su dimension
estética para convertirse en un
espacio de encuentro entre arte,
educacion e inclusiéon, donde la
imagen, la textura y la narrativa se
articulan como lenguajes de
aprendizaje y empatia.

La aplicacion del libro album
multisensorial, evidencia como la
multisensorialidad se constituye en un
medio efectivo para promover la
inclusion y reducir las barreras de
aprendizaje en el aula. Desde la
perspectiva del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA), el recurso permitio
atender las diversas necesidades de los
estudiantes mediante estimulos visuales,
tactiles y auditivos que facilitaron la
comprension, la participacion y la
expresion de ideas. Este enfoque
favorecio la equidad educativa al brindar
multiples vias de acceso al conocimiento
y demuestra que la multisensorialidad no
solo potencia la atencién y la motivacion,
sino que también fomenta la empatia y la
colaboracion entre pares. Asimismo, las
observaciones docentes confirmaron que
los elementos sensoriales del material,
como el contacto con distintas texturas,
sonidos e imagenes, fortalecen la
imaginacion, la exploracion y la conexién
emocional, que contribuyen a
aprendizajes significativos y a la
eliminacion de barreras cognitivas y
afectivas.

Las producciones graficas de los nifios
reflejaron una comprension inicial de la
diversidad funcional y emocional,
expresada a través de simbolos y
personajes con los que se identificaron,
lo que refuerza la interiorizacién de
valores inclusivos. En conjunto, los
hallazgos sustentan que la
multisensorialidad, aplicada desde un
enfoque inclusivo y basado en el DUA,
constituye una estrategia pedagodgica
transformadora para atender la
diversidad y garantizar experiencias
educativas equitativas y accesibles para
todos los estudiantes.

La experiencia con el libro album
multisensorial evidencia como la
interaccion entre pares puede
transformarse en un espacio de
aprendizaje compartido, donde el
didlogo y la cooperacién emergen
de manera natural. El contacto
con los personajes y los
elementos sensoriales propicia la
expresion de emociones y
reflexiones personales, que
genera vinculos afectivos que
fortalecen la convivencia y la
comprension mutua. La lectura
se convierte en una experiencia
social que trasciende lo
individual, y estimula la
colaboracion y la ayuda reciproca
entre los nifios y nifias. El
material promueve un entorno de
respeto y equidad al ofrecer
multiples formas de participacion,
lo que permite que cada
estudiante contribuya segun sus
capacidades y estilos de
aprendizaje.

Este enfoque favorece la
inclusion al integrar a todos los
participantes en un mismo
proceso cooperativo, donde el
aprendizaje entre iguales
adquiere una dimension
emocional y ética. Por lo tanto, la
experiencia demuestra que el
arte y la narrativa multisensorial
pueden funcionar como
mediadores pedagdégicos que
fortalecen la empatia, la escucha
y el trabajo colaborativo, lo que
consolida un modelo educativo
basado en la cooperacion y el
reconocimiento de la diversidad.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Desde la experiencia en la practica situada, se distingue que el desarrollo y

aplicaciéon del libro album ilustrado multisensorial, Pasos distintos, un aprendizaje

entre amigos permite evidenciar la potencia del arte, la emocion y la
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multisensorialidad como mediadores pedagodgicos en la construccion de aprendizajes
inclusivos y significativos. A partir de su implementacion, se comprende que el libro
no se limita a un recurso artistico, ya que se consolida como una herramienta
educativa capaz de articular la exploracion sensorial con los principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA), para garantizar la participacion activa y
equitativa de todos los estudiantes, sin importar sus diferencias funcionales o estilos

de aprendizaje.

Se considera que el disefio del material, basado en el uso de texturas, colores,
sonidos y composiciones visuales, actia como un lenguaje alternativo que facilita la
comprensiéon simbdlica, la expresion emocional y la curiosidad infantil. Del mismo
modo la dimension multisensorial del libro abre entonces diversas vias de acceso al
conocimiento y elimina barreras cognitivas y afectivas al ofrecer estimulos que
atienden distintas formas de percibir, procesar y comunicar la informacion. Esta
experiencia permitié confirmar que la inclusién se alcanza desde la adaptacion y la

creacion de entornos pedagogicos flexibles y sensibles abiertos a la diversidad.

Asimismo, se observa que la interaccion entre pares emerge como un
componente esencial del proceso, al transformar la lectura en una experiencia social
de dialogo, colaboracién y empatia. La participacion colectiva favorece la construccion
de vinculos afectivos y el reconocimiento de las diferencias como oportunidades de
aprendizaje compartido. Este enfoque relacional plasma la convivencia escolar y

desarrollar valores éticos como el respeto, la solidaridad y la cooperacion.

Por lo tanto, se considera que los hallazgos reflejan que la integracion entre
arte, educacion e inclusién posibilita experiencias de aprendizaje mas humanas,
creativas y accesibles. La multisensorialidad se revela como una via pedagdgica
integral, potencia la atencién, la motivacién y la expresién, al mismo tiempo que
beneficia la equidad educativa. Asi, el libro album ilustrado multisensorial supera su
funcion didactica para convertirse en un espacio de encuentro donde la emocién, la
estética y la pedagogia se entrelazan, y ofrecen un modelo educativo que valora y
celebra la diversidad como fundamento del aprendizaje significativo.
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Triangulacion de datos

Tabla 14. Matriz de triangulacion de datos

ANALISIS COMPARATIVO DE CADA INSTRUMENTO,

ANALISIS GENERAL /
ENTREVISTAS

ANALISIS GENERAL / GRUPO FOCAL

ANALISIS GENERAL /
PRACTICA SITUADA

En el analisis de las tres unidades se El taller de Libro Album Multisensorial

observa que los especialistas
coinciden en que el libro album
multisensorial debe equilibrar

funcion pedagdgica, accesibilidad y
estética. Desde nuestra perspectiva,
este equilibrio permite que la lectura

no solo comunique, sino que
también ensefie y emocione,
articulando imagen, texto y color

para favorecer la comprensién y la

sensibilidad del lector infantil.

Se reconoce que, aunque todos

buscan la inclusién, difieren en sus
enfoques: Giovanni destaca la unioén

entre arte y emocion, mientras
Fonseca y Mora priorizan la

planificacion técnica desde el Disefio
Universal para el Aprendizaje. Y se

considera que esta diversidad

enriquece el proyecto al demostrar
que la inclusion puede lograrse tanto

desde la estructura pedagogica

como desde la expresion artistica.
En este sentido, Pasos distintos, un
aprendizaje entre amigos refleja la
convergencia de estas visiones al

integrar lo visual, lo tactil y lo
auditivo para fomentar empatia,

cooperacién y comprension de las

diferencias. Entonces, el libro se
convierte en un espacio donde la
estética y la pedagogia se unen,

transformando la diversidad en una

experiencia compartida de
aprendizaje inclusivo.

permitié6 comprender como el arte y la
multisensorialidad se integran para
construir una ensefianza inclusiva. Se
reconoce que este recurso trasciende lo
artistico, convirtiéndose en una
herramienta pedagdgica flexible y
accesible. Los estimulos sensoriales
favorecieron la comprension, la
motivacién y la expresion infantil, lo que
consolida aprendizajes significativos y
equitativos.

En el grupo focal se identifica una
comprensién profunda sobre la diversidad
funcional, emocional y cognitiva. La
multisensorialidad se revel6 como una
estrategia clave para eliminar barreras de
aprendizaje al ofrecer multiples formas de
acceso al conocimiento. Recursos como

texturas, movimiento y elementos visuales

promovieron atencion, disfrute y
curiosidad, fortaleciendo la equidad
educativa.

El aprendizaje entre iguales y el enfoque
cooperativo se manifestaron como ejes
transversales del proceso. Dar a conocer
las distintas barreras de aprendizaje
fomenta la empatia, el respeto y la
solidaridad. Asi, el libro album
multisensorial se configuré como un
mediador pedagodgico y afectivo que
articula arte, emocién y conocimiento.

Se concluye que la integracion entre arte,
disefio y multisensorialidad constituye un
modelo educativo transformador. Este

enfoque promueve la participacion activa,

la empatia y el aprendizaje cooperativo. El

libro album multisensorial se consolida

Desde la practica situada, se
comprende que el libro album
Pasos distintos, un aprendizaje
entre amigos evidencia la fuerza
del arte, la emocion y la
multisensorialidad como
mediadores pedagdgicos. Mas
que un recurso artistico, se
consolida como una
herramienta educativa basada
en el DUA que promueve la
participacion equitativa.

El disefio multisensorial del
libro, mediante texturas, colores
y sonidos, funciona como un
lenguaje alternativo que
estimula la comprension y la
emocion. Se confirma que la
inclusién se alcanza creando
entornos flexibles y sensibles
que eliminan barreras cognitivas
y afectivas.

La interaccion entre pares
transforma la lectura en un
proceso social de empatia y
colaboracion. Las diferencias se
convierten en oportunidades de
aprendizaje compartido, y
fortalece la solidaridad y el
respeto dentro del aula.

Se concluye que la integracion
entre arte, educacion e inclusion
genera experiencias mas
humanas y accesibles. La
multisensorialidad potencia la
atencién, la motivacion y la
expresion, haciendo del libro
album un espacio donde se

como una herramienta que une educacion celebra la diversidad.

y diversidad, humanizando el acto de
aprender.

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

A partir del proceso de relacidn entre las entrevistas a especialistas, el grupo

focal y la practica situada se comprende de manera integral el valor del libro album

ilustrado multisensorial; Pasos distintos, un aprendizaje entre amigos como mediador
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pedagdgico inclusivo. Se evidencia una convergencia en torno a la necesidad de
integrar el arte, la emocién y la multisensorialidad dentro de propuestas educativas
que apoyan la participacion equitativa y la valoracién de la diversidad. Se toma en
cuenta que tanto los especialistas como los actores participantes destacan que el
arte, el disefio y la funcion pedagogica deben articularse de manera coherente para

eliminar barreras e implementar aprendizajes significativos.

Se determina que los aportes de los especialistas coinciden en la necesidad
de integrar funcion pedagogica, accesibilidad y artistico bajo los principios del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA), para establecer un equilibrio entre lo visual, lo
tactil y lo auditivo, para eliminar barreras y propiciar la comprensién. El libro album
ilustrado debe concebirse como un espacio sensorial y emocional que estimule la
comprensidon representada por la personificacion de personajes y el aprendizaje
cooperativo desde edades tempranas. Estas perspectivas se complementan con las
voces del grupo focal, donde se valida el recurso como una herramienta al docente
al ser un medio creativo, flexible y adaptable a distintos contextos educativos, capaz
de fomentar la curiosidad, la atencion y la motivacion del estudiantado, al mismo
tiempo que propicia la cooperacién y el aprendizaje entre iguales. Estas percepciones
confirman que el arte puede actuar como un puente emocional y cognitivo que

potencia la participacion y el disfrute del aprendizaje.

En la practica situada, se observa directamente el impacto positivo del recurso
en el aula, se percibe que la lectura compartida y la interaccidn multisensorial
incentiva la colaboracion, la expresion emocional y la construccion de vinculos entre
pares. La experiencia demuestra que la inclusion se alcanza mediante la adaptacion
y a través del disefio de entornos pedagdgicos sensibles a la diversidad, donde cada

estudiante encuentra una forma personal de participar y aprender.

Por esta razén, este estudio revela la profundidad de este instrumento
educativo que integra tanto lo artistico como lo pedagdgico. Su valor radica en
transformar la diferencia en oportunidad, al convertir la multisensorialidad en un
camino para la equidad, la creatividad y el aprendizaje significativo. Asi, el proyecto
se establece como una propuesta que ensefia contenidos, forma sensibilidad, respeto

y conciencia sobre la diversidad desde la experiencia artistica y multisensorial.
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Capitulo VI. Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

Se disena visualmente la propuesta del libro album ilustrado multisensorial,
por lo que esta vinculado con la narrativa y los recursos graficos seleccionados que
favorecen la relacion entre aprendizaje cooperativo con el fin de borrar las barreras
de aprendizaje, por lo tanto, la claridad cognitiva y la accesibilidad del contenido
mejora la estructura del libro album ilustrado multisensorial. Se tratan las necesidades
especiales a través de formatos flexibles, o que facilita en cada estudiante su
comprension y descubra sus propias vias por medio del recurso. La integracién de
principios educativos en el disefo visual logra la coherencia entre la estética y

funcionalidad.

Este proceso creativo muestra la necesidad de contar con una intencion para
alcanzar la pertinencia como lo es libro album ilustrado multisensorial que combina
propuestas plasticas con elementos sensoriales para representar experiencias de
aprendizaje. Las decisiones graficas y materiales establecen a construir personajes
cercanos, capaces de generar identificacion y curiosidad infantil. El disefio resultante
demuestra que es posible unir sensibilidad artistica con un planteamiento didactico

inclusivo.

La aplicacion del recurso confirma que la estructura visual favorece la
interaccion, la exploracion y la participacion voluntaria. La claridad narrativa permitio
que los estudiantes se orienten con facilidad durante el taller y perciban el hilo
conductor de la narrativa. Esto facilité dinamicas activas y generé un espacio de

aprendizaje enriquecido por la interpretacion colectiva.

La investigacion conforma la incorporacion de estimulos tactiles, auditivos y
visuales responde efectivamente a distintas necesidades de acceso al contenido.
Este enfoque amplié las posibilidades de comprension y refuerza la presencia de
multiples vias sensoriales en el material. La diversidad perceptiva se consolidé como

un componente clave para asegurar la equidad en la experiencia educativa.
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El disefio multisensorial del libro admite representar diversas experiencias de
aprendizaje mediante texturas, sonidos y elementos manipulables. Estos recursos
facilitaron que los estudiantes identificaran emociones y dificultades de los personajes
desde una perspectiva concreta y cercana. La construccion del material mostré que

la multisensorialidad contribuye a profundizar la comprensién simbdlica de la obra.

Durante la implementacion del taller, las experiencias sensoriales motivaron la
participacion espontanea y la expresioén personal del estudiantado. Los elementos
tactiles y auditivos consolida la unificacién e involucra activamente a los nifios en la
lectura y el intercambio de interpretaciones. Esto demostré que la multisensorialidad

fortalece los procesos participativos en contextos educativos reales.

El analisis concede la comprensién y la interaccion entre compareros, afade
una dimension significativa al acceso al contenido del libro. Las conversaciones y
explicaciones entre pares facilitaron que los estudiantes pueden asimilar el recurso
desde multiples perspectivas. Esta dinamica mostro que el intercambio social también

es una via relevante para acceder a la informacion.

La construccion del libro se enriquece al considerar las dinamicas colaborativas
que emergen naturalmente en el aula. El recurso faculta la activacion de procesos de
acompanamiento y apoyo entre los estudiantes al relacionar la historia con
situaciones cotidianas. La interaccién consolidé la apropiacién del contenido y

potencio el sentido de pertenencia al material.

La experiencia del taller evidencid que la cooperacion entre compaferos
genera ambientes mas participativos y empaticos. El apoyo mutuo ampara a los
estudiantes en el sentimiento de pertenencia en el proceso, independientemente de
sus habilidades iniciales. Las actividades confirmaron el valor del trabajo conjunto

como motor para profundizar en la comprension del libro y sus mensajes.
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Recomendaciones

Se recomienda fortalecer las decisiones visuales mediante guias de disefio
accesible que aseguren claridad perceptiva en futuros materiales didacticos. Resulta
pertinente ampliar el uso de composiciones que faciliten la decodificacion visual en
estudiantes con distintos ritmos de aprendizaje. Ademas, se sugiere validar los

aspectos graficos con docentes para mantener coherencia pedagogica.

Se estipula explorar nuevos recursos artisticos que potencien la expresividad
de los personajes y permitan ampliar la identificacion infantil. Se recomienda
mantener una seleccidn cuidadosa de materiales sensoriales que garanticen
durabilidad y accesibilidad. Asimismo, seria beneficioso documentar procesos

creativos para orientar futuras propuestas editoriales inclusivas.

Se propone integrar actividades previas a la lectura que activen
conocimientos previos y preparen al estudiantado para interactuar con el libro.
También conviene disefiar guias de aula que orienten a docentes en el uso del recurso
durante talleres participativos. Esto habilita la optimizacién y el aprovechamiento del

contenido visual dentro de dinamicas colaborativas.

Se aconseja ampliar el repertorio multisensorial para que responda a una
mayor variedad de perfiles perceptivos. Es pertinente evaluar periédicamente la
accesibilidad de los materiales mediante retroalimentacidon de especialistas y
estudiantes. Ademas, es importante incorporar fichas técnicas que orienten a

docentes sobre el uso responsable de los estimulos sensoriales.

Se indica seleccionar materiales sensoriales seguros, resistentes y apropiados
para la manipulacién por parte de nifos pequefios. Se recomienda diversificar las
texturas y sonidos para profundizar la comprension simbodlica sin saturar al
estudiantado. Asimismo, seria provechoso incluir versiones adaptadas para

estudiantes con necesidades mas especificas.

Se advierte desarrollar actividades posteriores al taller que accedan a la

consolidacion de las experiencias sensoriales mediante la reflexion guiada. También
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conviene implementar instrumentos de observacion sistematica para evaluar el
impacto de la multisensorialidad en la participacion. Esto facilitara ajustes futuros en
el recurso y en las dinamicas de aula. Ademas, se pueden generar otro tipo de
recursos para apoyar la intensién del libro album, como titeres de toda la mano,
imagenes de estribillos de alguna frase par repetir en grupos y ampliar el proceso de

ensefianza aprendizaje a nivel interdisciplinar

Se invita a promover espacios donde los estudiantes intercambien
interpretaciones y consoliden aprendizajes mediante didlogo entre pares. Resulta util
incluir actividades que movilicen la expresion oral y la escucha activa. Ademas,
conviene preservar estructuras que faciliten que los nifios apoyen el acceso al

contenido de manera espontanea.

Se sugiere incorporar propuestas de trabajo cooperativo que acomparen el
uso del libro y potencien la mediacidn entre comparneros. Es pertinente considerar
dinamicas que refuercen la construccion conjunta del conocimiento. Asimismo, puede
elaborarse material complementario que impulse la colaboracién y facilite la

apropiacion del contenido.

Se solicita consolidar estrategias de aula que fomenten relaciones empaticas
y apoyo mutuo durante actividades de lectura y creacion. Se recomienda disenar
ejercicios que incentiven la responsabilidad compartida y la reflexion colectiva.
Ademas, seria valioso capacitar a docentes en metodologias cooperativas que

fortalezcan ambientes inclusivos.
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Proyecciones futuras del recurso

Del mismo modo, se plantea la publicacion del material en bibliotecas
escolares y espacios culturales, con el propésito de expandir su acceso y fomentar el
uso del arte como herramienta pedagdgica en la formacion integral de la nifez.
Asimismo, se propone el desarrollo de mas versiones del libro, enfocadas en distintas
barreras de aprendizaje, para diversificar los contenidos y fortalecer la comprension
de la diversidad desde multiples perspectivas.

Finalmente, se considera pertinente integrar esta propuesta en programas de
formacion docente, como recurso de apoyo para la enseianza y reflexion pedagdgica.
Su implementacion contribuye a fortalecer la educacion artistica desde la empatia, la
diversidad y la innovacion, para reafirmar el valor del arte como medio transformador

en la construccion de una sociedad mas justa y accesible para todos.
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Anexos

Anexo 1. Portada del libro album

Portada Contraportada

Cad Jdesde
una barreray no:
que el viale esma

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025

Anexo 2. Registro fotografico de las sesiones de prueba
8 T

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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Anexo 3. Resultados sobre la percepcion de los estudiantes respecto al recurso

2. Dibuja en el siguiente cuadro Ia barrera de aprendizaje que mas le llamé la atencid:

Seccion 2: Dibujar

1. Seleccione y dibuje en el siguiente cuadro el personaje que mas le gusto.(colocar las
imagenes de los animales para que seleccionen)

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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Anexo 4. Instrumento IEDEIC1-2025- Diagnostico

Umiversidad Macional

Educologia Centro de Investigacion ¥ Docencia Extension - CIDE

Ensenanza de Arte v Comunicacion Visual

Curso Trabajo Final de Gradwacicon

2025

Ciagnastico para estudiantes de | Ciclo de Primaria sobre 2l Aprendizaje en las
Artes plasticas.

Bach. Akane Rivera

Bach. Jennifer Fuentes

El presents imstrurmenta =5 un diagnastico gque busca la finalidad de ircestigar la peroepoicon
die los nifnos de | ciclo, con el fin de recopilarinformacion del aprendizaje de los artes plasticas
=n el aula. Lainformacion gue se ocbisnga es enteraments para efectes del anteproyecio para
=l curso de Trabajo Final de Graduacidn para optar por sl nivel de licenciatera en la Enseftanza
die frte y Comunicacion YWisual. Agradecemos su participacion.

Instrumente IEDEICT - Instremento de Evaluacion Diagnostico a Estuediantes de | Ciclo.

Este instrurmento s= aplica de manera presesncial. Se divide a partir de ssta parte y lo usa
la doceants v se le emtrega al estudiante & partir del Mombre.

Hombre:

Edad:

Seccion 1: Resp o b e (T iendonosh.

1.ibe gusta dibujar y contar historias con dibujos7

- {151, mucha
- [l Avecas
- (1 Mo mucho

2. cHavisto dibujos o cusntos con personajes que t=ngan alduna discapacidad?

- S
= PN

& Mo astoy sepurods

Beccion X Dibuje y escriba.  [Exploremos que sabe de la Diversidad).

1. iCudles son sus personajas favcritos an cuantos o paliculas? |Dikuje en el siguients
cusdra y escribs sl nombrs del persaonajs)

Mombre del persomnsge:

2 ;Sabe de slguisn gue tenga una condicion diferents para aprendesr? Dibuja =n =] sipuisnte
cuasdro o oso persona)

3. pQud cosas podermios hacer para ayudar a alguisn gue tengas dificultsdes para ascuchar,
war o para masarss? [Dibujs su respuastal.

4._5i pusde crear un personaje con capacidades diferentas, j comao seria? (Dibuja y explicalo]




Diagndstico para estudiantes de | Ciclo de Primaria sobre el Aprendizaje enlas
Artes plasticas.
Cantre Educstivo 5%5 Christian Academy SYS5C8

2025
Bach. Alkane Rivera
Bach. lennifer Fuentas
Mombre: a
Edad:
Seccion 1: Resp o b =i ke, [T iendonosh.

1.:Le pusta dibujar w contar histarias con dibujos?

- [ 15i. mucha
- [l Aveoss
- ] Mo mucho

2 sHawvisto dibujos o cuantos con personajpes qus tengan alduna discapacidad?

= {p=
L -
® i ) Mo estoy sepurods

SBeccion X! Dibuje v ezscriba.  (Exploremos que sabe de la Diversidad).

1. gCuales son sus personajas fovonitaos an cuantos o paeliculas? {Dhbuje en ol siguionts

cusdro y escriba el nombre del personajes)

Mombre del personages:

2 Sabe ds alguisn gue tenga una condicion diferents para aprender? Dibuja e2n =l siguisnte
cuadro a esa persanal

3. Qe cosas podemos hacer para ayudar a alpuien gue tenga dificultades para escuchar,
war o para maversa? [Dibuje su respuastal.

4_5i pusde crear un personaje con capacidades diferentas,  coma saria? (Dibuja v explicalo]

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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Anexo 5. Instrumento AIAC7-2025 entrevista especialista en aprendizaje entre iguales

UNA DI

e e BETRE T .
' Divisicn de Educsiog

CIEE <L) ey

Universidad Macional

Cantro da Investigacion y Docencia Extension - CIDE
Escuela de Arte y Comunicacidan Visual

Licencietura en Ensenanza de Arte y Comunicacion Visual

Instruments AIACZT-2025 - Entrevista estructurada a especialista en Aprendizaje
aentra l[guales y Aprendizaje Cooperativo.

Descripcidn del instrumeanto:

Esta entrevista tiene como finalidad recabar insumos tedrico-practicos para fundamentar =1
desarrcllo del recurso didactica "Pasos distinios, un sprendizaje endre amigos™. un b
Sibum dustrads multisensorisl que represents barrers=s de aprendizsje en nifos y ninas de
| ciclo medianfe el Disefc Universal de Aprendizeje (DLUA) v el sprendizaje enire iguales.
La informacion recolactada sera canfidencial y utilizada para fines academicos anicamente.
Esta consulta sa anmarca an «l Trabajo Final de Graduacién presentado por: Bach. Akans
Riwera vy Bach. Jennifar Fuentes.

Naombre dal sntrevistado: Giavanni Sanchaz Chaczdn
Fechal hora:23/06/2025 5:00am

Meadio: Videollamada

Lugar: Heredia, Costa Rica

Bloque | - Fundameantos del Aprendizaje antre lguales

1. ;Qué aspectos considera fundamentales para aplicar 2l aprendizaje antre iguales
de forma efectiva en los primereos anos escolares, especialments en ninos y ninas
de | ciclo (6 a 8 anos)?

2. ;Qué papel juega la figura de la persona docente &n la mediacion de estas
interacciones entre iguales?

3. Cdmo puade aquilibrar la avtonomia infantil con la orientacidn padagagicaT

4. Desdes su parspectiva y desde la ansenanza de las artes, jqué estrategias del
aprendizaje entre iguales promuesven valores como la empatia y la colaboracion?

Blogue Il - Aplicaciones en Contextos Inclusivos y Multisensoriales

5. De gque manera el psico-aprendizaje entre iguales puede apoyar la comprension
de barreras de aprendizaje o discapacidades entre companeross y companeras?

G. Elrecurso s= basa an uwn libro ilustrado multissnsorial (texturas, braille, sonidos,
aremas), jc0mao cree gue astes estimulos podrian fortalecer la cooperacion y al

diglogo entre las personas estudiantes con diferentes estiles de aprendizaje?

7. pCudles son algunas recomendaciones para ntegrar practicas cooperativas en
actividades artisticas?

Blogue lIl — Estrategias y Métodos Aplicables al Recurso Didactico

B. jPue actividades considera gue =e deben incluir al disenar dinamicas
cooperativas?

8. pCormo cras gue se puede evaluar el manesjo de La mediacion del libro albuam?
Bloque IV — Recomendaciones Finales para la Produccidn Didactica

10. 2 Tien= alpuna otra recomeandacion relacionada con la preduccion didactica del ibro
albwum ilustrado multisensorial ™

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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Anexo 6. Instrumento IEDE6-1a-2025 Entrevista a especialista en disefio
editorial- publicaciones educativas e infantiles

UNA D)

Division do Educelagia
Universidad Nacional e
Centro de Investigacion y Docencia Extension - CIDE

Escuela de Arte y Comunicacion Visual

Licenciatura en Ensenanza de Arte y Comunicacion Visual

Imstrumento IEDES-1 2025 - Entrevists estructurada a especialista en diseno

editorial aplicada a publicaciones educativas e infantiles

Este instrumento tiens como propdsitc recabar informacian especializada para la
canstruccion de un recurso didactioo ilustrado multisensonal, como parte del proceso de
produccion del Trabajo Final de Graduacion “Pesos distinfos, wn aprendizeie enfre amigos”,
cuyo abjetive es repressntar barreras de aprendizaje y conciantizar 2n ninos de | ciclo
mediants el Diseno Universal para el Aprandizaje (OU&) y el aprandizaje antre iguales. Esta
cansulta sa snmarca an el Trabaja Final de Graduacion presesntadao por Bach. Akane Rivaray
Bach. Jannifer Fuentes.

a-Nombre de la persona entrevistada: Futh Angulo

b-Lugar de trabaje actual: Caza Garabato

c-Anos laborados: 55

d-Fecha de la entrevista: 12 de agasta 2023

e-INtimio titulo cbtenido: Posgrado de inteligencia artificial en la Universidad da Andorra,
Espana

Media: | |Videsllamada

Preguntas
1. jQué elementos considera esenciales en el diseno editorial de un libro Austrado
dirigide ol publice infantil, espacialmente en adad de | ciclo (B a9 ancs)?

2. Dasde su expariancia, joudles son las indicaciones &n cuanto a formate, tipografia,
color y composicion para garantizar accesibilidad viswval an publicaciones educativas?

3 ;0w retos ha enfrentado en la creacion de libros gue buscan ser inclusivos y
accesibles para ninos con barreras de aprendizaje o alguna discapacidad?

4. ;Ha trabajado antericrmants con recursos multissnsoriales (texturas, relisves, pop-
up, braille, aromas, sonido)? ;Qué recomendacionss da para integrarlos eficiantemeante
sin comprometer el diszng editorial?

5. En su criterio profesional, jcomo pusds el diseno editorial contribuir a formentar la
empatia y la inclusidn desds los materialas didacticos imprasos?

8. ;Que recomienda a los estudiantes o profesionales que buscan disenar un libro
ilustrado multisensorial desde una perspectiva editorial y educativa®?

7. Desde su experiencia en el ambito editorial infantil, jcomo valora la integracion del
Dizeno Universal para el Aprendizajs= (DUA) en los procesos editorialss?

8. Finalments, ;qué conssjo le daria a quienes disenan su primer libro ilustrado con
enfoqua inslusiva, como el caso de aste recurso? "Pasos distintos, un aprendizajs sntre
amigos"

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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Anexo 7.Instrumento IEDEG-1b-2025 Entrevista a especialista en disefo editorial

UNA DI

ur.uﬂa.. Educologia
Universidad Nacional o
Centro de Investigacion y Docencia Extension - CIDE

Escuela de Arte y Comunicacicén Visual

Licenciatura en Ensenanza de Arte y Comunicacidn Visual

Instrumento IEDES-1 2025 - Entrevists estructurada a especialista en diseno

editorial aplicatda & publicacionas educativas e infantiles

Este instrumento tiene como propasitc recabar infarmacian especializada para la
canstruccign da un recurss didactico ilustrade multizensonal, coma parte dal proceso de
produccion del Trabajo Final da Graduacion “Pasos distintos, wn sprendizeje sntre amigos”,
cuyo objative es represantar barreras da aprendizaje y conciantizar an ninas de | cids
mediants el Disenc Universal para el Aprandizaje (OUA) y el aprandizaje entre igualas. Esta
cansulta sa anmarca sn el Trabajo Final de Graduacion pressntado por: Bach. Akane Rivaray
Bach. lennifer Fuentes.

a-Mombre de la persona entrevistada: Patricia Araya limenez

b-Lugar de trabajo actual: Froyecto Citrinoy Editorial Citrino, Zapote, San Josa
c-Anos laborados:7 anos en aste proyacto

d-Fecha de la entrevista: 1.3 de agosto 2023

e-Uitime titulo obtenido: bachillerats en educacion media.

Medio: Videollamada por Teams
Prepuntas

1. jQué elemantos considera ssencialzs en el diseno editorial de un libro Austrade
dirigido al publice infantil, espacialmentes en edad de | cicle (B a 9 anos)?

2. Desde su experisncia, jcudles son las indicaciones en cuanto a formato, tipografia,
color y composicion para garantizar accesibilidad visual en publicaciones educativas?

3. jQuwe retos ha enfrentado en la creacion de libros que buscan ser inclusivos y
accesibles para ninos con barreras de aprendizaje o alguna dissapacidad?

4. ;Ha trabajado anteriormente con recursos multisensoriales (texturas, relieves, pop-
up, braille, aromas, sonido}? ;Qué recomendaciones da para integrarlos eficientements
sin comprometer el disena aditorial?

5. En =u criterio profesional, jcomo pusde el diseno editerial contribuir a fomentar la
empatia y la inclusidn desds los materialss didécticos impreasos?

8. ;Qué recomienda a los estudiantes o profesionales que buscan disenar un libro
ilustrado multisensorial desde una perspectiva editorial y sducativa®

7. Desde su experiencia en el ambito aditorial infantil, jcoma valora la integracion del
Diseno Universal para el Aprendizaje [DUA) en los procesos aditorialas?

8.Finalmente, ;qué conssjo le daria a quisnas disenan su primer libro ilustrado con

enfoque inclusivo, como el caso de este recurso? " Pasos distintos, un aprendizaje entre

amipas"

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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Anexo 8. Instrumento IEDG6-2 2025 - Entrevista a especialista en disefio
grafico y evaluacién de materiales didacticos

UNA DL,

LIVERSAT MAICRAL

DivlngIF::-Edl.r:Dhﬂil
CIDE sLIMA,
Universidad Macional

Centro de Investigacion y Docencia Extension - CIDE

Escuela de Arte y Comunicacion Visual

Licenciatura en Ensenanza de Arte y Comunicacion Visual

Instrumento IEDGE-2 2025 - Entrevista estructurada a especialista en diseno
grafico y evaluacion de materiales didacticos

Ezte instruments tiene como propésitc recabsr informacion especializada pars la
construccicn de wn recurse didactico ilustredo multisenscrial, come parte del proceso de
producecion del Trabsjo Final de Graduecien Pezos distintos, un sprandizaje entra amigos,
cuyo objetivo es representer barrerss de aprendizaje y concientizar en nincs dae | cicle
mediznte el Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA) y el aprendizaje entre iguales. La
entravists =se realize a la especislista Karla Fonseca Bensvides, pedagoga y docente con
amplia experiencia en el diseno y evaluacion de materizles didacticos, come parte del proceso
deconsulta experta que fortalece el enfoque pedagagico y visual del recursoen el Trabejo Final
de Graduacion presentado por: Bach. Aksne Rivers y Bach. Jennifer Fuentes.

a-Mombre de la persona entrevisteda: Karla Fonseca Benavides

b-Lugar de trabaje actual: Universidad Macional! Educacion Basica y Vicerrectoria Docencia
c-Anos laborades: 11

d-Fecha de la entrevista: 20 de agosto 2025

e-Ultimo titulo obtenido: Maestria en Educacion con énfasis en docencia universitaria

Medio: Videcllamada por Teams
Preguntas

1. Desde su experiencia, Jcudles son los principales criterios gque deben considerarse al
disenar un material didactico visualmente accesible para ninos de | ciclo?

2. jQueé aspectos considera clave en la seleccidn de colores, formas, tipografias y
estructuras visuales para lograr que un material sea comprensible y atractivo para
estudiantes con distintas necesidades?

3. iQue errores comunes identifice en la creacion de materiales graficos dirigidos a
poblaciones escolares con necesidades educativas diversas?

4. ; Que importancia le atribuye a la evaluacion de los materiales didacticos antes de ser
implementados? ;Qué metodologia sugiere para evaluar un recurso ilustrado
multisensorial como este?

5. En s5u opinidn, jcomo puede integrarse de manera efectiva el anfogue del Disefo
Universal para el Aprendizaje ([DUA) dentro de la planificacion y preduccion de materiales
graficos escolares?

6. ; Considera que el diseno grafico puede contribuir activaments a promaver la inclusidn
y la empatia dentro del aula?

7. iQué recomienda para el disens de un libro album ilustrade multisensorial gue
combina elementos como texturas, breille, codiges auditives y relieves, sin perder la
claridad visual ni la intencion pedagogica?

B. Finalmente, jqué consejo brinda a estudiantes y profesionales que desesn crear
materiales accesibles desde sudisciplina?

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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Anexo 9. Instrumento IEBA5 2025 - Entrevista Estructurada a Especialista en
Educacién Especial

R DI

nnua:n:l.u Echue chogia
Universidad Macional
Centro de Investigacion y Docencia Extension - CIDE
Escusla de Arte y Comunicacion Visual
Licenciatura an Ensenanza de Arte vy Comunicacion Visual
Instrumento IEBAS 2025 - Entrevista Estructurada a Especialista en Educacion
Especial Aplicads a Barreras de Aprendizajse.

Este instrumenta tiems comao proposito recabar indormacion especializada =n edecacion
ezpecial aplicada a barreras de aprendizaje para la constreccion de un recurso didactioos
lustrado multisensorial, como parte del procesao de produccian del Trabajo Finel de
Greduacion Pasos distintos, wn eprendizaje enfre emigos, cuyo objetivo a5 repressntar
barreras de aprendizaje y concientizer en ninos de | cicle mediante =l Dis=no Universal para =1
Aprendizaje {OUL] y el aprendizape entre ipuales. Esta consulta se enmarca an = Trabajo Final
de Graduscidn presentado por Bache Akane Rreera y Bach. lennifer Fuentas.

a-Nombre de la persona sntrevistada: Matalia Mora Cascante
b-Lugar de trabajo actual: Centro Nacional de Educacion Especial: Fermando Centenao

T ]

c-Anos laborados: 8 anos.

d-Fecha de la entrevista: 29 de agosta del 2025

e-Mtimo titulo chtenido: Licenciatura en Ensenanza del Arte y Comunicacion YVisuas]
Medio: Yidecollamada Teams

Prepuntas
1. gQue aspectos considera fundamentales para atender las barreras de aprendizajs en
ninos de | cislo en =l contaxto del aula regular o inclusiva®

2. Desde su sxperiencia, jgue tipo de recursos didacticos resultan efectivos para
fomentar la comprensian, la participacion y la mclusion de estudiantes con necesidades
diversas?

iue recomendaciones brindaria para disenar materiales gue favorezcan la
accesibilidad cognitiva, sensorial y smocional sn nines con barreras de aprendizajs?

4. ; Que observacionss podria hacer sobre el uso de estrategias multisensoriales (tacto,
audicion, movimiento, =tc.} para apoyar =l aprendizaje de estediantes con discapacidad
o dificultades especificas?

5. jComo percibe el rol de las artes visssles en 2l desarrollo integral de los ninos con
barreras de aprendizajs?

8. j Considera que el arte peede ser un medio efectivo para Lla mclusion®

7. Qe sugerencias brindaria para adaptar wn libro album ilustrado multisensorial gue
reprasente la diversidad d=l aprendizaje =n ninos de & a B anos, desde una parspactiva
inclusiva?

8. jQueé factores deben considerarse al representar simbolicamente las barreras de
aprendizajs através de personajes o narrativas dingidas al pablico infantl?

8. Finalments, jqgue consejo da a futuras docentes o profesionales que des=en crear
materiales accesibles & ndusives desde un enfoque didactico y humano?

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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Anexo 10. Instrumento TLGF8-2025 - Taller de libro album multisensorial
dirigido a un grupo focal del CIDE

UNA DI

m&lm

Universidad Nacional
Centro de Investigacion y Docencia Extension - CIDE
Escuela de Arte y Comunicacion Visual

Licenciatura en Ensenanza de Arte y Comunicacion Visual
Instrumento TLGF3-2025 - Taller de libro album multisensorial dirigido a un
grupo focal del CIDE.0 septiembre

Descripcion del instrumeanto:

Este instrumento tiene como propasite explorar la percepeion de futuras docentes sobre
las necesidades educativas en el | Ciclo y valorar la pestinencia del libro album
multisensorial “Fazos distinfos, un sprendizaje enfre amigos”, uwn Bbm athum fustrado
mulisensorial que representa barrarss de sprendizaje an ninos v ninas de | cizio medianfe
el Diseno Liniversal de Aprendizsje (DUA) v &l sprendizaje entre iquales. La informacian
recalactada sera confidencial y utilizada para fines acadéamicos dnicamanta. Esta consulta
se enmarca en el Trabajo Final de Gradeacion alaborado por: Bach. Akane Riveray Bach.
lennifer Fusntas.

Instrumento de Validacion: Actividad-Dinamica de Rueda Pedagogica.
Etapas de |3 Dinamica

a_ Activacion inicial — Mini Libro (13-20 min)
Actividad: "Mini-Libro d= Bameras”

L3 actividad "Winiibro de Bamerss"invita a cada docentz a crear un pequeno cuademillo
artesanal usandoe papel, tijeras y goma En esie espacio personal, ilustran o escrben
ileas sobre [as barmeras de aprendizaje que observan en el auls de | ciclo. Ls propussia
promueve |3 exprasion visual y simibdlica desde wna perspectiva creativa y pedagogica.
La pregunta guia activa |a reflexian inicial ded grupo focal de forma kidica.

Materal: Hoja de papel de colores, tieras, laniz grafito y goma.
Pasos:

Paso 1:Entrega de materiales:

Cada persona recibe hojas de colorss, tiigras y goma para crear su minikbro artesanal
Paso 2- Creacion del mindibro:

Coblsn y pegan varias hojas para formar un pequena cuadernillo de 4 3 @ paginas.
Paso 3: Intreducsicn al tema:

S presenta |3 pregunts: ;Qus bameras de aprendizaie s presentan en el aulz dz |
ciclo?

Paso 4: Intervencicn creativa:

Cads participants lustra o escribe ideas, situacionss o soluciones en |zs paginas del
mini o

Paso 3: Espacio para comipartir:

Qiuien deses puede mostrar una paging, o cokocar su libno sobre una mesa pars que
todos lo vean.

105



b. Actividad principal -Estaciones de analisis (20 min)

Instruccion: Las paricipantes se agrugan en tres estacionss tematicas.
Fasos:

Paso 1-5= forman 3 subprupos

Paso 2- Cistintas tipos de fichas se rotan por estaciones

Paso 3- Cada estacion explora un gis.

Estacion 1: Accasibilidad e inclusion

Ficha de analisis:

i- ; Cwé fipos de barreras de aprendizaje esian representadas en & libro album?

2- ; Cwé recursos mulisensorales (braille, texturas, pop-ups, audios, ebc.} considaran

mas efecsivos? ;Por que?

2 ; Hay algun fipo de barers que no este reprasentads v debens incluirse? *

4 ; Como valoran I3 accesibilidad dad recursa 2n una escala del 1 al 57 Justificar.
Material de apoyo: Tarjetas con sjemplos de paginas sensonales del libro,

Estacion 2: Pertinencia didactica y emocional

Ficha de analisis:

1- ; Gué emocionss pusde despertar este recurso en nings/as con v sin barmeras de
aprendizaje?

2- ; Comp se promusve |3 empatia v &l respeto mediants los persanzies?

2 i Cresn que |3 namrativa y los recursos visuales faworecen el aprendizaje significative?
;Por que?

4 ; Dud estratenias padrian aplicsr para integrar este recurso a3 una clase de anes
visughss?

Marerial de apoyo: Tarjetas con bos personajes del libro,

Estacion 3: Aplicabilidad en el aula

Ficha de analisis:

1- ; En qué momenta del ano escolar puedan usar este recurso? ;Durante una unidad
especiica?

2- ; Qe adaptaciones harian al libro psra contexios escolares con recursos fmitados?
2 ; Qg retos ven en |z implementacion de este ibro en contextos reales?

4- ;Owé ideas fienen pera vincularks con el curmiculo (artes, espafal, Sica, st ?
Marerial de apoyo: Croncgrama escalar, sugerencias de actividades.
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Marteriales de apoyo sugeridos por estacion

Estacion 1: Accesibilidad e Inclusion
Objetivo: Walorar la representacion de bameras y bos recursos multisensoriales del libm.
Wareriales sugeridos:

= Copias impresas (o en digital) de paginas represantativas del libro Slbum (aunque
583 en protatipo); aquelas gue contengan elermentos multisensonales comea
Texturas (sirmuladss o impresas con indicacion)
Braillz {simulsdo o referencisdo)
Elemenios pop-up o mberacives
Codigos QR o codigos de Spotify
Una ficha resurnen con gemplos de discapacdadss o barmeras representadas por
animales y sus equivalencas simboicas.
s Imapgsn tipo collsge que mussire los elemenios sensarialss integrados.

Estacion Z: Pertinencia Didactica y Emocional
Objetivo: Reflexionar sobre la dimension emocional, narrativa y pedapagica del libro.
Mareriales sugeridos:
» Tanetss con los animales del libro, su nomibre v |3 barera que representan (=
“Colibr: reprezenta la hiperactividad / dificuitad de atencidn”).
« Preguntss guiz impresss en grande (ipo afiche o papsldgraio).
» Hoja con ejgmplos de emociones gque despiertan cads personaje, o frases
narrstivas destscadas del ibro.
= Ejemplo de una pagina del Fbro y como == pueds usar en clase (g): escena +
pregunts de discusion &n gripo).

Estacidn 3: Aplicabilidad en el Aula
Objetivo: ldentificar posibilidades resles de wso del boro en el sula, con enfoque
curmcular.
Mareriales sugeridos:
s Mini croncgrama escolar (o plan de unidsd modelo) donde ls= paricipantss
puedan sugerir en gqué moments usar 2 libro.
» Hoja con ideas de actividades didacticas para anes visuales, ética, espanal u otras
areas, relacionadas con los personajes.
» Taretas con ejemplos de contextos escolares distintos (plblico, privado, urbana,
rural) y pregunta guias ;oomo puedsn adaptar el recurso en este lugar?
» Hoja resurnen con principios del DAy como =2 aplican al libro.

Mareriales ransversales para roda la dinsmica
Rubricas impresas para cada grupa
Hojas blancas y para anotaciones
Marcadores
o pizama para mostrar el libro digital i no hay version fisica
Lertes 30 (=i hay acceso) o explicacidn wiswual de cdmo funciona el efecta 20 en
= lbro

c. Tabla participativa de valoracion final (1013 min). (1 es lo mas bajo, que es
deficiente, 2 que no cumple, 3 no cumple con todos los requisitos, 4 comple
parcialmente, 3 cumple a cabalidad.)

Dimensaan Descripcion Furuacion [1-2) Cheenacionss
Claridadenz Bl recurso
repressniscion de wisibiliza con
barreras respeto v ciaridsd
3= hamerss?
Aocesibiidad Bl liEro es.
miuitisensorial sccesible 5

miltiples estilos de

‘Walor pedapogics

rendizsje?
oporturidades
reales para enssnar

w s=nsibilizar?

Fj1|rnl.|rln:- ala

Fomenia achtudes

=mpatis de respeto,
mclusion ¥
comprension?

Aplicabiidad :Fuede usarse

praciica facilmenie en el

contsxto real d=d

sula?

Elaboracion propia Fuentes y Rivera 2025
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Anexo 11. Instrumento IESD4 2025 - Entrevista a docente observadora externa
sobre el aprendizaje en las artes plasticas

Diwvision de Educologia
CIBE-UMA

Universidad Nacional
Centro de Investigacion y Docencia Extension - CIDE
Escuela de Arte y Comunicacion Visual
Licenciatura en Ensenanza de Arte y Comunicacion Visual
Instrumento IESDA 2025 - Entrevista semiestructurada a docente observadora
externa sobre el aprendizaje en las artes plasticas-octubre

Este instrumento 5= aplica & una docents obasrvadors extarna posterior 8 la implemeantacion
del dizseno praliminar del Libro Album Nustrado Multisensorisl Pasos distintos, un aprandizaje
antre amigos. Tiene como proposito recabar informacion critica y reflexiva sobre el impacto
delrecurso en el aprendizaje da las artes plasticas en ninos del ciclo, asi como su pertinencia
como heramienta didactice inclusiva. Esta consulta permite recoger detos cualitativos sobre
la percepcion wvisual, la creatividad, &l pensamiento artistico, la participacion del
estudiantado, la integracion de elernantos multisensoriales y el respeto por la diversidad an el
aula para el Trabajo Final de Graduscion presentado por: Bech. Akane Rivera y Bach. Jennifer
Fuentes.

a-Mombre de la persona entrevistada: Fiorella Solis V.
b-Lugar de trabajo actual: 3YSCA Christian Academy.
c-Anos laborados: 4 anos.

d-Fecha de la entrevista: 15 de octubre del 20235,
a-Ultimo titulo obtenido: Bachillerato Universitario.
Medio: Presencial.

Guia de preguntas (semiestructuradas)

1. ¢Cudl fue su percepeion general sobre la reaccion del estudiantade durante las
sesiones de lectura e interaccion con el libro album ilustrado multisensorial?

2. ;Que aspectos del libro considera que facilitaron el aprendizaje en las artes plasticas,
como el uso del color, las texturas, las composicioneas o el diseno visual?

3. Desde su rol como observadora, joudles elementos percibio que motivaron mas la
participacion y creatividad de los estudiantes?

4, ;Como valera el uso de recursos multisensoriales (come relieves, sonidos, texturas o
efectos visuales) en el desarrollo del pensamiento artistico y la percepcion visual del
estudiantado?

5. g Considera que este tipo de material faverece el respeto por la diferencia y la inclusion
dentro del aula de artes plasticas? jPor qué?

6. g Detectd algin cambio en las actitudes o comportamientos de los nifos respecto ala
diversidad y las barreras de aprendizaje luego de la experiencia con el recurso?

7. ¢Qué sugerencias haria para mejorar o fortalecer este recurso didéctico desde una
perspectiva pedagogica y artistica?

8. Finalmente, jrecomendaria este tipo de material a otros docentes para el trabajo
inclusivo desde las artes visualas en | cicla?.
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Anexo 12. Instrumento IEIO2-2025 - Instrumento de observacion a estudiantes

UNA D)

Diwisidn de Educologia
Universidad Macional
Educclegia. Centro de Investigacion ¥ Docencia Extension - CIDE
Ensenanza de Arte y Comunicacion Visual
Instrumento IE102-2025 - Instrumento de observacian a estudiantes de | Ciclo de
Primaria scbre el Aprendizaje en las Artes plasticas.-octubre

Este instrumanto obsarea La interaccion, paricipacian, compransian eamocional ¥ respussts
sensorial de los nifos de | cicla ants los astimulos del Likre Albam Nustreds Multisensonial,
cama parte del proceso de validecion pedagagica y sensarial del recurso. Para el Trabajo Final
da graduacian Db fusiedo Mulisensonal pers represenfar bameras de aprendizgje ¥
concieniizar en minos ae | oiclo mediande el Diseno Liniversa! de Aprendizaje (DLA) v of
sprendizaje endre jgusles: Pasos distinfos, un sprendizaje entre amigos. Por Bach. Akane

Fivera Bach. Jemnndar Fusntes,
Grupo: | ciclo de la escwela SY3S Christion Academy: SYICH
Leccion: 4 leccionas en 4 sesiones

Catepgoria Indicadores espacificos Si Mo |Observaciones|Reaccionas |[Respusstas
obsarvada breves

Interaccion con  [Musstra interas y

&l Libro Album [disposicion para explorar el
llustrado libro

Multisensorial

Manipula los alamentos
interactivas con curiosidad
¥ ALtCrEEmia

Comprension Identifica o recanoce a los
marrativa pErsonajes

|[Comprends el mansaje
sobre La diversidad y las
barreras de aprendizaje

Respuasta [Se muestra identificedo con
emacional algun o algunas parsanajes
jdel Libro

Exprasa sus emaciones
werbal o gestualmenta)
idurante La Lactura

Estirmaslacion Reacciona positivamente
sansorial ante los estimulos tachles,
vislales, Kinestasicos,
auditivas y olfateos.

Musstra preferencias por
jciertos elementos
sensoriales del Likbro

Participacion [Se mantisne atentaloy
genaral particips an convarsacknes
relacionadas al likro

lIComparts idess o
lcamentarios sobre lo que
jobserva o sisnta
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Anexo 13. Instrumento IEIC3-2025 - Encuesta a estudiantes de | Ciclo de Primaria

SN DD

mm El:luf.ﬂnﬁl

Universidad Macional

Educologia. Centro de Investigacion ¥ Docencia Extension - CIDE
Ensenanza de Arte y Comunicecion Wisual

Instrumento IENC3-2025 - Encuesta & estudiantes de | Ciclo de Primaria sobre el
Aprendizaje en las Artes plasticas.-octubre

Este instrurmento recaba la imformiscian, sobre la percepcicon de los ninos de | ciclo para =10
Trabajo Final de graduacian Libm fusireds Uintisensons! pars represenisr bamerss de
spremdizgis y concisntizar en nifios de [ cizlo medisnds =) Disefic Universal de Aprendizajs
(DA el sprendizsje enfre igusles Pasos distinfos, wr gorendizaje endre amigos. Por

Boch. Akane Areara Bach. leannifer Fuenies.

Hombra: a

Edad:
Beccion 1: Responda lo siguierts.

1.:Le pustd al ikra alburm multisensarial?

- [ 15i, mucha
- [1Poca
- {1 Mo mucho

Respusstas obtenidas
De mansra unanime todos los estudiantes escogisron la respussta; =i mucho

2. :Cudl parte del libro album multisensorial le gustd mas? {pueds sar por pagina o por
actividad]

= | }Parsonajes

& | ) Elemennos muoltissnsorisles

= | lAmbos

Seccion i Dibujar
1. Balacciona y dibuje an al siguisnts cuadro 2l personaje gue mas ke pusto_[colocar bas
imagensas de los animalas para que seleccionen)

2 Dibujs an el siguisnte cusdra La barrers de aprendizajs gue mas ke lamid la stencidn.

3. Como pusds usted colaborar con un companero coo bs condicidn e anots (Dibuje su
rezfpuest.:ﬂ
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