UNIVERSIDAD NACIONAL
Facultad de Ciencias Exactas y Naturales
ESCUELA DE INFORMATICA

Sistema de Informacion basado en la tecnologia de Aplicaciones Web Progresivas
para el Comité Olimpico Nacional

Para optar al grado de Licenciado en Informatica

con énfasis en Sistemas de Informacién

Ing. William Casasola Villalobos.
Ing. Jonathan Varela Barrantes.

Heredia, Costa Rica
2020




“Mi dedicatoria va para mi madre Patricia Villalobos Ruiz, sin ella no hubiera podido alcanzar la
meta. También a los lectores y tutora, quienes brindaron su tiempo para ayudarnos a finalizar el
proyecto.”

William Alonso Casasola Villalobos

“Dedicado a mis padres, Maritza Barrantes Alvarez y Edwin Varela Martinez, quienes han sido mi
ejemplo y motivacion”

Jonathan Varela Barrantes



Tabla de contenido
indice de tablas

Descripcidn de la Investigacion
Antecedentes
Problematica
Justificacion
Objetivos
General
Especificos
Relacion objetivos, productos e indicadores de logro por producto
Beneficios
Alcance
Areas de conocimiento
Impacto innovador
Productos finales
Riesgos del proyecto

Marco Tedrico
Metodologia de Desarrollo

Estudio de factibilidad
Anélisis de Factibilidad Técnica
Anélisis de Factibilidad Financiera
Analisis de Factibilidad Operativa
Anélisis de Factibilidad Legal

Analisis Retrospectivo
Objetivo Especifico No.1
Obijetivo Especifico No.2
Objetivo Especifico No.3
Objetivo Especifico No.4

Conclusiones, recomendaciones y trabajos futuros
Conclusiones
Recomendaciones
Trabajos futuros

15
18
18
18
18
20
22
25
26
26
28

29

37

40
40
42
44
44

45
45
48
49
65

67
67
71
72



Anexos 73

Carta de apoyo de la organizacion 73
Carta de aval de la organizacion 74
Encuesta a profesores de educacion fisica de diferentes instituciones educativas del pais. 75
Federaciones del Comité Olimpico Nacional de Costa Rica 77
Respuestas brindadas por Jake Archibald (desarrollador experto, Google) 79
Guia para aplicar la tecnologia de Aplicaciones Web Progresivas al proyecto 81
Minutas 90
Aprobacion del CON de la propuesta del sistema de informacion para el proceso olimpico
nacional 100
Muestra de datos brindados por el CON sobre el proceso olimpico 101
Informe sobre el proceso olimpico 102
Lista del producto 105
Historias de usuario 107
Informe sobre pruebas funcionales 143
Informe sobre pruebas de usabilidad 146
Manual de usuario 152
Manual técnico 188
Referencias bibliogréficas 202



Indice de tablas

Tabla 1: Comparacion de la informacion mostrada por las paginas oficiales de los Comités Olimpicos
de Centroamérica. Elaboracion Propia. 2018 8

Tabla 2: Listado de 28 publicaciones que fueron realizadas relacionados a deportes nacionales y que

no fueran de fatbol. Elaboracién Propia. 2020 11
Tabla 3: Deportes o disciplinas mencionadas en el Twitter de Teletica Deportes desde el 1 de enero
al 29 de febrero 2020. Elaboracién Propia. 12
Tabla 4: Listado de 1 publicacion que fue realizada relacionada a deportes nacionales y que no fueran
de fltbol. Elaboracién Propia. 2020 12
Tabla 5: Deportes o disciplinas mencionadas en el Twitter de Deporte Repretel desde el 1 de enero
al 29 de febrero 2020. Elaboracién Propia 13
Tabla 6: Relacion objetivos, productos e indicadores de logro. Elaboracién Propia 20
Tabla 7: Productos esperados. Elaboracion Propia 27
Tabla 8: Riesgos del proyecto. Elaboracion Propia 29
Tabla 9: Especificaciones de computadoras. Elaboracién Propia 40
Tabla 10: Especificaciones de celulares. Elaboracién Propia 41
Tabla 11: Requerimientos de software. Elaboracion Propia 42
Tabla 12: Monto Recurso Humano. Elaboracion Propia. 2018 43
Tabla 13: Tarifas de bus. Elaboracion Propia. 2018 44
Tabla 14: Resumen de costos. Elaboracion Propia 44



l. Descripcion de la Investigacion

a. Antecedentes

Los deportes olimpicos son una forma de expresion que buscan alcanzar la alegria
por medio del esfuerzo, el valor educativo del buen ejemplo, la responsabilidad y el respeto
entre muchas otras cosas (como se cita en World Olympians Association, s.f). En el afio 2016
se realizaron los ultimos Juegos Olimpicos en Rio de Janeiro, Brasil donde Costa Rica tuvo
representantes en los Juegos. Sin embargo, después de una extensa busqueda en internet, la
informacion encontrada acerca de los participantes nacionales esta descentralizada, el Gnico
medio encontrado con informacion centralizada fue Wikipedia, la cual no es una fuente
oficial para obtener datos (Rodas, 2008). Esto puede dificultar la consulta por parte de los

ciudadanos acerca de la participacion historica costarricense en las justas olimpicas.

Esta situacion provoca que muchos costarricenses no conozcan nombres como el de
Tarik Soto, quien aparecia en la antigua pagina del Comité Olimpico Nacional (Comité
Olimpico de Costa Rica, 2015a), pero en la actual pagina (Comité Olimpico de Costa Rica,
2020) no hay registros de él. El interés social por atletas como él, ni siquiera existe debido a
que no estan ubicados en la mente colectiva de nuestra sociedad. Todos los logros y trabajos
realizados durante el ciclo olimpico por estos atletas no pueden ser accedidos o facilmente
consultados desde la pagina del Comité Olimpico Nacional. Las unicas hazafias nacionales
expuestas son las que en algun punto de alto rendimiento lograron sobresalir

internacionalmente.

Pero la situaciéon no solo se queda ahi, la desinformacion se une a la saturacion de
noticias sobre el futbol. Este deporte en particular recibe toda la atencion de noticias y medios
de comunicacion, mientras que los demas deportes olimpicos practicados en el pais se ven
opacados. En el pais la informacion que es presentada acerca de los deportistas élite de otros

deportes es muy escasa comparada con la que se presenta acerca del fatbol.

Los medios de comunicacion nombran en los titulares los resultados obtenidos por

los clubes de futbol nacional e internacional, quizas los periddicos entre lineas tengan un
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pequefio espacio para hombrar algln otro deporte, pero es muy extrafio encontrar al menos

uno con informacidn completa acerca de futuros eventos y resultados de un deporte olimpico.

Las escuelas y colegios generalmente solo ensefian y practican algunos cuantos
deportes. Segun las respuestas obtenidas en una breve encuesta realizada a varios profesores
de instituciones educativas del pais, el Ministerio de Educacion Publica (MEP) se enfoca en
actividades fisicas que no involucran directamente deportes. Inclusive, algunas instituciones
del pais se encuentran limitadas y algunos deportes planteados en el programa del MEP, no
pueden ser impartidos por los docentes de Educacién Fisica al no contar con espacios 0
herramientas necesarios para practicarlos. No obstante, los deportes o actividades que dan en
las escuelas y colegios entrevistados son: acrosport, actividades recreativas, atletismo,
badminton, baile, baloncesto, balonmano, béisbol, danza, deportes de contacto, futbol, futbol
sala, gimnasia, judo-caidas basicas, natacién, raqueta, softbol, voleibol. (Ver anexo 3).
Algunas de estas actividades pueden o no, ser deportes y algunos no estan considerados a
nivel olimpico. Los deportes que fueron impartidos durante los 12 afios de educacion

primaria y secundaria a los autores del presente trabajo, fueron fatbol, baloncesto y voleibol.

Comité Olimpico de Costa Rica (2015b) muestra un listado de algunas federaciones
costarricenses, algunas pueden ser desconocidas por el lector y algunas tienen una mencion

casi nula entre las publicaciones de los principales medios de comunicacion del pais.

En relacion con los demas paises centroamericanos, los Comités Olimpicos brindan
informacion acerca de sus deportistas élite y competiciones que realizan en los diferentes
eventos. En la Tabla 1 se presenta informacion correspondiente a una comparacion realizada
sobre lo que ofrecen las aplicaciones web de los paises de centroamérica, los cuales son los

rivales directos en las competencias regionales como los Juegos Centroamericanos.

En los resultados se observa que, de los paises de Centroamérica, solamente
Nicaragua cuenta con una aplicacion movil. Ademas, las paginas web de Guatemala y El
Salvador no son amigables con dispositivos moviles y no se adaptan a diferentes tamafios de
pantalla dinamicamente. La informacion de las competencias y sus fechas, en algunos casos,

son mostradas en paginas de excel.



Informacion Calendario Aplicacion  Adaptable

Historica resultados Movil

competiciones)

Nicaragua No Si Si Si
(Dificil de Comprender,
Hoja de Calculo)

Panamé No No No Si
Honduras Si Si No Si
(Links a las paginas
oficiales)
El Salvador | No No No No
Guatemala Si No No No
(Rio 2016, sin

registrar marcadores)

Tabla 1: Comparacion de la informacion mostrada por las paginas oficiales de los Comités
Olimpicos de Centroamérica. Elaboracién Propia. 2018

Seria muy importante contar con un repositorio donde los miembros del Comité
Olimpico Nacional de Costa Rica, medios de comunicacién, deportistas y comunidad
nacional e internacional puedan acudir para obtener informacion de los deportistas en cada

disciplina.

Actualmente el Comité Olimpico Nacional no cuenta con un departamento propio de
Tecnologias de Informacion (T1), lo que conlleva a que el mantenimiento y desarrollo de
nuevos sistemas tenga que ser por medio de subcontrataciones. Esta situacion limita la
capacidad del Comité para obtener aplicaciones nuevas, pues los ingresos econémicos son

principalmente destinados a los deportistas, solo el 5% del presupuesto es destinado a gastos
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administrativos y el dinero restante no es suficiente para la preparacion de los deportistas,
quienes usualmente necesitan de este dinero porque las empresas que los patrocinan solo lo
hacen cuando ya el deportista esta consolidado, pero no lo acomparian en el proceso de

entrenamiento (Alfaro, 2016).

b. Problematica

La mayoria de periddicos nacionales dedican una seccién para informar sobre los
deportes, la cual en algunos casos es la de mayor extension y la mas buscada por los lectores,
por ejemplo, Tristan y Alvarez (2018) indican que en el periddico la Nacién.com “la
categoria individual que mas se promueve es la referente a deportes” con un 18.2% de
cobertura en su agenda tematica y también indica que es el tema més consultado por los
lectores con un 30% de demanda. Pero, estas secciones de deporte sufren de ser mono
deportivas, al observar un periédico nacional, se puede tener acceso a mucha informacion
sobre futbol, gran parte es sobre el torneo de futbol nacional, la seleccidn nacional de futbol
o los futbolistas legionarios que juegan para clubes extranjeros, pero se desentienden de las
demas disciplinas deportivas. En el pais se practican a nivel profesional muchos deportes, no
solo el futbol, y se poseen importantes exponentes que al igual que los futbolistas legionarios
representan al pais. Muy ocasionalmente se pueden ver articulos o notas sobre otros deportes
los cuales tampoco son de mucha extensién, ni ocupan la portada del diario, como si lo hace
el fatbol. Esta situacion no es algo propio de la prensa escrita, ya que en la television se puede
notar la gran cobertura que se le brinda al fatbol a diario, pero cuando se trata de eventos o
noticias sobre otros deportes, hay cierta resistencia en darles cobertura o al menos dar un
detalle de informacién similar que al balompié. Al ingresar a un buscador como Google y
digitar “Deportes Costa Rica” se muestran resultados y paginas web con contenido

mayoritariamente de futbol.

Hoy en dia la mayoria de empresas que se dedican a la prensa escrita y television
poseen un perfil en las redes sociales, ademas de diarios electronicos, que revolucionaron la

forma en que la gente se informa. Twitter es uno de los mejores medios para ser alertados de
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noticias que ocurren al instante, ademas garantiza confianza pues se puede llegar al medio
que dio origen de la informacion (Cobos, 2010). Por ello se recopilaron las publicaciones
realizadas desde el 1 de enero al 29 de febrero del 2020 en el Twitter de 2 de los canales de
television abierta en Costa Rica que presentan secciones deportivas y son los canales de
mayor alcance en el pais. Teletica llega al 81,1% de la poblacién mientras que Repretel canal
6 al 61,8% (Arce, 2020). En las Tabla 2 y 4 se presenta de forma resumida, la fecha, el deporte
y los atletas de las Unicas publicaciones que fueron realizadas relacionadas a deportes
nacionales y que no fueran de fatbol. En la Tabla 3 y 5 se aprecian los deportes mencionados
por ambos canales en dichas publicaciones.

Twitter Teletica Deportes “Deportes de Televisora de Costa Rica™:

Fecha Deporte ‘ Atletas

28 de Febrero Marcha Noelia VVargas
25 de Febrero Lanzamiento de Martillo Roberto Sawyers
25 de Febrero Golf

25 de Febrero Atletismo Andrea Vargas
24 de Febrero Surf

23 de Febrero Boxeo

19 de Febrero Surf

19 de Febrero Ciclismo Dubai Women Tour
18 de Febrero Atletismo Andrea Vargas
13 de Febrero Boxeo Femenino

12 de Febrero Marcha Noelia Vargas
11 de Febrero Ciclismo Amador
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10 de Febrero Porrismo

08 de Febrero Boxeo Femenino

07 de Febrero Boxeo Femenino

04 de Febrero Boxeo Femenino

03 de Febrero Boxeo Femenino

02 de Febrero Ciclismo Egan Bernal

28 de Enero Baloncesto Femenino

21 de Enero Ciclismo Kevin Rivera

18 de Enero Ciclismo Kevin Rivera

18 de Enero Ciclismo Luis Mejia y Angelita

17 de Enero Ciclismo Kevin Rivera

13 de Enero Voleibol de Playa

09 de Enero Copa del Café

07 de Enero Boxeo Femenino

06 de Enero Copa del Café

03 de Enero Marcha Noelia Vargas y
Dixiana Mena

Tabla 2: Listado de 28 publicaciones que fueron realizadas relacionados a deportes nacionales y
que no fueran de fatbol. Elaboracion Propia. 2020

Marcha

Lanzamiento de Martillo

11



Atletismo

Ciclismo

Boxeo

Tenis

Golf

MaxiBaloncesto

Porrismo

Voleibol de Playa

Surf

Fatbol

Tabla 3: Deportes o disciplinas mencionadas en el Twitter de Teletica Deportes desde el 1 de
enero al 29 de febrero 2020. Elaboracion Propia

Twitter Deportes Repretel “La mas completa informacion deportiva nacional e internacional

se la trae el equipo de Deportes Repretel”:

Deporte Atletas

11 de Enero Surf Brisa Hennesy

Tabla 4: Listado de 1 publicacion que fue realizada relacionada a deportes nacionales y que no
fueran de fatbol. Elaboracion Propia. 2020
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Deporte

Surf

Fatbol

Tabla 5: Deportes o disciplinas mencionadas en el Twitter de Deporte Repretel desde el 1 de enero
al 29 de febrero 2020. Elaboracion Propia

Al observar la informacion publicada en estas cuentas de redes sociales, se puede
notar que la situacion expuesta se repite, la carencia de informacion detallada sobre deportes
que no sean fatbol es notoria. En fin, si se consulta la mayoria de medios de comunicacion a
nivel nacional, se puede observar que el enfoque central de las secciones o noticias deportivas

es el fatbol, dejando de lado las demas disciplinas.

Otros deportes no poseen tantos seguidores como el futbol, sin embargo, los tienen,
y ellos se deben de ingeniar la manera para encontrar informacion detallada y reciente sobre
las disciplinas, ya que, leyendo un periddico, revisando redes sociales o viendo el televisor,

dificilmente la van a encontrar.

El Comité Olimpico Nacional de Costa Rica (CON) es el ente encargado de impulsar
el deporte olimpico en el pais, a este estan afiliadas 36 federaciones (Ver anexo 4). Cada una
representa una disciplina deportiva diferente, con sus respectivos deportistas y eventos.
Todas estas federaciones a excepcion de la Federacion Costarricense de Fatbol tienen muy
poca exposicion a nivel nacional, lo cual hace que la sociedad no conozca sobre su existencia

ni trabajo.

En el pais existen deportistas de alto nivel que buscan abrirse camino en el mundo de
la disciplina que practican y de paso representar al pais en las eliminatorias y las justas
olimpicas. Pero ese camino a nivel nacional es dificil y ain mas al cruzar las fronteras, y no

por temas de rendimiento, talento o entrenamiento; sino por falta de apoyo, sin una sociedad
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que los conozca y se identifique con ellos, tal y como lo hacen con equipos de futbol. Ademas
del apoyo econdmico, el cual debe de ser en gran parte financiado por el sector privado, ya
que la inversion del gobierno en deporte es muy variable y en el Instituto Costarricense del
Deporte y la Recreacion (ICODER) “no existe ningin destino especifico para el Comité
Olimpico Nacional” (ICODER, 2015). En el 2019 se destinaron 300 millones al CON
provenientes del ICODER (Presidencia de Costa Rica, 2019).

El sector privado en muchos casos patrocina al deportista para que pueda entrenar de
forma adecuada y asista a eventos internacionales, sin embargo, para que estos
patrocinadores surjan se requiere la exposicion del deportista; que se reconozca socialmente
su imagen, y es ahi donde esta la problematica, estas personas son poco conocidas y esto, es
una consecuencia de la informacion escasa, parcializada o incompleta de la cual tiene acceso
la poblacion. La mayoria de los deportistas costarricenses que han logrado sobresalir
mundialmente, es porque parten a otros paises buscando apoyo y oportunidades para

consolidar su carrera ya que en Costa Rica esto es limitado.

Pero el problema con la mala divulgacién de informacion sobre las disciplinas,
deportistas, federaciones, eventos y el olimpismo no es un tema solo de los medios de
comunicacion. Actualmente, el Comité Olimpico solo posee una plataforma digital propia
abierta a la sociedad, un sitio web, en el cual se puede consultar sobre las labores, contactos,
federaciones, deportistas y noticias. Esta informacidn es escueta y reciente. Por lo cual se
carece de una plataforma informatica en la cual los costarricenses puedan consultar

informacion detallada y organizada sobre el proceso olimpico tanto actual como histérico.

Si el Comité Olimpico quiere mejorar los sistemas abiertos al publico, necesitan
invertir dinero, pero el CON cuenta con un presupuesto limitado el cual varia afio con afio.
Este presupuesto es conformado por fondos publicos y privados. El aporte de los fondos
privados no es suficiente para mantener todas las actividades de la institucién y la cantidad
de fondos publicos destinados a este ente es por voluntad politica, por lo cual esto varia
anualmente, en algunos afios dicho aporte puede ser nulo. Al tratarse de una institucion que

impulsa el deporte, invierte la mayor parte de su presupuesto en dicha area, para la parte
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administrativa se destina unicamente el 5% (Alfaro, 2016).

El gobierno de Costa Rica realizo recortes de presupuesto para el deporte en el 2016,
“el mas bajo en los tltimos 10 afios” (ICODER, 2015), dedicando una cantidad de dinero
bastante reducida, para la gran importancia que este tiene. “El deporte es un instrumento
Gnico y poderoso para la promocidon y el desarrollo de una vida digna, saludable y humana.
Su papel es fundamental para el progreso social y de una nacion” (CarlosSlim, 2016). Es la
base para lograr un mayor desarrollo social y construir una sociedad méas sana. Su
importancia incrementa cuando los deportistas de alto nivel tienen la oportunidad de
representar al pais internacionalmente. Su participacién puede devengar en beneficios
turisticos y comerciales, que a su vez ayudan a mejorar la calidad de vida de los y las

costarricenses.

c. Justificacion

Con este planteamiento se desea contribuir a la iniciativa de crear un proyecto como
pais para aspirar el ganar al menos una medalla olimpica cada cuatro afios y no depender de
la suerte de que nazca un super deportista que gane medallas. En este momento el Comité
Olimpico tiene 20 deportistas identificados que aspiran a los juegos olimpicos de Tokio 2021
y con este trabajo se quiere dar a conocer a estos y otros deportistas presentes y futuros a

nivel nacional (Alfaro, 2016).

El mundo deportivo no solamente lo constituyen los deportistas y los equipos que
conforman, los aficionados también integran un punto importante para la industria por esta
razdn las aplicaciones son de gran ayuda para mantener en alto el espiritu de los seguidores
cuando no puedan asistir a las localidades donde se desarrollan los eventos, o para saber

cuando y dénde esas actividades se van a llevar a cabo.

Mediante una aplicacién informatica especializada como la que se propuso, se pueden
enviar notificaciones acerca de los resultados y principales acciones que ocurren en vivo, asi
como mantener informados a los usuarios y seguidores acerca de sus principales equipos y
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deportes preferidos al instante, sin la tediosa bdsqueda de los mismos en una red social o un
motor de busqueda en internet, mejor aun si los usuarios personalizan la informacion que
quieren recibir, mediante la eleccion de cuales equipos y deportistas prefieren seguir y
desactivar las notificaciones cuando no desean recibir la informacion. Este tipo de
aplicaciones ayudan a construir una comunidad fuerte entre los fans y sus idolos deportivos
(Pototska, 2017).

Por ejemplo, segin Mooney (2014) el 70% de los fans lleva un dispositivo movil a
los estadios y espera utilizarlo en los mismos durante las competencias que se desarrollan
ahi, ademas menciona que los fans siguen a los patrocinadores de un equipo o deportista en
redes sociales solo por saber la vinculacion que tienen con el deporte o atleta que patrocinan,
y el 30% de los seguidores realizan una compra de los productos luego de seguir la marca.
Por lo tanto, si se da a conocer al pablico un referente deportivo nacional y se logra crear un
vinculo entre ambos, la venta de productos pertenecientes a las marcas que apadrinan al

deporte podrian incrementar entre mas seguidores se tengan.

En el caso del Comité Olimpico Nacional la creacion de una aplicacion informativa
de resultados e historia permite ademas mejorar la visibilidad y reconocimiento de los
principales exponentes de Costa Rica y promover el apoyo por parte de empresas y

aficionados a esta institucion e integrantes.

También se brinda una herramienta poderosa que puede ser accedida por cualquier
ciudadano para ver los logros obtenidos por los deportistas élite en las competiciones

preolimpicas y olimpicas.

Para el proceso actual del Comité Olimpico es importante ganar medallas en los
centroamericanos y los demas eventos deportivos anuales, no solo las medallas olimpicas
(Alfaro, 2016). Se puede hacer uso de una aplicacién informatica para llevar un buen control

de la informacion proveniente de los resultados obtenidos en estos eventos.

Se utilizo Aplicaciones Web Progresivas (PWA en inglés) las cuales son aplicaciones

web que brindan caracteristicas similares a las ofrecidas por aplicaciones nativas en
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dispositivos moviles. La mayor ventaja de estas aplicaciones es que cualquier usuario puede
hacer uso de ellas con solo tener acceso a un explorador web en cualquier dispositivo y
permite trabajo de campo como recoleccion de datos durante una competencia como el caso
expuesto por Nugroho et al. (2017). Algunas caracteristicas ocupan conexion a internet y
otras pueden trabajar sin internet.

Adicionalmente la aplicacion ayudara al Comité Olimpico en una mejor
administracion de su informacion relacionada a las competiciones del proceso olimpico,
teniendo una herramienta amigable y de facil uso por ejemplo para ingresar los datos durante
las competiciones y para llevar un control centralizado del cronograma anual: competiciones,

fechas, lugares, horas, participantes y resultados, entre otros.

La sociedad tendré la posibilidad de encontrar en un solo lugar los deportes olimpicos
costarricenses y una descripcion junto con informacion de contacto de la federacion que lo

representa de una manera ordenada.

Por altimo, pero no menos importante la aplicacion propuesta le dara la posibilidad
al Comité de rendir cuentas al gobierno, permitiéndole ver los resultados del dinero invertido,
con el fin de que éste siga respaldando la gestion realizada y promoviendo la continuidad,
puesto que el Comité Olimpico necesita recursos para trabajar y el gobierno es la principal
fuente de ingresos que tienen, igual que en la mayoria de paises (Alfaro, 2016). Por eso la
creacion de la aplicacion puede ser propulsor de desarrollos similares en otros Comités
Olimpicos de la region, para mostrar informacion propia y generar mas apoyo en sus
respectivos paises. EI Comité Olimpico de Costa Rica definira si el software es libre o
privado, y también decidira su uso final.
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d. Objetivos

i. General

Proponer la implementacion de un sistema de informacion basado en la tecnologia de
Aplicaciones Web Progresivas para el Comité Olimpico de Costa Rica que informe sobre el

proceso olimpico nacional.

ii. Especificos

1. Investigar el enfoque tedrico y aplicabilidad de la tecnologia de Aplicaciones Web

Progresivas.

2. Proponer un sistema de informacion en el Comité Olimpico de Costa Rica que
informe sobre eventos, disciplinas, federaciones y funcionamiento general del

proceso olimpico nacional.

3. Implementar el sistema de informacion propuesto mediante el uso de la tecnologia

de Aplicaciones Web Progresivas.

4. Realizar pruebas de funcionalidad y usabilidad al sistema de informacion

desarrollado con los encargados del Comité Olimpico Nacional.

iii. Relacion objetivos, productos e indicadores de logro por producto

En la Tabla 6 se muestra la relacion existente entre cada objetivo especifico y los

productos generados en el proyecto.
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Objetivo

Especifico

Producto o resultado a obtener

Indicadores del logro del objetivo

1 Guia para aplicar la tecnologia de | Investigacion de articulos, bases de
Aplicaciones Web Progresivas al | datos bibliograficos, blogs, libros,
proyecto documentacion, manuales.

Consulta a expertos.
Investigacion de sistemas existentes
de PWA a nivel mundial.

2 Aprobacion del CON de la | Formulacion de propuesta.
propuesta  del sistema  de | Presentacion ante el CON.
informacion  para el proceso | Propuesta avalada.
olimpico nacional.

3 Informe sobre el proceso olimpico. | Reuniones en el CON para la

Sistema de Informacidn del Proceso
Olimpico Nacional.

recolecciéon de informacion sobre el
proceso olimpico.

Busqueda de informacidn en internet.

Aplicacién de la metodologia de
desarrollo.
Documentacion de Historias de
usuario.

Diagrama base de datos del sistema.
Prototipos.

Codigo desarrollado.

Pruebas unitarias.
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4 Informe de resultados de pruebas

funcionales y de usabilidad.

Manual técnico y de usuario.

Instalacion en ambiente de pruebas.
Carga de datos reales.

Creacion de casos de prueba.
Aplicacion de pruebas funcionales y
de usabilidad.

Identificacion y aplicacion de ajustes

y correcciones.

Documentacién técnica.
Documentacién para el usuario.

Capacitacion en el CON.

Tabla 6: Relacidn objetivos, productos e indicadores de logro. Elaboracion Propia

e. Beneficios

Se espera que la presente investigacion junto con sus productos brinde beneficios al

Comité Olimpico Nacional, al equipo de trabajo, a la Universidad Nacional y a la poblacion

costarricense. A continuacion, se mencionan algunos de ellos:

e Comité Olimpico Nacional (CON)

o Contar con un medio de comunicacion para informar a los costarricenses

acerca de la participacion de los atletas nacionales en las competiciones que

le competen.

o Facilitar la administracién de informacion relacionada a todo el proceso

olimpico.

o Tener una base de datos con la informacién histérica de las competiciones y

eventos.

o Aumentar la exposicion de los deportistas y eventos, lo cual generard mas
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apoyo por parte de la sociedad y empresas.

Dar a conocer el trabajo del CON, para crear conciencia en la sociedad y el
gobierno sobre la importancia de apoyar los deportes para el pais.

Estar a la vanguardia con otros comités olimpicos que poseen este tipo de

sistemas.

e Equipo de trabajo

(o]

(0]

Aplicar el conocimiento adquirido durante la carrera cursada.

Adquirir conocimientos y experiencia sobre el desarrollo de Aplicaciones
Web Progresivas.

Aumentar la experiencia en todas las etapas de la administracion de proyectos.
Fortalecer conocimientos y técnicas como investigadores.

Experiencia laboral y curriculum

Aportar a la sociedad.

e Universidad Nacional

(o]

(0]

(0]

Mostrar una vez mas el apoyo y compromiso con la sociedad.
Reflejar el apoyo al uso de las nuevas tecnologias.

Referencia para considerar la ensefianza de esta tecnologia.

e Poblacion costarricense

0

Facilidad para acceder a informacion completa, actualizada y confiable sobre

el proceso olimpico nacional.

Poder consultar informacion histérica relacionada a eventos y competiciones

que le competen al CON, de forma sencilla y segura.

Acceder a la informacion desde cualquier dispositivo movil o computadora.

Hacer un uso personalizado de la aplicacién, asignando como favoritos a

competiciones, equipos Y atletas deseados, para recibir por medio de alertas

la informacion de estos mencionados

Conocer las Aplicaciones Web Progresivas para aprovechar sus beneficios
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como usuarios de esta y otras aplicaciones basadas en la tecnologia.

f. Alcance

La parte investigativa sobre PWA tuvo como Unico fin que los miembros del equipo
de trabajo adquirieran el conocimiento necesario para realizar desarrollos utilizando esta
tecnologia, ademas de conocer sus beneficios, usos y algunas de sus mejores practicas. La
busqueda de recursos informativos se hizo mayoritariamente en internet, complementando

con consulta con expertos.

Con el sistema desarrollado se desea administrar informacion bésica de las 36
federaciones afiliadas al CON a este momento, entre esa informacion se encuentran los datos
de contacto, disciplina a la que corresponde y descripcién. Los datos relacionados a los
eventos y competiciones como resultados, horarios y ubicaciones pueden ser también
administrados en el sistema. Unicamente se cubriran los eventos que forman parte del
proceso olimpico, y de ellos solo en los que participen los deportistas élites nacionales de
cada federacion afiliada. EI CON ser4 el encargado de determinar los deportistas élites de las

federaciones.

Aunque el sistema tenga como objetivo cubrir solo la informacion sobre los
deportistas nacionales, para el tema de resultados, es necesaria la insercién de datos de otros
deportistas que no pertenecen a las federaciones afiliadas o al ambito nacional, de estos se
incluird su nombre, pais de origen y puntaje, tiempo o el tipo de resultado de acuerdo a la
disciplina. Toda la informacién que utilice el sistema seréd brindada por el CON, por lo cual

es el encargado de velar por los derechos de imagen requeridos.

El sistema podré ser accedido por cualquier persona que posea conexion a internet en
un dispositivo (computadora, tableta, celular, etc.). Los usuarios externos al CON podran

consultar toda la informacién sobre los eventos, deportistas, disciplinas y federaciones. Los
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usuarios internos, son los encargados de administrar la informacion de la plataforma, para
ello se implemento la funcionalidad que permite dar el mantenimiento correspondiente, para

hacer uso de esto es necesario poseer una cuenta de administrador o colaborador.

Con los beneficios que brinda la tecnologia de PWA se realiz6 un sistema de muy
facil uso y acceso para con ello lograr un gran alcance poblacional. Para fines de este

proyecto, el sistema se propuso Unicamente en el Comité Olimpico de Costa Rica.

La publicacion del sistema en un ambiente productivo se propuso al Comité Olimpico

sin embargo el actual proyecto no lo plantea como requisito o resultado a obtener.

Es importante mencionar que el sistema no almacena informacién de los fans que

accedan a la aplicacion.

A continuacion, se expone las funcionalidades que integra el sistema:

Mdédulo de Sequridad

El sistema tiene un manejo de seguridad basado en tres roles, Administrador,
Colaborador y General. Los dos primeros corresponden a personal del Comité o encargados
de la informacion del sistema, estos deberan de iniciar sesion, son los Unicos que se registran

en la aplicacion y tienen un perfil.

El rol Administrador permite modificar toda la informacion de los modulos del
sistema: Atletas, Equipos, Federaciones, Deportes, Pruebas, Competencias, Eventos y
Usuarios. El rol Colaborador permite modificar solamente la informacion relacionadas a los
Eventos. El rol General es para los usuarios finales, no se registrara ningun dato de la persona,

solo podrén consultar la informacion.
La aplicacién contempla el inicio de sesidn y recuperacion de contrasefia.

El registro de usuarios con rol Administrador o Colaborador no se puede realizar de

manera publica, para realizarlo, un usuario con el rol Administrador debe de crear el usuario
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correspondiente en el sistema, seguido de esto el sistema enviara un correo electronico a la

persona por registrar para que establezca la contrasefa.

Modulo de Usuarios

En este mddulo los usuarios con rol Administrador pueden editar los otros usuarios

registrados en el sistema o bien, crear usuarios nuevos.

Modulo de Atletas y Equipos

En este modulo se gestiona y muestra la informacion de los atletas y equipos
registrados en el sistema. Ademas, se encuentra la funcionalidad para establecer atletas o
equipos como favoritos, lo cual permite que, a los usuarios, sin importar su rol, se les
notifique por medio de una alerta del sistema cuando exista algin cambio en la informacion

relacionada.

Modulo de Federaciones y Deportes

En este mddulo se gestiona la informacién de los deportes, pruebas y federaciones
del sistema.

Modulo de Eventos

Este modulo relaciona toda la informacion de los anteriores, en él se gestionan y

muestran los eventos, incluyendo las competencias que los componen.

En el detalle de cada competencia se puede establecer como favorita, esto permite a
los usuarios, sin importar su rol, que se les notifique por medio de una alerta del sistema

cuando exista algin cambio en la informacion relacionada.
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g. Areas de conocimiento

En el siguiente apartado se mencionan las areas de conocimiento requeridas para el

desarrollo del proyecto:

a. El proyecto comprende la elaboracion de un producto tecnoldgico para el
tratamiento y administracion de informacion, por lo cual un &rea de conocimiento
involucrada es la de sistemas de informacion.

b. La elaboracion del software requirié conocimiento en el area de programacion
web. El sistema es multiplataforma, lo cual implica tener un disefio que se ajuste
a las dimensiones de pantalla de cada dispositivo, por lo cual es necesario aplicar
disefio web y mavil.

c. Con el fin de obtener un sistema que sea agradable de utilizar para el usuario se
deben de aplicar conocimientos basicos de experiencia de usuario (user
experience en inglés).

d. La investigacion se realiz0 sobre la tecnologia de Aplicaciones Web
Progresivas, la cual, ademas, fue utilizada para la creacién del sistema.

e. Se requirio conocer sobre disefio e implementacion de bases de datos, ya que fue
necesario para gestionar la informacién que tiene el sistema.

f. La administracion de proyectos es el area que se aplicé a lo largo del proyecto,
esto para la planificacién y administracion de recursos de forma organizada,
ademas para mantener un control eficiente con el fin de elaborar un producto
exitoso, cumpliendo con su alcance y objetivos iniciales.

g. Para el desarrollo del proyecto fue necesario conocer la estructura y elementos
que componen al proceso olimpico nacional, con el fin de realizar el andlisis y

disefio del sistema.

25



h. Impacto innovador

Entre los puntos de innovacion e impacto que podrad tener este proyecto se pueden

mencionar los siguientes:

e Sociedad costarricense mejor informada acerca del olimpismo y deporte
costarricense.

e Promover en la sociedad la cultura y aficion por incursionar y conocer nuevos
deportes practicados en el pais.

e El publico en general tendré acceso a informacion directa y confiable sobre el
proceso olimpico nacional.

e EICON Yy los atletas nacionales podran contar con mayor exposicion, para dar
a conocer su trabajo y con esto generar mas apoyo de la poblacion.

e Referencia a nivel internacional de aplicaciones deportivas de este tipo.

e Uso de tecnologia innovadora con caracteristicas que facilitan el acceso y uso

a sistemas de informacion.

i. Productos finales

En la Tabla 7 se mencionan los productos obtenidos del actual proyecto, ademas de

su respectiva descripcion.

Producto o resultado a obtener Descripcion

Guia para aplicar la tecnologia de | Documento con la descripcion de los procedimientos
Aplicaciones Web Progresivas al | a seguir para la aplicacion de la tecnologia en el

proyecto proyecto.
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Aprobacion del CON de la
propuesta  del sistema de
informacion para el proceso

olimpico nacional.

Documento generado por el CON donde se indique la
aprobacién para implementar el sistema de
informacion propuesto.

Informe sobre el proceso olimpico.

de

Proceso Olimpico Nacional.

Sistema Informacién  del

Documento con la informacién de los eventos,
disciplinas, federaciones y funcionamiento general del

proceso olimpico nacional.

Software basado en la tecnologia de Aplicaciones Web
Progresivas para la publicacion y administracion de

informacion del proceso olimpico nacional.

Informe de resultados de pruebas

funcionales y de usabilidad.

Manual técnico.

Manual de usuario.

Documento con los resultados de las pruebas aplicadas
al software con la participacion de los encargados del
CON, que servira como guia para realizar las

correcciones y ajustes al sistema.

Documento en el cual se registraran los datos técnicos

y configuracion del sistema.

Documento dirigido a los usuarios administradores del

sistema, en él se detallara su forma de uso.

Tabla 7: Productos esperados. Elaboracion Propia

27




J. Riesgos del proyecto

En la Tabla 8 se presentan los posibles riesgos identificados en las etapas iniciales del

proyecto.

Descripcion

Acciones Preventivas

Acciones Correctivas

Pérdida de un miembro del

equipo.

Periddicamente comprobar
el nivel de compromiso de
los miembros del equipo y
recordar la importancia de

finalizar el proyecto.

Continuar el proyecto con la
pérdida. Ajustar la carga de
cada entrega y etapa del

cronograma.

Pérdida de

proyecto por parte de un

interés en el

miembro del equipo.

Realizar avances periddicos
del proyecto y actividades
para la motivacion. Ademas
de recordar los beneficios

gue se obtendran.

Recordarle al compafiero las

razones por las cuales

comenz6 el proyecto e
incentivar su participacion

en el proyecto nuevamente.

de
desarrollar el proyecto.

Falta tiempo para

Los miembros del equipo
de

tiempo vy

deben organizar su
ajustarse  al

cronograma del proyecto.

Priorizar las actividades y

ajustar cargas de trabajo.

Dificultad para la aclaracion
de dudas de los miembros
del equipo ya sea con la
organizacion, el tutor o el

profesor guia.

Establecer canales y
horarios de comunicacion,

entre ambas partes.

Acudir personalmente ya sea
donde el profesor guia, tutor
0 a la organizacion, aclarar
las dudas respectivas y
establecer nuevos canales y
horarios de comunicacion.
de

Ademas, recordar el
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compromiso y
responsabilidades del rol

respectivo.

Falla del equipo de computo.

Realizar acciones

preventivas en el equipo.

Ajustar la carga de trabajo de
la entrega o etapa en la que
se dé el fallo, para brindar un
plazo de una semana para la
reposicion del equipo. El
del

financiado por el miembro

costo equipo  sera

correspondiente.

Tabla 8: Riesgos del proyecto. Elaboracion Propia

. Marco Teobrico

Primeramente, este documento se centra en el deporte el cual Australia Sports

Commision (s.f) define como “una actividad humana capaz de alcanzar un resultado

mediante la ejecucion de una actividad o habilidad fisica. Por su naturaleza y organizacion

es competitiva”. Ademas, es una actividad muy importante en nuestra vida cotidiana, Elias y

Dunning (1986, pp.1) afirman que el deporte:

Incorpora actividades que directa o indirectamente comprenden impresionantes

masas de capital y trabajo... estan comprometidas actividades productivas diversas:

calzado, vestido, equipo, publicidad, medios masivos, y por medio de éstos firmas de

perfumes, cosméticos, alimentos, industria quimico-farmacéutica y de salud, clinicas,

hospitales, clubes, escuelas e institutos, entre otros-... reclama la participacion de una

multiplicidad y diversidad de instituciones en todos los paises y todas la regiones del

mundo, una presencia en el dominio de los espectaculos y la comunicacion y, con

ello, adquiere una capacidad insdlita de invertir en la formacion de identidades
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sociales e individuales.

Nuestro pais tiene muchos deportes, pero solo algunos son deportes olimpicos. Para
que un deporte sea considerado como deporte Olimpico debe cumplir con algunos requisitos
Villamandos (2015) nos muestra algunos de ellos: “Debe de ser un deporte ampliamente
practicado en un minimo de 75 paises y 4 continentes por hombres, y en un minimo de 40
paises y 3 continentes por mujeres”, ademas menciona que “para que cualquier deporte sea
admitido en el programa de unos Juegos Olimpicos debera de ser aceptado al menos 7 afios

antes de que comiencen los Juegos Olimpicos”.

Existe una institucion nacional que apoya estos deportes: el Comité Olimpico
Nacional de Costa Rica (CON) tiene como mision ser “la entidad que dirige e impulsa el
movimiento olimpico en nuestro pais encausando al deporte con los principios del
olimpismo, contribuyendo asi a la excelencia deportiva de nuestros atletas y consolidando

nuestra identidad nacional “(Comité Olimpico de Costa Rica, 2015¢).

De acuerdo a Comité Olimpico de Costa Rica, (2015c) esta institucion nacio luego
de que en 1935 el atleta de esgrima Bernardo de la Guardia escribiera una carta para participar
en las olimpiadas en Berlin, el Comité Olimpico Internacional (COI) neg6 la participacion
porque en Costa Rica no habia Comité Olimpico, aun asi, logra participar en el 1936 y es el
primer atleta costarricense en hacerlo. El 17 de septiembre de 1936 y el 21 de noviembre de
ese aflo el COl lo reconoce y el 26 de mayo de 1954 el COl ratifica el reconocimiento. Luego
en cada justa desde 1964 Costa Rica ha participado con sus atletas en los Juegos Olimpicos

cada 4 anos.

Ademas, esta institucion impulsa el movimiento olimpico de nuestro pais y ayuda a
consolidar nuestra identidad nacional a través de la transparencia y prestigio en sus acciones

en beneficio de atletas, federaciones y asociaciones deportivas del pais.

Para el desarrollo del proyecto fue necesario conocer la estructura y elementos
relacionados al CON. Esta institucion estd conformada por 36 federaciones y se encuentra

ubicada en Coronado, San José. Las federaciones deportivas “son las encargadas de
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promover, patrocinar y fomentar competencias y torneos de una misma disciplina deportiva

o de sus distintas modalidades” (SpainFitness, 2016).

El Olimpismo es una filosofia de la vida, que engrandece e interrelaciona en un
conjunto equilibrado las cualidades del cuerpo, la voluntad y el espiritu. Al asociar el deporte
con la cultura y la formacion, el Olimpismo busca crear un estilo de vida basado en la alegria
del esfuerzo, el valor educativo del buen ejemplo, la responsabilidad social y el respeto por

los principios éticos (como se cita en World Olympians Association, s.f).

El CON es miembro del Comité Olimpico Internacional por lo cual tiene
participacion en el ciclo olimpico, “el Ciclo Olimpico, es un periodo de cuatro afios
consecutivos que transcurre entre Olimpiada y Olimpiada. Durante ese periodo, los
doscientos cinco Comités Olimpicos Nacionales miembros del Comité Olimpico
Internacional, participan, segun su ubicacion geografica, en eventos llamados del Ciclo
Olimpico, que poseen el mismo formato de unos juegos olimpicos” (El Mundo Olimpico,
s.f). El Ciclo Olimpico puede llamarse también Olimpiada si nos basamos en la definicion
propuesta por Marca (2016) “La Olimpiada es el periodo de cuatro afios que transcurre entre

dos Juegos consecutivos. Los Juegos Olimpicos son la competicion en si misma.”

El CON “puede inscribir atletas en los Juegos Olimpicos, regionales y

Centroamericanos, Centroamericanos y del Caribe y los Panamericanos” (Municipalidad de

Véazquez de Coronado, 2013).

El Comité Olimpico Internacional es una organizacion mundial e independiente y sin
fines de lucro que estd conformada por voluntarios que se comprometen en crear un mejor
mundo a través del deporte y mencionan que sus actividades son mas que ser el escenario de

los Juegos (The International Olympic Committee, 2017).

La funcion principal del sistema desarrollado para el CON sera: Almacenar y publicar
la informacion relacionada a las participaciones costarricenses en los eventos deportivos

mencionados anteriormente que forman parte del ciclo olimpico.

“Un sistema de informacion es un sistema, automatizado o manual, que engloba a
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personas, maquinas y/o métodos organizados para recopilar, procesar, transmitir datos que
representan informacion” (Berzal, s.f). Este sistema de informacion propuesto utiliza la
tecnologia de las Aplicaciones Web Progresivas (PWA en inglés) las cuales son experiencias
que combinan lo mejor de la web y lo mejor de las aplicaciones nativas, brindando una
experiencia de usuario similar al de las aplicaciones que se instalan en los dispositivos. Las
PWA no necesitan ser instaladas desde una tienda de aplicaciones y conforme el usuario
aumenta su interaccion con la aplicacion, esta incrementa sus capacidades, entre las cuales
estan: carga rapida de contenido inclusive con poca sefial de internet, envio de notificaciones
y la posibilidad de afiadir un icono de acceso directo en la pantalla de inicio en los
dispositivos meta (LePage, 2017). Una aplicacion debe de cumplir una serie de caracteristicas
para ser PWA entre ellas: uso sin internet, notificaciones, adaptables, enlazables por medio
de URL, siempre actualizadas, capacidad de funcionar en diferentes tipos de browser y
sistemas operativos (LePage, 2017). Estas caracteristicas brindadas son de gran ayuda desde
el punto de vista del negocio y el consumidor, en este caso los fans y seguidores de los
deportes y deportistas. La aplicacion podréa ser utilizada sin tener acceso a internet (consultar
informacion de atletas, equipos, deportes, federaciones y eventos) y sin importar la marca o

sistema operativo utilizado por el usuario, permitiendo asi un mayor alcance poblacional.

El sistema cuenta con notificaciones que le permiten al usuario estar informado al
instante de los acontecimientos relacionados a atletas, equipos y competencias pertinentes al
CON. No es necesaria la espera de descargas durante su instalacion y actualizacion puesto
gue no es descargada directamente en el dispositivo, sino en el navegador del mismo y

necesita muy poco espacio en la caché del navegador del dispositivo donde se utilice.

Los dispositivos meta contemplados en el estudio son los moviles y computadoras
personales. Los dispositivos mdéviles tienen que cumplir en general con cuatro aspectos:
movilidad, tamafio reducido, comunicacion inaldmbrica e interaccion con las personas
(Morillo, 2011). Existen muchos dispositivos que cumplen con estas caracteristicas, por lo
tanto, al mencionar en este trabajo acerca de dispositivos mdviles se hara referencia a los
smartphone que “permiten guardar informacion (por ejemplo, correos electronicos) e instalar
programas, ademas de usar un teléfono movil en un unico dispositivo” (Morillo, 2011).
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Segun Raona (2013) las aplicaciones nativas son optimizadas para un sistema
operativo meta (I0S, Android, Windows Phone, etc), ademas ofrece una buena experiencia
de uso por que se adapta al dispositivo donde esta funcionando. El problema que tienen es
que si se quiere desarrollar para mas de un sistema operativo se debe de programar una nueva
version de la aplicacion para cada uno de ellos. Las aplicaciones web se crean una vez y
pueden ser usadas a través de cualquier navegador web que la soporte. Se puede usar un
disefio web responsivo que permite su adaptacion visual al dispositivo desde donde se esté
accediendo, mejorando la experiencia del usuario. La seguridad de los datos de las
aplicaciones web depende de la seguridad del navegador.

Una caracteristica que asemeja las PWA a las aplicaciones nativas es la capacidad de
utilizar funciones propias del dispositivo, Sara Lopez (2020) indica que con la evolucién de
esta tecnologia, han ido adquiriendo opciones que antes se reservaban solamente a las
aplicaciones nativas, por ejemplo, las PWA pueden enviar notificaciones push, sincronizarse

en segundo plano, acceder a la geolocalizacion y bluetooth.

Las aplicaciones web necesitan un servidor para ser accedidas. El servidor es un
equipo de computo que tiene un programa de servidor web y funciona para dar alojamiento
a las paginas web o aplicaciones web, ademas permite que sean accedidas por usuarios a
través de la red (Cobo, Gémez, Pérez, Rocha, 2005). Las aplicaciones nativas, no corren en
un servidor web sino en el dispositivo donde son descargadas, por lo tanto, el usuario debe
de buscarlas en las tiendas de aplicaciones donde estén alojadas para poder instalarlas y hacer
uso de ellas. Ademas, las aplicaciones nativas si son actualizadas, la nueva versiéon debe
reemplazar a la version original en la tienda de aplicaciones y el usuario debe volver a
descargarla para hacer uso de la nueva publicacion de la aplicacion, de lo contrario seguira

usando la version instalada en su dispositivo.

Fortunado y Bernardino (2018) sugieren que si se cuenta con presupuesto limitado lo
mejor es optar por el uso de PWA que ayudan reduciendo costos y logran alcanzar a todo el
publico sin importar el sistema operativo usado. Segun Sara Lépez (2020) el bajo costo es

una de las ventajas de las PWA, el costo que implica el desarrollo, mantenimiento y las

33



actualizaciones es menor que las aplicaciones nativas.

También Nugroho et al. (2017) muestran que trabajadores en Indonesia se benefician
de esta tecnologia porque pueden acceder a la pagina web desde sus dispositivos moviles en
las plantaciones, esto se asemeja a los trabajadores del Comité Olimpico que usaran la
aplicacion en las localidades donde se realicen las competencias.

Las Aplicaciones Web Progresivas son desarrolladas como aplicaciones web, pero
tienen acceso a funcionalidades propias de los dispositivos. También puede enviar
notificaciones y se puede crear un acceso directo de la pagina, pero al acceder a este no se
abre una ventana del navegador sino una nueva ventana como si se hubiera accedido a una
aplicacion nativa. Las notificaciones push les permite a los usuarios conocer a tiempo acerca
de alguna actualizacion de contenido proveniente de un sitio web, incentivando que vuelvan
a este y puedan acceder al nuevo contenido de una manera personalizada y atractiva (Gaunt,
2017a). Los accesos directos “permiten tener un acceso rapido a cualquier aplicacion o

archivo alojado en nuestro dispositivo” (Motyka, 2015).

Las PWA tienen 2 componentes primordiales: los service worker y la arquitectura de
Application shell (Behl y Raj, 2018). Esta arquitectura ofrece un esqueleto para mejorar el

tiempo de respuesta que se ve reducido si la pagina web es visitada consecutivamente.

Los service worker ayudan a reducir el trafico en la web, la ventaja que tienen es que
si el usuario realiza una peticién y el internet tiene una conexion inestable o nula, el service
worker responde a la peticion y en el momento que la conexion a internet se reanude el

contenido se actualiza.

Para el uso de notificaciones el cliente se tiene que registrar en el servidor, para
confirmar que se quieren recibir notificaciones el cliente envia sus llaves llamadas VAPID.
Estas llaves son Unicas para cada explorador, inclusive si son diferentes exploradores
corriendo en un mismo dispositivo, e.g, Google Chrome y Firefox corriendo en una

computadora personal.
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Las Aplicaciones Web Progresivas se escriben en lenguaje JavaScript, es un lenguaje
de programacion orientado a objetos, ligero, interpretado. Es mejor conocido por ser un
lenguaje de scripting que controla el comportamiento de las paginas Web, corre del lado del

cliente, no en el servidor (Mozilla Developer Network, 2017a).

Para la elaboracion del sistema se utilizaron marcos de trabajo vy librerias, basados en
Javascript, con esto se desea lograr la creacion rapida y sencilla de elementos que trabajen
igual a los elementos estandarizados del DOM. El Document Object Model (DOM) es una
interfaz de programacion para documentos de HTML y XML. Esta organizado en un grupo
estructural de nodos y objetos que tienen propiedades y métodos. Las paginas web son
documentos DOM lo cual permite la conexion de ellas con scripts y/o lenguajes de

programacion (Mozilla Developer Network, 2017b).

Las Bases de Datos forman una parte clave de las organizaciones, guardan
informacion relevante acerca de ellas (Silberschatz, Korth, Sudarshan, 2011, pp.1-2). La
eleccion de la base de datos MongoDB se hace por su compatibilidad con JavaScript. Al
utilizar React en el cliente y Node en el servidor, la herramienta que mas se adapta al
ecosistema es MongoDB. MongoDB (2020) define esta pila como MERN: M por MongoDB,
E por Express, R por React y N de Node. Construyendo asi la arquitectura de 3 niveles:
FrontEnd (React), BackEnd (Node y Express) y la base de datos (MongoDB). Esto hace
posible que los objetos JSON creados desde React pueden ser guardados directamente en la
base de datos, permitiendo un rapido proceso de construccion de la aplicacion. Una ventaja
de usar MERN es que para conocer el sistema completo solo se tiene que conocer un lenguaje
de programacion: Javascript. También se tomé en cuenta que la comunidad que utiliza esta
herramienta es extensa y en la web se encuentra informacion relacionada facilmente.

Ademas, no se encontraron limitaciones de disefio utilizando la base de datos mencionada.

Las Aplicaciones Web Progresivas se programan siguiendo el Offline first, segun
Teixeira (2016) Offline first es una manera de crear aplicaciones de tal forma que cuando la
aplicacion tiene acceso a internet mejora sus capacidades, es decir no necesariamente ocupa

conexion a internet para ofrecer una buena experiencia de usuario. Para crearlas es necesario
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hacer uso de la caché del navegador y de service workers.

La Caché web del navegador mantiene una copia local de los datos de las paginas
visitadas recientemente por el usuario, cuando el usuario vuelve a visitarla el navegador

utiliza esta copia” (Huston, 1999).

El Service Worker segin Gaunt (2017b) es un script que corre separadamente de la
pagina web, sirve para realizar acciones que no necesitan intervencion del usuario o de la

pagina web y el navegador lo corre en segundo plano.

Utilizando esas herramientas se espera que el tiempo de respuesta de la aplicacion
“definido como el tiempo que le toma a la aplicacion en responder a las peticiones del
usuario” (Botelho, 2012), sea bajo, reduciendo a su vez el tiempo de espera por parte del

cliente para poder ver y hacer uso del contenido de la aplicacion.

De igual forma se espera que el tiempo invertido en el desarrollo del ciclo de vida de
la aplicacion sufra una disminucién. EI Ciclo de Vida de una aplicacion era usualmente
constituida por cinco fases. Pero ahora tiene siete fases, permitiéndole a los disefiadores de
sistemas definir de una manera més clara los objetivos de cada una y sus consecuentes
acciones. Las etapas que contempla son: Planificacion, Analisis del sistema, Disefio del

sistema, Desarrollo, Pruebas y Mantenimiento y uso (Innovate Architects, 2017).

“La etapa de mantenimiento consume tipicamente del 40 al 80 por ciento de los
recursos de una empresa de desarrollo de software. De hecho, con un 60% de media, es
probablemente la etapa mas importante del ciclo de vida del software” (Berzal, s.f). Por ser
una aplicacion multiplataforma, es decir que corre en varios sistemas operativos, se espera
que el tiempo y costo de mantenimiento invertido por el Comité Olimpico sea inferior al
tener que darle mantenimiento solo a un cédigo y no a muchos dependiendo de la cantidad

de sistemas operativos meta.

Para la gestion adecuada del proceso de desarrollo del sistema, se aplicaron

conocimientos de la administracion de proyectos, la cual “es la aplicacion de conocimientos,
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habilidades, herramientas y técnicas a las actividades del proyecto para cumplir con los
requisitos del mismo.” (PMI, 2008, p.12). Propiamente para este proyecto se aplico una
adaptacion de la metodologia SCRUM, este “es un proceso en el que se aplican de manera
regular un conjunto de buenas practicas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener

el mejor resultado posible de un proyecto” (Proyectos Agiles, 2008).

[1l.  Metodologia de Desarrollo

El proyecto realizado incluy6 la investigacion de la tecnologia de Aplicaciones Web
Progresivas (PWA), para la cual se realizé una bisqueda de articulos, blogs, documentacion,
manuales y distintos recursos informativos que se encontraron en internet. Ademas, se hizo
una investigacion y consulta de libros que existen sobre este tema. Se contactaron a
informaticos que ya poseian experiencia en desarrollos basados en PWA. Para completar la
etapa investigativa, se hizo una busqueda de sistemas que ya poseian esta tecnologia a nivel
mundial, para conocer algunas de las mejores practicas empleadas. Esta etapa incluyo el
aprendizaje por parte de los miembros del equipo de trabajo de las herramientas y técnicas
que permiten programar aplicaciones basadas en PWA, por ello durante la busqueda
documental se hicieron ejercicios para poner en practica la teoria y obtener un conocimiento

aplicado.

El sistema de informacion fue propuesto en el CON, previo a esto se detallaron las
funcionalidades que se creian convenientes para el software, ademés de los recursos
necesarios. Para la presentacion de la propuesta se elaboraron recursos audiovisuales que
facilitaron el intercambio de ideas. Durante y luego de la presentacion el equipo de trabajo
estuvo atento a la retroalimentacidn por parte del CON, el agregar funcionalidades al sistema,
y eliminar o modificar las propuestas, siempre y cuando fuera posible con los recursos
establecidos. Luego de esto, se recibid el aval del CON sobre la propuesta realizada.
Obteniendo la aprobacién de la institucion se continué con el avance del proyecto, el

desarrollo del objetivo especifico numero 3.
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Para lograr un adecuado funcionamiento del sistema a desarrollar, fue fundamental
conocer a fondo el proceso olimpico nacional, para esto se realizaron reuniones con
encargados del CON en donde se recopilé la informacion requerida sobre los eventos,
disciplinas, federaciones, formato de informacién y el funcionamiento general del proceso.
Para finalizar esta etapa se analizo la informacion recopilada en el CON y se complement6

con basquedas en internet de temas relacionados.

Durante la etapa de desarrollo del sistema se contemplé una actividad inicial de
andlisis en la cual se elaboran las historias de usuario para ser registradas en la lista del
producto con su respectiva prioridad. Al tener las historias de usuario registradas y
organizadas, se procedid con la etapa de disefio en la cual se hizo el diagrama de bases de
datos, que también representard el modelado de las clases de los DTO (Objetos de

Transferencia de Datos, en espafiol) del sistema.

Para la elaboracion del sistema se utilizaron elementos de la administracion agil de
proyectos, el trabajo se baso en una adaptacion de la metodologia llamada Scrum, esta se
adaptd a beneficio del equipo de trabajo ya que no se conto con la cantidad de personas que
la metodologia demanda, ademas que por parte del patrocinador no se logré la disponibilidad
necesaria para mantener una interaccion continua durante el avance del proyecto. La
separacion de funciones y responsabilidades entre los roles que plantea Scrum no se tuvo ya
que se contd Unicamente con dos personas. A pesar de esto, a nivel de desarrollo se mantuvo
trabajando en los sprint debidamente establecidos, ademas se cont6 con historias de usuario
y lista del producto. Para la recoleccién de la informacidn necesaria durante este proceso e
informar sobre los avances se mantuvieron reuniones virtuales con los encargados del CON,

ademas de mantener comunicacion via correo electrénico.

Inicialmente en cada uno de los sprint que conformaban el desarrollo se plantearon
un total de tres reuniones en el CON, planeacion del sprint, revision y aprobacion del
prototipo, pruebas y revision del desarrollo, cada sprint contaba con una actividad de
prototipado para las historias de usuarios seleccionadas. El anterior planteamiento cambio

después de haber finalizado el primer sprint, esto por solicitud del Comité, dado esto las
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reuniones fueron realizadas s6lo por parte del equipo de desarrollo. Durante todo el desarrollo
solamente en el primer sprint y en los dos Ultimos se conto con la participacion del CON en

la reunion de revision.

Desde el primer sprint el sistema se instald, en un ambiente de pruebas, donde se
ingresaron datos facilitados por el Comité. Para completar la fase de evaluacion, se hicieron
pruebas funcionales y de usabilidad, estas para verificar que el sistema cumplia con la
funcionalidad establecida inicialmente y que fuera facil de usar. Se crearon casos de prueba
que contemplaron la funcionalidad total del software, luego se les dio acceso al sistema a los
encargados del CON para que aplicaran los casos, durante esta actividad el equipo de trabajo
estuvo atento a documentar cualquier situacion que se presentara con el sistema que se
considerara como falla. Al finalizar las pruebas se les solicitd a los participantes una
retroalimentacion con observaciones del sistema, informacion que también fue documentada.
El equipo de trabajo analizd los resultados de las pruebas, identifico los ajustes y las
correcciones que eran necesarias aplicarle al sistema, obteniendo un producto listo para su

funcionamiento.

Como ultimas actividades, el equipo de trabajo realizé un manual técnico y de usuario
del sistema, ademas se realizé una breve capacitacion para los encargados, esto para que los

usuarios del sistema en el CON conocieran mas a fondo la aplicacién implementada.

La totalidad del trabajo se realizo entre los dos miembros del equipo, estos trabajaron
desde su casa de habitacion con su equipo de computo personal. Se realizaron eventuales
reuniones presenciales para facilitar la comunicacién entre ellos, sin embargo, se utilizaron

mayormente medios de comunicacion digitales como Skype, Gmail, Hangouts, entre otras.
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I\VV. Estudio de factibilidad

a. Analisis de Factibilidad Técnica

Requisitos de hardware:

El proyecto fue llevado a cabo con la utilizacion del equipo de computo y dispositivos
moviles personales de los estudiantes. En la Tabla 9 y 10 se muestran las caracteristicas de

las computadoras y dispositivos utilizados respectivamente:

Especificaciones de las computadoras utilizadas

Marca y Modelo ) | Hewlett Apple Apple
Toshiba Satellite
Packard MacBook Pro | MacBook Pro
C845-SP4334SL
15-AY025LA | 2018 2012
Procesador Intel Core i3 Intel Core i3 Intel Core i5 Intel Core i5
Memoria RAM 4GB 8GB 8 GB 8 GB
N INERERENIER IO 500GB 1TB 256GB 128GB
FireFox, FireFox, FireFox, Firefox,
Navegadores Google Google Google Google
Chrome Chrome, Edge | Chrome, Safari | Chrome,
Safari,
Opera
SIS CINEROLEEYOM Ubuntu Windows MacOS MacOS

Tabla 9: Especificaciones de computadoras. Elaboracion Propia
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Especificaciones de los celulares utilizados

\VEURYAV/ G CIOI Apple Samsung | Apple Apple Huawei
Iphone 5 Galaxy J5 | Iphone X [ Iphone 8 Mediapad
T1
Safari, Google Safari, Safari, Google
Navegadores Google Chrome Google Google Chrome
Chrome Chrome Chrome,
Opera
Sistema Operativo RO Android I0S I0S Android
ININEEREIGIEhIEE 16GB 8GB 64 GB 256GB 8GB

Tabla 10: Especificaciones de celulares. Elaboracion Propia

El sistema desarrollado podra ser usado desde cualquier dispositivo que tenga
conexién a internet y utilice un explorador web. Las funcionalidades de la aplicacion

cambiaran dependiendo del explorador y la version utilizada.

Requisitos de software:

En la Tabla 11 se especifica el software, lenguaje de programacién y herramientas

que se emplearon para la elaboracion del proyecto.

Requerimientos de software

Lenguajes de Programacion JavaScript

Herramientas de Disefio HTML, CSS, SASS

Bases de Datos MongoDB

Entornos de Desarrollo Integrado Visual Studio Code
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Sistemas Operativos

Bloc de Notas

Navegadores

Sistemas Operativos Moviles

Marcos de trabajo

Gestion y Documentacion

Ubuntu 16.04.2 LTS, Windows 10,
MacOS

Geany, Notepad++

Google Chrome, Firefox, Safari, Opera,
Edge

i0S, Android

React]S, NodelS

Word, Project, Excel

Tabla 11: Requerimientos de software. Elaboracién Propia

Como anteriormente se menciono, la seleccion de los marcos de trabajo y base de

datos se realiz6 con el fin de mantener un solo ambiente en lenguaje Javascript, tanto cliente,

servidor y base de datos. Ademas, no existieron limitaciones para su uso.

b. Analisis de Factibilidad Financiera

Recurso humano:

A continuacidn, se presenta en la Tabla 12 los costos econdmicos que se invirtieron

en el desarrollo del proyecto, tomando en cuenta Gnicamente el recurso humano que

conforma el equipo de trabajo.
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Monto Recurso Humano

Ingeniero Dias Horas  Horas Costo por Monto total
por dia hora

William Casasola Villalobos [ 250 |5 1.250 (¢ 4.000 |¢ 5.000.000

Jonathan Varela Barrantes 250 |5 1.250 | ¢ 4.000 |¢ 5.000.000

COSTO TOTAL DEL PROYECTO EN RECURSO HUMANO ¢ 10.000.000

Tabla 12: Monto Recurso Humano. Elaboracion Propia

Gastos de transporte:

Para asistir a las reuniones en el Comité Olimpico Nacional se utiliz6 el transporte
publico, en la Tabla 13 se muestran las tarifas de los pasajes de bus requeridos, ademas del

costo total de un viaje, ida y vuelta, y el costo total del transporte de ambos ingenieros:

Tarifas de bus

Trayecto Monto  un Monto (Ida y Vuelta)
viaje

Domicilio - Heredia ¢ 350 ¢ 700

Heredia - San José 420 ¢ 840

San José - Coronado ¢ 290 ¢ 580

Total (1 persona) ¢ 1.060 ¢ 2.120

TOTAL (2 personas) ¢2.120 ¢ 4.240

Tabla 13: Tarifas de bus. Elaboracion Propia
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Se realizaron 3 viajes a la institucion, el gasto total en viajes fue de ¢ 12.720.

Resumen de costos:

En la Tabla 14 se presenta el resumen de los costos del sistema.

Descripcion ‘ Costo

Recurso Humano | ¢ 10.000.000

Transporte ¢ 12.720

TOTAL ¢ 10.012.720

Tabla 14: Resumen de costos. Elaboracién Propia

c. Analisis de Factibilidad Operativa

Los miembros del Comité Olimpico Nacional de Costa Rica a lo largo del proyecto
se mantuvieron entusiasmados con el mismo, de tal forma que cualquier informacion
requerida de la institucion estuvo en total disposicion. Para la atencién de dudas y facilitar la
comunicacion entre el equipo de trabajo y la institucion, se asignaron dos personas como
encargados del proyecto por parte del Comité, Teresita Anchia e Ivan Ortiz, ambos
funcionarios del departamento de Recursos Humanos. La comunicacién fue via telefonica,

correo electrénico y presencial.

d. Analisis de Factibilidad Legal

La informacion consultada para la investigacion que incluyd este trabajo, es libre, y

se realizé la referencia respectiva al hacer uso de ella.

Todos los productos e informacion generada durante el presente proyecto es

propiedad de ambos estudiantes y de la Universidad Nacional de Costa Rica, a excepcion del
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Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento (SIRAR), el cual es propiedad del
Comité Olimpico Nacional de Costa Rica (CON), desde el aplicativo hasta el codigo fuente
del mismo. Luego de su entrega, si la institucion deseara mejoras no contempladas en el

alcance establecido, seran analizadas fuera de este proyecto.

La informacion mostrada en la aplicacién es suministrada directamente por el CON

y son los responsables de los derechos de imagen y otros derechos en caso de ser necesario.

Se utiliz6 software de licencia libre. También se requirié software de paga, sin
embargo, este no generara costos en el proyecto y estara bajo la ley, puesto que se cuenta con
su licencia respectiva de uso desde antes del inicio del proyecto.

V.  Analisis Retrospectivo

El siguiente analisis corresponde a la demostracion del cumplimiento de cada uno de
los objetivos especificos, obteniendo los diferentes productos esperados en cada uno de ellos,

mencionados anteriormente.

Con el cumplimiento de cada uno de los objetivos especificos, se logra cumplir el

objetivo general, el cual indica:
Proponer la implementacion de un sistema de informacion basado en la tecnologia de

Aplicaciones Web Progresivas para el Comité Olimpico de Costa Rica que informe

sobre el proceso olimpico nacional.

a. Objetivo Especifico No.1

Investigar el enfoque tedrico y aplicabilidad de la tecnologia de Aplicaciones Web
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Progresivas.

Para el primer objetivo se plante6 como producto una guia para aplicar la tecnologia
de Aplicaciones Web Progresivas al proyecto, esta se inicid al principio del trabajo con el fin
de conocer mas a fondo la forma de emplear la tecnologia y con esto tener un procedimiento
claro para aplicarla de la mejor forma posible en el proyecto a desarrollar.

Para la elaboracién de la guia mencionada se procedio con la investigacion del tema
en la cual se acudi6 a documentacion, blogs, libros, manuales y PWA existentes. Entre ellos,
se pueden destacar la documentacién de Google la cual se basa en lo que ellos nombran Code
Labs, estas son guias practicas en las que se explican los conceptos, componentes y pasos a
seguir mientras se construye un ejemplo. El Code Lab consultado de LePage (s. f.) fue de
gran apoyo para la investigacion, cuenta con gran cantidad de informacion sobre el tema,

siendo la fuente mas extensa y completa que se encontro.

Se identificaron blogs actualizados sobre el tema como el de Eripret (2019) y el de
Sara Lopez (2020), siendo también fuentes de informacion importantes para la investigacion,
el primero se caracteriza por su brevedad mencionando los puntos claves de las PWA, el
segundo expone una detallada lista entre caracteristicas, ventajas y desventajas de la

tecnologia.

Desde el afio 2017 existen libros publicados sobre las Aplicaciones Web Progresivas,
uno de ellos es Building Progressive Web Apps: Bringing the Power of Native to the Browser
de Ater (2017), a pesar de su existencia para el presente trabajo no se utilizé ningdn libro
fisico debido a su complejidad para obtenerlo, tomando en cuenta tiempo y costo. Debido a
lo anterior, se consultd el libro digital de Rakowski et al. (s. f.) el cual describe el concepto

de la tecnologia y sus caracteristicas, ademas de su implementacion.

Como complemento de lo anterior fue de gran ayuda la consulta de Aplicaciones Web
Progresivas ya implementadas y en funcionamiento, entre ellas se pueden mencionar las de
las empresas Uber, Starbucks, Twitter y NFL. El solo acceder y navegar en las PWA de las
empresas antes mencionadas se pueden identificar los detalles técnicos que a estas las
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caracterizan, ser adaptativas, independientes de red, experiencia de uso muy cercana a la de

una aplicacion nativa, entre otras.

Ademas de recopilar informacion de documentos se deseaba consultar a expertos para
conocer mas detalles técnicos sobre las PWA, se contactaron profesionales del ambito,
incluyendo profesores, estudiantes y compafieros de trabajo, estas personas desconocian de
las Aplicaciones Web Progresivas, en el mejor de los casos solo habian escuchado del tema
0 habian realizado lecturas cortas de su funcionamiento. Debido a lo anterior, se realizaron
intentos para contactar a personas del ambito internacional, solamente se recibié respuesta
de Jake Archibald, desarrollador experto de Google, respondié via Twitter enviando un
enlace con casos de estudio que se encuentran en la pagina oficial de las Aplicaciones Web
Progresivas, los casos de estudio en Google Developers (s.f) muestran comparaciones entre
previas aplicaciones web y las nuevas PWA. Luego de esto se contactd a Jake por correo
electronico donde sugiri6 usar una plataforma web en vez de una aplicacion nativa, pues la
funcién principal de la aplicacion desarrollada es el de brindar informacion a la poblacion, y
el estudio de Comscore (2014) indica que paginas web como Wikipedia tienen una mayor
interaccion por medio de exploradores que por aplicacion mavil, esto debido a que su pagina
web es responsive lo cual permite que se adapte muy bien a los dispositivos moviles. En el

anexo 5 se pueden visualizar las respuestas brindadas por Jake.

En las bases de datos de IEEE Xplore Digital Library se encontraron papers sobre
temas relacionados a la tecnologia PWA, el de Behl y Raj (2018) hace referencia a los
trabajadores de servicio los cuales permiten la independencia de red, también la publicacion

de Gambhir y Raj (2018) menciona el tema.

Todas las fuentes de informacién mencionadas fueron fundamentales para que el
equipo de trabajo adquiriera el conocimiento suficiente para iniciar el proyecto y realizar la

guia de implementacion.

Los documentos consultados incluian mucha informacién, mezclando conceptos,
beneficios, datos técnicos, entre otros, con la guia realizada en este trabajo se deseaba obtener

un documento técnico en el cual se indicara puntualmente lo minimo requerido para
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implementar una PWA.

El documento se fue ajustando conforme se avanzaba con el desarrollo del proyecto,

adquiriendo conocimiento por medio de la pruebay el error.

La guia fue de gran ayuda para ampliar los conocimientos del equipo, tanto en el
desarrollo web en general como en las PWA especificamente.

Este producto se finalizo con éxito, y tuvo la importancia esperada para el proyecto.

La guia elaborada se puede encontrar en el anexo 6.

b. Objetivo Especifico No.2

Proponer un sistema de informacién en el Comité Olimpico de Costa Rica que
informe sobre eventos, disciplinas, federaciones y funcionamiento general del

proceso olimpico nacional.

Al avanzar con la especificacion del proyecto, la definicion técnica y el alcance del
mismo, se presentd la propuesta ante el Comité Olimpico, complementando la propuesta que

se habia realizado inicialmente.

Para esto se visitd la institucion y ante los encargados se realiz6 una exposicién de la

idea inicial del sistema y la tecnologia a utilizar, la minuta se puede observar en el anexo 7.

Los encargados se mostraron entusiasmados con el proyecto lo cual se mantuvo

durante todo el proceso.

El proyecto en general y el sistema de informacion planteado recibio el aval del

Comité para con esto continuar con el desarrollo y mas tarde la entrega del mismo.

El documento referente a la aprobacién de la propuesta se puede consultar en el anexo
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c. Objetivo Especifico No.3

Implementar el sistema de informacion propuesto mediante el uso de la tecnologia

de Aplicaciones Web Progresivas.
Para este objetivo se establecieron dos productos finales:

1. Informe sobre el proceso olimpico.

Durante el acercamiento del equipo de trabajo al Comiteé se logré entender el proceso
olimpico nacional de forma maés clara. Esto ayudé a tener una mejor definicion del sistema

que se deseaba implementar.

La minuta de la reunion se encuentra en el anexo 7, el CON brindd un archivo con
informacion de algunos de los deportes, pruebas, eventos, fases y paises que conforman el
proceso, estos datos fueron de gran ayuda para tener mayor claridad de la informacion

recopilada, parte de este documento se puede observar en el anexo 9.

Inicialmente se plante6 complementar la informacion del comité con consultas en
internet del tema, sin embargo, esto Gltimo se descartd debido a que se considerd innecesario
al obtener conocimiento detallado por medio del CON y tener acceso a datos de ayuda sin
problema alguno, también tomando en consideracion que el CON es el ente oficial de este
proceso en el pais por lo cual la informacion obtenida se considera fiable.

Se elaboré un informe sobre el proceso olimpico que realizan los atletas
costarricenses cada cuatro afios, este documento se tomé como referencia para implementar

el sistema realizado.

El informe se puede consultar en el anexo 10.
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2. Sistema de Informacidn del Proceso Olimpico Nacional.

El sistema se nombro Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento o por
sus siglas SIRAR.

Con el planteamiento inicial del proyecto, el conocimiento del proceso olimpico en
general e informacion proporcionada por el Comité se lograron aclarar los requerimientos
del sistema. Ademas, el planteamiento inicial que habia realizado el equipo de trabajo no
recibié mayor afectacion, solo se definieron las caracteristicas de los datos que debia de
manejar el sistema con ayuda del documento de datos brindado por el CON, el cual una

seccidn se encuentra en el anexo 9.

Durante el analisis se elaboraron las historias de usuario y la lista del producto en la
cual se ordenaron las historias de usuarios de acuerdo a la forma en que se iban a atacar y
agrupadas por sprint. El analisis incluyd la definicion de los diferentes flujos que debia
permitir el sistema, ademas se realiz6 el diagrama de bases de datos planteado al inicio del
proyecto y que forma parte del manual técnico el cual se puede consultar en el anexo 16. La

lista del producto se puede consultar en el anexo 11 y las historias de usuario en el anexo 12.

Para la elaboracion del sistema se planteo el uso de la metodologia Scrum, tomando
en cuenta la participacion del Comité Olimpico, sin embargo, no se utiliz6 ya que en el primer
sprint por parte de los encargados del CON se solicité realizar todo el desarrollo y omitir las
reuniones planteadas en cada sprint, esto por temas de disponibilidad, ademas que los
requerimientos estuvieron claros desde el inicio, por ese motivo los sprint solamente se
ejecutaron de manera interna en el equipo de trabajo, realizando los desarrollos
correspondientes a cada uno y ejecutando las pruebas unitarias de cada sprint e integrales
cuando ya se tenia desarrollado mas de un sprint. Las reuniones que indica la metodologia
no se realizaron, debido a la decision del CON y que el equipo de desarrollo consta de
solamente dos personas. El equipo mantuvo constante comunicacion y con esto se lograba
mantener clara la funcionalidad por desarrollar en cada momento. Ademas, se utilizaron
revisiones cruzadas del cadigo fuente entre los miembros, obteniendo la retroalimentacion

respectiva.
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Al aprobarse la propuesta de disefio de las pantallas correspondientes al sprint 1, se
acordo no realizarla para los siguientes sprint, y mantenerse sobre la misma linea. En el caso
del disefio, el CON indicd los colores a utilizar, ademas de los logos e imagen de fondo de la

pantalla principal, la estructura de las pantallas fue planteada por el equipo.

En el anexo 7 se pueden observar las minutas de las reuniones que se realizaron con
los encargados del CON, durante el desarrollo del sistema todas las reuniones fueron de

manera virtual y se intercambié informacion por medio de correo electronico.

Al finalizar el desarrollo de todos los médulos contemplados, se obtuvo un sistema
estable que cumplia con el alcance establecido. Ademas de esto, en el anélisis del sistema se
contemplé la seguridad del mismo, por lo que se implementd un mecanismo de token publico
y privado para ser utilizados en las solicitudes que se realizan desde el cliente al servidor
cuando inicia sesion un usuario administrador o colaborador. Estos token de seguridad tienen
el propdsito de que el servidor identifique el origen de la solicitud, evaluando si es un origen
valido o no, ademas de facilitar la implementacién del vencimiento de la sesion del usuario

por inactividad.

El sistema cuenta con una pantalla principal en la cual se muestra una foto del edificio
del Comité Olimpico, ademas posee un menu lateral con el cual se navega en los diferentes

modulos, tal y como se observa en la lustracion 1y 2.

La informacion que se muestra en todas las capturas de pantalla que contiene el
documento, como imagenes, nombres, fechas, entre otros, son utilizados Gnicamente para fines

ilustrativos.
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llustracion 1: SIRAR, Pantalla Home. Elaboracion Propia
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lustracion 2: SIRAR, Menl mddulos. Elaboracion Propia

Toda la funcionalidad de SIRAR se divide en 5 grandes médulos.

Atletas, enlista los atletas de diferentes paises y deportes registrados en la
aplicacion, ademas de mostrar informacion detallada de cada uno de ellos. En

la lustracion 3 se puede observar la pantalla principal del modulo.

Equipos, muestra el detalle de cada equipo registrado, como atletas que lo
conforman y evento al que pertenecen. Se muestra la pantalla principal de la

seccion de Equipos en la llustracion 4.

53



I1l.  Deportes, se detallan y enlistan los diferentes deportes y pruebas que estén
registradas en el sistema. La llustracién 5 muestra la pantalla principal de

dicho médulo.

IV. Federaciones, contiene toda la informacion relacionada con las federaciones
registradas, ademas brinda acceso a los deportes asociados y atletas que la

conforman. El listado principal se puede observar en la llustracién 6.

V. Eventos, este es el modulo mas extenso de la aplicacion y depende de todos
los anteriores, en este se detalla la informacion de cada evento, ademas de
todas las competiciones que este abarca, y brinda acceso a toda la informacién
relacionada como lo son atletas, equipos y deportes. En la llustracion 7 se

ejemplifica la pantalla principal de esta seccion.

Cabe mencionar que, al acceder al detalle de cada atleta y equipo, se muestran las
competiciones en las que particip0, esta participando o participara. Con esto, se cumple uno
de los propdsitos del sistema, mostrar informacion tanto histérica como actual y de proximos
eventos, permitiéndole al usuario el acceso a informacion que no se registra en ninguna otra

plataforma oficial.
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llustracion 3: SIRAR, Modulo Atletas. Elaboracién Propia
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llustracion 4: SIRAR, Modulo Equipos. Elaboracion Propia
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[lustracion 5: SIRAR, Modulo Deportes. Elaboracion Propia.
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llustracion 6: SIRAR, Modulo Federaciones. Elaboracion Propia.
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lustracion 7: SIRAR, Modulo Eventos. Elaboracion Propia.

Ademas de los modulos mencionados anteriormente, SIRAR posee un sexto médulo,
el de Usuarios, este enlista todos los usuarios registrados en la aplicacién tal y como se
observa en la llustracion 8. A esta seccidn s6lo pueden acceder los usuarios Administradores,

realizando el inicio de sesion que muestra la llustracién 9.
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[lustracion 8: SIRAR, Modulo Usuarios. Elaboracion Propia.
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llustracion 9: SIRAR, Inicio de sesion. Elaboracion Propia.

En cada mddulo, los usuarios Administradores o Colaboradores pueden agregar,
editar o deshabilitar la informacion que se muestra, segun los permisos de cada rol. Esto
cumple con el proposito de facilitar el tener los datos actualizados y asi brindarles a los
usuarios la informacion confiable y reciente que es escasa hoy en dia sobre las diferentes

disciplinas olimpicas.

Se logra desarrollar un sistema de informacién con la tecnologia de Aplicaciones Web
Progresivas. SIRAR cumple con todos los requisitos para ser una PWA, segln la

investigacion realizada a principio del presente trabajo, para que un sistema se pueda calificar
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como PWA debe de cumplir con los siguientes puntos:

e Adaptable, SIRAR puede ser utilizado tanto en un dispositivo maévil, como en
una computadora, su disefilo adaptable permite visualizar todos los

componentes y tener a disposicién el 100% de su funcionalidad.

e Manifest, SIRAR cuenta con un archivo Manifest.json donde se configuran

aspectos como la pantalla inicial, colores, iconos, entre otros.
e Seguridad, este punto depende de donde se aloje el sitio.

e Independencia de la red, SIRAR posee la capacidad de mostrarle al usuario
informacion sin necesidad de tener una conexion a internet de alta velocidad,
inclusive puede trabajar sin conexién alguna. SIRAR cuenta con un trabajador
de servicio que se encarga de almacenar la informacidn que es brindada por
el servidor cuando se posee una conexion a internet. En caso de perder la
conexién, el trabajador de servicio lo detecta y se encarga de suplir de
informacién a la aplicacién, siempre y cuando la informacion esté
almacenada. Una vez restablecida la conexion se vuelven a realizar las
consultas al servidor. La informacion almacenada por el trabajador de servicio
se actualiza en cada consulta al servidor, esto para que al activar el modo sin
conexion se le muestre al usuario la informacion mas actualizada posible. Este
funcionamiento esta habilitado Unicamente para los usuarios finales, ya que
para los roles de Administrador y Colaborador se considero que puede llegar
a provocar conflictos de informacién debido a que estos ingresan y editan los

datos.

e Como punto adicional, otra funcionalidad destacable de SIRAR son las
notificaciones push. Los trabajadores de servicio permiten su implementacion
y aunque no son requisito de las PWA tienen el objetivo de mantener al

usuario informado sobre temas que este considere méas de su agrado.
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Con la implementacién de SIRAR se aprovechan las ventajas que PWA brinda,
beneficiando tanto a los usuarios como al patrocinador duefio del producto. De esta forma

cumpliendo con el objetivo de este trabajo.

Para realizar las pruebas, se logré publicar el sistema en un sitio HTTPS que permitio
evaluar toda la funcionalidad de la PWA, para esto se utilizd Lighthouse: herramienta
desarrollada por Google con el fin de facilitar la evaluacion de las Aplicaciones Web
Progresivas. Lighthouse evalla si se cumplen todos los puntos para ser PWA y en caso de

que no, indica las posibles mejoras que se pueden aplicar al sistema.

A continuacion, en la llustracién 10, se puede observar el informe obtenido luego de
aplicar la evaluacién de Lighthouse, en donde se confirma la implementacion de todos los

puntos y califica a SIRAR como PWA.
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These checks validate the aspects of a Progressive
Web App. Learn more.

) Fast and reliable
Page load is fast enough on mobile networks
Current page responds with a 200 when offline

responds with a 200 when offline

Installable
Uses HTTPS
Registers a service worker that controls page and

Web app manifest meets the installability requirements

PWA Optimized
Redirects HTTP traffic to HTTPS
Configured for a custom splash screen

Sets a theme color for the address bar.

Content is sized correctly for the viewport

Has a tag with
Contains some content when JavaScript is not available
Provides a valid

Manifest 5 a maskable icon

llustracion 10: Evaluacion PWA utilizando Lighthouse. Elaboracién Propia.
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Por decisidn de los encargados del Comité Olimpico Nacional, el presente trabajo no
incluye la publicacién de SIRAR en un ambiente productivo, por lo cual se realiza la entrega

del sitio alojado Unicamente en el ambiente de pruebas.

Es importante mencionar que por falta de tiempo y asuntos personales el equipo de
trabajo no pudo trabajar durante un tiempo en el proyecto lo cual provoco que se concretara
un riesgo previsto. Aun asi, el equipo se pudo restablecer a tiempo y la aplicacion se

desarroll6 en su totalidad.

d. Objetivo Especifico No.4

Realizar pruebas de funcionalidad y usabilidad al sistema de informacion
desarrollado con los encargados del Comité Olimpico Nacional.

Desde el sprint 1, se configuraron dos ambientes para instalar y utilizar el sistema,
uno de desarrollo y otro de pruebas, se utilizaron servicios gratuitos de Heroku y Firebase,
esto ayudé mucho durante el desarrollo, las pruebas unitarias y las pruebas realizadas por el
Comité. Para la carga de datos del sistema se utiliz6 la informacion brindada por el Comité,
una parte de ellos se puede observar en el anexo 9, esa coleccién de datos se utilizo tanto

para desarrollo como para pruebas.

Al finalizar el desarrollo del sistema se ejecuto la revision y pruebas respectivas por
parte de los encargados del Comité Olimpico con el necesario seguimiento por parte del
equipo de trabajo. Durante este proceso los encargados de las pruebas detectaron algunos
errores, los cuales fueron corregidos, ademas solicitaron ajustes los cuales no eran de mayor
complejidad yl el equipo de trabajo los atendiod. Los errores identificados no fueron criticos,
por lo cual las funcionalidades principales no se vieron afectadas, la comunicacién de los

errores y ajustes solicitados fue por medio de llamada.

Al aplicar los ajustes y soluciones necesarias se logrd obtener una aplicacion que
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cumple con lo planteado inicialmente, siendo asi un sistema confiable y util para el

patrocinador duefio del producto.

Para realizar las pruebas funcionales y de usabilidad el equipo de trabajo elaboré una
lista de casos de prueba abarcando los diferentes modulos del sistema, al finalizarlos se
realizaron los respectivos documentos para posteriormente ser entregados a los encargados
del CON, ellos aplicaron las pruebas con apoyo del equipo de trabajo, obteniendo resultados
muy exitosos. El informe de pruebas funcionales y el de pruebas de usabilidad se pueden

encontrar en los anexos 13 y 14 respectivamente.

Ademas de los informes de pruebas se planteo la elaboracion del manual de usuario
y manual técnico del sistema como productos de este objetivo, por lo cual el equipo de trabajo

realizd los correspondientes documentos.

En el manual de usuario, se indica el proceso de instalacion y desinstalacion de la
aplicacion tanto en dispositivos moviles como computadoras, ademéas se detallan las
principales pantallas del sitio y con esto se logra dar una perspectiva inicial de la navegacion.

El manual de usuario del sistema se puede consultar en el anexo 15.

Los detalles técnicos y configuracion necesaria para instalar e iniciar el
funcionamiento del sistema, asi como informacién relevante para el mantenimiento del

mismo se incluyen en el manual técnico, el cual se encuentra en el anexo 16.

Con los manuales listos y la Gltima version del codigo fuente, se procede con la

entrega final al Comité Olimpico de Costa Rica.

Finalmente, se realiza la capacitacion por medio de videollamada donde participa un
representante del equipo de trabajo y un representante del Comité Olimpico. Durante esta
sesion se explica el funcionamiento y la navegacion del sistema, la minuta correspondiente

se puede consultar en el anexo 7.

De esta forma, al finalizar todos los productos establecidos al inicio del presente
proyecto, se cumple con los objetivos especificos planteados, alcanzando a su vez el objetivo
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general del proyecto.

No omitimos mencionar que la labor realizada por parte del equipo de trabajo, permite

tener un alto grado de satisfaccion al brindar un sistema de informacion funcional y confiable

al Comité Olimpico Nacional de Costa Rica, que le ofrece a la poblacion en general la

posibilidad de informarse sobre el proceso olimpico del pais, dando asi una mayor exposicién

al deporte nacional y a todos sus actores.

VI.  Conclusiones, recomendaciones y trabajos futuros

a.

Conclusiones

1. Aplicaciones Web Progresivas

Para el desarrollo de una Aplicacién Web Progresiva es altamente beneficioso
tener experiencia en el desarrollo web. Si se cumplen los requisitos que estas
demandan y se aplican las buenas précticas de programacién se facilita el

entendimiento e implementacion de la tecnologia.

Las Aplicaciones Web Progresivas como toda tecnologia posee limitaciones,
en este caso dependen del explorador o sistema operativo con el cual se haga
uso de ella, por ejemplo, para los dispositivos con sistema operativo iOS no
se puede hacer uso de los trabajadores de servicio, por lo cual, no funciona la

navegacion sin internet ni las notificaciones push.

De los componentes técnicos el que mas dedicacion conlleva en la
implementacién son los trabajadores de servicio, en inglés service workers,
ya que se deben de configurar de la forma maés eficiente posible de lo contrario
se puede ocupar espacio en memoria sin ser necesario, esto al guardar

informacion duplicada o desactualizada, ademas se debe de verificar que se
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capture y almacene toda la informacion deseada con el propdsito de mantener

la integridad de los datos.

Utilizar una PWA que cumpla con todos los requisitos le brinda al usuario una
agradable experiencia de uso, ademas de poder aprovechar todos sus
beneficios, e.g., el poco uso de los recursos del dispositivo y del

almacenamiento interno.

Lighthouse, la herramienta de Google, es de gran ayuda para desarrollar
Aplicaciones Web Progresivas, cuando se esta finalizando el desarrollo puede

funcionar de guia para identificar detalles faltantes.

El equipo considera que las PWA tienen la capacidad de revolucionar el
desarrollo movil y web, ampliando el abanico de tecnologias ya existentes,
permitiendo construir sistemas de informacién mas simples, Aagiles,

adaptables y sencillos de usar.

Al iniciar el presente trabajo la informacién publicada en internet sobre las
PWA era escasa, sin embargo, esta se incrementd a lo largo del mismo, cada

vez era mas sencillo encontrar publicaciones relacionadas a la tecnologia.

La guia elaborada para la implementacion de la tecnologia PWA, se considera
un aporte a la sociedad, especificamente a profesionales que deseen realizar
desarrollos de este tipo, facilitando una guia técnica sobre la implementacion

de las funcionalidad y componentes requeridos.

2. SIRAR

La eleccion de la tecnologia PWA para la implementacion de SIRAR, fue
acertada, debido a la versatilidad que esta brinda, capaz de funcionar en gran
cantidad de dispositivos y poseer caracteristicas modernas en un solo

68



desarrollo, lo cual beneficia al duefio del producto, significAndole menor costo

de mantenimiento y publicacion.

Segun el analisis y conocimiento adquirido sobre el proceso olimpico, se
considera que el producto obtenido, de forma exitosa, puede facilitar el
control de la informacidn generada, sin dejar de lado el acceso y seguimiento

del proceso por parte de la sociedad costarricense.

El equipo de trabajo plante6 y aplicO una adaptacion de Scrum para la
elaboracion del proyecto logrando aprovechar algunos componentes de dicho
marco de trabajo como los Sprint, historias de usuario, lista de producto. La
adaptacion se realiz6 a beneficio del equipo, segun las necesidad y
caracteristicas del mismo, y debido a decisiones tomadas por el patrocinador

sobre la participacion durante el desarrollo del proyecto.

El sistema entregado al Comité Olimpico a pesar de ser una version totalmente
funcional posee puntos de mejora y crecimiento, algunos han sido
identificados y descritos en este mismo documento y sus anexos. Ademas,
diferentes propuestas y mejoras pueden surgir de futuras ideas teniendo a
SIRAR como referencia.

Luego de la busqueda realizada y al comparar aplicaciones existentes en los
Comités Olimpicos de la region, se podria considerar SIRAR como una
aplicacion pionera en su tipo en Centroameérica, por la informacion que brinda

y las facilidades que posee al implementar la tecnologia de PWA.

3. Proyecto

La ejecucion del Trabajo Final de Graduacion permite a los estudiantes aplicar
el conocimiento multidisciplinario adquirido durante su formacion

universitaria. Ademas, actia como medio para aportar a la sociedad
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costarricense y la generacion de conocimiento.

La administracion de proyectos nos ayudo no solo a planificar y ejecutar, sino
también a corregir situaciones que pusieron en riesgo la finalizacion del

proyecto y fijar el curso a tiempo para retomar el avance del mismo.

Realizar un proyecto de este tipo conlleva mucho esfuerzo y tiempo, lo cual
puede verse comprometido por atender otras responsabilidades personales de
los miembros del equipo de trabajo, como lo son la familia, el trabajo o
estudios. Este riesgo fue identificado durante la propuesta del proyecto y se
materializé en el desarrollo del mismo. El equipo reconocié a tiempo la
amenaza y realizd las correcciones respectivas, enfocandose en el resultado

final y trabajando horas extra diariamente.

La situacion por la que pasa todo el mundo a raiz de la pandemia afectd la
elaboracion del proyecto, el equipo de trabajo tuvo que ajustar su vida
cotidiana y doblegar el esfuerzo al final del proyecto para lograr cumplir con

el objetivo.

Debido a que el CON no posee departamento de Tecnologias de Informacion
sus colaboradores carecen de experiencia y madurez para participar en
proyectos de desarrollo de software, esto afectd la ejecucién del proyecto, aun
asi, el haber definido las historias de usuario al inicio y que el equipo de
trabajo tuviera clara la solucion a implementar, permitié concluir el proyecto

de manera satisfactoria.

La utilizacion de una aplicacién y su publico meta puede ser modificado en el
transcurso del tiempo. Por ejemplo, el CON luego de 2 afios decidi6 que la
aplicacion no iba a ser usada por el publico en general, sino solamente a lo

interno de la institucion.
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Recomendaciones

Al investigar e implementar la tecnologia de Aplicaciones Web Progresivas,
se considera oportuno incentivar su ensefianza y aplicacion en desarrollos

futuros, dentro y fuera de la universidad.

Como mayor recomendacion se plantea que el Comité Olimpico realice la
publicacion del sitio en un ambiente productivo, tomando en consideracién
todos los aspectos de seguridad y rendimiento necesarios. Luego de cumplir
lo anterior, se recomienda al CON el incentivar el uso de SIRAR dentro y
fuera de la institucion, para con esto cumplir el principal proposito del

presente proyecto, apoyar el deporte en Costa Rica.

Una vez publicado el sitio, la informacién registrada por SIRAR, puede llegar
a ser muy valiosa para el Comité Olimpico, debido a que registra datos que
permiten dar seguimiento a la evolucion de los atletas y el deporte nacional
en general. Por ese motivo, se recomienda el desarrollar un protocolo de
respaldos periddicos de la base de datos del sistema, y con esto evitar la

corrupcioén o pérdida de informacion.

A nivel de desarrollo, conforme el equipo de trabajo fue incrementando su
experiencia, permitio analizar la solucion implementada, identificando
posibles puntos de mejora. Entre ellos el ejecutar una reestructuracion y
desacople entre las capas del sistema con el fin de evitar que capas superiores
dependen de las inferiores. Ademas, se recomienda incrementar la cantidad
de pruebas unitarias desarrolladas lo cual beneficiara en la depuracion del

sistema al realizar futuros mantenimientos.

Se recomienda que el Comité Olimpico de Costa Rica adquiera los servicios

de desarrolladores web, para mantener y ampliar la aplicacion.

Durante eventos con muchas interacciones la alta demanda de recursos del
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servidor podria afectar el desempefio y funcionamiento del sistema. Se
recomienda aplicar pruebas de estrés a la aplicacion y al servidor a utilizar

como ambiente productivo para detectar posibles fallos.

c. Trabajos futuros

Déandole continuidad al proyecto y a la idea principal, el Comité Olimpico podria
mejorar el sistema implementado de distintas maneras. A continuacion, se exponen algunas

de las posibles mejoras consideradas por el equipo de trabajo.

e EIl sistema de notificaciones se podria modificar, incluyendo alertas mas
detalladas y especificas por atleta, equipo y competencia de acuerdo a la

preferencia del usuario.

e SIRAR actualmente permite una navegacion agil, sin embargo, existen
posibles flujos que al integrarlos permitiria mayor control de la informacion

por parte del usuario.

e Una mejora a incluir en el sistema seria el agregar médulos especializados
para el equipo multidisciplinario del Comité Olimpico Nacional, por ejemplo:

nutricionistas, fisioterapeutas, metoddlogos, entre otros.

e Una gran oportunidad de mejora para el sistema seria la integracion del
registro del medallero de las competencias, permitiendo la consulta de las

medallas obtenidas por deporte, atleta y equipo.

e El detalle de las lesiones de los atletas es uno de los tantos datos adicionales
que el sistema podria integrar, ademas el implementar algin método de
Machine Learning sobre los datos se puede obtener conocimiento relacionado
al rendimiento de los atletas en las competencias de acuerdo a su historial de

lesiones y proyectar futuros resultados.

72



VIIl. Anexos

1. Carta de apoyo de la organizacion

QQQ COMITE OLIMPICO DE COSTA RICA
CITIUS - ALTIUS - FORTIUS
w Teléfono: 22 29 39 42 /22 29 61 16 - Fax 22 92 68 47
P. O. Box 81-2200 Coronado, San José-Costa Rica
E-mail:  info@olimpicocre.org / comite@olimpicocrc, omg
WWW.CONCIC.0rg

03 de abril, 2017
CONCRC-225-2017

Sedor

MSc. Eduardo Araya

Facultad de Ciencias Exactas y Naturales
UNIVERSIDAD NACIONAL
Presente,

Estimado Profesor: /‘\'

Reciba un cordial saludo de parte del Gomhéb!qij‘ac Costa Rica

El Comité Olimpico Nacional acusa recibido de'la nota de fecha 07 de marzo, en la
cual nos comunica que los sefores William Casasola y Jonathan estudiantes de la
Universidad Nacional y estan iniciando el proceso del Trabajo'Final de Graduacion. Ademas
del documento adjunto sobre la Propuesta TEG para aprobacion por parte del CON.

De acuerdoa la revision realizada al documento y los beneficios que traeria a nuestra
institucién poder contar con esta aplicacion movil, y por recomendacion del Equipo
Multidisciplinario, se aprueba el proyecto paraque se ejecute en nuestra organizacion y que
por coordinacion del Equipo Multidi nario se facilite toda la informacion necesaria para
la ejecucion e implem licacion

Agradeciendo su atencion

Con toda consideracion.
Atentamente,
PRESIDENTE

73



2. Carta de aval de la organizacion

Universidad Nacional

Facultad de Ciencias Exactas y Naturales

Escuela de Informdtica

Comision de Trabajos Finales de Graduacion-Licenciatura
CTFG-DOC-14: Aval de patrocinador para Defensa Publica del TFG

Heredia, 2 ¢ de ;.o i<~ de 2020

Sefiores

Comision de Trabajos Finales de Graduacién
Presente

Estimados sefiores:

En mi calidad de patrocinador del proyecto denominado: Sistema de Informacion basado en
la tecnologia de Aplicaciones Web Progresivas para el Comité Olimpico Nacional

a cargo de los estudiantes Jonathan Varela Barrantes, cédula 115670126 y William Casasola
Villalobos, cédula 115780376, manifiesto mi aprobacion con respecto a la finalizacién del
trabajo final de graduacion y doy mi aval para continuar con la Defensa Publica.

Atentamente,

) st
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3. Encuesta a profesores de educacion fisica de diferentes instituciones
educativas del pais.
Se realizaron las siguientes preguntas a profesores de educacion fisica de diferentes

centros educativos del pais seleccionados aleatoriamente.

a. ¢Cuales son los deportes que se ensefian durante las clases de educacion fisica en la
institucion educativa?
b. ¢Son estos deportes los mismos que el ministerio plantea en su programa de estudios?

c. ¢Sino son los mismos, cuales razones afectan su ensefianza?
A continuacion, se detallan las respuestas obtenidas:
Encuesta 1:

Profesor del colegio Bribri en Alajuela, institucion privada:

a. “Segun el nivel, en primaria, primer ciclo juegos y bases de la aptitud fisica y en
segundo ciclo pre-deportivos y en secundaria los deportes, pero depende mucho de
los recursos, en mi caso balonmano, futbol y fatbol sala, atletismo, gimnasia,
baloncesto, voleibol y danza”.

b. “Si, la mayoria, menos natacion porque no hay piscina”.

c. “No afecta muchisimo, porque la mayoria de deportes estimulan mucho el desarrollo

motor sin necesidad de muchos recursos”.
Encuesta 2:
Profesor del colegio Nuestra Sefiora de los Desamparados, es subvencionado:

a. “Acondicionamiento fisico, acrosport, baile, baloncesto, badminton, voleibol,
balonmano, béisbol, actividades recreativas”.
b. “De estos, solo badminton no se encuentra dentro del programa del MEP”.

c. “Yno hay dificultad de materiales ya que la institucion cuenta con bastante material”.

Encuesta 3:
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Profesor de la Escuela Santa Gertrudis:

“Es que es complicado, porque eso varia entonces por nivel, segiin nivel se ven diferentes
deportes. Por decir algo en general se ve futbol sala, baloncesto, balonmano, gimnasia basica,

badminton, softbol, futbol, voleibol, judo-caidas basicas. Todo de forma pre-deportivo™.
Encuesta 4:

a. “Se trabaja con el programa nuevo y se realizan juegos pre-deportivos, entre ellos los
que se utiliza extremidades superiores como voleibol, baloncesto, raqueta y
extremidades inferiores futbol, también atletismo mediante el programa de Athletic
Kids que viene contemplado en el programa del ministerio”

b. “Son los mismos que el Ministerio tiene en el programa, solo raqueta se ve afectado
por que no se tiene instrumentos adecuados, se usa material casero para juego de

raquetas”
Encuesta 5:

“Los deportes que se dan varian de los recursos que se tengan, el MEP propone algunos
deportes, pero el maestro se sujeta a las condiciones o recursos que tenga la institucion, por
ejemplo, los maestros saben dar natacion, pero muy pocas escuelas y colegios tienen piscinas,
el béisbol tampoco pues no se cuenta con canchas de béisbol, los que generalmente se dan
son futbol, futbol sala, baloncesto, balonmano, deportes de contacto y atletismo. EI MEP
propuso la actividad fisica como clases funcionales o de baile. No se dan muchos deportes,

pero si actividades fisicas.”

De los profesores entrevistados, solo algunos detallaron sus respuestas, otros fueron

mas reservadas.
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4. Federaciones del Comité Olimpico Nacional de Costa Rica

Federacion Central de Ajedrez

Federacion Costarricense de Atletismo

Asociacion de desarrollo del Ba&dminton

Federacion Costarricense de Baloncesto

Federacion Costarricense de Balonmano

Federacion Costarricense de Beisbol Aficionado

Federacion Costarricense de Billar

Asociacion Costarricense de Boliche

Asociacion Costarricense de Boxeo Aficionado

Federacion Costarricense de Kayak y Canotaje

Federacion Costarricense de Ciclismo

Federacion de Cricket de Costa Rica

Federacion Ecuestre de Costa Rica

Federacion Costarricense de Esgrima

Asociacion de Fisico Culturismo y Fitness de Costa Rica

Federacion Costarricense de Futbol

Federacion Deportiva Gimnasia y Afines de Costa Rica

Federacion Costarricense de Golf

Federacion Halterofilica Costarricense

Asociacion Hockey sobre Césped y Pista

Federacion Costarricense de Judo

Federacion Costarricense de Karate do

Federacion Costarricense de Natacion y Afines

Asociacion de Pelota Vasca A.D.

Asociacion Costarricense de Racquetbol

Asociacion de Deporte Aventura y Remo

Federacion Costarricense de Rugby

Federacion Costarricense de Softbol (Bola Suave)
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Federacion Costarricense de Surf

Federacion Costarricense de Taekwondo
Federacion Costarricense de Tenis

Federacion Costarricense de Tenis Mesa
Federacion de Tiro - Costa Rica

Asociacion Deportiva Tiro con Arco (Arqueria)
Federacion Unida de Triatlon

Federacion Costarricense de Voleibol

(Comité Olimpico de Costa Rica, 2015b)
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5. Respuestas brindadas por Jake Archibald (desarrollador experto, Google)

00:04+4

< Search

@jaffathecake what can | gauge if |
create a new PWA, because the case
studies of example create a PWA
version from a existing page,no from
0

Alonso Casasola
o<

ih :
- '_.j valonso_wa and
- @jaffathecake

Thanks for the answer

a Jake Archibald f

This should help developel
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From:
lo:
4 July 2017 at 04:27

If your deliverable is "information", then
the web is a better platform due to linking
and search engines.

See the app vs web numbers for
wikipedia https://www.comscore.com/
MQIQhts/Blog»’\/\/’m@n—[\ﬂ obile-V @b—

ated-

.J‘JU”Q
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6. Guia para aplicar la tecnologia de Aplicaciones Web Progresivas al

proyecto

Guia para aplicar la tecnologia de

Aplicaciones Web Progresivas (PWA)

Universidad Nacional de Costa Rica

Ing. William Casasola Villalobos
Ing. Jonathan Varela Barrantes

2020
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Uno de los primeros pasos al desarrollar una aplicacion mavil o sitio web es
seleccionar las tecnologias, lenguajes de programacion, marcos de trabajo y herramientas a
utilizar, actualmente existen muchas alternativas y cada una ofrece diferentes beneficios

técnicos que permiten realizar desarrollos mas agiles, rapidos y de facil mantenimiento.

Las Aplicaciones Web Progresivas o PWA, son aquellas aplicaciones web que se
comportan como una aplicacion nativa cuando se utiliza en dispositivo movil, por lo cual la
experiencia de uso cambia segln el medio con el que se accede, brindando beneficios de uso
directamente al usuario final, sin dejar de lado los beneficios técnicos ya que todo esto se
logra con un solo desarrollo utilizando lenguajes y herramientas que suelen ser utilizadas en

la mayoria de paginas web.

Las PWA se caracterizan por ser un punto medio entre las aplicaciones nativas y web,

aprovechando lo mejor de ambas.

En la presente guia se mencionan de forma muy puntual las caracteristicas que debe

de cumplir un desarrollo para poder clasificarse como PWA.
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a. Marco de trabajo (framework en inglés).

Para el desarrollo de Aplicaciones Web existen varios marcos de trabajo como lo son
Angular, React, Vue, entre otros. Todos estos marcos estan basados en el lenguaje de
programacion JavaScript. La funcion de ellos es facilitar el desarrollo, por medio de
estructuracion de fuente y reutilizacién de componentes. Para facilitar la elaboracion de una

PWA se recomienda utilizar alguno de estos marcos, sin embargo, no es obligatorio.

b. Adaptable (Responsive en inglés).

Este punto es fundamental para lograr realizar una PWA, esto se trata de que la
aplicacion se pueda visualizar de forma correcta en cualquier dispositivo en el que se acceda,
ya sea una computadora con un amplio monitor o con una pequefia pantalla como es el caso
de algunos computadores portéatiles, ademas se debe de poder visualizar en dispositivos
moviles, desde tabletas hasta celulares de diferentes gamas y tamafos.

Para lograr esto se utilizan herramientas ya conocidas en el disefio y desarrollo web,
como lo son CSS, jQuery. Para el caso de CSS, se pueden utilizar los Media Query, los cuales
son bloques de instrucciones de disefio que se aplican solo cuando la pantalla del dispositivo
cumple con las reglas especificadas como se muestra en la llustracion 1. Ademas de esto,
siempre es recomendable que los tamarios de los componentes de la vista sean establecidos
en medidas dindmicas como lo son los porcentajes, y no valores fijos como los son los

pixeles.

JQuery por su parte, da la facilidad de manipular la vista cuando se cumplan ciertas
condiciones como se observa en la llustracion 2. Al ser codigo Javascript estos ajustes se
pueden realizar tomando en cuenta datos, funcionalidades o flujos que con CSS no se pueden

realizar.
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@media only screen and (max-width: B38px) {
footerd
border-top: none

llustracion 2: jQuery. Elaboracion Propia

Para lograr una aplicacién adaptable también se pueden utilizar marcos de disefio
como por ejemplo Bootstrap, Material-Ul, Materialize. Estas herramientas brindan
componentes que ya son adaptables y se pueden ajustar segin la funcionalidad o disefio de
la aplicacion.

c. Manifest

El Manifest es un archivo de configuracion de la aplicacion el cual es creado de forma
automatica al crear un proyecto utilizando un marco de trabajo. En este archivo de formato
json se establecen ajustes fundamentales para que una app se comporte como una PWA, por

lo cual el contar con un Manifest es obligatorio.

A continuacion, se detallaran algunas de las principales configuraciones que se

realizan en este archivo:

e background color: en este campo se establece el color de fondo que va a tener la
aplicacion antes de cargar la hoja de estilos. El color se indica de forma hexadecimal.

e display: indica la forma en que se va a mostrar la aplicacion, para que se comporte
como una aplicacion movil nativa, se debe de indicar el valor “standalone”, con esto,
al accionar el acceso directo de la PWA en la pantalla de inicio del dispositivo, se va
a ejecutar como una aplicacion aparte y no en el explorador.

e icons: este es un arreglo de las diferentes dimensiones del icono que va a identificar
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la aplicacidn, cada dimension del icono que se indique sera utilizada en diferentes
contextos bajo diferentes factores como sistema operativo, explorador, entre otros.

e name: indica el nombre completo de la aplicacion.

e short_name: establece el nombre corto de la PWA, este nombre es el que se muestra
junto al icono en la pantalla de inicio del dispositivo.

e orientation: define la orientacidn por defecto de la aplicacion (landscape o portrait)

Depende del sistema operativo y explorador utilizado al abrir la PWA desde la
pantalla de inicio del dispositivo se puede llegar a mostrar un splash screen, el cual en las
aplicaciones mdviles nativas es la pantalla que aparece durante algunos segundos al iniciar
la aplicacion. Esta pantalla se conforma de un color de fondo, un texto y un icono, los cuales
se determinan por los valores que se indiquen en el Manifest en los campos
background_color, name e icons respectivamente. En la Ilustracion 3 se puede observar un

ejemplo del archivo.

{
"short_name": ""
"name": ",
"icons": [

ooty 0

L]

"src'
"src’
"src’
"src'
"src'
"src'
“src': ™

{
{
{
{
{
{
{
{

"src': ™

1,

“"display": "
"orientation":
"“background_coler": "

}

llustracion 3: Manifest.json. Elaboracién Propia

d. Seguridad

Una PWA debe de garantizar la seguridad de datos que manipula por lo que debe de
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estar alojada en un sitio con conexion segura o HTTPS, ademéas algunas de sus otras
caracteristicas o posibles funcionalidades como lo son algunos Service Worker o las

notificaciones push requieren de la conexion segura para funcionar.

e. Independencia de la red

Las Aplicaciones Web Progresivas deben de poder funcionar, hasta donde su misma
funcionalidad lo permita, sin importar la conexién de red que tenga el dispositivo donde se
estad ejecutando. Esto se logra por medio de los trabajadores de servicio o en inglés Service
Worker, estos son archivos de cddigo JavaScript que se instalan en el explorador y son
ejecutados en segundo plano. Los trabajadores de servicio se pueden comunicar con la

aplicacion relacionada en diferentes circunstancias o escenarios.

Para utilizar un Service Worker, se debe de seguir los siguientes pasos:

1. Crear un archivo con extension .js

2. Registrar el Service Worker en el index de la aplicacion. Se muestra un
ejemplo en la llustracion 4.

3. Implementar el evento install, en el cual se indican los recursos de la
aplicacion que se desean guardar en memoria caché para utilizar cuando no
se tenga acceso a internet. Se muestra un ejemplo en la llustracion 5.

4. Implementar el evento fetch, este se encarga de interceptar todas las
solicitudes que se realicen en la aplicacién y controlar si la respuesta se da
con lo almacenado en memoria o si se envia la solicitud al servidor. Se

muestra un ejemplo en la llustracion 6.

if{"serviceWorke

navigator.s
.register{'./main ]
«then((} console. log{"Main-5W Re ed") )

.catch{err { console.log("Main-SW registration failed, error:", err};

| 3 H




llustracién 4: Registro de Service Worker. Elaboracion Propia

self.addEventListener({'install', e
e.waitUntil(
caches.open("app=1").then{cache
return cache.addAl1{[

-then( () self.skipWaiting());

llustracién 5: Evento install de Service Worker. Elaboracion Propia

self.addEventListener('fetch', event
event.respondwWith(
caches.open("app-1")
.then{cache cache.match(event. request, {ignoreSearch: 1)

.then{response {
return response || fetch(event.request);
}
F
1

llustracién 6: Evento fetch de Service Worker. Elaboracion Propia

f. Funcionalidades extra
Las Aplicaciones Web permiten utilizar algunas funcionalidades muy interesantes
por medio de los exploradores, con el fin de brindarle al usuario una app que tenga todo y no
deba de buscar complementos nativos. Algunas de estas funcionalidades son el Bluetooth,

Geolocalizacion, Camara, Micréfono y las Notificaciones Push.

Estas caracteristicas en las Aplicaciones Web funcionan muy similares a como lo

hacen en las aplicaciones nativas, el usuario debe de brindar permisos para su utilizacion. El
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poseer estas funcionalidades no es requisito para hacer una PWA, no obstante, dan un gran

valor y brinda una mejor experiencia al usuario, cada vez mas cercana a una aplicacion nativa.

Para cada una de estas funcionalidades su implementacion es diferente, sin embargo,

no es de gran complejidad,

Valoracién

Para valorar el nivel en que una PWA cumple 0 no con sus requisitos, asi como para
conocer posibles mejoras, Google posee una herramienta gratuita que la puede utilizar
cualquier persona. Lighthouse es un complemento que se instala en el explorador y se ejecuta
sobre la pagina web a la que se desea aplicar el anlisis y obtener un informe similar al que

se muestra en en la llustracion 7.
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® © 3

Performance Accessibility Best Practices Progressive
Web App

0-49 == 50-89

« The page may not be loading as expected because your test URL (hitps://es.aliexpress.com/) was redirected to
htips://m.es.aliexpress.com/?tracelog=eshome2mobilesitehome. Try testing the second URL directly.

Performance

Metrics

First Contentful Paint Time to Interactive

B Speed Index Total Blocking Time

Largest Contentful Paint Cumulative Layout Shift

llustracion 7: Informe Lighthouse. Elaboracion Propia
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7. Minutas

MINUTA #1, REUNION SIRAR

PROYECTO: SIRAR (Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento)
REUNION: Aceptacién de uso de aplicaciones web progresivas
FECHA: 06 de febrero del 2018

PARTICIPANTES:

Karla Aleman, representante del Comité Olimpico.

Teresita Anchia, representante del Comité Olimpico..
Iwan Ortiz, representante del Comité Olimpico.
William Casasola, representante del equipo de trabajo.

lonathan Varela, representante del equipo de trabajo.

OBIETIVOS:

e Solicitar aprobacién para implementar aplicacién informatica utilizando la
tecnologia de Aplicaciones Web Progresivas.

1. Propuesta
a. Presentar propuesta y beneficios de las aplicaciones web progresivas e
idea de la aplicacion a desarrollar con ella.

RESULTADOS OBTENIDOS

® Se obtiene carta de aceptacién para la implementacién de las aplicaciones web
progresivas.
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MINUTA #2, REUNION SIRAR

PROYECTO: SIRAR (Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento)
REUNION: Solicitud informacién del proceso olimpico.
FECHA: 13 de febrero del 2018

PARTICIPANTES:
Ivdn Ortiz, representante del Comité Olimpico.
William Casasola, representante del equipo de trabajo.

lonathan Varela, representante del equipo de trabajo.

OBJETIVOS:

® Solicitar informacidn del proceso olimpico para crear el informe.

1. Discusién
a. Consultar sobre el proceso que realizan los atletas para poder clasificarse a
los juegos olimpicos, para poder crear el informe del procese Olimpico.

RESULTADOS OBTENIDOS

# Se obtiene toda la informacidn necesaria para realizar el informe del proceso olimpico.
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MINUTA #3, REUNION SIRAR

PROYECTO: SIRAR (Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento)
REUNION: inicial proyecto e inicial médulo 1 (seguridad)
FECHA: 15 de febrero del 2018

PARTICIPANTES:
Karla Aleman.
Teresita Anchia.
Ivan Ortiz.
William Casasola.

OBJETIVOS:
® Dar inicio al desarrollo del proyecto.
® Definir nombre del sistema.
® Establecer un plan de trabajo.
® Proponer la division del proyecto por médulos.
® Solicitar insumos de disefio.
® Definir requerimientos del moédulo 1 (seguridad).
® Atender consultas generales.

1. Propuesta:
a. Separar el sistema en los siguientes madulos:
i.  Seguridad (autenticacidn y usuarios).
ii. Federacionesy deportes.
iii.  Atletas.
iv.  Histdrico.
v.  Eventos (marcadores en tiempo real).

2. Plan de Trabajo:

Reunidn para definir los requerimientos del médulo por iniciar.

Realizar estimacidon de tiempos por parte de los desarrolladores.
Realizar propuesta de disefio grafico.

Entregar propuesta de disefio al CON para recibir observaciones (medios
digitales).

on o ow

92



Realizar desarrollo.

Pruebas unitarias en el CON al médulo desarrollado.
Documentar y finalizar entrega.

2 reuniones por entregable (inicial y pruebas)

Tm o~

3. Consultas Generales:
a. Nombre del sistema.
Colores oficiales.
Tipografias.
Logos del COMN y otros gue se desean utilizar.
Detalles especificos que se deseen en el disefio.

P ang

4. Definicion Mddulo 1 (Seguridad)
RESULTADOS OBTENIDOS

*= Nombre de la aplicacion aceptado: SIRAR (Sistema Integrado de Resultados de Alto
Rendimiento)
= Servidor propio. (sin especificar caracteristicas).
> Disefio minimalista.
@ 5in colores amarillos y extrafios.
o Rojo, Azul y Blanco.
o Lineas largas o de divisidn rojas y azules.
o Blanco color principal.
< Imagen Splash al iniciar la aplicacién: imagen de las instalaciones.
o Tipografia formal (sin especificar).
o El logo oficial y la imagen de la instalacién seran brindadas (no se especifica
ningdn otro logo o imagen).
> Brindar al CON cronograma de trabajo.
> Comunicar proximas reuniones con antelacién y con el tema a tratar. > Se
establecié como punto de contacto a Ivdn Ortiz con el correo electrénico:

capacitaciondeportiva@olimpicocrc.org y el teléfono celular: 6055-7288.
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MINUTA #4, REUNION SIRAR

PROYECTO: SIRAR (Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento)
REUNION: Médulos de Usuarios y Seguridad
FECHA: 07 de setiembre del 2018

PARTICIPANTES:
Ivdn Ortiz, representante del Comité Olimpico.
William Casasola, representante del equipo de trabajo.
Jonathan Varela, representante del equipo de trabajo.

OBJETIVOS:
e Capacitar al personal acerca de la instalacion y uso de |a aplicacidn.
® Presentar primer médulo de usuarios y seguridad.
# Solicitar informacion necesaria para desarrollar proximos médulos del sistema.

1 L
a. Mostrar en detalle funcionalidad de:
i. Instalacion de aplicacion.
ii.  Administracién de usuarios y seguridad

2. Discusié
a. Hablar sobre la informacién que necesita el equipo para continuar con los demas

médulos del sistema.

RESULTADOS OBTENIDOS

* Entendimiento de la funcionalidad de los modulos presentados por parte
de Ivan.

# Recibimiento por parte de Ivdn del link donde puede acceder a la
aplicacion y donde puede hacer pruebas.

® Se obtiene archivo de excel con toda la informacion necesaria del Comité
Olimpico para desarrollar proximos mddulos.
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MINUTA #5, REUNION SIRAR

PROYECTO: SIRAR (Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento)
REUNION: Calendarizacién.
FECHA: 23 de julio del 2020

PARTICIPANTES:
Ivdn Ortiz, representante del Comité Olimpico.
William Casasola, representante del equipo de trabajo.
lonathan Varela, representante del equipo de trabajo.

OBJETIVOS:
& Agendar una nueva reunion para mostrar avances de los mddulos de Deportes, Atletas
y Eventos.
Obtener informacion del servidor que va a alojar la aplicacion.
Calendarizar las dltimas reuniones del proyecto.

1. Propuesta
a. Brindar posibles fechas para proxima reunion.
b. Solicitar informacion de servidores donde se va a alojar la aplicacion.

RESULTADOS OBTENIDOS

® Se acuerda reunion para el 30 de julio.
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MINUTA #6, REUNION SIRAR

PROYECTO: SIRAR (Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento)
REUNION: Médulos Deportes, Atletas y Eventos.
FECHA: 30 de julio del 2020

PARTICIPANTES:
Ivan Ortiz, representante del Comité Olimpico.
William Casasola, representante del equipo de trabajo.
lonathan Varela, representante del equipo de trabajo.

OBJETIVOS:
® Mostrar los modulos de Deportes, Atletas y Eventos.
o Calendarizar |as Gltimas reuniones del proyecto.

1. Aplicacién
a. Mostrar en detalle funcionalidad de:
i.  Modulo Atletas.
ii. Médulo Deportes.
ili.  Médulo Eventos

2. Calendarizacién:
a. Explicacion del estado del proyecto y organizar los siguientes pasos.

RESULTADOS OBTENIDOS

Ivan entiende la navegacién en el sistema y dudas del uso del sistema fueron aclaradas.
Se agendan proximos pasos para finalizar el proyecto.

Se acuerda entrega de version final del producto para que realicen pruebas.

Se envia informacién de tecnologia usada al Comité Olimpico.
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MINUTA #7, REUNION SIRAR

PROYECTO: SIRAR (Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento)
REUNION: Entrega de versidn final.
FECHA: 10 de agosto del 2020

PARTICIPANTES:
Ivdn Ortiz, representante del Comité Olimpico.
William Casasola, representante del equipo de trabajo.
Jonathan Varela, representante del equipo de trabajo.

OBJETIVOS:
e Entregar la version final de la aplicacion.
& Entregar pruebas funcionales.
® Entregar pruebas de usabilidad.

1. Aplicacién
a. Se entrega el url de la aplicacion junto con documentos para realizar las pruebas
de usabilidad y funcionales del sistema.

2. Plan de trabajo
a. Seexplica la dindmica para solventar los bugs o cambios que se necesiten y/o

surjan en las pruebas.
RESULTADOS OBTENIDOS
® |van entiende y acepta la dindmica para realizar las pruebas y solventar errores.

® Se acuerda prdéxima reunidn para entrega de codigo fuente, manuales y credenciales de
cuentas utilizadas.
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MINUTA #8, REUNION SIRAR

PROYECTO: SIRAR (Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento)
REUNION: Entrega manuales del sistena.
FECHA: 27 de agosto del 2020

PARTICIPANTES:
Ivdn Ortiz, representante del Comité Olimpico.
William Casasola, representante del equipo de trabajo.
Jonathan Varela, representante del equipo de trabajo.

OBJETIVOS:

e Entregar manual técnico y de usuario al Comité Olimpico.

1. Aplicacic

a. Seentregan los manuales técnico y de usuario

2. Plan de trabajo

a. S5e solicita reunién para entrega final del proyecto.

RESULTADOS OBTENIDOS

® |vdn recibe los manuales y se acuerda otra reunién para el 28 de agosto del 2020, con
el fin de entregar fuentes y credenciales de cuentas utilizadas
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MINUTA #9, REUNION SIRAR

PROYECTO: SIRAR (Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento)
REUNION: Capacitacién.
FECHA: 28 de agosto del 2020

PARTICIPANTES:
Daniela Poveda, representante del Comité Olimpico.

William Casasola, representante del equipo de trabajo.

OBIETIVOS:
® Detallar navegacion y funcionalidad de la aplicacidn.
® Hacer entrega del cddigo fuente.
& Coordinacion aval.

1. Aplicacidén
a. Mostrar en detalle funcionalidad de:
i. Roles
ii. Usuarios
ili. Eventos

iv.  Notificaciones
v. Offline

2. Cadigo fuente
a. Indicar accesos a repositorio.
b. Hacer entrega final.

3. Aval
a. Coordinar firma de documento.

RESULTADOS OBTENIDOS
# Entendimiento de la funcionalidad del sitio por parte de Daniela.

# Recibimiento por parte de Daniela de accesos a los repositorios con codigo fuente.
» Declaracion de cierre del proyecto por ambas partes.
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8. Aprobacion del CON de la propuesta del sistema de informacion para el

proceso olimpico nacional

UNIVERSIDAD oS RICA

NACIONAL

Propuesta para la implementacion de

SIRAR (Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento)

Por medio del presente documento se hace constar la aprobaciéon del Comité Olimpico
Nacional de Costa Rica para la implementacion del Sistema Integrado de Resultados de Alto
Rendimiento por parte de Jonathan Varela Barrantes y William Casasola Villalobos como su

Trabajo Final de Graduacion.

SIRAR serd un sistema desarrollado utilizando la tecnologia de Aplicaciones Web
Progresivas, el cual tiene como objetivo informar sobre el proceso olimpico nacional, incluyendo
sus distintos actores y componentes como los atletas, equipos, federaciones, deportes, pruebas,

eventos y competiciones.

-
?/{{;"QQT(,I : Q’é( C%&’é C

Comité Olimpico Nacional de Costa Rica
Febrero, 2018
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9. Muestra de datos brindados por el CON sobre el proceso olimpico

Id Torneo Evento DEPORTES Posicion Deportes Colectivos Fases PAISES | Id Prueba| Deportes Pruebas
1 ). Centroamericanos | Ajedrez ORO Baloncesto Fem. Fase de Grupos ANT 1 Atletismo AT 100 m
2 1. Centro y Caribe Aguas Abiertas PLATA Baloncesto Masc. Semifinales ARG 2 Atletismo AT 200 m
3|J. Panamericanos Atletismo BRONCE | | Balonmano Fem. Final ARU 3 Atletismo AT 400 m
4 ). Olimpicos Badminton 4 Balonmano Masc. Cuartos de Final AUS 4 Atletismo AT 800 m
5 C. Centroamericano | Baloncesto 5 Futbol Masculino Octavos de Final AZE 5 Atletismo AT 1500 m
6 C. Centro y Caribe Balonmano 6 Futbol Femenino 3er lugar BAH 6 Atletismo AT 5000 m
7 C. Panamericano Boliche 7 Rugby 7 Masculino 4to lugar BAR 7 Atletismo AT 10000 m
8 C. Mundial Boxeo 3 Rugby 7 Femenino Sto lugar BEL B Atletismo AT 100 m con vallas
9 Grand Prix Canotaje 9 Voleibol Ferenino 6to lugar VER 9 Atletismo AT 110 m con vallas
10| C. Nacional Ciclismo 10 Voleibol Masculino 7mo lugar BIL 10 Atletismo AT 400 m con vallas
11 €. Mundo Ecuestre 11 Voleibol Playa Fem. 8vo lugar CAN 11 Atletismo AT 3000 m con obsticulos
Esgrima 12 Voleibol Playa Masc. Partido 5to y 7mo lugar BOL 12 Atletismo AT Relevo 4x100 m
Fisicoculturismo 13 BRA 13 Atletismo AT Relevo 4x400 m
Fronton 14 BLR 14 Atletismo AT Salto de altura
Futbal 15 # Rivales GENERO LATERALIDAD coL 15 Atletismo | AT Salto de longitud
Gimnasia Artistica 16 3 Mujer Derecho CRC 16 Atletismo AT Salto Triple
Gimnnasia Ritmica 17 4 Hombre lzquierdo CcuB 17 Atletismo AT Salto con Garrocha
Golf 18 5 CZE 18 Atletismo AT Lanzamiento de Bala
Halterofilia 19 6 CHI 19 Atletismo AT Lanzamiento de Disco
Judo 20 7 DEN 20 Atletismo AT Lanzamiento de Jabalina
Karate 21 8 Afio Visa Americana DMA 21 Atletismo AT Lanzamiento de Martillo
Lucha 22 9 2010 Si ECU 22 Atletismo AT 20 Km Marcha
Mado Sincronizado 23 10 2011 No ESA 23 Atletismo AT 50 Km Marcha
Natacion 24 1 2012 ESP 24 Atletismo AT Maratén
Patinaje 25 12 2013 Tallas FRA 25 Atletismo AT Héptatlén
Pentatlon Moderno 26 13 2014 XS GBR 26 Atletismo AT Decatlon
Racquetbol 27 14 2015 S GRN 27 Badminton BD Individual
Rugby 7 28 15 2016 M GUA 28 Baloncesto | BK Masc
Softball 29 16 2017 L Guy 29 Baloncesto | BK Femn
Surf 30 17 2018 XL HAL 30 Balenmane  |HB Fem
Taekwondo 31 18 2019 XKL HON 31 Balonmano  |HB Masc
Tenis de campo 32 19 2020 XXXL CAY 32 Boliche BW Individual
Tenis de mesa 33 20 2021 GEO 33 Boliche BW Dobles
Tiro con arco 34 21 2022 GER 34 Boliche BW Trios
Tiro deportivo 35 22 1SV 35 Boliche BW Quintetos
Triatlon 36 23 ITA 36 Boliche BW Todo evento
Voleibol 37 24 V] 37 Boliche BW Final Maestros
Voleibol de playa 38 1AM 38 Boxeo BX 51 Kg Mosca
39 JPN 39 Boxeo BX Kg Ligero
40 MEX 40 Boxeo BX 75 Kg Medio
41 NCA a1 Boxeo BX 46 a 49 Kg Mini mosca
42 NED 42 Boxeo BX 52 Kg Mosca
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10. Informe sobre el proceso olimpico

Informe sobre el proceso olimpico nacional

Comité Olimpico de Costa Rica

Universidad Nacional de Costa Rica

William Casasola Villalobos
Jonathan Varela Barrantes

2020
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En este documento se detalla el proceso en general que cada equipo y atleta

costarricense debe de seguir para participar en los Juegos Olimpicos de cada 4 afios.

a. Eventos

El proceso Olimpico para Costa Rica consta de 4 eventos principales que se realizan
cada uno anualmente. El primer evento es Juegos Centroamericanos, el siguiente afio se
realizan los Juegos Centroamericanos y del Caribe para darle paso al siguiente afio a los
Juegos Panamericanos, finalizando con los Juegos Olimpicos. Este proceso o ciclo se repite

cada 4 afos.

Los atletas costarricenses van clasificando a cada evento dependiendo de los
resultados obtenidos en los eventos previos, estos eventos pueden ser especificos de cada
disciplina. Ademas, se realizan otras competencias mundiales y nacionales que afectan la

clasificacion de los atletas.

La presencia de cada atleta o equipo en las justas de los Juegos Olimpicos depende
de la clasificacion acumulada luego de participar en dichos eventos y competencias, aun asi,
en algunos casos existen eventos principales clasificatorios directos fuera del ciclo

mencionado.

Por ejemplo, a los atletas de Surf se les ofrecia la clasificacion directa a los Juego
Olimpicos de Tokio 2020 en el evento de Juegos Panamericanos Lima 2019. Los atletas que
no lograban la clasificacidn tenian una segunda oportunidad de ganar su boleto en el Mundial

de Surf que se celebraba en el afio 2020 en EI Salvador.

b. Competencias

Cada evento se compone de diferentes competencias, una competencia pertenece a
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una prueba o disciplina, esta prueba es parte de un deporte, este tltimo tiene una federacion

que lo representa a nivel nacional e internacional.

Cada competencia tiene un genero, puede ser femenino o masculino y una fase,

algunas de ellas pueden ser fase de grupos, octavos de final, cuartos de final, semifinal, y

final, ademas, tienen una descripcion. En la Tabla 1 se ejemplifica una competencia.

Descripcién Fase Género Prueba Deporte Evento
Hit 1 Final Femenino 400 metros Atletismo Juegos Olimpicos
Rio

Tabla 1: Ejemplo de competencia. Elaboracion Propia

Un atleta puede competir en cualquier competencia que pertenezca a su deporte y
también puede conformar un equipo. Por ejemplo, puede participar en 100 metros libre de
Natacién y también ser parte del equipo 4x100 metros relevo libre en Natacion.

Estos equipos pueden cambiar dependiendo del evento. Por ejemplo, un atleta que
conformo un equipo para un mundial, tiene la posibilidad de no ser parte de ese mismo equipo

en otro evento del mismo afio.

Por altimo, los funcionarios del Comité Olimpico Nacional de Costa Rica necesitan
conocer informacion de los atletas relacionada y no relacionada a las competencias donde

participan.

La informacion que fue brindada para el desarrollo del sistema se encuentra en el

archivo de hoja de célculo adjunto llamado Datos Proceso Olimpico.
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11. Lista del producto

Historia de Usuario / Tareas Estado

Sprint 1
Creacion base de datos Finalizado -
Creacion base de API Finalizado -
Creacidn base de APP Finalizado -
HUD1. Inicio de Sesién Finalizado -
HU11. Cerrar Sesion Finalizado -
HU12. Inicio Finalizado -
HUOD2. Menu Principal Administradores Finalizado -
HUO03. Menu Principal Colaboradores Finalizado -
HUOD4. Menu Principal Usuario Finalizado -
HU09. Olvidd su Contrasefia Finalizado -
HU10. Restablecer Contrasefia Finalizado -
Sprint 2
HUOS. Listado de Usuarios Finalizado -
HUOD6. Creacion de Usuarios Finalizado -
HUO7?. Edicion de Usuarios Finalizado -
HUO08. Edicion de Usuario con Sesidn Iniciada Finalizado -
Sprint 3
HU13. Listado de Atletas Finalizado -
HU14. Creacion de Atletas Finalizado -
HU15. Edicion de Atletas Finalizado -
HU16. Detalle de Atleta Finalizado -
Sprint 4
HU17. Listado de Equipos Finalizado -
HU18. Creacién de Equipos Finalizado -
HU19. Edicion de Equipos Finalizado -
HU20. Detalle de Equipo Finalizado -
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Sprint 5

HU21. Listado de Deportes Finalizado
HU22. Creacién de Deportes Finalizado
HU23. Edicién de Deportes Finalizado
HU24. Detalle de Deporte Finalizado
HU25. Creacion de Pruebas Finalizado
HU26. Edicién de Pruebas Finalizado
Sprint 6
HU27. Listado de Federaciones Finalizado
HU28. Creacion de Federaciones Finalizado
HU29. Edicion de Federaciones Finalizado
HU30. Detalle de Federacion Finalizado
Sprint 7
HU31. Listado de Eventos Finalizado
HUW32. Creacién de Eventos Finalizado
HU33. Edicion de Eventos Finalizado
HU34. Detalle de Evento Finalizado
HU35. Creacién de Competicidn Finalizado
HU36. Detalle de Deporte de Evento Finalizado
Sprint 8
HU37. Listado de Competencias Finalizado
HU38. Edicién de Competencia Finalizado
HU35. Detalle de Competencias Finalizado
HU40. Creacidn de Registros Finalizado
HU41. Edicién de Registros Finalizado
Sprint 9
HU42. Notificaciones Push Finalizado
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12. Historias de usuario

HUOL1. Inicio de Sesién

Como usuario Administrador o Colaborador

Quiero

ingresar a la pagina de inicio de sesion en la cual se debe de mostrar la siguiente informacion
para gque pueda contar con una forma segura de acceso al sistema.

Correo Electrénico Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio. En este campo el usuario digita el correo electrénico
con el que fue registrada su cuenta.

Contrasefia Campo alfanumérico, con formato de contrasefia. En este campo
el usuario digita la contrasefia con la cual fue registrada su cuenta.
Minimo 8 y maximo 16 caracteres.

Debe contener al menos 1 nimero, 1 mindscula y 1 mayuscula.
Campo obligatorio.

Link: ¢Olvido su Link gue redirigira al usuario a la pantalla de olvidd contrasefia
contrasefa? (HUQ9)

Link: Inicio Link que redirigira al usuario a la pantalla de inicio (HU12)
Boton de iniciar Al presionar el boton el usuario podra ingresar a la aplicacion. Se

habilitara cuando los datos en los campos sean correctos segun
formato establecido.

Error

Debe de desplegarse un mensaje informativo en caso de error:
Titulo: Datos incorrectos / Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Al iniciar sesion se redireccionara a la pagina de inicio de administrador/colaborador.

Reglas del negocio
1. El usuario de inicio de sesion para cada usuario sera un correo electronico valido.
2. La contrasefia sera un dato establecido al crear el usuario o al cambiar la contrasefia
inicial.
3. Al ocurrir un error al iniciar sesién se mostraran los mensajes “Datos incorrectos” o
“Ha ocurrido un error, intente nuevamente.”
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HUO02. Menu Principal Administradores

Como usuario Administrador

Quiero

tener acceso al menu principal correspondiente, en el cual se debe de mostrar la siguiente
informacion para que pueda navegar por el sistema.

Informacion Imagen y nombre correspondientes para el usuario con la sesion iniciada.
del usuario Al dar click muestra la informacion personal del usuario (HUO08).

Inicio Al dar click muestra la pantalla de inicio (HU12).

Atletas Al dar click muestra la pantalla principal de atletas (HU13).

Equipos Al dar click muestra la pantalla principal de equipos (HU17).

Deportes Al dar click muestra la pantalla principal de deportes (HU21).
Federaciones | Al dar click muestra la pantalla principal de federaciones (HU27).
Eventos Al dar click muestra la pantalla principal de eventos (HU31).

Usuarios Al dar click muestra la pantalla principal de usuarios (HU05).

Salir Al dar click cierra la sesion del usuario (HU11).

Reglas del negocio

1. El usuario puede navegar por el sistema segln las opciones mostradas en el menu.

HUO03. Menu Principal Colaboradores
Como usuario Colaborador

Quiero

tener acceso al menu principal correspondiente, en el cual se debe de mostrar la siguiente
informacion para que pueda navegar por el sistema.

Informacion Imagen y nombre correspondientes para el usuario con la sesion iniciada.
del usuario Al dar click muestra la informacion personal del usuario (HUO08).

Inicio Al dar click muestra la pantalla de inicio (HU12).

Atletas Al dar click muestra la pantalla principal de atletas (HU13).

Equipos Al dar click muestra la pantalla principal de equipos (HU17).

Deportes Al dar click muestra la pantalla principal de deportes (HU21).
Federaciones | Al dar click muestra la pantalla principal de federaciones (HU27).
Eventos Al dar click muestra la pantalla principal de eventos (HU31).

Salir Al dar click cierra la sesion del usuario (HU11).

Reglas del negocio

1. El usuario puede navegar por el sistema segln las opciones mostradas en el menu.

HUO04. Menu Principal Usuario (publico general)
Como usuario

Quiero
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tener acceso al menu principal correspondiente, en el cual se debe de mostrar la siguiente
informacion para que pueda navegar por el sistema.

Inicio Al dar click muestra la pantalla de inicio (HU12).

Atletas Al dar click muestra la pantalla principal de atletas (HU13).
Equipos Al dar click muestra la pantalla principal de equipos (HU17).
Deportes Al dar click muestra la pantalla principal de deportes (HU21).
Federaciones | Al dar click muestra la pantalla principal de federaciones (HU27).
Eventos Al dar click muestra la pantalla principal de eventos (HU31).

Reglas del negocio
1. El usuario puede navegar por el sistema segln las opciones mostradas en el mena.

HUO5. Listado de Usuarios

Como usuario Administrador

Quiero

que al seleccionar la opcion Usuarios en el mend de Administrador se muestre la siguiente
informacion para que pueda gestionar los usuarios del sistema.

Lista de usuarios Muestra la foto, nombre, correo, teléfono y
rol de cada usuarios.

Buscar Se filtran los usuarios enlistados segun los
datos digitados en el campo de texto.

En celulares: Boton de agregar Celulares: Al ser presionado se abre una

Computadoras: Seccion a la derecha de la | ventana con los campos vacios para crear un

pantalla con campos de texto vacios. usuario. (HUO6)

Reglas del negocio

1. El usuario se desliza a través de la lista de usuarios para ver informacion preliminar
de ellos.

2. Al presionar un usuario se le habilita una ventana para que pueda modificar su
informacion.

3. En el campo buscar se digitan los datos de los usuarios que se quieren encontrar. Se
muestran los usuarios filtrados por el campo. En caso de no existir usuarios se muestra
el mensaje: “Sin Resultados”.

HUO0G6. Creacion de Usuarios

Como usuario Administrador

Quiero

que al ingresar a la pagina de creacion de usuario se muestre la siguiente informacion para
gue pueda registrar un nuevo usuario en el sistema.

| Foto de perfil | Muestra la foto seleccionada para el usuario. Campo opcional. |
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Boton para ingresar | Abre la camara del celular, la galeria de fotos, o el explorador de

foto archivos de la computadora para seleccionar una imagen. Debe ser
menor a 5 MB.

Identificacion Campo alfanumérico con limite de 9 a 15 caracteres. Campo
obligatorio.

Nombre Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Correo electronico Campo alfanumérico, con formato de correo electronico. En este
campo el usuario digitard el correo electronico con el que se
registrara la nueva cuenta a crear. De maximo 40 caracteres.
Campo obligatorio.

Teléfono Campo de 8 digitos numéricos. Campo opcional.

Rol Check al ser activado se crea el usuario como Administrador, sino
como un Colaborador.

Botdn agregar Crea el usuario con los datos ingresados en los campos anteriores.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error:

Datos con formato incorrectos: Identificacion, Nombre, Correo, Foto, Teléfono
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Ocurri6 un error enviando el correo.

Identificacion o correo utilizados por otro usuario existente.

Exito

Se recarga la lista con la informacion del usuario creado y se le envia un correo.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador llena los campos solicitados y presiona el boton agregar.
2. Un correo electronico se le envia al correo especificado para el usuario creado con
los pasos para que cree su contraseria.

HUO7. Edicion de Usuarios

Como usuario Administrador

Quiero

que al ingresar a la pagina de editar un usuario muestre la siguiente informacién para que
pueda modificar o eliminar un usuario existente en el sistema.

Foto de perfil Muestra la foto seleccionada para el usuario. Campo opcional.
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Boton para ingresar | Abre la cAmara del celular, la galeria de fotos, o el explorador de

foto archivos de la computadora para seleccionar una imagen. Debe ser
menor a 5 MB.

Identificacion Campo alfanumérico con limite de 9 a 15 caracteres. Campo
obligatorio.

Nombre Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Correo electronico Campo alfanumérico, con formato de correo electronico. En este

campo el usuario digitara el correo electrénico con el que se
registrara la nueva cuenta a crear. De maximo 40 caracteres.
Campo obligatorio.

Teléfono Campo de 8 digitos numéricos. Campo opcional.

Rol Check al ser activado se crea el usuario como Administrador, sino
como un Colaborador.

Botdn guardar Crea el usuario con los datos ingresados en los campos anteriores.

Boton eliminar Elimina el usuario del sistema.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error:

Datos con formato incorrectos: Identificacion, Nombre, Correo, Foto, Teléfono
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Ocurri6 un error enviando el correo.

Identificacion o correo utilizados por otro usuario existente.

Ocurri6 un error eliminando el usuario.

Exito

Se recarga la lista con la informacion de usuarios modificados o sin el usuario eliminado.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador llena los campos solicitados y presiona el boton Modificar.
2. Se modifica el usuario y se recarga la lista de usuarios con la informacion del usuario
editada.
3. El usuario Administrador presiona el boton Eliminar.
4. El usuario es eliminado y la lista de usuarios se recarga sin el usuario eliminado.

HUO08. Edicién de Usuario con Sesion Iniciada
Como usuario Administrador o Colaborador

Quiero
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que al ingresar a la pagina de edicion del usuario con la sesion iniciada se muestre la siguiente
informacion para que pueda modificar los datos relacionados a mi usuario.

Foto de perfil

Muestra la foto seleccionada para el usuario. Campo opcional.

Botén para ingresar
foto

Abre la camara del celular, la galeria de fotos, o el explorador de
archivos de la computadora para seleccionar una imagen. Debe ser
menor a 5 MB.

Nombre

Campo alfanumeérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Correo electrénico

Campo alfanumérico, con formato de correo electrénico. En este
campo el usuario digitara el correo electrénico con el que se
registrard la nueva cuenta a crear. De maximo 40 caracteres.
Campo obligatorio.

Teléfono

Campo de 8 digitos numéricos. Campo opcional.

Boton guardar

Modifica el usuario con los datos ingresados en los campos
anteriores.

Pestafia Cambio

Contrasefia

Muestra los campos para cambiar contrasefia

Actual contrasefa

Campo alfanumeérico, con formato de contrasefia. En este campo
el usuario digita la contrasefia de la nueva cuenta o cuenta ya
existente. Minimo 8 y maximo 16 caracteres. Debe contener al
menos 1 numero, 1 mindscula y 1 mayuscula. Campo obligatorio.

Nueva contrasefia

Campo alfanumérico, con formato de contrasefia. En este campo
el usuario digita la contrasefia de la nueva cuenta o cuenta ya
existente. Minimo 8 y maximo 16 caracteres. Debe contener al
menos 1 ndmero, 1 mindscula y 1 mayuscula. Campo obligatorio.

Repetir nueva | Campo alfanumérico, con formato de contrasefia. En este campo
contrasefia el usuario digita la contrasefia de la nueva cuenta o cuenta ya
existente. Minimo 8 y maximo 16 caracteres. Debe contener al
menos 1 numero, 1 mindscula y 1 mayuscula. Campo obligatorio.
Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error:

Datos con formato incorrectos: Nombre, Correo, Foto, Teléfono
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Correo utilizado por otro usuario existente.

Las contrasefias no coinciden.

Exito
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Se modifican los datos del usuario y muestra un mensaje indicandolo.

Reglas del negocio

1. El usuario Administrador llena los campos solicitados y presiona el botén Guardar.

2. Se modifica el usuario y muestra un mensaje indicandolo.

3. EIl usuario digita una contrasefia en el campo Actual Contrasefia distinto a la
contrasefia actual.

4. El sistema muestra un mensaje indicando que las contrasefias no son iguales.

5. El usuario digita una contrasefia diferente en el campo Repetir Nueva Contrasefia a
la ingresada en el campo Nueva Contraseria.

6. EIl sistema le indica que la Nueva Contrasefia y Repetir Nueva Contrasefia son
diferentes.

7. EIl usuario digita la contrasefia actual correctamente y la nueva contrasefia y su
verificacion coinciden.

8. Se muestra un mensaje indicando que se cambi6 la contrasefia correctamente.

HUOQ09. Olvidé su Contrasefia

Como usuario Administrador o Colaborador

Quiero

que al ingresar a la pagina de olvido su contrasefia muestre la siguiente informacion para que
pueda enviar la solicitud para restablecer la contrasefia de mi cuenta.

Correo electronico Campo alfanumérico, con formato de correo electrénico. En este
campo el usuario digitara el correo electronico con el que se
registrard la nueva cuenta a crear. De maximo 40 caracteres.
Campo obligatorio.

Boton de enviar Envia un correo electrénico al usuario con un enlace temporal
para restablecer su contrasefia.

Link: Iniciar Sesién Redirecciona a la pantalla de Inicio Sesion (HUO1)

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error:
Titulo: Datos incorrectos / Ha ocurrido un error, intente nuevamente. / No existe el usuario.

Exito

Se envia un correo electronico con los pasos correspondientes para la recuperacion de la
contrasefia.

Reglas del negocio
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1. El usuario digita su correo electronico y presiona enviar.
2. Se envia un correo electronico con los pasos para restablecer la contrasefia

HU10. Restablecer Contrasefia

Como usuario Administrador o Colaborador

Quiero

que al presionar el boton o link enviados por el correo electronico me redireccione a una
pagina que muestre la siguiente informacion para que pueda restablecer la contrasefia de mi
cuenta.

Nueva contrasefia Campo alfanumérico, con formato de contrasefia. En este campo
el usuario digita la contrasefia de la nueva cuenta o cuenta ya
existente. Minimo 8 y maximo 16 caracteres. Debe contener al
menos 1 nimero, 1 mindsculay 1 mayuscula. Campo obligatorio.
Repetir contrasefia Campo alfanumérico, con formato de contrasefia. En este campo
el usuario digita la contrasefia de la nueva cuenta o cuenta ya
existente. Minimo 8 y méaximo 16 caracteres. Debe contener al
menos 1 numero, 1 mindscula y 1 mayuscula. Campo obligatorio.
Boton enviar Crea nueva contrasefia.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error:
Titulo: Datos incorrectos / Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Se redirecciona al usuario a la pantalla de inicio de sesion

Reglas del negocio
1. El usuario presiona el boton o copia y pega en un explorador el link enviado a su
correo electronico.
El usuario es redireccionado a la pantalla de establecer contrasefia de SIRAR.
El usuario digita la nueva contrasefia y la confirma en el siguiente campo.
El usuario presiona enviar.
Se redirecciona a la pantalla de login.
El usuario vuelve a presionar el botdn o copia y pega en un explorador el link enviado
a su correo electronico.
7. El sistema lo redirecciona a la pantalla de inicio.

HU11. Cerrar Sesion
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Como usuario Administrador o Colaborador

Quiero

que al presionar la opcion del menu Salir se muestre la siguiente informacion para que pueda
cerrar mi sesion activa.

Mensaje de confirmacion Muestra un mensaje indicando si se quiere cerrar la sesion.

Boton aceptar Redirecciona al usuario al inicio de sesion y termina la
sesion actual.

Botdn cancelar Cierra el mensaje de confirmacion.

Reglas del negocio
1. El usuario presiona la opcion Salir en el menu.

2. Se muestra un mensaje de confirmacion.

3. El usuario presiona Aceptar.

4. El sistema cierra la sesion y envia al usuario a la pantalla inicio.

5. El usuario presiona Cancelar.

6. El mensaje de confirmacion se cierra y el usuario continta con la sesion actual del
sistema.

7. El usuario no interactda con el sistema durante mas de 10 minutos.

8. Elsistema cierra la sesion y cuando el usuario realiza una accion se le envia una alerta

indicando el cierre y se le redirecciona a la pagina de inicio.

HU12. Inicio

Como usuario

Quiero

que al seleccionar la opcion Inicio en el menu se muestre la siguiente informacion para que
pueda consultar informacién general del sistema.

Imagen principal Fotografia del edificio del CON

Eventos Maximo 3 de los eventos actuales que estén registrados en el sistema.
Mision Texto de la mision del CON

Vision Texto de la visién del CON

Reglas del negocio
1. La pantalla de inicio no cuenta con ninguna interaccion disponible para el usuario, a
excepcion del menu de opciones lo cual permite ir a otros médulos del sistema.
Ademas, en el inicio se puede acceder a las redes sociales del CON.
2. El'menu de opciones y las redes sociales estan disponibles en la mayoria de pantallas.

HU13. Listado de Atletas

Como usuario
Quiero
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que al seleccionar la opcidn Atletas en el mend se muestre la siguiente informacion para que
pueda consultar los atletas registrados en el sistema.

Lista de atletas. Muestra la foto, nombre, deporte y nacionalidad de cada atleta.

Buscar. Se filtran los atletas enlistados segun los datos digitados en el
campo de texto.

Busqueda Avanzada Filtrar atletas por Tipo (Retirado, Activo), Deporte,

Nacionalidad y Género
Solo Administrador puede ver:

Boton de agregar Al ser accionado se abre una ventana con un formulario vacio
para crear un atleta. (HU14)
Boton de editar Al ser presionado se activa el modo edicion el cual hace que a

cada atleta se le muestre una opcion de editar, al accionar el
atleta bajo este modo se abre en una ventana el formulario lleno
con los datos del atleta. (HU15)

Reglas del negocio

1. El usuario se desliza a través de la lista de atletas para ver informacion preliminar de
ellos.

2. En el campo buscar se digitan los datos de los atletas que se quieren encontrar. Se
muestran los atletas filtrados por el campo. En caso de no existir atletas se muestra el
mensaje: “Sin Resultados”.

3. Al dar click en un atleta:

a. Modo edicion activo: abre formulario para editar informacion de atleta.
(HU15)
b. Modo edicion inactivo: abre pantalla con detalle de atleta. (HU16)

HU14. Creacion de Atletas

Como usuario Administrador

Quiero

que al ingresar al formulario de creacion de atleta se muestre la siguiente informacién para
que pueda registrar atletas en el sistema.

Foto de perfil. Muestra la  foto  seleccionada para el atleta.
Campo opcional.

Boton para ingresar | Abre la camara del celular, la galeria de fotos, o el explorador

foto. de archivos de la computadora para seleccionar una imagen.
Debe ser menor a 5 MB.
Nombre Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo.

Campo obligatorio.

116



Género Campo con opciones predefinidas: Masculino y Femenino.
Campo obligatorio.

Pais Campo con opciones predefinidas: lista de paises al final de la
HU. Campo obligatorio.

Deporte Campo con opciones predefinidas: deportes registrados. Campo
obligatorio.

Lateralidad Campo con opciones predefinidas: Derecha e Izquierda.

Campo opcional.

Fecha de nacimiento

Campo alfanumérico con limite de 10 caracteres maximo.
Campo opcional.

Correo Electrénico

Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo.
Campo opcional.

Teléfono Campo alfanumeérico con limite de 8 caracteres maximo.
Campo opcional.

Altura Altura en centimetros.
Campo numerico con limite de 3 caracteres maximo.
Campo opcional.

Fecha debut Campo alfanumérico con limite de 10 caracteres maximo.
Campo opcional.

Pasaporte Campo alfanumérico con limite de 15 caracteres maximo.
Campo opcional.

Beneficiario Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo.

Campo opcional.

Identificacion
Beneficiario

Campo alfanumérico con limite de 12 caracteres maximo.
Campo opcional.

Visa Americana

Campo alfanumérico con limite de 20 caracteres maximo.
Campo opcional.

Vencimiento Visa

Campo alfanumérico con limite de 10 caracteres maximo.
Campo opcional.

Talla de Camisa

Campo alfanumérico con limite de 2 caracteres maximo.
Campo opcional.

Talla de Pantaloneta

Campo alfanumeérico con limite de 2 caracteres maximo.
Campo opcional.

Talla de Jacket

Campo alfanumérico con limite de 2 caracteres maximo.
Campo opcional.

Talla de Buzo

Campo alfanumérico con limite de 2 caracteres maximo.
Campo opcional.

Talla de Tennis

Campo alfanumérico con limite de 2 caracteres maximo. Campo
opcional.

Facebook URL

Campo alfanumérico. Campo opcional.
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Instagram URL Campo alfanumérico. Campo opcional.

Twitter URL Campo alfanumérico. Campo opcional.

Informacion Personal Campo alfanumérico con limite de 100 caracteres maximo.
Campo opcional.

Retiro Campo para marcar verdadero o falso. Campo opcional.

Boton agregar Crea el atleta con los datos ingresados en los campos anteriores.

Lista de paises a considerar:

Alemania, Antigua y Barbuda, Arabia Saudita, Argentina, Aruba, Australia, Austria,
Bahamas, Barbados, Belice, Bermuda, Bolivia, Bosnia y Herzegovina, Brasil, Bulgaria,
Bélgica, Cabo Verde, Camerin, Canada, Chile, China, Colombia, Congo, Corea del
Norte, Corea del Sur, Costa Rica, Costa de Marfil, Croacia, Cuba, Curazao, Dinamarca,
Ecuador, Egipto, El Salvador, Emiratos Arabes, Eslovenia, Espafia, Estados Unidos,
Finlandia, Francia, Ghana, Granada, Grecia, Guadalupe, Guatemala, Guinea, Guyana,
Haiti, Holanda, Honduras, Hong Kong, Hungria, India, Indonesia, Irak, Irlanda, Iran,
Islandia, Islas Caiman, Israel, Italia, Jamaica, Japon, Kenia, Malasia, Martinica, México,
Nicaragua, Nigeria, Noruega, Nueva Zelanda, Oman, Pakistan, Panama, Paraguay, Peru,
Polonia, Portugal, Puerto Rico, Qatar, Reino Unido, Republica Checa, Republica
Dominicana, Ruanda, Rumania, Rusia, Senegal, Serbia, Sudafrica, Suecia, Suiza,
Surinam, Tailandia, Taiwan, Trinidad y Tobago, Turquia, Tanez, Uganda, Uruguay,
Uzbekistan, Venezuela.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Se recarga el listado de atletas, esta debe de incluir el nuevo atleta.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador llena los campos solicitados y presiona el boton agregar.

HU15. Edicion de Atletas

Como usuario Administrador

Quiero

que al ingresar a la pagina de editar un atleta se muestre la siguiente informacion para que
pueda modificar un atleta registrado en el sistema.
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Foto de perfil

Muestra la foto seleccionada para el atleta.
Campo opcional.

Boton para ingresar | Abre la camara del celular, la galeria de fotos, o el explorador

foto. de archivos de la computadora para seleccionar una imagen.
Debe ser menor a 5 MB.

Nombre Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo.
Campo obligatorio.

Género Campo con opciones predefinidas: Masculino y Femenino.
Campo obligatorio.

Pais Campo con opciones predefinidas: lista de paises en HU14.
Campo obligatorio.

Deporte Campo con opciones predefinidas: deportes registrados. Campo
obligatorio.

Lateralidad Campo con opciones predefinidas: Derecha e Izquierda.

Campo opcional.

Fecha de nacimiento

Campo alfanumérico con limite de 10 caracteres maximo.
Campo opcional.

Correo Electrénico

Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo.
Campo opcional.

Teléfono Campo alfanumeérico con limite de 8 caracteres maximo.
Campo opcional.

Altura Altura en centimetros.
Campo numeérico con limite de 3 caracteres maximo.
Campo opcional.

Fecha debut Campo alfanumérico con limite de 10 caracteres méaximo.
Campo opcional.

Pasaporte Campo alfanumérico con limite de 15 caracteres maximo.
Campo opcional.

Beneficiario Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo.
Campo opcional.

Identificacion Campo alfanumérico con limite de 12 caracteres maximo.

Beneficiario Campo opcional.

Visa Americana Campo alfanumérico con limite de 20 caracteres maximo.

Campo opcional.

Vencimiento Visa

Campo alfanumérico con limite de 10 caracteres maximo.
Campo opcional.

Talla de Camisa

Campo alfanumérico con limite de 2 caracteres maximo.
Campo opcional.

Talla de Pantaloneta

Campo alfanumérico con limite de 2 caracteres maximo.
Campo opcional.
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Talla de Jacket Campo alfanumérico con limite de 2 caracteres maximo.
Campo opcional.

Talla de Buzo Campo alfanumérico con limite de 2 caracteres maximo.
Campo opcional.

Talla de Tennis Campo alfanumérico con limite de 2 caracteres maximo. Campo
opcional.

Facebook URL Campo alfanumérico. Campo opcional.

Instagram URL Campo alfanumérico. Campo opcional.

Twitter URL Campo alfanumérico. Campo opcional.

Informacion Personal Campo alfanumérico con limite de 100 caracteres maximo.
Campo opcional.

Retiro Campo para marcar verdadero o falso. Campo opcional.
Habilitado Campo para marcar verdadero o falso. Campo opcional.
Botdn guardar Guarda la informacion actualizada del atleta.

Un atleta puede ser habilitado o deshabilitado cuando se desee, los atletas deshabilitados
solo los puede observar el usuario Administrador.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error:
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Se recarga el listado de atletas incluyendo la informacion del atleta editado.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador llena los campos solicitados y presiona el botén Guardar.
2. Se modifica el atleta y se recarga la lista de atletas con la informacion del atleta
editado.

HU16. Detalle de Atleta

Como usuario

Quiero

que al seleccionar un atleta del listado se muestre una nueva pantalla con la siguiente
informacion para que pueda consultar informacion detallada del atleta.

Informacion principal del atleta Foto, nombre, edad, deporte, nacionalidad, redes
sociales (Facebook, Twitter, Instagram)
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Opcion para consultar mas | Género, lateralidad, altura, debut, correo electrénico,
informacion del atleta teléfono, pasaporte, beneficiario, cédula beneficiario,
visa americana, vencimiento visa, talla camisa, talla
pantaloneta, talla jacket, talla buzo, talla tennis,
informacion personal.

Listado de competencias Competencias en las que particip0, esta participando
0 participard. Las competencias deben de agruparse
por evento.
De cada competencia se debe mostrar la prueba, fase,
fecha, hora, lugar, descripcion.

Reglas del negocio
1. El usuario puede o no consultar mas informacion del atleta, ademas de la principal.
2. El usuario al dar click en alguna de las redes sociales del atleta se abrira una nueva

pestafia del explorador con el sitio correspondiente.

El usuario puede navegar en las competencias que presente el atleta.

4. El usuario al dar click en una competencia, se abrira una pantalla con el detalle de la
misma (HU39)

HU17. Listado de Equipos

Como usuario
Quiero

que al seleccionar la opcidn Equipos en el menu se muestre la siguiente informacion para
que pueda consultar los equipos registrados en el sistema.

Seleccion de evento Para listar los equipos primero se debe de seleccionar el
evento a consultar.

Informacion del evento | Foto y nombre

seleccionado

w

Listado de equipos Muestra el nombre, género, deporte y nacionalidad de
cada equipo.

Buscar. Se filtran los equipos enlistados segun los datos digitados
en el campo de texto.

Busqueda Avanzada Filtrar equipos por Tipo (Retirado, Activo), Deporte,
Nacionalidad y Género

Boton de cambiar evento Muestra de nuevo la seleccion de evento para asi

consultar los equipos correspondientes a otro evento.

Solo Administrador puede ver:
Boton de agregar Al ser accionado se abre una ventana con un formulario
vacio para crear un equipo. (HU18)
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Boton de editar Al ser presionado se activa el modo edicion el cual hace
que a cada equipo se le muestre una opcion de editar, al
accionar el equipo bajo este modo se abre en una ventana
el formulario lleno con los datos del equipo. (HU19)

Reglas del negocio

1. El usuario selecciona un evento al cual quiere consultar los equipos.

2. El usuario se desliza a través de la lista de equipos para ver informacion preliminar
de ellos.

3. En el campo buscar se digitan los datos de los equipos que se quieren encontrar. Se
muestran los equipos filtrados por el campo. En caso de no existir equipos se muestra
el mensaje: “Sin Resultados”.

4. Al dar click en un equipo:

a. Modo edicion activo: abre formulario para editar informacion de equipo.
(HU19)
b. Modo edicion inactivo: abre pantalla con detalle de equipo. (HU20)

HU18. Creacion de Equipos

Como usuario Administrador

Quiero

que al ingresar al formulario de creacidn de equipo se muestre la siguiente informacién para
gue pueda registrar equipos en el sistema.

Nombre Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Género Campo con opciones predefinidas: Masculino y Femenino. Campo
obligatorio.

Pais Campo con opciones predefinidas: lista de paises en HU14. Campo
obligatorio.

Deporte Campo con opciones predefinidas: deportes registrados. Campo
obligatorio.

Atletas Campo con opciones predefinidas: las opciones deben de ser filtradas
por el Género, Pais y Deporte seleccionados previamente. Se pueden
seleccionar ninguno, uno o varios atletas.

Retiro Campo para marcar verdadero o falso. Campo opcional.

Boton agregar Crea el equipo con los datos ingresados en los campos anteriores.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.
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Exito

Se recarga el listado de equipos, esta debe de incluir el nuevo equipo.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador llena los campos solicitados y presiona el botén agregar.

HU19. Edicion de Equipos

Como usuario Administrador

Quiero

que al ingresar a la pagina de editar un equipo se muestre la siguiente informacién para que
pueda modificar un equipo registrado en el sistema.

Nombre Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Retiro Campo para marcar verdadero o falso. Campo opcional.

Habilitado Campo para marcar verdadero o falso. Campo opcional.

Boton guardar Guarda la informacién actualizada del equipo.

Un equipo puede ser habilitado o deshabilitado cuando se desee, los equipos deshabilitados
solo los puede observar el usuario Administrador.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error:
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Se recarga el listado de equipos incluyendo la informacion del equipo editado.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador llena los campos solicitados y presiona el boton Guardar.
2. Se modifica el equipo y se recarga la lista de equipos con la informacion del equipo
editado.

HUZ20. Detalle de Equipo

Como usuario
Quiero
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que al seleccionar un equipo del listado se muestre una nueva pantalla con la siguiente
informacion para que pueda consultar informacion detallada del equipo.

Informacidn principal del equipo Nombre, evento, deporte, pais.
Opcion para consultar los atletas del | Listado de los atletas que conforman el equipo, se
equipo debe de mostrar el nombre de cada atleta. Al dar

click en un atleta, se redirecciona la pantalla de
detalle de atleta (HU16)

Listado de competencias Competencias en las que participd, esta
participando o participara. Las competencias deben
de agruparse por evento.

De cada competencia se debe mostrar la prueba,
fase, fecha, hora, lugar, descripcion.

En consultar los atletas del equipo solo el Administrador puede ver:

Nuevo atleta Campo con opciones predefinidas: las opciones
deben de ser filtradas por el Género, Pais y Deporte
del equipo. Se puede seleccionar uno o varios

atletas.

Botdn agregar Guarda los atletas seleccionados como miembros
del equipo.

Boton eliminar Opcidn para eliminar del equipo a cada atleta que
lo conforme.

Reglas del negocio

1. El usuario puede o no consultar los atletas que conforman el equipo.

2. El usuario Administrador puede agregar uno o varios atletas al equipo en una sola
accion.

3. El usuario Administrador puede eliminar uno o varios atletas al equipo, en caso de
ser varios debe de hacerlo uno por uno.

4. El usuario puede navegar en las competencias que presente el equipo.

5. El usuario al dar click en una competencia, se abrird una pantalla con el detalle de la
misma (HU39)

HU21. Listado de Deportes

Como usuario

Quiero

que al seleccionar la opcion Deportes en el mend se muestre la siguiente informacién para
que pueda consultar los deportes registrados en el sistema.

Listado de deportes Muestra el nombre de cada deporte.

Buscar Se filtran los deportes enlistados segln los datos digitados en el
campo de texto.

Solo Administrador puede ver:
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Boton de agregar Al ser accionado se abre una ventana con un formulario vacio
para crear un deporte. (HU22)

Boton de editar Al ser presionado se activa el modo edicién el cual hace que a
cada deporte se le muestre una opcion de editar, al accionar el
deporte bajo este modo se abre en una ventana el formulario lleno
con los datos del deporte. (HU23)

Reglas del negocio

1. El usuario se desliza a través de la lista de deportes para ver informacion preliminar
de ellos.

2. En el campo buscar se digitan los datos de los deportes que se quieren encontrar. Se
muestran los deportes filtrados por el campo. En caso de no existir deportes se
muestra el mensaje: “Sin Resultados”.

3. Al dar click en un deporte:

a. Modo edicion activo: abre formulario para editar informacion de deporte.
(HU23)
b. Modo edicion inactivo: abre pantalla con detalle de deporte. (HU24)

HU22. Creacion de Deportes

Como usuario Administrador

Quiero

que al ingresar al formulario de creacion de deporte se muestre la siguiente informacion para
que pueda registrar deportes en el sistema.

Nombre Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Federacion Campo con opciones predefinidas: federaciones registradas. Campo
obligatorio.

Boton agregar Crea el deporte con los datos ingresados en los campos anteriores.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Se recarga el listado de deportes, esta debe incluir el nuevo deporte.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador llena los campos solicitados y presiona el botdn agregar.
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HU23. Edicion de Deportes

Como usuario Administrador

Quiero

que al ingresar a la pagina de editar un deporte se muestre la siguiente informacion para que
pueda modificar un deporte registrado en el sistema.

Nombre Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Federacion Campo con opciones predefinidas: federaciones registradas. Campo
obligatorio.

Habilitado Campo para marcar verdadero o falso. Campo opcional.

Botdn guardar Guarda la informacion actualizada del deporte.

Un deporte puede ser habilitado o deshabilitado cuando se desee, los deportes
deshabilitados solo los puede observar el usuario Administrador.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error:
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Se recarga el listado de deportes incluyendo la informacién del deporte editado.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador llena los campos solicitados y presiona el botén Guardar.
2. Se modifica el deporte y se recarga la lista de deportes con la informacion del deporte
editado.

HU24. Detalle de Deporte

Como usuario

Quiero

que al seleccionar un deporte del listado se muestre una nueva pantalla con la siguiente
informacion para que pueda consultar informacion detallada del deporte.

Informacion principal del deporte Nombre

Opcion para acceder a la federacion | Permite acceder al detalle de la federacion (HU30)
a la cual estd asociado el deporte.

Opcion para acceder a atletas Permite consultar los atletas registrados para el
deporte.
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Listado de pruebas Muestra el nombre, tipo participante (equipo,
individual) y tipo de marcador (tiempo, duracién,
puntaje) de cada prueba que posee el deporte.

Solo Administrador puede ver:

Boton de agregar Al ser accionado se abre una ventana con un
formulario vacio para crear una prueba. (HU25)
Boton de editar Al ser presionado se activa el modo edicidn el cual

hace que a cada prueba se le muestre una opcién
de editar, al accionar la prueba bajo este modo se
abre en una ventana el formulario lleno con los
datos de la prueba. (HU26)

Reglas del negocio
1. El usuario puede consultar la federacion asociada.
2. El usuario puede consultar a los atletas del deporte.
3. El usuario se desliza a través de la lista de pruebas para ver informacion preliminar.
4. Al dar click en una prueba:
a. Modo edicion activo: abre formulario para editar informacion de la prueba.
(HU26)
b. Modo edicion inactivo: no se realiza ninguna accion.

HU25. Creacion de Pruebas

Como usuario Administrador

Quiero

que al ingresar al formulario de creacién de prueba se muestre la siguiente informacion para
que pueda registrar pruebas en el sistema.

Nombre Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Tipo Participantes Campo con opciones predefinidas: individual y equipo. Campo
obligatorio.

Tipo Marcador Campo con opciones predefinidas: puntaje, tiempo y distancia.
Campo obligatorio.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito
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Se recarga el listado de pruebas, esta debe incluir la nueva prueba.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador llena los campos solicitados y presiona el boton Agregar.

HU26. Edicion de Pruebas

Como usuario Administrador

Quiero

que al ingresar a la pagina de editar una prueba se muestre la siguiente informacion para que
pueda modificar una prueba registrada en el sistema.

Nombre Campo alfanumeérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Tipo Participantes | Campo con opciones predefinidas: individual y equipo. Campo
obligatorio.

Tipo Marcador Campo con opciones predefinidas: puntaje, tiempo y distancia.
Campo obligatorio.

Habilitado Campo para marcar verdadero o falso. Campo opcional.

Boton guardar Guarda la informacién actualizada de la prueba.

Una prueba puede ser habilitada o deshabilitada cuando se desee, las pruebas deshabilitadas
solo las puede observar el usuario Administrador.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error:
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Se recarga el listado de pruebas incluyendo la informacion de la prueba editada.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador llena los campos solicitados y presiona el boton Guardar.
2. Se modifica la prueba y se recarga la lista de pruebas con la informacion de la prueba
editada.

HUZ27. Listado de Federaciones

Como usuario
Quiero

128



que al seleccionar la opcién Federaciones en el menu se muestre la siguiente informacion
para que pueda consultar las federaciones registradas en el sistema.

Listado de federaciones Muestra el logo y nombre de cada federacion.

Buscar Se filtran las federaciones listadas segun los datos digitados
en el campo de texto.

Solo Administrador puede ver:

Boton de agregar Al ser accionado se abre una ventana con un formulario
vacio para crear una federacion. (HU28)
Boton de editar Al ser presionado se activa el modo edicion el cual hace que

a cada federacion se le muestre una opcién de editar, al
accionar la federacion bajo este modo se abre en una ventana
el formulario lleno con los datos de la federacion. (HU29)

Reglas del negocio
1. El usuario se desliza a través de la lista de federaciones para ver informacion
preliminar.
2. En el campo buscar se digitan los datos de las federaciones que se quieren encontrar.
Se muestran las federaciones filtradas por el campo. En caso de no existir
federaciones se muestra el mensaje: “Sin Resultados”.
3. Al dar click en una federacion:
a. Modo edicion activo: abre formulario para editar informacion de la
federacion. (HU29)
b. Modo edicion inactivo: abre pantalla con detalle de la federacion. (HU30)

HU28. Creacion de Federaciones

Como usuario Administrador

Quiero

que al ingresar al formulario de creacion de federacion se muestre la siguiente informacion
para que pueda registrar federaciones en el sistema.

Logo Muestra la foto seleccionada como logo de la federacion.
Campo opcional.

Boton para ingresar | Abre la camara del celular, la galeria de fotos, o el explorador

foto. de archivos de la computadora para seleccionar una imagen.
Debe ser menor a 5 MB.

Nombre Campo alfanumérico con limite de 60 caracteres maximo.
Campo obligatorio.

Pagina Web Campo alfanumérico con limite de 60 caracteres maximo.
Campo opcional.

Direccion Campo alfanumérico con limite de 100 caracteres maximo.
Campo opcional.

129



Teléfono 1 Campo numérico con limite de 8 caracteres maximo. Campo
opcional.

Teléfono 2 Campo numérico con limite de 8 caracteres méaximo. Campo
opcional.

Correo Eléctronico Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo.
Campo opcional.

Presidente Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo.
Campo opcional.

Correo Electronico | Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo.

Presidente Campo opcional.

Boton agregar Crea la federacion con los datos ingresados en los campos
anteriores.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Se recarga el listado de federaciones, esta debe incluir la nueva federacion.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador llena los campos solicitados y presiona el botén Agregar.

HUZ29. Edicion de Federaciones

Como usuario Administrador

Quiero

que al ingresar a la pagina de editar una federacion se muestre la siguiente informacion para
que pueda modificar una federacion registrada en el sistema.

Logo Muestra la foto seleccionada como logo de la federacion.
Campo opcional.

Boton para ingresar | Abre la camara del celular, la galeria de fotos, o el explorador

foto. de archivos de la computadora para seleccionar una imagen.
Debe ser menor a 5 MB.

Nombre Campo alfanumérico con limite de 60 caracteres maximo.
Campo obligatorio.

Péagina Web Campo alfanumérico con limite de 60 caracteres maximo.

Campo opcional.
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Direccion Campo alfanumérico con limite de 100 caracteres maximo.
Campo opcional.

Teléfono 1 Campo numérico con limite de 8 caracteres méaximo. Campo
opcional.

Teléfono 2 Campo numérico con limite de 8 caracteres maximo. Campo
opcional.

Correo Eléctronico Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo.
Campo opcional.

Presidente Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo.
Campo opcional.

Correo Electrénico | Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo.

Presidente Campo opcional.

Habilitado Campo para marcar verdadero o falso. Campo opcional.

Boton guardar Guarda la informacién actualizada de la federacion.

Una federacion puede ser habilitada o deshabilitada cuando se desee, las federaciones
deshabilitadas solo las puede observar el usuario Administrador.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error:
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Se recarga el listado de federaciones incluyendo la informacion de la federacion editada.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador llena los campos solicitados y presiona el botén Guardar.
2. Se modifica la federacion y se recarga la lista de federaciones con la informacién de
la federacion editada.

HU30. Detalle de Federacion

Como usuario

Quiero

que al seleccionar una federacion del listado se muestre una nueva pantalla con la siguiente
informacion para que pueda consultar informacion detallada de la federacion.

Informacion principal de la federacion Logo y nombre
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Opcion para consultar informacién de | Direccion, pagina web, correo electronico,

contacto teléfono 1, teléfono 2, nombre y correo
electrénico del presidente

Listado de deportes Muestra el nombre de cada deporte asociado

Reglas del negocio
1. El usuario puede consultar la informacién de contacto.
2. El usuario se desliza a través de la lista de deportes asociados para ver informacion
preliminar.
3. Al dar click en un deporte redirecciona a la pantalla de detalle del deporte (HU24)

HU31. Listado de Eventos

Como usuario

Quiero

que al seleccionar la opcidn Eventos en el ment se muestre la siguiente informacién para que
pueda consultar los eventos registrados en el sistema.

Listado de eventos Muestra el logo, nombre, pais y afio de cada evento. Los eventos
deben de agruparse por anteriores, actuales, proximos, segln su
fecha de inicio y fin.

Buscar Se filtran los eventos listados segun los datos digitados en el
campo de texto.

Filtrar por pais Opcion para filtrar los eventos por pais

Solo Administrador y Colaborador puede ver:

Boton de agregar Al ser accionado se abre una ventana con un formulario vacio para
crear un evento. (HU32)

Boton de editar Al ser presionado se activa el modo edicién el cual hace que a cada

evento se le muestre una opcion de editar, al accionar el evento
bajo este modo se abre en una ventana el formulario lleno con los
datos del evento. (HU33)

Reglas del negocio
1. El usuario se desliza a través de la lista de eventos para ver informacion preliminar.
2. En el campo buscar se digitan los datos de los eventos que se quieren encontrar. Se
muestran los eventos filtrados por el campo. En caso de no existir eventos se muestra
el mensaje: “Sin Resultados™.
3. Al dar click en un evento:
a. Modo edicion activo: abre formulario para editar informacion del evento.
(HU33)
b. Modo edicion inactivo: abre pantalla con detalle del evento. (HU34)

HU32. Creacion de Eventos
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Como usuario Administrador o Colaborador

Quiero

que al ingresar al formulario de creacion de evento se muestre la siguiente informacién para
que pueda registrar eventos en el sistema.

Logo Muestra la foto seleccionada como logo del evento.
Campo opcional.

Boton para | Abre la camara del celular, la galeria de fotos, o el explorador de

ingresar foto. archivos de la computadora para seleccionar una imagen. Debe ser
menor a 5 MB.

Nombre Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Pais Campo con opciones predefinidas: lista de paises en HU14. Campo
obligatorio.

Ciudad Campo alfanumeérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Fecha de inicio Campo alfanumérico con limite de 10 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Fecha de fin Campo alfanumeérico con limite de 10 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Boton agregar Crea el evento con los datos ingresados en los campos anteriores.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error

Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Se recarga el listado de eventos, esta debe incluir el nuevo evento.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador o Colaborador llena los campos solicitados y presiona el
boton Agregar.

HU33. Edicion de Eventos

Como usuario Administrador o Colaborador

Quiero

que al ingresar a la pagina de editar un evento se muestre la siguiente informacion para que
pueda modificar un evento registrado en el sistema.

Logo Muestra la foto seleccionada como logo del evento.
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Campo opcional.

Boton para ingresar | Abre la cdmara del celular, la galeria de fotos, o el explorador de

foto. archivos de la computadora para seleccionar una imagen. Debe ser
menor a 5 MB.

Nombre Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Pais Campo con opciones predefinidas: lista de paises en HU14. Campo
obligatorio.

Ciudad Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Fecha de inicio Campo alfanumérico con limite de 10 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Fecha de fin Campo alfanumeérico con limite de 10 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Habilitado Campo para marcar verdadero o falso. Campo opcional.

Boton guardar Guarda la informacion actualizada del evento.

Un evento puede ser habilitado o deshabilitado cuando se desee, los eventos deshabilitados
solo los puede observar el usuario Administrador y Colaborador.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error:
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Se recarga el listado de eventos incluyendo la informacion del evento editado.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador o Colaborador llena los campos solicitados y presiona el
boton Guardar.
2. Se modifica el evento y se recarga la lista de eventos con la informacion del evento
editado.

HU34. Detalle de Evento

Como usuario

Quiero

que al seleccionar un evento del listado se muestre una nueva pantalla con la siguiente
informacion para que pueda consultar informacién detallada del evento.
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Informacidn principal del evento Logo, nombre, pais, ciudad, fecha de inicio y fecha
final

Listado de deportes Muestra el nombre de cada deporte que al menos
tiene registrada una competicion en el evento

Solo Administrador y Colaborador puede ver:

Boton de agregar competicion Al ser accionado se abre una ventana con un
formulario vacio para crear una competicion.
(HU35)

Reglas del negocio
1. El usuario se desliza a través de la lista de deportes para ver informacion preliminar.
2. Al dar click en un deporte redirecciona a la pantalla de detalle del deporte de un
evento (HU36)

HU35. Creacion de Competicion

Como usuario Administrador o Colaborador

Quiero

que al ingresar al formulario de creacidén de competicion se muestre la siguiente informacion
para que pueda registrar competiciones en el sistema.

Deporte Campo con opciones predefinidas: deportes registrados. Campo
obligatorio.

Prueba Campo con opciones predefinidas: pruebas registradas para el deporte
seleccionado. Campo obligatorio.

Género Campo con opciones predefinidas: Masculino y Femenino. Campo
obligatorio.

Atletas Campo habilitado sélo si la Prueba seleccionada es de Tipo Participante

individual. Campo con opciones predefinidas: las opciones deben de
ser filtradas por el Deporte y Género seleccionados previamente. Se
pueden seleccionar ninguno, uno o varios atletas.

Equipos Campo habilitado sélo si la Prueba seleccionada es de Tipo Participante
equipo. Campo con opciones predefinidas: las opciones deben de ser
filtradas por el Deporte y Género seleccionados previamente. Se
pueden seleccionar ninguno, uno o varios equipos.

Fase Campo con opciones predefinidas: fases registradas. Campo
obligatorio.

Fecha Campo alfanumérico con limite de 10 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Ciudad Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio.
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Recinto Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
opcional.
Descripcion Campo alfanumérico con limite de 60 caracteres maximo. Campo
opcional.
Boton agregar Crea la competicion con los datos ingresados en los campos anteriores.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Se recarga el listado de deportes, este debe de incluir el nuevo deporte agregado al
evento, esto en caso de que fuera la primera competencia registrada para el deporte en el
evento.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador o Colaborador llena los campos solicitados y presiona el
botdn Agregar.

HU36. Detalle de Deporte de Evento

Como usuario

Quiero

que al seleccionar un deporte del listado de un evento se muestre una nueva pantalla con la
siguiente informacion para que pueda consultar informacion detallada del deporte del evento.

Informacidn principal del deporte Nombre

Opcion para acceder a la federacion Permite acceder al detalle de la federacion
(HU30) a la cual esta asociado el deporte.

Opcidn para acceder a atletas Permite consultar los atletas registrados

para el deporte.

Listado de pruebas que poseen | Muestra el nombre, tipo participante
competencias registradas para el deporte en | (equipo, individual) y tipo de marcador
el evento (tiempo, duracion, puntaje) de cada prueba
que posee el deporte.
Las pruebas se deben de agrupar por género.

Reglas del negocio
1. El usuario puede consultar la federacion asociada.
2. El usuario puede consultar a los atletas del deporte.
3. El usuario puede consultar las pruebas por genero.
4. El usuario se desliza a través de la lista de pruebas para ver informacién preliminar.
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5. Al dar click en una prueba se deben de mostrar las fases en las cuales tiene
competencias registradas.

6. Al seleccionary dar click en una fase, el sistema redirecciona a la pantalla de listado
de competencias (HU37)

HU37. Listado de Competencias

Como usuario

Quiero

que al seleccionar una fase de una prueba en el detalle de deporte de evento (HU36) se
muestre la siguiente informacion para que pueda consultar las competencias
correspondientes registradas en el sistema.

Informacion general Nombre evento, nombre prueba, fase, género

Listado de competencias Muestra la fecha, hora, recinto y descripcion de cada

competencia. Las competencias deben de agruparse por

finalizadas, en vivo, préximas, segin su estado.

Buscar Se filtran las competencias listadas segin los datos

digitados en el campo de texto.

Solo Administrador y Colaborador puede ver:

Boton de editar Al ser presionado se activa el modo edicién el cual hace que

a cada competencia se le muestre una opcion de editar, al

accionar la competencia bajo este modo se abre en una

ventana el formulario lleno con los datos de la competencia.

(HU38)

Reglas del negocio
1. El usuario se desliza a través de la lista de competencias para ver informacion
preliminar.
2. Enel campo buscar se digitan los datos de las competencias que se quieren encontrar.
Se muestran las competencias filtradas por el campo. En caso de no existir
competencias se muestra el mensaje: “Sin Resultados”.
3. Al dar click en una competencia:
a. Modo edicion activo: abre formulario para editar informacion de la
competencia. (HU38)
b. Modo edicion inactivo: abre pantalla con detalle de la competencia. (HU39)

HU38. Edicion de Competencia

Como usuario Administrador o Colaborador

Quiero

que al ingresar a la pagina de editar una competencia se muestre la siguiente informacion
para que pueda modificar una competencia registrada en el sistema.
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Fase Campo con opciones predefinidas: fases registradas. Campo
obligatorio.

Fecha Campo alfanumérico con limite de 10 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Ciudad Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo. Campo
obligatorio.

Recinto Campo alfanumeérico con limite de 40 caracteres méximo. Campo
opcional.

Descripcion Campo alfanumérico con limite de 60 caracteres maximo. Campo
opcional.

Habilitado Campo para marcar verdadero o falso. Campo opcional.

Boton guardar Guarda la informacién actualizada de la competencia.

Una competencia puede ser habilitada o deshabilitada cuando se desee, las competencias
deshabilitadas solo las puede observar el usuario Administrador y Colaborador.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error:
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Se recarga el listado de competencias incluyendo la informacién de la competencia
editado.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador o Colaborador llena los campos solicitados y presiona el
boton Guardar.
2. Se modifica la competencia y se recarga la lista de competencias con la informacion
de la competencia editada.

HU39. Detalle de Competencias

Como usuario

Quiero

que al seleccionar una competencia del listado se muestre una nueva pantalla con la siguiente
informacion para que pueda consultar informacién detallada de la competencia.

Informacion general Nombre evento, nombre prueba, fase, género
Informacion principal de la | Fecha, hora, recinto, descripcion, estado (Proxima, En
competencia vivo, Finalizo)
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Lista de participantes

Participantes registrados para la competencia, ya sean
atletas o equipos. Deben de enlistarse de manera
vertical, simulando una tabla de posiciones, la posicion
la determina el resultado final obtenido por el
participante. Para cada participante se debe de mostrar
el nombre, pais y resultado final.

Listado de registros

Registros ingresados a la competencia, estos tienen la
funcion de registrar las acciones de cada participante
durante la competencia.

Se deben de ordenar de manera cronoldgica.
Cada registro debe mostrar el pais y nombre del atleta,
ademas del puntaje, tiempo o distancia obtenida, e
indicar si es el Gltimo registro del participante en la
competencia. En caso de que aplique se debe de mostrar
el momento de la competencia, set, maximo de
oportunidades y oportunidad.

Solo Administrador y Colaborador puede ver:

Botén cambiar estado

Al ser accionado debe de permitir seleccionar y cambiar
el estado de la competencia (Finaliz6, En Vivo,

Proxima).
Boton de agregar participantes | Al ser accionado se abre una ventana con un formulario
vacio para registrar el participante.

El formulario debe de tener un campo Atletas o Equipos
segun lo que aplique para la competencia, las opciones
deben de ser predefinidas, y filtradas por el deporte y
género de la competencia,

El formulario debe de poseer un botén de agregar.

Botdn de eliminar participante

Al ser presionado se activa el modo eliminacion el cual
hace que a cada participante se le muestre una opcién
de eliminar, al accionar el participante bajo este modo
se abre una alerta de confirmacion, en caso de confirmar
la eliminacion, el participante se elimina de la lista de
participantes de la competencia.

Boton de agregar registro

Al ser accionado se abre una ventana con un formulario
vacio para ingresar un registro (HU40)

Botdn de editar registro

Al ser presionado se activa el modo edicion el cual hace
que a cada registro se le muestre una opcion de editar,
al accionar el registro bajo este modo se abre en una
ventana el formulario lleno con los datos del registro.
(HU41)

Reglas del negocio
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1. Al agregar participantes, en caso de que no haya participantes que cumplan los
criterios se le debe indicar al usuario Administrador o Colaborador.
2. El usuario Administrador o Colaborador puede agregar uno o varios participantes en
la misma accion.
4. El usuario Administrador o Colaborador debe eliminar participantes uno por uno.
5. El usuario Administrador o Colaborador puede cambiar el estado de la competencia
en cualquier momento.
6. EIl usuario se desliza a través de la lista de participantes para ver la informacion
correspondiente.
7. El usuario se desliza a través de la lista de registros para ver la informacién
correspondiente.
8. Al dar click en un participante:
a. Modo eliminacion activo: abre alerta de confirmacion para eliminar.
b. Modo eliminacion inactivo: redirecciona al detalle del atleta (HU16) o equipo
(HU20), segun corresponda.
9. Al dar click en un registro:
a. Modo edicion activo: abre formulario para editar informacién del registro
(HU41)
b. Modo edicion inactivo: no realiza ninguna accion.

HU40. Creacion de Registros

Como usuario Administrador o Colaborador

Quiero

que al ingresar al formulario de creacion de registro se muestre la siguiente informacion para
que pueda ingresar registros en el sistema.

Participante Campo con opciones predefinidas: lista de participantes
registrados en la competencia. Campo obligatorio.

Tiempo logrado, | Campo alfanumerico con limite de 40 caracteres maximo.

Puntaje logrado, | Campo obligatorio.

Distancia lograda

(Depende del tipo de
marcador de la prueba)

Momento de la | Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo.

competencia Campo opcional.

Set Campo alfanumérico con limite de 3 caracteres maximo. Campo
opcional.

Méaximo de | Campo alfanumerico con limite de 3 caracteres maximo. Campo

oportunidades opcional.
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Oportunidad

Campo alfanumérico con limite de 3 caracteres maximo. Campo
opcional.

¢Puntaje final?

Campo para marcar verdadero o falso. Campo opcional.

Boton agregar

Crea el registro con los datos ingresados en los campos
anteriores.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error

Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Se recarga el listado de registros, esta debe incluir el nuevo registro.

Reglas del negocio

1. El usuario Administrador o Colaborador llena los campos solicitados y presiona el

botdn agregar.

HU41. Edicion de Registros

Como usuario Administrador o Colaborador

Quiero

que al ingresar a la pagina de editar un registro se muestre la siguiente informacion para que
pueda modificar o borrar un registro ingresado en el sistema.

Participante

Muestra participante al que le pertenece el registro, no es
editable.

Tiempo logrado,
Puntaje logrado,
Distancia lograda

(Depende del tipo de
marcador de la prueba)

Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo.
Campo obligatorio.

oportunidades

Momento de la | Campo alfanumérico con limite de 40 caracteres maximo.

competencia Campo opcional.

Set Campo alfanumérico con limite de 3 caracteres maximo. Campo
opcional.

Méaximo de | Campo alfanumeérico con limite de 3 caracteres maximo. Campo

opcional.

Oportunidad

Campo alfanumérico con limite de 3 caracteres maximo. Campo
opcional.

¢Puntaje final?

Campo para marcar verdadero o falso. Campo opcional.
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Boton guardar Guarda la informacién actualizada de la competencia.
Boton borrar Borra el registro de la competencia.

Error

Debe de desplegarse un cuadro informativo en caso de error:
Ha ocurrido un error, intente nuevamente.

Exito

Edicion: Se recarga el listado de registros incluyendo la informacidon del registro editado.
Borrado: Se recarga el listado de registros, sin el registro borrado.

Reglas del negocio
1. El usuario Administrador o Colaborador llena los campos solicitados y presiona el
boton Guardar.
2. Se modifica el registro y se recarga la lista de registros con la informacion de la
competencia editada.
3. Se borra el registro y se recarga la lista de registros.

HU42. Notificaciones Push

Como usuario
Quiero
marcar y desmarcar como favoritos a atletas, equipos y/o competencias para que pueda contar
con un seguimiento personalizado de cada uno de ellos.
Para marcarlo o desmarcarlo como favorito se debe de mostrar en pantalla un boton alusivo
y facil de comprender para el usuario.
Al marcar como favorito, el usuario se subscribe a recibir notificaciones push cuando existan
cambios de informacidn relevante en lo seleccionado.
Reglas del negocio
1. El usuario puede marcar o desmarcar favoritos en cualquier momento.
2. El usuario debe de recibir notificaciones cuando:
e El atleta 0 equipo va a participar en una competencia.
e La competencia actualizé su informacién, por ejemplo, hora.
e Lacompetencia cambia su estado, es decir inicia o finaliza.
e El marcador de la competencia cambia.
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13. Informe sobre pruebas funcionales

Plan de pruebas de funcionalidad

Nombre del _ Navegador:
proyecto Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento (SIRAR) Google Chrome
Escrito por William C Descripcion: Pruebas de funci de todo el
Probado por Departamento de Capacitacién Probado en: Depar de Capacitacion
Prueba# | Médulo Accia e . i Resultados actuales ?
1| Usuarios Iniciar sesion. El sistema ingresa a la pantalla de incio. |sj se ha podido ingresar de manera correcta Aprobado
Presionar "olvidé su contrasefia? Recibir correo con pasos para recuperar
en la pantalla de inicio y digitar el correo COMrassiia Si se han presentado los pasos para recuperar |a contrasefia de manera
2| Usuarios asociado al usuario. correcta Aprobado
) Ingresar nueva contrasefia y confimacién Cambio de contrasefia satisfactorio. Efectivamente varias veces se han cambiado las contrasefias de manera
3| Usuarios correcta Aprobado
Seleccionar opcidn "Usuarios” en el mend. Muestra una lista de usuarios y l:_l“ campo
4| Usuarios PRATA CIEAF LN RLIEVO USUANO. Si se las listas correspondi Aprobado
5| Usuarios Crear un nuevo usuario. Se crea un usuario correctamente. El usuario creado se dio de manera correcta Aprobado
6| uUsuarios Seleccionar un usuario para editar y editarlo. Informacidn actualizada correctamente. La informacion ha sido actualidada de manera correcta y exitosa Aprobado
7| Usuarios Utilizar fitro de usuarios. Se filtra la informacién correctamente. || 5 informacién ha sido filtrada de manera correcta Aprobado
. Muestra la informacidn del usuario Si en cada uno de los cor COrreos si sale el usuario
Seleccionar perfil de usuario F P!
8| Usuarios g conectado. conectado y en labores Aprobado
9| Usuarios Editar informacién del perfil. Se actualiza la informacién. Si se actuliza la informacién de manera correcta Aprobado
10| Usuarios Cambiar Contrasefia Se cambia la contrasefia. Si se ha cambiado la contrasefia varias veces de it Aprobado
11| Atletas Seleccionar en el mend la opcidn Atletas. Muestra todos los atletas del sistema. Si los muestra, todos los que hay en el si Aprobado
Cambiar opciones de filtros. Los atle‘lfa:rs:sgr::dde a;:erdo alos Efectivamente la informacién de los atletas se ha filtrado de manera
12 Atletas it correcta Aprobado
13 Atletas Crear un nuevo atleta. Se agrega el atleta al listado. Si se ha agregado Aprobado
Edtarun ateta 1 nformacin delatet carmbi
14|  Atletas . Si se ha cambiado de manera correcta Aprobado
15|  Atletas Seleccionar un atleta. Muestra un detalle del atleta. Si se ha do en detalle la informacién del atleta Aprobado
16]  Atletas Seleccionar "...Mas". Muestra més informacién del atleta. Muestra mucha inforacién de fetallad: Aprobado
Muestra todas los federaciones del
Seleccionar en el mend la opcién Federacion.
17 | Federaciones pe i Se muestran las 35 federaciones Aprobado
18 | Federaciones Realizar busgquedas con el filtros. Se filtra la informacion correc Si se muestra de correcta Aprobado
19| Federaciones Crear una nueva Federacién. Se agrega la federacidn al listado. Si se ha agregado Aprobado
. . La informacidn de la federacidn cambia
20| Federaciones Edditar una Federacién. correc Si esta actualizada de manera correcta Aprobado
21| Federaciones Seleccionar una Federacion. Muestra los deportes de la Federacidn. Se muestran todos los deportes Aprobado
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22 | Federaciones Seleccionar contacto Muestra el contacto de la Federacién. Efectivamente se muestran todos los deportes de contacto Aprobado
. ) . Muestra todas los federaciones del
Sel I I ion Deportes.
23| Deportes eccionar en el menu 1a opaion s i Si se mustran todas la federaciones Aprobado
24| Deportes Realizar busquedas con el filtros. Se filtra la informacién correc Si se filtra de ma correcta Aprobado
25| Deportes Crear un nuevo Deporte. Se agrega el deporte al listado. Si cada uno de los deportes se agrega al listado Aprobado
" La informacidn del deporte cambia
E Dy ,
26| Deportes dier un Deporta correc Si cambia de correcta Aprobado
27| Deportes Seleccionar un Deporte. Muestra los pruebas del deporte. Si se muestran todas las pruebas deportivas Aprobado
Se agrega una prueba al
28| Deportes Crear una prueba. listado de pruebas. Si Aprobado
" La informacion de la prueba cambia
Editar una pr 5
29| Deportes ditar una prueba correctamente. Cambia de manera efectiva Aprobado
) Se muestra la pantalla de la Federacidn
Seleccion Federacion. ) o It :
30| Deportes aruna ' del deporte correspondient Si me muestra en la p el deporte que corresponde a la federacion | Aprobado
Seleccionar Atletas Se muestran los atletas asociados
31| Deportes i al deporte correspondiente. Si cada uno de los atletas correpondiente a la federacidn Aprobado
Muestra una lista de los eventos
32| Equipos Seleccionar en el meni la opcién Equipos. el sissana. eng Aprobado
. Muestra los equipos relacionados al
Sell to.
33| Equipos EORD0GY to Even evento seleccionado. S5i se muestra Aprobado
34 quip lizar basquedas con el filtros. Se filtra la informacion correc La informacién efecti e se filtra de correcta Aprobado
35| Equipos Crear un nuevo equipo. Se agrega el equipo al listado. Si se agrega Aprobado
N La informacién del equipo cambia
36| Equig Editar un equipo. correctamente. Si la informacion siempre esta actualizad Aprobado
37 Equipos | Seleccionar un equipo. Muestra las competencias del equipo. Si se muestran Aprobado
38| Equip Seleccionar "Ver Atletas". Muestra los atletas registrados al equip S| me muestra en detalle la inf ion de las comp cias Aprobado
35 Equipos | Seleccionar una Competencia. Muestra los detalles de la competencia. Si se mustran de manera detalla y consisa Aprobado
40| Equip Crear un nuevo evento. Se agrega el atleta al listado. Si aparecen todos y cada uno de los atletas Aprobado
41| Eventos Seleccionar en el menii la opcién E M todos los del si Si se agregan Aprobado
il Muestra los eventos filtrados acorde a
42| Eventos Utizar los filtros en eventos. lo seleccionado. Siser Aprobado
43| Eventos Crear un nuevo evento. Se agrega el evento al listado. Si se agrega de manera parcial Aprobado
. Aparecen los deportes donde existen
Seleccionar un evento.
44| Eventos ! Y comp ias asociadas para ese to. |Siser todas las comy ia Aprobado
Se muestra una alerta de
Crear una competencia. confirmacién y se muestra el deporte
45| Eventos de la competecidn creada en el listado. Si se muestra Aprobado
46| Eventos Seleccionar el deporte. M a las pruebas divididas por género. |Siser divididas de manera correcta Aprobado
Muestra las fases registradas para la
Selecc ba.
a7 & SCIGRIBE IS P prueba seleccionada. Siser Aprobado
Seleccionar una fase Muestra las competencias de la
48| Eventos ’ fase seleccionada. 5i se muestran cada una de las competencias Aprobado
] . La inf i6n de la comp ia
49| Eventos Editar una competencia. cambia correctamente. 5i cambia de manera correcta Aprobado
. . Muestra los participantes
50| Eventos Seleccionar una competencia. de la comg ia Siser todos los particif Aprobado
) . . Se afade el atleta a la lista
Al n la com 3
51| Eventos Radir un leta/equipe a la competencia de participantes. Si y de manera efectiva Aprobado
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Editar un Registro del Atleta/Equipo.

Se modifica la informacion del

52| E registro correc t: Siempre se ha modificado de manera efectiva Aprobado
53| Eventos Eliminar un registro. El registro desaparece del listado. Efecti el regi desay e del listado Aprobado
54| Ewventos Afiadir un registro. El registro se muestra en el listado. S5i se muestra Aprobado
" . Se borra el Atleta/Equipo del listado y
Eliminar Atleta/E L]
55| Eventos ! /Equip sus registros también. Si efectivamente se hace una limpieza de informacién Aprobado
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14. Informe sobre pruebas de usabilidad

Plan de pruebas de usabilidad

Nombre del proyecto | Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento (SIRAR)
Escrito por Jonathan Varela Barrantes
Probado por Departamento de Capacitacion
Fecha Agosto 2020
Indicaciones

1. Favor marcar con una equis (x) en la columna que mas le parezca adecuada para el caso que

se indica en la columna Descripcién

2. NA = No aplica para el sistema en evaluacion

3. Al final del documento se encuentra una seccion para el reporte de inconvenientes u
observaciones identificadas durante las pruebas

i. Visibilidad del estado del sistema

ID | Descripcion Si No | NA
1 | Elsitio tiene una URL correcta, clara y facil de recordar X
2 | Cada pantalla empieza con un titulo que describe su contenido X
3 | Cuando se selecciona un botdn se diferencia de los no seleccionados X
4 | Laterminologia del menu es constante en todo el sitio o sistema X
5 | Las opciones del menu son claras X
6 | El sitio web se actualiza periédicamente e indica cuando X
7 | Los enlaces cambian de color cuando se han visitado X
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ii. Adecuacion entre el sistema y el mundo real

ID | Descripcion Si No | NA
1 | Los iconos que aparecen se identifican claramente con lo que representan X
2 | No es necesaria la experiencia del usuario para navegar por la web X
3 | El lenguaje es simple, con un tono adecuado X
4 | Lainformacion que se presenta en la aplicacion es facil de entender y X
memorizar
5 | Lainformacidn estd organizada con categorias légicas, facilmente X
memorizables por el usuario
6 | El orden de los menus es por frecuencia de utilizacion X
7 | La pagina refleja la identidad de la empresa (logos, compaiia...) X
8 | El usuario puede ponerse en contacto con el encargado del Sitio Web para X
hacer sugerencias 0 comentarios
9 | El lenguaje esta mas cercano al utilizado por el usuario que al X
informético o técnico
10 [ Los mensajes de error estan en texto plano, entendible X
11 | Lainformacion es de rapida lectura, y con una disposicion asequible X
12 | El formato de fechas empleado es correcto X
13 | No existen faltas de ortografia X
14 | La estructura y representacion no requiere informacién adicional para su X
comprension
15 [ Existe una manera obvia de acceder a paginas relacionadas o a otras X
secciones
16 | El nombre de los botones de un formulario es adecuado, aplicado a la accién, | X

no generalizado
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iii. Estética y disefio minimalista

Descripcion

@

No

NA

Los titulos son descriptivos y distintivos

Se mantiene una tipografia coherente en todo el sitio web

Los tipos y tamafios de letra son legibles y distinguibles

La informacion esté jerarquizada.

El mena de navegacidn aparece en un lugar destacado

Se usan anclas visuales (negrita, cursiva...)

La informacion importante aparece destacada

La informacion que se presenta en la web no es demasiado extensa.

La informacion que se presenta en la aplicacion es facil de entender y
memorizar.

XXX X[X]X|X]|X]|X

10

La informacion es corta y concisa

11

El tamafio de texto es relativo

12

Se usan parrafos cortos

13

El uso de los colores es moderado

14

Los colores tienen suficiente brillo/contraste

X | X[ X X|[X

15

No hay ninguna imagen con informacion relevante

16

Existen zonas en blanco para poder descansar la vista

17

Las paginas estan estructuradas (encabezamientos, listas...)

18

No hay contenido en movimiento

19

Hay suficiente contraste entre el fondo el texto

20

Se usan los estilos (negritas, cursivas...) con moderacion.

X[ XX X]X
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iv. Control y libertad del usuario

ID | Descripcion Si No | NA
1 | Tras una accion relevante hay una opcion de vuelta atréas.
2 | Si una accidn tiene consecuencias, el sistema proporciona informacién y pide | X
confirmacion antes de continuar
3 | ¢El Mend esta presente en toda la navegabilidad del sistema? X
5 | Los enlaces se abren en una nueva ventana X
6 | El sitio funciona sobre cualquier navegador habitual (Chrome, Firefox, ...) X
7 | La pagina se ve con cualquier resolucion de pantalla X
8 | Los usuarios son informados si es necesario navegador, resolucion u X
orientacién en especifico
9 | Las animaciones innecesarias son inexistentes X
10 [ En caso que un proceso requiere varios pasos es posible volver a los pasos
anteriores para modificar los datos
11 | Los elementos mas importantes son visibles sin scroll X
12 | Se utilizan paginas largas para grandes documentos X
13 | Se puede guardar una pagina del web X
v. Prevencion de errores
ID | Descripcion Si No [ NA
1 | Se dan indicaciones para completar campos problematicos
2 | El buscador (si existe) permite errores tipograficos y ortogréaficos (tildes)
3 | Ensituaciones donde se pueden producir errores de escritura existe la X

posibilidad de seleccionar la informacién de una lista
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4 | Se ofreceran valores por defecto en los campos en caso de que tengan que X
estar completados y el desconozca coémo completarlo
vi. La preferencia al reconocimiento
ID | Descripcion Si No | NA
1 | Laestructura resulta evidente para el usuario
2 | La manera de navegar por la web o ejecucion de tareas asignadas se aprenden
de forma rapida
3 | Es fécil encontrar informacion previamente encontrada
4 | La manera de navegar por la web o ejecucion de tareas asignadas se aprenden
de forma rapida, son faciles de comprender o indican claramente la tarea y
posibles acciones.
5 | El sitio esta disefiado bajo la perspectiva del usuario
6 | Se ha controlado el nimero de elementos del menu de navegacion para evitar
la sobrecarga memoristica
7 | Los iconos asociados con contenido se relacionan facilmente X
vii. Flexibilidad y eficiencia de uso
ID | Descripcion Si No [ NA
1 | Siuna tarea tiene opciones por defecto, deben estar a disposicion del usuario
2 | Las partes o secciones més importantes del sitios son accesibles desde la
pagina de inicio
3 | La pagina requiere volver a escribir la informacién solicitada en paginas X
anteriores.
5 | Existen aceleradores, accesos rapidos a operaciones frecuentes X
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El cursor se desplaza adecuadamente en un formulario al presionar
“tabulador”
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15. Manual de usuario

Manual de Usuario

Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento
(SIRAR)

Comité Olimpico de Costa Rica

Universidad Nacional de Costa Rica

William Casasola Villalobos
Jonathan Varela Barrantes

2020
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Instalacion

SIRAR al ser una Aplicacién Web Progresiva puede ser instalada en el dispositivo.
e Dispositivo movil, en celulares o tabletas se debe de acceder al sitio desde cualquier
explorador, se ingresa a la parte de configuraciones del explorador y aparece la opcion
“Agregar a Pantalla de Inicio”, el texto puede cambiar dependiendo del explorador, sistema

operativo e idioma. En la siguiente imagen se observa la opcion, utilizando Safari en un
iPhone.

ull Claro 2 N8 71% @8

SIRAR

sirar-con.web.app

AirDrop Messages Reminders

Copy

Add to Reading List
Add Bookmark

Add to Favorites

Find on Page

Add to Home Screen

Markup

Print
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lustracion 1: SIRAR, Instalacién celular. Elaboracion Propia

En la siguiente imagen se puede observar la aplicacion ya descargada e instalada en el dispositivo.

ull Claro 8 70% @B

QR0

llustracion 2: SIRAR Instalado. Elaboracion Propia

e Computadora, en las computadoras la instalacién de las PWA como aplicacion aun no es
soportada en todos los exploradores, los que lo permiten es Google Chrome y Microsoft Edge.
A continuacion, se muestra el proceso para instalarla utilizando Chrome.
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1) Presionar el boton de “+” que aparece en la barra superior del explorador:

® w

SISTEMA INTEGRADO DE RESULTADOS D

llustracion 3: SIRAR, Instalacion computadora. Elaboracion Propia

2) Aceptar el mensaje de confirmacion que aparece:

Install app?

Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento
sirar-con.web.app

Cancel Install

llustracion 4: SIRAR, Mensaje confirmacion instalacion. Elaboracién Propia

3) La aplicacion se procede a abrir como una aplicacion independiente, aparte del
explorador. Asi se ve la aplicacion instalada en el sistema operativo macOS Catalina:
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SIRAR

SISTEMA INTEGRADO DE RESULTADOS DE ALTO RENDIMIENTO

MISION

Somos la entidad que dirige e impulsa el movimiento olimpico en nuestro pais encausando al deporte con los principios del olimpismo,
contribuyendo asi a la excelencia deportiva de nuestros atletas y consolidando nuestra identidad nacional.

Unive

llustracién 5: SIRAR, Instalado. Elaboracion Propia

Desinstalacion

Para desinstalar Sirar se siguen los siguientes pasos:

e Dispositivo movil, se desinstala de la misma forma en la que se desinstala una aplicacién
nativa.
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Delete “SIRAR"?

llustracion 6: SIRAR, Desinstalacion Celular. Elaboracion Propia

e Computadora, a continuacidn, se describe el proceso.

1) Abrir la aplicacion y presionar el botdn de los 3 puntos que aparecen en la esquina
superior derecha

158



App Info @ sirar-con.web.app

SISTEM
Copy URL
Open in Chrome
Uninstall Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento...

Zoom - 100% +

Pri

MISION

Somos la entidad que dirige e impulsa el movimiento olimpico en nuestro pais encausando al deporte con los principios del olimpismo,
contribuyendo asi a la excelencia deportiva de nuestros atletas y consolidando nuestra identidad nacional.

lHustracién 7: SIRAR, Desinstalacion Computadora. Elaboracién Propia

2) Presionar “Desinstalar” y aceptar el mensaje de confirmacion:

Remove "Sistema Integrado de Resultados de Alto
Rendimiento"?

Also clear data from Chrome (sirar-con.web.app)

lustracion 8: SIRAR, Mensaje confirmacion desinstalacion. Elaboracion Propia
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Perfiles

SIRAR cuenta con 3 tipos de perfiles para los usuarios, de los cuales solamente los primeros 2 se
registran en la base de datos

1. Administrador

2. Colaborador

3. General

Administrador

El perfil Administrador tiene acceso a todo el sistema, puede crear, editar y desactivar la informacion
gue se muestra al resto de perfiles y usuarios del sistema. Es el Unico que tiene permisos para
consultar, crear y modificar los otros usuarios registrados.

Colaborador

El perfil Colaborador puede crear, editar y desactivar inicamente la informacion relacionada con los
eventos.

General

El perfil General no se registra en la base de datos, es el perfil del usuario final, puede navegar en la
aplicacion sin haberse autenticado. Un usuario General solo puede observar la informacion habilitada,
no puede crear ni editar.

Al iniciar sesion los usuarios con perfil de Administrador o Colaborador, la sesion permanecera activa

durante 10 minutos de inactividad, es decir, si no realiza ninguna accién luego de esta cantidad de
minutos se vence la sesion y debe volver a iniciar sesion en el sistema.

Pantallas
Inicio

La pantalla de inicio muestra una fotografia del edificio del Comité Olimpico, ademés de los eventos
actuales, la mision y vision de la institucién.
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SISTEMA INTEGRADO DE RESULTADOS DE ALTO RENDIMIENTO

”

tidad modelo en el ambito nacional e internacional, por la transparencia y prestigio en el
e todas las disciplinas deportivas por medio de la planificacién y ejecucion de proyectos en
de los atletas. federaciones y asociaciones deportivas nacionales

llustracion 9: SIRAR, Pantalla de inicio. Elaboracion Propia.

Desde la barra inferior en la pantalla de inicio se puede acceder al Facebook, Twitter, Instagram y
canal de Youtube del Comité Olimpico. También se muestra el icono para que se pueda acceder a la
pantalla de inicio de sesion del sistema.

En la esquina superior izquierda se puede acceder al mend de opciones para acceder a las paginas
correspondientes de Atletas, Deportes, Federaciones y Eventos. En caso de que el usuario tenga perfil
Administrador se muestra la opcién de Usuarios.

Inicio de Sesion y Cierre de Sesion

Esta pantalla tiene 2 campos de texto, el de correo electronico previamente registrado para el usuario
y la contrasefia.
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COSTA HiCA INICIAR SESION

““_'-'f,/ Sistema Integrado de Resultados de Alto
' Rendimiento

¢Olvidd su contrasena?

Inicio

llustracion 10: SIRAR, Inicio de Sesion. Elaboracion Propia.
En caso de que no se recuerde la contraseia existe la opcion “;Olvido su contrasefia?” que dirige a la
pantalla de Restablecer Contrasefia, esta detalla en la siguiente seccion.
También se muestra una opcion de “Inicio” que permite volver a la pantalla de inicio.

Luego de digitar correctamente el correo electronico y la contrasefia el boton “Iniciar” se activara y
al presionarlo el usuario ingresaréa al sistema.

Para cerrar sesion dirijase al ment y seleccione la ultima opcion “Salir”, luego presione el boton
“Aceptar” para confirmar.

ATENCION

¢ Desea cerrar sesion ?

ACEPTAR CANCELAR
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llustracion 11: SIRAR, Cerrar sesion. Elaboracion Propia.

Restablecer Contrasena

En esta pantalla se le indica al usuario que ingrese el correo electrénico registrado en la aplicacion.
Luego de que digite el correo el boton “Enviar” se activara y si el correo es valido y se encuentra
registrado en el sistema, se le enviard a ese correo un enlace que le permitird crear una nueva
contrasefia. En caso contrario se le indicara que el correo no fue encontrado.

RESTABLECER CONTRASENA

Se enviara un enlace a su correo electronico

Iniciar Sesion

lustracién 12: SIRAR, Restablecer contrasefia 1. Elaboracién Propia.

Esta pantalla tiene la opcidn “Iniciar Sesion” para regresar a la pantalla inicio de sesion.
El enlace que se le envia al usuario es de un Unico uso. Luego de que se utiliza se borra de la base de
datos y el usuario debe generar otro nuevo de la misma forma que se especifico anteriormente.

Para utilizar el enlace enviado al correo, solamente se debe dar click sobre él, copiar y pegarlo en un
navegador o presionar el botdn que se indica en el correo y se abrird en el navegador una nueva
pantalla del sitio, esta posee los campos de texto para que digite la nueva contrasefia y su
confirmacion.
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RESTABLECER CONTRASENA
Will

Nueva contrasefa

| 2%

Inicie sesion si no desea restablecerla

lustracion 13: SIRAR, Restablecer contrasefia 2. Elaboracién Propia.
Las restricciones para la contrasefia son las siguientes:

e Debe contener como minimo:
o Una minuscula.
o Una mayuscula.
o Un namero.
e Debe de tener una extension minima de 8 caracteres y méaxima 16.

Editar Perfil

Al ingresar al menu y presionar el recuadro donde aparece su nombre y foto se abrird una pantalla
donde puede editar su informacion de perfil o cambiar de contrasefia.
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SISTEMA INTEGRADO DE RESULTADOS DE ALTO RENDIMIENTO

DATOS PERSONALES CAMBIO CONTRASERNA

i

-3

Nombre

Mi nombre

reo Electrénico

ejemplo@hotmail.es

GUARDAR

Desarrollado par Univarsidad Naclanal
odas les derechos reservados 2018

llustracion 14: SIRAR, Informacion personal. Elaboracion Propia.

Si selecciona cambiar contrasefia debe digitar su contrasefia anterior, la nueva y la confirmacion de
la nueva contrasefia. Si se le olvida su contrasefia debe dirigirse a la pantalla de restablecer contrasefia
detallada anteriormente.

Usuarios

Una vez que un usuario con perfil de Administrador inicia sesion, seleccionando en el menu la opcion
Usuarios, se le muestra una pantalla donde al lado izquierdo se enlistan todos los usuarios registrados

en el sistema.
Si se quiere crear uno nuevo se llena la informacidn solicitada al lado derecho de la pantalla y se
presiona el botdn “Agregar”.
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SISTEMA INTEGRADO DE RESULTADOS DE ALTO RENDIMIENTO

USUARIOS

. Wil
1sasclalonso@gr

Jonathan Varela Barrantes

Colaborador

Administrador

Administrador ()
cion

Deosarrollado par Universidad Na 2
Tedas les derechos reservados 2018

llustracion 15: SIRAR, Listado de Usuarios. Elaboracion Propia.

Puede agregar una foto de usuario, nombre, identificacion, correo y teléfono, ademas de seleccionar
si el usuario es Administrador o Colaborador.

Si se desea modificar un usuario se debe seleccionar desde la lista y los datos del usuario seleccionado
se cargaran en el mismo formulario del lado derecho de la pantalla.

Aparte de modificar el usuario, se puede deshabilitar para que no tenga acceso al sistema nuevamente,

presionando el boton “Eliminar”.
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— & SISTEMA INTEGRADO DE RESULTADOS DE ALTO RENDIMIENTO

USUARIOS

. will
Colaborador x

Jonathan Varela Barrantes
889 Administrador
o

Identificacion 115780376
Will
casasolalonso@gmail.com

222222

Admi

GUARDAR ELIMINAR

f » ©@ o Dezarroliado por Univarsidad N

llustracion 16: SIRAR, Editar Usuario. Elaboracion Propia.
Al presionar la “X” la informacion del usuario seleccionado se remueve de la edicion.

Cuando se crea un nuevo usuario, se le envia un correo al usuario creado con un enlace para que
establezca la contrasefia del sistema, correspondiente a su usuario.

Atletas

Al seleccionar en el menu la opcidn de Atletas, se muestran los atletas registrados en el sistema. En
la parte superior de la pantalla se observan diferentes filtros “Busqueda Avanzada” para hacer una
busqueda especifica.
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SIRAR
SISTEMA INTEGRADO DE RESULTADOS DE ALTO RENDIMIENTO

ATLETAS

‘ Busqueda Avanzada

Claudia Poll

Diana Brenes Henry Nufiez Kenneth Tencio Nery Brenes

Los atletas que se muestran de color grisaseo se encuentran deshabilitados, estos no se le muestran al
publico en general. Se pueden volver a habilitar desde la opcion de editar atleta.

Si el usuario tiene perfil Administrador entonces puede presionar el icono de edicidn o creacién para

modificar un atleta o crear uno nuevo. Las opciones editables del atleta se muestran en la siguiente
imagen.
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Nombre

Nery Brenes

Masculino v
Costa Rica -
Atletismo v

Lateralidad

Fecha de nacimiento (01/01/1900)
12/31/1990
Correo Electrénico

nery@hotmail.es

e @ ) Habilitado -

GUARDAR

llustracién 18: SIRAR, Editar Atleta. Elaboracién Propia.

Si se selecciona uno, el usuario puede observar la informacion perteneciente a ese atleta como la edad.
foto, redes sociales y si presiona la opcion “MAS...” puede ver informacion mas detallada del atleta.
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< ATLETAS

Juegos Olimpicos de Rio de Janeiro 2016

200m
Semifinal
B 28 Julic, 2016

9 Estadio Rio
Hit1

Juegos Olimpicos de Rio de Janeiro 2016

Relevo 4x100 m
Regular

15 Agosto, 2020
®os

[lustracion 19: SIRAR, Detalle Atleta 1. Elaboracion Propia.

Pais: Costa Rica

Fecha de nacimiento: 8/28/1986 E
Género: 1

Lateralidad: true

Altura: 1.8 metros

Debut: 5/5/2009

Informacién Administrativa
Correo Electrénico: Andrey@hotmail.es
Teléfono: 22660139

Pasaporte: 123456789
Beneficiario: Padre

Cédula Beneficiario: 123456789012
Visa Americana: 12345678
Vencimiento Visa: 8/8/2022

Talla Camisa: L

Talla Pantaloneta: 38

Talla Jacket: L

Talla Buzo: 38

Talla Tennis: 40

Informaciéon Personal: «Todavia tengo muchas cosas que puedo aprender y mejorar como

[lustracion 20: SIRAR, Detalle Atleta 2. Elaboracion Propia.

También se muestran las competencias donde particip6 o va a participar. Si se selecciona la
competencia se redirecciona a la pantalla del detalle de la competencia.
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Equipos

Al seleccionar en el mend la opcion de Equipos, se muestran los eventos existentes en el sistema. Al
seleccionar un evento se muestran los equipos participantes de dicho evento.

SELECCIONE EL EVENTO

JUEGOS OLIMPICOS DE RIO DE JANEIRO 2016

JUEGOS OLIMPICOS DE TOKIO 2020

llustracién 21: SIRAR, Seleccidn de Evento. Elaboracién Propia.

Si se desea cambiar de evento puede presionar el botén verde con 2 flechas.

lustracion 22: SIRAR, Opciones en listado equipos. Elaboracion Propia.

En la parte superior de la pantalla se observan diferentes filtros “Busqueda Avanzada” para buscar
equipos de ese evento.

Los equipos que se muestran de color grisaseo son equipos deshabilitados que no se le muestran al
publico en general. Se pueden volver a habilitar desde la opcidn de editar equipo.

Si el usuario tiene perfil Administrado puede presionar el icono de edicion o creacion para modificar
un equipo o crear uno nuevo. Las opciones editables del equipo se muestran en la siguiente imagen.
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Nombre X

Equipo Atletismo

Femenino -

Costa Rica v
Jeporte

Atletismo v

-
Retirado C:-

‘ AGREGAR ‘

lustracion 23: SIRAR, Crear Equipo. Elaboracion Propia.

Si se selecciona un equipo, el usuario puede observar la informacion perteneciente a ese equipo, como
las competencias donde particip6 o va a participar. Si se selecciona la competencia se redirecciona a
la pantalla del detalle de la competencia.

ALTO RENDIMIENTO

< EQUIPOS

Juegos Olimpicos de Rio de Janeiro 2016

llustracion 24: SIRAR, Detalle equipo. Elaboracién Propia.

Si presiona el botdn atletas, se muestran los atletas asociados al equipo. En esta pantalla se pueden
agregar y remover atletas del equipo.
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Sin atletas registrados

Nuavo Atleta

Andrea Vargas

AGREGAR

llustracion 25: SIRAR, Gestionar atletas de equipo. Elaboracion Propia.

Federaciones
Al seleccionar en el menu la opcion de Federaciones, se muestran las federaciones registradas en el
sistema. En la parte superior de la pantalla se observa un campo de busqueda.

DE RESULTADOS DE ALTO RENDIMIENTO

SISTEMA INTEGRADO

FEDERACIONES

£y
I (O:A FEDERACION CENTRAL DE FEDERACION COSTARRICENSE T FEDERACION COSTARRICENSE
AJEDREZ DE ATLETISMO FECOCI DE CICLISMO

FEDERACION COSTARRICENSE FEDERACION COSTARRICENSE

FEDERACION COSTARRICENSE = 4
DE JUDO ! T...._. DE TAEKWONDO FECOVOL DE VOLEIBOL
@ FEDERACION COSTARRIDE FEDERACION DEPORTIVA DE FEERACION COSTARRIGENSE
DEPORTES ACUATICOS TICO CON ARCO S DE SURF

f v & o & ‘Fare

llustracion 26: SIRAR, Listado de federaciones. Elaboracion Propia.
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Las federaciones que se muestran de color grisaseo son federaciones deshabilitadas que no se le
muestran al pablico en general. Se pueden volver a habilitar desde la opcion de editar federacion.

Si el usuario tiene perfil Administrador puede presionar el icono de edicion o creacion para modificar
una federacion o crear una nueva. Las opciones editables de la federacion se muestran en la siguiente
imagen.

e ]
Mombre
FEDERACION COSTARRICENSE DE RACQUETBALL
Pagina Waeb
www.racquetballcr.com
Direccién
Oficina 1007 Estadio Nacional, La Sabana. San Jose
Teléfono 1
25490929
Teléfono 2
22900965
Correo '_ll'.'ll"."‘.'nlf_'f.'
info@aracquetballcr.com
Presidente
Marcelo Gomez
Correo Electrénico Presidente

marcelogomez@racsa.co_cr

Habilitado -)

GUARDAR

[lustracion 27: SIRAR, Editar Federacion. Elaboracion Propia.

Si se selecciona una federacion, el usuario puede observar la informacion detallada. En esta pantalla
se pueden ver los deportes asociados a la federacién seleccionada. Estos deportes se pueden
seleccionar para detallar su informacién (Ver Pantalla Deportes).
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FEDERACIONES

lustracién 28: SIRAR, Deportes por Federacion. Elaboracién Propia.

Si se selecciona el boton “CONTACTO” se muestra la informacion de contacto de la federacion.

FEDERACION COSTARRICENSE DE NATACION Y AFINES E

Ubicacion: La Sabana, frente a las canchas de tenis, San José
Pagina Web: www.fecona.co.cr

Correo Electronico: info@fecona.co.cr

Telétono 1: 22330944

Presidente
Nombre: Angel Herrera

Correo Electronico: fecona@ice.co.cr

lustracion 29: SIRAR, Contacto federacidn. Elaboracion Propia.

Deportes

Al seleccionar en el menu la opcién de Deportes, se muestran los deportes registrados en el sistema.
En la parte superior de la pantalla se observa un campo de busqueda.
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SISTEMA INTEGRADO DE RESULTADOS DE ALTO RENDIMIENTO

DEPORTES

| Ajedrez ] | Atletismo ‘ ‘ Badminton | | BMX ‘ ‘ Ciclismo de Ruta | \ Judo

’ Surf |

Recurvo Cadete Masculino

Desarrotlade por Unlversl
f v @ a Todas los derechos reservades 2018

llustracion 30: SIRAR, Listado deportes. Elaboracion Propia.

Los deportes que se muestran de color grisaseo son deportes deshabilitados que no se le muestran al
publico en general. Se pueden volver a habilitar desde la opcion de editar deporte.

Si el usuario tiene perfil Administrador entonces puede presionar el icono de edicién o creacién para
modificar un deporte o crear uno nuevo. Las opciones editables del deporte se muestran en la siguiente
imagen.

Mombre
Ajedrez
Federacidn

FEDERACION CENTRAL DE AJEDREZ A

Habilitado (@

GUARDAR

llustracién 31: SIRAR, Editar deporte. Elaboracion Propia.
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Si se selecciona uno, el usuario puede observar las pruebas asociadas a ese deporte, los atletas o la
federacién a la cual pertenece. Brindando una navegacion sencilla entre pantallas.

NATACION

O O
| 2 100 m pecho @ | | 2 1500 m libre. @ | | 2 200 m Combinado Individual @ ‘ | 2 200 m dorso @ |
I I I
[+ wrommms o] [2 wnme o] [a om0 [a e o]
R N e I

llustracion 32: SIRAR, Pruebas por deporte. Elaboracion Propia.

Se pueden crear y editar pruebas para dicho deporte.

Mambre
Compuesto Mixto Ronda Olimpica 50 m

po Partic

Individual -
Puntaje -
Habilitado -)

GUARDAR

lustracién 33: SIRAR, Editar prueba. Elaboracién Propia.

Las pruebas pueden ser por tiempo, distancia (metros) o puntos.

177



O « pp

lHustracion 34: SIRAR, Tipo de marcador de prueba. Elaboracién Propia.

Eventos

Al seleccionar en el menu la opcion de Eventos, se muestran los eventos registrados en el sistema. En
la parte superior de la pantalla se observa un campo de busqueda.

SISTEMA INTEGRADO DE RESULTADOS DE ALTO RENDIMIENTO

EVENTOS

ANTERIORES ACTUALES PROXIMOS

llustracion 35: SIRAR, Listado eventos. Elaboracién Propia.

Los eventos se pueden filtrar por pais, ademas, se muestran agrupados: Anteriores, Actuales y
Proximos.

Los eventos que se muestran de color grisaseo son eventos deshabilitados que no se le muestran al
publico en general. Se pueden volver a habilitar desde la opcidn de editar evento.

Si el usuario tiene perfil Administrador o Colaborador entonces puede presionar el icono de edicién
0 creacion para modificar un evento o crear uno nuevo.
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PARIS 202\
005
ks
Mombre

Juegos Olimpicos Paris
Francia d

Paris

Fecha de inicio (01/01/1500)
20/06/2024

Fecha da Fir 31/01/1900)

20/07/2024

AGREGAR

llustracion 36: SIRAR, Crear evento. Elaboracion Propia.

Si se selecciona un evento, el usuario puede observar los deportes de las competencias registradas en
ese momento en el evento.

SISTEMA INTEGRADO DE RESULTADOS DE ALTO RENDIMIENTO

EVENTOS

0S5 OLIMPICOS DE RIO DE JANEIRO 2016

llustracion 37: SIRAR, Listado deportes por evento. Elaboracion Propia.

En esta pantalla se puede crear también una competencia nueva para el evento seleccionado. El botén
en la esquina inferior derecha “+ Competicion” es el encargado de crear la competencia (Ver creacion
de Competencia).
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SISTEMA INTEGRADO DE RESULTADOS DE ALTO RENDIMIENTO|

< EVENTO

ATLETISMO

FEMENINO MASCULING

[« e o[z wn o]

lustracién 38: SIRAR, Listado pruebas por deporte y evento. Elaboracion Propia.
Al seleccionar un deporte, en la parte superior de la pagina se puede dirigir a la federacion o a los
atletas asociados a ese deporte en el sistema (Ver Pantalla Federacion y Pantalla Atletas).
Se muestran 2 pestafias: Femenino o Masculino. Se enlistan las pruebas del deporte seleccionado de
acuerdo a la pestafia. Solo se muestran las pruebas asociadas al deporte seleccionado y que tienen

competencias asociadas para ese evento.

Al seleccionar la prueba se muestran las fases existentes de acuerdo a las competencias registradas.

SEMIFINAL

llustracion 39: SIRAR, Listado de fases. Elaboracion Propia.

Cuando se selecciona la fase aparece una nueva pantalla con la lista de las competencias registradas,
estas se agrupan en Finalizadas, En vivo y Proximas.
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ALTO RENDIMIENTO

< COMPETENCIAS

FINALIZADAS EN VIVO PROXIMAS

B 28 Julio, 2016
@ oo
9 Estadio Rio

UNA I

llustracion 40: SIRAR, Listado de competencias. Elaboracién Propia.

En la parte superior se detalla en este orden: el evento, la prueba, la fase y el género al que pertenecen
las competencias mostradas.

Si el usuario tiene perfil Administrador o Colaborador entonces puede presionar el icono de edicion
para modificar una competencia. Los campos que se pueden modificar son: fase, fecha, ciudad,
recinto descripcién y activar/desactivar la competencia.

Semifinal v

07/28/2016, 00:00 0

Rio

R into
Estadio Rio
Descripcion

Hit 1

Habilitado - )

GUARDAR

llustracion 41: SIRAR, Editar competencia. Elaboracion Propia.
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Al seleccionar una competencia se ven los detalles de la competencia.

Si el usuario tiene los permisos puede afiadir o remover participantes. Para afiadir tiene que presionar
el botdn azul con el simbolo “+” y si quiere remover un participante tiene que seleccionar el boton
rojo con el simbolo “x”.

FINALIZO

PARTICIPANTES REGISTROS

@
H
H

-
[
g
]
-
2
3
g

Il | i
4
z

llustracion 42: SIRAR, Detalle competencia. Elaboracion Propia.

Al momento de crear una competencia esta se clasifica con base a la fecha indicada con respecto a la
fecha actual. En esta pantalla en la esquina superior derecha se puede cambiar la clasificacion
(Finalizo, En Vivo o Préxima)

ESTADO

EM VIVOD

PROXIMA

llustracién 43: SIRAR, Clasificacion de la competencia. Elaboracién Propia.
Cuando se cambia el estado de la competencia a En Vivo, aparece una animacion que indica el estado

de manera sencilla para que los usuarios puedan identificar una competencia en vivo de las que no lo
estan.
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EGRADO DE RESULTADOS DE ALTO RENDIMIENTO

.
—
—

EN VIVO

:GISTROS

llustracion 44: SIRAR, Competencia en vivo. Elaboracion Propia.

En esta pantalla el usuario puede seleccionar un participante (atleta o equipo) y se trasladara a la
pantalla detalle correspondiente. Al seleccionar la pestaiia registros se muestra el detalle de los
registros de la competencia.

PARTICIPANTES REGISTROS

Uttime ragistro

1 L B @

llustracion 45: SIRAR, Registros competencia. Elaboracion Propia.
Aca se pueden afadir, editar o eliminar registros para cada participante.
Al crear o editar el registro se debe de seleccionar

e Participante de la competencia.
e Tiempo, puntos 0 metros logrados, el tipo de marcador es determinado por la prueba.
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Momento Competencia, momento en que sucede el registro, por ejemplo, 10:00 significa al
minuto 10 de la competencia.

Set, se refiere al set o tiempo en que se realiz6 la accion, en caso gque aplique.

Méximo de Oportunidades, en caso que aplique.

Oportunidad, en caso que aplique.

Puntaje Final, Si es puntaje final, el registro se muestra en la pestafia de participantes.

20:25

(Puntaje final? [

‘ GUARDAR ]

’ BORRAR }

llustracion 46: SIRAR, Editar registro. Elaboracion Propia.

Creacion de Competencia

Deporte, cuando este se selecciona se filtra el siguiente campo, el cual es Prueba, esto para
mostrar Unicamente las pruebas que corresponden al deporte seleccionado.

Género.

Atletas, se muestra en caso que la Prueba seleccionada sea de tipo individual.

Equipos, se muestra en caso que la Prueba seleccionada sea de tipo equipo.

Las opciones de Atletas y Equipos, se muestran filtrados por el deporte y género seleccionado
previamente.

Se puede seleccionar uno o mas Atletas o Equipos. En el detalle de la competencia, se pueden
afiadir o remover.

Fase.

Fecha.
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e Ciudad
e Recinto.
e Descripcion.

Futbol v

Sub-23 v

Masculino -
Equipo de Futbol, Costa Rica X v

Semifinal -

08/19/2020, 23:22 ]

Ciudad

Shinjuku

Recinto
Tokio Olympic Stadium
D

Hit 1

cripcién

AGREGAR

[lustracion 47: SIRAR, Crear competencia de atletas. Elaboracion Propia.

Atletismo v

400 m -

Masculino v
Nery Brenes, Costa Rica X h

Semifinal v

08/19/2020, 23:22 0

Ciudad

Shinjuku

Recinto
Tokio Olympic Stadium

Hit 1

AGREGAR

llustracion 48: SIRAR, Crear competencia de equipos. Elaboracion Propia.
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Favoritos y Alertas

El sistema permite marcar como favoritos a atletas, equipos y competencias, esto por medio de
accionar un botdén con una estrella. El fin de tenerlos como favoritos es que el sistema va a enviarle
una alerta (notificacion push) al usuario por medio del explorador cuando alguna de las siguientes

acciones se realice:

El Atleta o Equipo va a participar en una Competencia.

La Competencia actualizé su informacién, por ejemplo, hora.
Cuando la Competencia inicia o finaliza.

Cuando el marcador de la Competencia cambia.

ANDREY AMADOR

33 ANOS

DEPORTE

llustracion 49: SIRAR, Atleta favorito. Elaboracion Propia.

ATLETISMO 1000MTS

EVENTO JUEGOS OLIMPICOS DE TOKIO 2020

DEPORTE ATLETISMO

llustracion 50: SIRAR, Equipo favorito. Elaboracion Propia.
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4 6 AGOSTO, 2016 @ o0:0

Q COPACABAMA

Hit 1

llustracion 51: SIRAR, Competencia favorita. Elaboracion Propia.

Estas alertas se pueden desactivar con solo presionar la estrella de nuevo.

Las alertas se activan y desactivan para un Unico dispositivo y navegador. Es decir, si se activa o
desactiva en un navegador, otro navegador no va a reflejar este cambio ya que cada uno se registra
de forma individual.
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16. Manual técnico

Manual Técnico

Sistema Integrado de Resultados de Alto Rendimiento
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Comité Olimpico de Costa Rica

Universidad Nacional de Costa Rica

William Casasola Villalobos
Jonathan Varela Barrantes

2020
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En este manual técnico se detalla como poner en funcionamiento el sistema SIRAR ademas

de detalles técnicos y configuraciones relevantes.

La informacion se divide en 2 secciones, Backend o servidor y Frontend o aplicacion web.

Frontend o Aplicacion Web

El Frontend estd desarrollado con ReactlS, por lo cual se hace uso de JavaScript, JSX

(extension de HTML) y SASS (extension de CSS). Ademés, se utiliza JQuery para algunas

animaciones de la interfaz.

Estructura:

~ B[
» assets

~ componentes

» estructura
» formularios

» modulos

» eostilos

» modelo

» proveedores
> SW

llustracion 1: SIRAR, Carpetas de la aplicacién. Elaboracion Propia

Como se puede observar en la ilustracion 1 el proyecto esta organizado segun el tipo de

archivo y funcionalidad.

componentes

assets, posee todos los iconos e imagenes.
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o estructura, posee componentes que se comparten entre pantallas como los
son el header y footer.

o formularios, se encuentra el archivo de funcionalidad y estilos de cada
formulario.

o médulos, posee los archivos correspondientes a cada modulo, por ejemplo,
atletas, equipos, deportes, etc.

o estilos, contiene los archivos de estilo que son generales en la aplicacion,
como textos, colores, inputs, etc.

o modelo, se encuentran todos los objetos que permiten la estructuracion de
los datos como entidades, solicitudes y respuestas.

o proveedores, contiene archivos con funcionalidad que es utilizada en varias
partes de la aplicacion, por ejemplo, almacenamiento de los datos de sesion,

la conexidn con el servidor, las notificaciones push, etc.

Conexion servidor

Para todas las conexiones con el servidor se llama la misma funcionalidad que se encuentra
en el archivo src/proveedores/conexion.js. En este mismo archivo se establecen los datos principales
para establecer la comunicacién con el backend. Por ejemplo, el token genérico es un token de
caracter publico el cual se envia en el Header del request y es utilizado para que el backend identifique
que el request se realiza desde un cliente confiable. EI url del servidor también se establece en el
archivo conexion.js, por lo cual cuando se desee publicar el sitio, se debe de realizar el cambio a la

variable urlConexion.

Este mismo archivo posee la funcionalidad que detecta si la aplicacion no tiene internet o el
request da timeout, en esas situaciones se acude a la informacion que se tiene almacenada en memoria

caché y asi permitir la navegacion offline.

Notificaciones Push

Las notificaciones funcionan por medio de Firebase, mas adelante en el presente documento

se detalla.
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Para lograr el funcionamiento de las notificaciones en el Frontend se utilizan 3 archivos

diferentes:

Configuracion 'y  datos propios de Firebase se encuentra en
src/proveedores/pushNotifications/init-fcm. js

Para activar las alertas a atletas, equipos o competencias, se deben de consumir APIs
especificos  del  backend, este funcionamiento se  encuentra en
src/proveedores/pushNotifications/pushNotifications.js

Para capturar la alerta y mostrarla se debe configurar un service worker, este se
encuentra en el archivo src/SW/main-sw.js, en el punto de Services Workers de este

documento se detalla el funcionamiento y ejecucion.

Para que las notificaciones push funcionen en un explorador, el usuario debe de permitirlo,

para esto en el archivo src/app.js se implementa la légica necesaria para realizar la solicitud de

permisos al usuario.

Services Workers

Los services workers son archivos JavaScript que son instalados en el explorador, estos

permiten ejecutar funcionalidad en segundo plano. La instalacion de estos archivos se hace de forma

automatica al ingresar al sitio.

SIRAR cuenta con 2 Services Workers:

Uno permite la navegacion offline, este cuenta con un método fetch el cual captura
las respuestas del servidor y las almacena en memoria caché, esto para que cuando
se navega offline se pueda obtener la informacién mas actualizada posible desde un
origen local. Ademas, se encarga de que el sitio responda un codigo 200 cuando el
dispositivo no tiene internet. Esto hace que el explorador no muestre la pantalla de
“No tiene internet”, en vez de esto se mantiene el sitio en pantalla.

El otro service worker, se encarga de capturar las notificaciones push y

comunicérselo a la aplicacion para que esta ejecute la funcionalidad necesaria.
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Existe una limitacion sobre este tema. Los sitios web Unicamente permiten un service worker,
por lo cual lo que se hace es copiar toda la funcionalidad necesaria en un solo archivo. Para el caso
de SIRAR una parte de la funcionalidad de los services workers se encuentra en el archivo
src/SW/main-sw.js, el resto se encuentra en el archivo firebase-messaging-sw.js el cual se encuentra

en la carpeta build una vez se haya generado el deploy.

Toda la funcionalidad de los services workers de SIRAR funciona Unicamente en modo

deploy.

Para integrar la funcionalidad completa de los services workers en un solo archivo, se deben

de seguir los siguientes pasos:

1. Realizar el build del sitio con el comando npm run build, esto genera una carpeta en
la raiz del proyecto llamada build.

2. En la carpeta build se encuentra un archivo llamado firebase-messaging-sw,js, en
este se debe de agregar todo el contenido del archivo src/SW/main-sw.js.

3. Realizar el deploy del sitio.

Cada vez que se ejecute el comando npm run build se debe de seguir el anterior proceso para

tener todo el funcionamiento de los services workers en el sitio.

Ejecucion
Como se indico anteriormente, para generar el build del proyecto se debe de ejecutar el

comando npm run build, si lo que se desea es ejecutar el proyecto de manera local, se utiliza el

comando npm run start.

Backend o Servidor

El archivo server.js que se encuentra dentro de la carpeta Sirar/ es la encargada de conectarse
a la base de datos e iniciar el sistema. Hace uso del archivo app.js que invoca las bibliotecas necesarias

para iniciar el sistema.
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El sistema corre utilizando NodeJS y ExpressJS y utiliza como base de datos MongoDB y se
usa Mongoose como herramienta de modelado de objetos.
Conexion a Base de Datos

En el archivo Globales.js que se encuentra en la ruta Sirar/api/ se configura la conexion a la

base de datos.

Se estan utilizando 2 bases de datos: sirardb y sirardbpruebas, ambas usan un servidor de

mlab. Para acceder a ellas se debe direccionar al siguiente link https://mlab.com y utilizar las

siguientes credenciales:

e Usuario: Sirar

e Contrasefia: sirarcon1234

Para cambiar el string de conexion en el archivo Globales.js se tiene que modificar la variable

nombreBD.

Actualmente el sistema tiene 3 ambientes: Local, Desarrollo y Pruebas.

e El ambiente local se utiliza para crear la base de datos en la computadora donde se
gjecuta la aplicacion.

e EIl ambiente de Desarrollo se tiene para hacer pruebas por parte del equipo de
desarrollo en el servidor Heroku o en otro servidor que se desee conectandose a la
Base de Datos sirardb.

e EIl ambiente de Pruebas es el que utilizan los miembros del CON para hacer sus

pruebas y se conecta a la Base de Datos sirardbpruebas.

Si se desea se puede afiadir, cambiar o borrar las rutas, ver ilustracion 2.
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https://mlab.com/

.nombreBD = inicializarGLobal(

[lustracion 2: SIRAR, Rutas de bases de datos. Elaboracion Propia

Correo Electrénico

El sistema maneja envios de correos por medio de la plataforma de Google. La cuenta

utilizada es la siguiente:

e Usuario: sirarconcr@gmail.com

e Contrasefia: Sirar2018

Esta informacion se puede editar segun lo considere el administrador del sistema.

Es importante que el correo tenga habilitado el acceso a aplicaciones de terceros para que se

puedan enviar correos desde SIRAR a los usuarios.

En caso de que se bloquee el correo, se tiene que habilitar nuevamente el correo a aplicaciones
no confiables de terceros, para hacerlo presione el siguiente link:

https://github.com/nodemailer/nodemailer/issues/515, se debe de desplegar un comentario similar al

de la ilustracion 3.

atriumstudios commented on Apr 27 @ ---

Allow access to your google account above helped after hours of messing around with allow less secure apps.

lustracion 3: SIRAR, Comentario describiendo pasos para habilitar correo.

Elaboracién Propia

Al presionar “Allow access to your google account” se redireccionard a la pagina:

https://accounts.google.com/DisplayUnlockCaptcha que habilitara las aplicaciones de terceros.
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Inicializacidon de datos

En el archivo InicializacionDatos.js, que se encuentra en la direccion: Sirar/api/recursos/,
estan todos los datos iniciales del sistema. A continuacién, se describe la configuracion de este

archivo:

Se importan los modelos de la base de datos que son necesarios para guardar la informacion

en la BD y se importan las rutas donde las imagenes se encuentran guardadas, ver ilustracion 4.

mongoose.model('AtletaCompetidor'),
mongoose.model('EquipoCompetidor'),
= mongoose.model('NotificacionAtleta'},
= mongoose.model('NotificacionEquipo'},
= mongoose.model('NotificacionCompetencia'),

= mongoose.model('Evento'},
= mongoose.model('Federacion'},
globales = require("../Globales.js"),
uncionesGlobales = require("../FuncionesGlobales.js"),
rutaImagenesFederaciones = globales. rutalmagenesFederaciones. instance,
rutaImagenesEventos = globales.rutalmagenesEventos.instance,
rutaImagenesAtletas = globales.rutaImagenesAtletas.instance,

lustracién 4: SIRAR, Importacién de Modelos. Elaboracion Propia

En la ilustracion 5 se muestran 2 variables, borrarTodosDatos define si se quieren borrar
todos los datos de la Base de Datos y insertarTodosDatos inserta todos los datos por defecto

establecidos en el archivo, su valor por defecto es false.

borrarTodosDatos =
insertarTodosDatos

llustracion 5: SIRAR, Variables para borrar e insertar todos los datos en el sistema.

Elaboracién Propia
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Es recomendable antes de poner en funcionamiento el sistema por primera vez poner estas
variables en true para cargar los datos por defecto e inmediatamente luego de que el sistema esta

funcionando ponerlos de nuevo en false.

Si se quiere borrar todos los datos de una Unica coleccion se puede poner en true cualquiera
de las otras variables presentes que comienzan con la palabra borrar, ver ilustracién 6. De igual forma
si se desea insertar solo los datos de una sola coleccion entonces se pone en true la variable que

comienza con insertar seguida por el nombre de la coleccion deseada, ver ilustracion 6.

borrarFederaciones
borrarDeportes =
borrarPruebas
borrarUsuarios

insertarFederaciones
insertarDeportes
insertarPruebas
insertarlUsuarios

llustracion 6: SIRAR, Variables para borrar e insertar nuevos datos en el sistema.

Elaboracién Propia

Luego de esto la informacion que sigue son todos los datos que se crean por defecto en el
sistema, si se desea agregar o modificar estos datos queda a libertad del encargado del sistema de
hacerlo. Si se hacen cambios es recomendable realizarlos primero en un ambiente de pruebas en caso

de algun error.

Seguridad

La seguridad del sistema es manejada por tokens de la biblioteca de JSON Web Tokens
(JWT). Todos los requests al sistema deben tener el token “general” que tiene el valor por defecto

“token d89fgk”.

Cuando el usuario tiene su sesion iniciada se afiaden en los requests el prefijo “/api”. Cuando

el sistema reconoce este prefijo busca ademas en los headers de request el token: “authorization”.
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Este token se genera por medio de la biblioteca JWT y se puede configurar su tiempo de expiracion,

actualmente tiene un tiempo de 600 segundos (10 minutos).

El archivo en donde se realiza esta configuracion se llama Seguridad.js y se encuentra en

Sirar/api/routes/.

Iméagenes del sistema

Como se muestra en la ilustracién 7, las imagenes del sistema se guardan en carpetas

respectivas dentro de la carpeta Sirar/imagenes

v imagenes
> imagenesAtletas
> imagenesDeportes
> imagenesDisciplinas
> imagenesEventos

> imagenesFederaciones

> imagenesPerfil

llustracion 7: SIRAR, Carpetas de imagenes. Elaboracion Propia

En la base de datos se guarda la direccion a laimagen correspondiente de cada Atleta, Evento,
Federaciones y Perfil. Las carpetas imagenesDeportes e imagenesDisciplinas no se usan en el

sistema.

Manejo de Errores

Los errores del sistema generados en el API se registran en la base de datos, en la coleccion
Ilamada errores. Ahi se registra el error, la fecha y el nombre de la carpeta/funciéon donde se generd

el error.
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Existe un archivo de log o registro que se genera diariamente con cada peticion hecha al API
durante el dia. Este log es solo informativo, si se considera se puede remover sin afectar el

funcionamiento del sistema. Se guardan actualmente en la carpeta Sirar/log.

Notificaciones Push

Se generan mensajes push para las notificaciones por medio de Firebase Cloud Messaging.
Se usa el proyecto llamado SIRAR Para acceder se usan las mismas credenciales que el correo

electrénico:

e Usuario: sirarconcr@gmail.com

e Contrasefia: Sirar2018

El API guarda en la base de datos los dispositivos que se envian desde el cliente por medio
de la variable “tokenDispositivo” que es enviada desde el cliente en los headers de los requests. Las
colecciones donde se guardan estas asociaciones se llaman: “notificacionatletas”,
“notificacionequipos” y “notificacioncmopetencias”. Dentro de la carpeta “api/fireBase” se
encuentran los archivos encargados de obtener y modificar la informacion de las colecciones
mencionadas. Ademas, en el archivo “sirar-con-firebase-adminsdk-zzg2d-3c13flalf0.json” se

encuentra la informacion relacionada al servidor de FireBase.

Puede acceder al siguiente link para conocer mas detalles acerca de cdmo funciona la
configuracion de Firebase y como se comunica con los clientes de la aplicacion:

https://firebase.google.com/docs/cloud-messaging

Pruebas Unitarias

El sistema tiene una seccién de pruebas unitarias. Estas pruebas se crearon usando Jest y

Mockingoose. Para correr las pruebas se ejecuta el comando “npm test”.

Hacen falta pruebas para algunos controladores. Actualmente hay 86 pruebas creadas y

aprobadas, ver ilustracion 8.
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Test Suites: 9 passed, 9 total
Tests: 86 passed, 86 total

Snapshots: 9 total
Time: 2.974s, estimated 3s

llustracion 8: SIRAR, Evidencia de pruebas unitarias. Elaboracion Propia
Adicionalmente, hay 5 pruebas que no son aprobadas, esto no significa que los controladores
no funcionen, sino que no se logré modelar bien en la prueba el objeto de respuesta esperado. Esto

puede ser mejorado en el futuro.

Las pruebas que no se aprobaron estdn comentadas en el cddigo y tiene los siguientes

nombres:
e Leer Competencia
e Listar Atleta Especifico
e Listar Atletas
e Listar Equipos en Competencia
e Listar Atletas en Competencia
e Listar Equipos en Competencia
Ejecucion

Para iniciar el sistema localmente ejecute el comando “npm start” o “npm run start”.

Modelo Bases de Datos

En la ilustracion 9 se muestra el modelo de la base de datos del sistema, aunque la base de

datos es no relacional sigue una estructura relacional.
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Faderacion

_id Number NOT NULL

nombre Siring NOT NULL
escudoUrl String
eomeoFederacion String
activo Boolean NOT NULL

‘sequence_value Number NOT NULL.

lustracion 9:
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P | i Mumber noT UL etz
[ NOT NULL PK NULL
NGT NI
cormeo: Siring
taiafono Sirng L
genara String
activo Boolean NOT NULL
rotirado Boolear NOT NULL -
peso: Humber,
alura: Number
taceBookll Sring
InstagramU Siring
wller String
NotificacionCompetencias
Deporte
Pt P P—r #x | _iahumber NOT NuLL
‘nombre Sring NOT NULL "“"""s”"“ NOT ML AtieinCompetidor
aceivo Boolean -
_id Humber NOT NULL
‘esLocal Boolean
marcadares:Array|
‘esUltimoRegestro Boolean
set
puntajo String P—
momentoTiengo
momentoOpontunidad
ridades Numoer
momentoregista
L
Prueba
PK | _id Numbar NOT NULL fi—
‘nombre Sting NOT NULL.
acivo Baoiean NOT NULL
tipo Humar NOT NULL
tipoMarcadar bumber NOT NULL EquipoCompendas
PK | _id Number NOT NULL
esLocal Boolean
marcagores Array|
asUitmoRegistra Boolean
hamad st Number
Pic | _id Humosr NOT HuLL bt po——
momenioTempo Siring
. - eroOportunidad Nurier
" N e
gemen e HOT L fachos st st
NotificacionEquipos I etitada Booiean NO! NULL
atetas
Pic | _id Murmber HOTHULL
| Token String NOT NULL Fase —‘_‘———____\_
PK | _Id Humbar NOT NULL —
descripoion String NOT NUL
siglas String NOT NULL
Pais
PK | _id Number NOT NULL
Usuario Mensaie name Sting NOT NULL
P | _id Mumber NOT NULL K | _id Number NOT NULL lag Siring NOT NULL
nambre String NOT NULL ‘order_id int NOT NULL
fotur
fechaCreacion Dale ‘shipment_date date NOT NULL.
ificacion String NOT NULL
comeo Sting NOT HULL
PASSWONT
tsitona Sting
IokenPassword Sting
ol Number NOT NULL
Error Contador
PK | _id Number HOT NULL. PK | _id String NOT NULL

SIRAR, Modelo de Bases de Datos. Elaboracion Propia

Eventa

_id Number NOT NULL

nambre String NOT NULL
fotolri String

fechalnicio Date NOT NULL
fechaFinal Datg NOT NULL
ciudad String NOT NULL
activo Bodiean
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