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Resumen

Calderdn Lopez, P., Vega Cerdas, Y. y Victor Villegas, K., (2024); en modalidad de
proyecto, desarrollaron la investigacion titulada: Viaje al multiverso ladico de las letras:
estrategia de mediacion pedagogica para el fortalecimiento de la lectoescritura, mediante el
abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del MEP llamado: “Viaje sonoro de las letras”,
dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad de Sardinal de Carrillo, Guanacaste,
periodo 2023-2024. El objetivo general buscé fortalecer la lectura y escritura con la estrategia
didactica: Viaje al multiverso Iudico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica
de 1l afo escolar del MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo
nivel de la comunidad de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024. Los objetivos
especificos que direccionaron el trabajo, permitieron identificar, mediante un diagnoéstico, las
necesidades educativas de las personas estudiantes en la lectura y escritura de segundo nivel de
la comunidad Sardinal. Con los resultados se disefid la estrategia didactica: “Viaje al multiverso
ladico de las letras™, posteriormente se llevo a cabo la implementacion de la estrategia para
determinar los alcances obtenidos de la aplicacion en los nifios y las nifias de segundo nivel. Se
tomd como ruta metodoldgica la investigacion naturalista, bajo el enfoque cualitativo, siguiendo
los pasos de la investigacion accion. Los principales resultados indican que se logra evidenciar,
mediante la aplicacion del diagndstico, que las personas estudiantes no reconocian
completamente los veintisiete grafemas del abecedario, presentaban dificultades en el
reconocimiento de silabas, en escritura, en lectura, en fluidez y comprension lectora. De tal
modo que, mediante la aplicacion de veintidds talleres ludicos, se logra fortalecer en la
poblacion en estudio las habilidades de lectoescritura, en donde se deja en evidencia mejoras

significativas en cada uno de los participantes del proyecto. Estas fueron: reconocen y ordenan
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el alfabeto correctamente, son capaces de formar palabras y oraciones con utilizacidn de silabas
de manera adecuada, han mejorado sus trazos, la ortografia, ahora leen con mayor fluidez y
tienen una mejor comprension. Asimismo, se logra constatar en los infantes el desarrollo de
habilidades sociales, en donde se muestran mejoras relacionadas con: el trabajo en equipo, la
solidaridad y resolucion de problemas de manera independiente y colectiva.
Palabras claves: lectura, escritura, ludica, discentes, habilidades, juego, aprendizaje
significativo.
Summary

Calderdn Lopez, P., Vega Cerdas, Y. and Victor Villegas, K., (2024), in project mode,
developed the research titled: Journey to the playful multiverse of letters: pedagogical mediation
strategy for strengthening literacy, through the approach to the teaching unit of the second
school year of the MEP called “Sound Journey of Letters” aimed at second-level children in the
community of Sardinal de Carrillo, Guanacaste, period 2023-2024. The general objective
sought to strengthen reading and writing through the didactic strategy Journey to the playful
multiverse of letters, by addressing the teaching unit of the second school year of the MEP
called “Sound journey of letters” aimed at second-grade children community level of Sardinal
de Carrillo, Guanacaste, period 2023-2024. The specific objectives that guided the work made
it possible to identify, through a diagnosis, the educational needs of students in second level
reading and writing in the Sardinal community. With the results, the didactic strategy “Journey
to the playful multiverse of letters” was designed; subsequently, the implementation of the
strategy was carried out to determine the scope obtained from the application in second-level
boys and girls. Naturalistic research was taken as the methodological route, under the qualitative

approach, following the steps of action research. The main results indicate that, through the
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application of the diagnosis, it is evident that the students did not fully recognize the twenty-
seven graphemes of the alphabet, they had difficulties in syllable recognition, writing, reading,
fluency and reading comprehension. In such a way that through the application of 22
recreational workshops, it is possible to strengthen reading and writing skills in the study
population, thereby evidencing significant improvements in each of the project participants.
Which were: they recognize and order the alphabet correctly, they are able to form words and
sentences using syllables appropriately, they have improved their strokes and spelling, they now
read more fluently and have better comprehension. Likewise, it is possible to verify the
development of social skills in infants, showing improvements related to teamwork, solidarity,
and independent and collective problem solving.

Keywords: reading, writing, play, learners, skills, play, meaningful learning.
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Capitulo |
A. Introduccién

El sector educativo enfrenta actualmente una serie de obstaculos que no permiten la
adquisicion de habilidades de lectoescritura en la poblacion estudiantil, desde la constante
evolucion de la sociedad, hasta las limitaciones en las estrategias didacticas utilizadas para
implementar el proceso de ensefianza aprendizaje. Al respecto, el informe del Estado de la
Educacién (2021), menciona:

La educacion puablica preescolar, general basica y diversificada enfrenta, en la

actualidad, una gravisima crisis, que puede catalogarse como una verdadera emergencia

nacional. Las reiteradas y significativas interrupciones de los ciclos lectivos, en los

ultimos cuatro afios, han provocado un fuerte recorte en los aprendizajes de la poblacion

estudiantil que compromete el desarrollo de sus competencias y habilidades. (p.73)

Con base a lo anterior, se recalca que la poblacion estudiantil sometida a este estudio
estuvo expuesta a diferentes contextos sociales y educativos, como la pandemia. Esta situacién
generd: dificultades de acceso a internet, poblacién propensa al contagio del COVID19, las
guias autdbnomas (GTA) deficientes, centros educativos cerrados por protocolos de salud y falta
de capacitacion docente; entre otras, mismas situaciones que disminuyeron las posibilidades de
desarrollar las habilidades linguisticas y de interaccion social en los nifios y las nifias.

Del mismo modo, las personas estudiantes de la comunidad de Sardinal, Guanacaste, se
han visto sumergidos en situaciones que han interrumpido su proceso de ensefianza y
aprendizaje, debido a problemas de infraestructuras en el centro educativo, producto del
terremoto de Sdmara en el 2012. Esto generd la clausura de la institucion y los dafios no han

permitido el desarrollo pleno en su &mbito educativo, pues han debido de iniciar su proceso de



ensefianza aprendizaje con modalidad bimodal desde espacios no aptos para que los nifios y las
nifas desarrollen diversas habilidades.

Con base a la necesidad existente, esta poblacion estudiantil necesita una intervencion
inmediata para el fortalecimiento de habilidades y destrezas de lectoescritura, por lo que se
plantea la estrategia didactica: Viaje al multiverso ladico de las letras. Ello con el fin de
fortalecer en los nifios y las nifias de segundo nivel la lectura y escritura con la ayuda de
actividades ludicas que buscan generar un aprendizaje significativo. Ademas, al recibir una
atencion temprana se reducen las posibles dificultades que puede presentar en la lectoescritura,
por lo que la estrategia toma en cuenta los contenidos que se deben abordar en la unidad
didactica de Il afio escolar del MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”; esto con el fin de
repasar los contenidos y reducir el rezago producido por la modalidad bimodal del centro
educativo.

Por ello, en este proyecto de investigacion se abordara y reforzara la lectura y escritura
en las personas estudiantes de segundo nivel de la comunidad de Sardinal, Guanacaste 2023.
Con talleres ludicos e innovadores que contribuyan en la adquisicion de la lectoescritura, en la
cual se utilizara diversas estrategias y materiales para el desarrollo de ésta.

Esta estrategia fue seleccionada porque, segln distintas investigaciones, se puede
constatar que el uso de talleres ludicos y llamativos, que incluyan el juego y materiales
didacticos que logren captar la atencion de los discentes, son grandes aliados que logran
contribuir en los aprendizajes de los y las nifias. De este modo el proceso de adquisicion de
conocimientos en los estudiantes se vuelve mas grato y agradable para los infantes. Segun
Barberousse-Alfonso & Vargas-Dengo (2019), “las estrategias ludico-creativas, se utilizan para

promover el aprendizaje respondiendo a las caracteristicas fisicas, emocionales, sociales de los



nifios y las nifias en contextos escolares” (p.9). En ese sentido, este tipo de estrategias ludicas y
creativas son de gran importancia para abordar y beneficiar el aprendizaje de los infantes. Por
ello es que seran utilizadas en la implementacién de este proyecto educativo que pretende
contribuir en la lectura y escritura de las personas menores de edad que son participes de este
proyecto.

Se decide tratar el rezago en lectoescritura porque es sumamente necesario que los
estudiantes logren leer y escribir, pues la lectoescritura es una base muy importante en la vida
y se debe de hacer uso de estas habilidades para muchos aspectos cotidianos como: leer
literatura, seguir instrucciones, realizar pedidos por escritos, leer cantidades y cientos de
situaciones de lo cotidiano que ameritan estas destrezas. Segun Barberousse-Alfonso & Vargas-
Dengo (2019):

La lectura favorece la creacion de estructuras complejas de pensamiento para el

aprendizaje, el lenguaje y la comunicacién. Por medio de la lectura se puede descubrir

el mundo, reflexionar y construir un espiritu critico para jugar, ampliar el vocabulario,
aprender a pensar; razones todas que justifican la formacion del héabito lector. La

animacion de la lectura permite crear un medio del desarrollo del pensamiento critico y,

por ende, una lectura critica de la realidad. A la vez, constituye un espacio para la

participacién comunitaria que permite crear y recrear cultura. (p.8)

Esto indica y resalta la importancia de que los estudiantes logren apropiarse de los
procesos lecto- escritores, pues éstos pasan a ser parte de su cotidianidad y les facilita la vida,
del mismo modo les brinda un sin nimeros de beneficios, como los que se mencionan en la cita
anterior. Dicho proyecto se ejecutard en la comunidad de Sardinal, Guanacaste, en donde se

aplicara los talleres los sabados de cada mes en la guarderia Huellitas de Luz, en el horario de



atencion de 1p.m. a 3p.m. Por otra parte, con los antecedentes nacionales e internacionales
utilizados en esta investigacién, refuerzan y dan validez al proyecto.

Ademas, la estrategia que se aplicara no solo busca el fortalecimiento de la lectura y
escritura, sino generar en los discentes aprendizajes significativos en donde adquieran un gusto
por la lectoescritura y disfruten el proceso de ensefianza y aprendizaje. Este proyecto educativo
estara conformado por distintos capitulos. Un capitulo I, donde se incluira la Descripcion del
Proyecto y todo lo que se pretende hacer en éste. En el mismo se incluye su respectiva
justificacién sobre la importancia de realizarlo.

Seguidamente un capitulo I, Ilamado Marco Conceptual, donde se definen distintas
teorias que respaldan el proyecto y se dan conceptos que seran claves para el desarrollo de esta
propuesta educativa. Luego el capitulo 111, donde se describe el Plan Operativo de la Ejecucién.
En este apartado se incluyen a los participantes y se hace la descripcidn de cada uno de ellos.
También se describe lo que es la propuesta como tal, su metodologia y se detalla una por una
cada etapa que hace parte de este proyecto, tales como: el acercamiento al entorno, ruta
paradigmatica, en la que, para ello, se utilizard una metodologia de investigacion accion con el
paradigma naturalista y el enfoque cualitativo.

Del mismo modo, en este capitulo se desarrollara la radiografia del contexto, aplicacion
del diagndstico, disefio de la propuesta, ejecucion en si de la propuesta, recoleccion y andlisis
de los resultados, socializacion de los resultados, disefio del plan de ejecucion del proyecto,
descripcion de los materiales por utilizar, estrategia de evaluacién del proyecto y el cronograma
de las actividades por realizar: entre otros. Se realizard una descripcion con cada de los puntos
antes mencionados. Seguidamente, el capitulo 1V, es donde se realiza el respectivo analisis e

interpretacion de los resultados obtenidos. Por ultimo, en el capitulo V, se hara el apartado de



conclusiones y recomendaciones que determina si la estrategia aplicada para erradicar la
problematica, cumplio con el objetivo establecido.
B. Justificacion

Se considera pertinente llevar a cabo el proceso de investigacion para fortalecer el
desarrollo de la lectura y escritura en la nifiez de segundo afio de la comunidad de Sardinal,
Guanacaste. Lo anterior, porque las personas estudiantes de esta comunidad se encuentran en
una situacion de desventaja en cuanto a rezago escolar, por motivos de que en la actualidad
estan recibiendo sus clases con modalidad bimodal, por la razén de que la escuela de la
comunidad esta en proceso de construccion.

El centro educativo fue afectado en el afio 2012 por el terremoto de Samara, hecho que
dafid muchas otras instituciones educativas, incluyendo la escuela de Sardinal de Carrillo,
Guanacaste. A partir del afio 2019 se inician los procesos de construccion del centro escolar y
este momento no cuentan con un edificio. Anteriormente esta institucion estuvo ubicada en el
antiguo Hospital Cima, pero para el afio 2023, el contrato finalizé y el centro educativo ain no
esta terminado.

Por ello, la nifiez de esta comunidad se encuentra recibiendo clases en cuatro aulas que
les facilito la iglesia catdlica de la misma comunidad, donde los infantes reciben sus catequesis,
pero Unicamente para clases presenciales de dos a tres veces por semana. Para poder completar
los contenidos tematicos estipulados por el MEP, los docentes envian a los infantes, guias de
trabajo autonomo al hogar. Como consecuencia de no contar con un edificio, los docentes
asumen el reto de atender a la poblacién escolar al utilizar las ventajas y alternativas que dejé

la pandemia, dado que la mayoria de los usuarios se adaptd a utilizar recursos tecnolégicos.



Es decir, en este momento lo que hacen las personas docentes es adoptar las medidas
que se tomaron en pandemia por Covid-19, para poder cumplir con el programa que los nifios
deben de ver en las aulas. Es por esta razon que la comunidad de Sardinal de Carrillo hace un
Ilamado a la Universidad Nacional, sede regional Chorotega, campus Liberia, para que desde el
proyecto Uletras se atienda a la nifiez en condicién de rezago con el apoyo de estudiantes de la
carrera de pedagogia de la Universidad Nacional de Costa Rica, especificamente los que cursan
el nivel de licenciatura.

De esta forma, en un edificio que concede la Guarderia Huellitas de Luz de la misma
comunidad, la universidad acepta el reto con el apoyo del estudiantado, para contribuir con el
desarrollo de la lectura y escritura, en donde se toma en consideracion los contenidos tematicos
que van desarrollando las personas estudiantes en la escuela. Ello con el fin de colaborar y
fortalecer los procesos de lectura y escritura bajo la unidad de lectoescritura: “Viaje sonoro a
las letras”, propuesta por el MEP en el 2013, la cual es la continuidad de la primera unidad de
lectoescritura y la unidad de articulacion. Inicia con el estudiantado que ha abordado
exitosamente las dos primeras unidades.

Entonces, para poder brindarle consecucion a este proyecto, se aplica inicialmente una
etapa de matricula donde se logra incluir diez y ocho infantes de segundo afio que presentan
rezago escolar, por lo cual sus padres solicitan apoyo y aprovechan esta oportunidad para que
sus hijos e hijas logren fortalecer los procesos. Ello con la colaboracion de estudiantes en
formacion que cursan su nivel de licenciatura. Los insumos que se recogen del producto del
diagndstico, se utilizaran para el trabajo final de graduacion.

Asimismo: “Viaje sonoro a las letras” tiene como objetivos que los infantes puedan

comprender lecturas, producir textos pequefios, ampliar su vocabulario y que adquieran un gusto



por aprender a escribir y a leer. Es por eso por lo que los contenidos que se deben abordar buscan
brindar las bases para que los discentes se adentren en la lectoescritura. Aqui se debe de repasar
el abecedario, la produccion de textos, escritura legible y con sentido, la ortografia y la fluidez
lectora para que asi puedan aumentar su vocabulario.

En relacion con las necesidades que presentan las personas estudiantes se detecto, por
medio del diagnostico, un rezago en el reconocimiento de fonemas, tanto en minusculas y
mayusculas, reconocimiento de las silabas, inversas, mixtas y compuesta, lectura de palabras y
textos; asi como su comprension, escritura y fluidez. Todas estas dificultades generan que el
infante presente un atraso en su proceso lectoescritor.

De acuerdo con los datos recolectados, se evidencia que la poblacion de estudio trae un
rezago educativo, pues la lectura y la escritura son sumamente importantes para la vida y
permite comunicarse de manera oral y escrita, por lo que es un pilar fundamental para
desarrollarse en la sociedad. Por ello se pretende repasar de manera ludica el abecedario, las
silabas, formacion de palabras, oraciones y lectura; asi como la escritura para disminuir las
dificultades que presentan los infantes. Es por ello que se aplica la estrategia: Viaje al
multiverso ladico de las letras, la cual tiene un conjunto de talleres en donde se utilizan diversas
estrategias de mediacion pedagogica.

Ademas, en ésta influye: el juego, el arte, tecnologia, creatividad y el descubrimiento:
todo lo anterior para despertar capacidades que han mantenido bloqueado el desarrollo
cognitivo, socioafectivo y psicomotor de la nifiez, habilidades necesarias para hacer de la lectura
y escritura una necesidad de la vida cotidiana.

El proposito es que, al finalizar la atencion, los infantes adquirirdn aprendizajes

significativos y se reduzca las dificultades que presentaban, en donde puedan continuar



desarrollando la comprension de lectura, la fluidez, produccion de textos propios, mejoren su
ortografia y caligrafia y que utilicen un vocabulario méas amplio y, lo méas importante, que
disfrute leer y escribir.

Planteamiento del problema

La educacién presenta muchos problemas actualmente y uno de éstos es la dificultad
que tienen los nifios y nifias para leer y escribir, producto de muchas circunstancias que generan
que los nifios no aprendan de manera significativa, lo que provoca un rezago en el aprendizaje
de la lecturay escritura. A raiz de la situacion que presenta en los nifios y nifias de la comunidad
de Sardinal, la cual es una poblacién vulnerable que se encuentra recibiendo sus clases con
modalidad bimodal; esto debido a que la escuela de la comunidad estd en proceso de
construccidn, por lo que se refleja la necesidad de actuar rapidamente para reducir el rezago de
la lectoescritura en los nifios de segundo grado.

El programa de espafiol parte de la idea, segun el Ministerio de Educacion Publica
(2013), “que el lenguaje es la base de las demas areas del saber y constituye una herramienta
fundamental para el desarrollo de la identidad de las personas, asi como para su integracion en
una sociedad inclusiva y democratica” (p.9). Es decir, que es importante que los nifios y nifias
logren leer y escribir desde edades tempranas, para poder integrarse en la sociedad, ya que esto
les permitir& desarrollarse y obtener competencias que podran aplicar en su vida diaria.

Asi mismo, el Octavo Informe del Estado de la Educacién (2021), “sefiala la lectura y
escritura como uno de los factores claves para sentar las bases de un buen aprendizaje en todas
las asignaturas, en la trayectoria educativa de los alumnos” (p.131). Por ende, las personas

estudiantes deben de adquirir un gusto por la lectura y escritura, ya que esto permite que no se



les dificulte las demas asignaturas. Por ejemplo, un nifio que sabe leer, comprender e interpretar;
lograra resolver un problema matematico.

En relacion con los infantes que participan en esta investigacion se detecta, por medio
del diagndstico, un rezago en su proceso de lectoescritura. Segun las citas anteriores, es de suma
relevancia que los discentes tengan buenas bases para que puedan desarrollarse plenamente en
la sociedad. En la actualidad, algunos centros educativos siguen dando las clases de manera
tradicional, en donde el aprendizaje no es duradero y esto genera ese rezago en las personas
estudiantes.

De igual forma, la pandemia contribuyé al rezago, pero no solo la lectura y escritura se
vio afectada, sino también las habilidades sociales, pues se observa infantes que presentan
dificultades para comunicarse y relacionarse con los demas compafieros. Es por esto que nace
la estrategia: Viaje al multiverso ludico de las letras, la cual busca disminuir las dificultades que
presentan las personas estudiantes. Por consiguiente, se aplican estrategias didacticas ludicas
que permitan un aprendizaje significativo de lectura y escritura, por medio de actividades
creativas que generen interés a los discentes y mejoren sus competencias sociales. Considerando
la informacion anterior y la problemética existente, la investigacion plantea la siguiente
interrogante:

¢Coémo fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: “Viaje al multiverso
ludico de las letras”, mediante el abordaje de la unidad didéctica de Il afio escolar del MEP,
Ilamado: “Viaje sonoro de las letras” ?, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad de
Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

En conclusion, es necesario reforzar en los discentes la lectoescritura para que su

proceso de formacién sea mas ameno Yy significativo, por lo que la estrategia lGdica busca
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generar aprendizajes duraderos en las personas estudiantes. También, se pretende fortalecer las
habilidades sociales permitird que los infantes puedan trabajar en equipo. A continuacién, se
generan los objetivos que buscan guiar y dar respuesta a la problematica descrita de los nifios y

nifias de la comunidad de Sardinal.

C. Objetivos

Objetivo general

Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al multiverso ludico de
las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del MEP, llamado: “Viaje
sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad de Sardinal de

Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

Obijetivos especificos

e Identificar, mediante un diagndstico, las necesidades que presentan las personas
estudiantes en la lectura y escritura de segundo nivel de la comunidad de Sardinal.

e Diseflar la estrategia didactica: Viaje al multiverso ludico de las letras, para el
fortalecimiento de la lectura y escritura en los nifios y las nifias de segundo nivel.

e Implementar la estrategia didactica: Viaje al multiverso ladico de las letras, para el
fortalecimiento de lectura y escritura en la poblacion infantil de segundo nivel de la
comunidad de Sardinal.

e Determinar los alcances obtenidos de la aplicacion de la estrategia didactica del: Viaje

al multiverso ludico de las letras, en los nifios y las nifias de segundo nivel.
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D. Revision de antecedentes

En este apartado se considera importante registrar y evidenciar la sintesis de documentos
investigativos que diferentes autores han desarrollado acerca de la tematica que se investiga, la
cual esta relacionada con estrategias didacticas para fortalecimiento de la lectura y escritura y
que se utilizaran para connotar sustento al estudio realizado que lleva por nombre: Viaje al
multiverso ladico de las letras. Cada uno de los autores evidencia datos importantes sobre
actividades y métodos para mejorar la lectoescritura

Para esto se desglosa una serie de articulos que ejemplifican los resultados de estudios
realizados por diferentes autores de distintos paises. Asimismo, se empezé investigando a nivel
nacional y luego internacional, en los que se toma en cuenta los hallazgos mas recientes a partir
del 2013 en adelante. Cada uno de estos antecedentes es de gran relevancia para la investigacion,
ya que aportan ideas para poder dar solucién a la problematica que presentan los infantes de
segundo nivel de la comunidad de Sardinal. A continuacion, se muestran los siguientes
antecedentes.
a. Antecedentes Nacionales

En relacion con los antecedentes nacionales, Duarte & Rodriguez (2022), realizaron en
Costa Rica una investigacion titulada: “Estrategia pedagdgica Lectojuegos, para el
fortalecimiento del gusto y placer por la lectura”, cuyo objetivo principal es fortalecer el gusto
y placer por la lectura, esto mediante la estrategia pedagdgica Lectojuegos, en los y las
estudiantes de seccion 5-3 de la Escuela Jesus de Nazareth, de la Direccion Regional de Liberia.

Al aplicar el estudio, lograron la implementacién de estrategias ludicas para el
fortalecimiento de la lectura, en las que se obtuvo como resultados la mejora en el proceso de

adquisicién de dicha habilidad, pues, la ensefianza se transmite mediante juegos, lo que facilita
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y motiva el aprendizaje, si bien es cierto, no siempre se logra un impacto total, se pude generar
un cambio de percepcion de lo que es e implica el proceso de ensefianza aprendizaje de la
lectura.

Se puede concluir que las estrategias didacticas forman un papel imprescindible en el
proceso de ensefianza aprendizaje de cualquier area, pero especialmente en el de la
lectoescritura, pues las habilidades de lectura y escritura influyen directamente en el desarrollo
de otros aprendizajes, por ende, se deben potenciar de manera oportunay creativa su ensefianza.

Esta propuesta educativa contribuird al proyecto estrategias didacticas ludicas y
creativas que permitirdn incentivar y potenciar asertivamente la autoestima y confianza de los
nifios y nifias en cuanto a sus habilidades de lectura. Asimismo, permitira fortalecer dichas
destrezas mediante las diversas estrategias didacticas que presentan en su trabajo de
investigacion.

Por otra parte, esta el trabajo de Barberousse-Alfonso & Vargas-Dengo (2019), en la
investigacion: Animacion a la lectura y escritura en la Escuela Finca Guarari: Una experiencia
ludico-creativa desde el proyecto: “Construyendo una propuesta de implementacion”, del
Programa Maestros Comunitarios, cuyo objetivo era presentar una experiencia pedagogica de
animacion de la lectura y escritura ejecutada por un grupo de estudiantes universitarias de la
carrera de Pedagogia con énfasis en | y Il ciclos, desde el proyecto: Construyendo una propuesta
de implementacion del Programa Maestros Comunitarios de la Division de Educacion Bésica
(DEB) de la Universidad Nacional (UNA).

En este proyecto propusieron actividades de mediacion pedagogica creativas que
impulsaran la creacion de textos para el desarrollo de habilidades comunicativas, asi como la

construccion de titeres de distintas formas. En la aplicacion de las estrategias participaron un
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total de 60 nifios y nifias de | y Il ciclo, 12 maestras anfitrionas de la Escuela Finca Guarari y
23 estudiantes universitarias de la DEB UNA.

Como resultados, los infantes constataron que adquirieron un gusto por el tema de los
titeres, su elaboracion y el ver que a partir de material reciclable pueden crearlos. En estas
actividades hicieron uso de su imaginacién, pues compartieron y aprendieron a expresarse
mejor. Comprendieron que con los titeres pueden inventar historias, escribirlas, leerlas y
narrarlas.

Las familias y las docentes anfitrionas expresaron el agradecimiento y confirmaron que
lograron ver cambios en los alumnados a raiz de las estrategias pedagogicas aplicadas por las
estudiantes universitarias con el fin de contribuir a la lectura y escritura de los discentes. Los
vieron motivados, participativos, mas dinamicos y expresivos.

Esta investigacion propuesta por estas universitarias, serd de gran provecho en el
proyecto, porque motiva a implementar estrategias que incluyan lo que es la parte creativa en
la aplicacion de talleres para el mejoramiento de los procesos lectores y de escritura. Tras esta
investigacion, se logra constatar que la creatividad ser4 un gran aliado en la aplicacion de
talleres en la poblacion.

Por su parte Arroyo (2018), presentd una tesis llamada: Propuesta pedagdgica para
fortalecer los procesos iniciales de lectura y escritura, por medio de estrategias con nifios de
cinco a seis afios de un jardin infantil, perteneciente al Ministerio de Educacion Publica en el
circuito 07 de Heredia. Utilizé el método de investigacién-accion, centrado en el andlisis
cualitativo para la recoleccion de datos, el cual busca fortalecer habilidades o destrezas que
ayuden al nifio a desarrollarse en la sociedad, por lo que brinda a los nifios, nifias y docentes de

preescolar; estrategias que permitan la experiencia de la lectura y escritura, ya que es importante
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ir desarrollandose desde pequefios. Asi tendran un acercamiento temprano a la lectoescritura, lo
que les ayudara a comunicarse mejor con las personas que conviven y llevar buenas bases a
primer afio. Eso les permitira a los nifios fortalecer los conocimientos que han adquirido y
aplicarlos a lo largo de su vida.

Dicha tesis serd de gran utilidad, porque permite conocer distintas sugerencias
didacticas, mediaciones pedagdgicas y recursos para la formacién profesional. La misma se
convierte en una herramienta poderosa de capacitacién docente para trabajar la adquisicién de
habilidades linguisticas en los infantes. Del mismo modo, brinda la conceptualizacion de los
términos basicos de lectoescritura y estrategias didacticas que pueden ser implementadas en el
proyecto para reforzar el objetivo principal del mismo.

Ademas, Conejoy Carmiol (2017), realizaron una investigacion titulada: Conocimientos
sobre la lectoescritura emergente y practicas en las aulas para su promocién. Fue un estudio con
docentes de Educacion preescolar, en la Universidad de Costa Rica, enfocada en explorar las
valoraciones docentes de préacticas efectivas en el aula para la promocion de la lectoescritura
emergente y sus conocimientos sobre conciencia fonoldgica y fonemas.

En ella se identifica que la mayoria de los participantes consideré la conciencia
fonoldgica como un factor importante para el desarrollo de la lectoescritura, sin embargo, los
conocimientos sobre la misma fueron escasos en toda la muestra. Del mismo modo, los
conocimientos docentes sobre los fonemas y su habilidad para identificarlos en palabras
especificas, también fueron deficientes. Estos y otros hallazgos se discuten a la luz de sus
implicaciones para la promocion de la calidad en la educacion preescolar y de primaria

costarricense.
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Al respecto, se entiende que las habilidades de lectura y escritura se desarrollan a lo
largo de la vida y, por lo tanto, su promocion debe ocurrir en los distintos niveles educativos.
De este modo se puede rescatar la importancia de una adecuada intervencion y preparacion
pedagdgica en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, ello mediante estrategias
didacticas que permitan potenciar dichas habilidades.

Dicha investigacion sera de gran utilidad porque permite conocer distintas practicas
docentes para la promocion de las habilidades de lectoescritura. La misma valora los contenidos,
la mediacion y la resolucién de los problemas que pueden presentarse en el proceso de
ensefianza aprendizaje. Del mismo modo aporta conocimientos de otros docentes sobre las
practicas para la ensefianza de la lectoescritura que pueden ayudar a facilitar los fines de esta
propuesta.

Finalmente, Guadamuz (2013), en su investigacion: Fortalecimiento de la lectoescritura
en los nifios de segundo grado de la escuela Corazon de JesUs para optar por el Grado de
Licenciatura en Pedagogia con Enfasis en 1 y 1l Ciclos de la Educacion General Baésica, sede
Liberia. Tuvo como objetivo general: “Fortalecer el proceso de lectoescritura de los nifos,
mediante la estrategia: “Conociendo las letras aprendo a leer”.

Para esto realizé estrategias para el fortalecimiento de la lectoescritura de los nifios de
Il grado de la escuela Corazdn de Jesus, ejecuto la estrategia por medio de talleres y sistematizd
los productos obtenidos en la ejecucion. Dentro de las dificultades que encontrd fue que algunos
no leian y si lo hacian era lento y cancaneado, es decir inexistencia de fluidez y entonacion,
ademas de leer con dificultad silabas simples y directas, pobreza léxica en la construccion de

frases y oraciones, inadecuada pronunciacion, escritura y transcripcién de silabas y palabras.
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Por ello Guadamuz les ofrecio estrategias que involucro para la obtencién definitiva de
su éxito, las multiples habilidades, aptitudes, actitudes y destrezas de sus receptores. Con ellas
se abri6 el camino hacia la vivencia de una serie de posibilidades de mejoramiento en el gusto
por la lectura, comprension y sobre todo la oportunidad de ser parte de espacios que fueron
caracterizados por invitar creativamente al nifio/a disfrutar de un mundo de conocimientos
desconocidos, dadas las deficiencias de comprensidn lectora que poseian.

Este proyecto aporta a la investigacion una informacion significativa, pues en él se
destacan distintas estrategias que pueden ser utilizadas para contribuir con el mejoramiento de
la lectoescritura de los y las nifias que son participes de este proyecto investigativo. Con estas
estrategias se lograra el éxito para que los discentes logren adquirir lo que es la comprensién
lectora y logren redactar distintos textos.

b. Antecedentes Internacionales

En relacién con los antecedentes internacionales, en Colombia, Delgado (2021), realizo
una investigacion basada en la ludica como estrategia didactica para el fortalecimiento de la
lectoescritura en nifios de segundo grado. Esta menciona que es importante desarrollar las
capacidades lectoras en edades tempranas, en donde se utilicen actividades ludicas que permitan
a los discentes una experiencia de aprendizaje divertida y significativa. Ello favorece la
adquisicion de vocabulario, la mejora de la comprension, la expresion y la redaccién; ademas,
permite que las personas estudiantes adquieran un gusto por la lectura, ya que aprenderan de
manera creativa.

Por ello es necesario motivar a los infantes a leer y escribir para fortalecer la produccion
textual y la comprension lectora. Esta investigacion utilizé un enfoque de investigacién accion

participativa, en donde el investigador se involucra, al utilizar un método mixto cualitativo-
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cuantitativo para la recoleccién de datos. En su trabajo disefié y aplicd la propuesta de
intervencion denominada: “Jugando, leyendo y escribiendo voy aprendiendo”, la cual obtuvo
como conclusion que ensefiar a través de la ludica, permite al nifio asociar el aprendizaje como
una actividad placentera en donde se fortalecen destrezas y habilidades.

Esta investigacion aporta informacién relevante al proyecto, porque demuestra que
motivando a los discentes y realizando actividades creativas por medio de la lidica, se puede
generar un gusto por aprender y se logra aprendizajes mas duraderos. Por ello la ludica es un
elemento importante para fortalecer la lectoescritura y ayuda a disminuir las dificultades que
presentan las personas estudiantes.

Asimismo, Zarate (2020), en su investigacion: El desarrollo de las competencias en
lectura y escritura en nifios y nifias de primero de primaria en una institucion educativa rural de
Guaviare, Colombia, tuvo como objetivo ofrecer estrategias que permitieran enlazar las
practicas de aula con los resultados de las pruebas Saber, de los niveles tercero, quinto y noveno,
especificamente en los procesos de lectura y escritura.

Su aplicacidn se dio con 14 discentes y ésta se dividié en cuatro fases. Esta estrategia
consistia en llevarlos a una gira pedagogica y, a partir de todo lo visto en la gira, a los infantes
se les pidid redactar una carta y con el disefio de ésta se pretendid iniciar la estrategia de la
pedagogia, pues con esta carta estaban construyendo lenguaje. Como resultado, se constaté que
el trabajo pedagogico realizado con las personas estudiantes, los incentivo a practicar lo que es
lectura y escritura, por motivo de que fueron protagonistas.

Esta investigacion contribuird en el proyecto por aplicar, pues menciona una estrategia
Ilamativa que dio frutos muy positivos en su investigacion que se pretende aplicar en el proyecto

actual para motivar a los infantes a crear y redactar historias donde deban de producir textos.
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Por otra parte, Salamanca (2016), present6 una investigacién llamada: Fortalecimiento
de los procesos de lectura y escritura a través del método ecléctico en los estudiantes de grado
segundo, aula inclusiva, del Colegio Villamar, sede A, jornada tarde.

En ella se aplica una propuesta pedagogica llamada: “Tejiendo palabras voy
aprendiendo”, en la cual se utiliza el método ecléctico que es analitico-sintético. Ello para
fortalecer el desarrollo de las competencias comunicativas, lectura y escritura, mediante 10
actividades de aula inclusiva. Esta investigacion le da importancia a la educacién inclusiva, ya
que nueve nifios de la poblacién de estudio fueron diagnosticados con discapacidad cognitiva
leve, por lo que se recalca una educacion justa y equitativa para aquellos nifios y nifias que
presenten mas dificultades para aprender. Se ve la importancia del trabajo en equipo y
colaborativo, en donde el docente debe buscar estrategias pedagodgicas para responder a la
diversidad estudiantil que presenta y asi lograr fortalecer la lectoescritura.

Asimismo, el investigador se involucra directamente con la poblacién que iba a
investigar, por lo que utiliz6 el enfoque de investigacidn-accion. Logra, con la aplicacion de la
propuesta, incrementar un 20% el dominio de la lectura y la escritura y mejorar el desarrollo de
su comprension lectora. Dicha tesis serd de gran relevancia, porque aporta estrategias inclusivas
que permitieron a los infantes fortalecer la lectoescritura e informacion provechosa para
fundamentar el proyecto educativo de investigacion.

Por otra parte, Trimifio y Zayas (2016), present6 una investigacion llamada: “Estrategia
didéctica para el fomento de la lectura en las clases”, en el Centro Universitario de Guantanamo,
Cuba, la cual propone una estrategia didactica para el fomento de la lectura en clases, pues
entiende la lectura como la habilidad principal para el desarrollo y desempefio adecuado de la

personalidad y por consecuencia la fluidez en otras asignaturas.
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El principal objetivo de dicha investigacion es buscar estrategias didacticas que generen
motivos, intereses y conocimientos en los discentes para introducirlos en el apasionante mundo
de la literatura. Con ello se puede profundizar en la realidad educativa, en definir como, cuando
y porqué se ensefia a leer y si se entiende realmente o no los beneficios individuales y colectivos
que genera la adquisicion de habilidades lectoras en la poblacion estudiantil.

Partiendo de ello, se puede destacar el impacto de las estrategias didacticas en la realidad
educativa y de cémo las mismas limitan o posibilitan la adquisicién de diferentes habilidades,
en este caso, la lectura. Asimismo, se comprende en la presente investigacion la necesidad de
educar y ensefiar no s6lo habilidades cognitivas, sino también sociales y emocionales para la
mejora significativa del proceso de adquisicion de habilidades de lectoescritura.

Esta investigacion aporta al proyecto, porque permite conocer distintas estrategias
didacticas que ayudan a fortalecer las habilidades linglisticas si se parte de las necesidades
educativas y se toma en cuenta el desarrollo y desempefio adecuado de la personalidad. Es por
ello que la misma aporta herramientas didacticas que pueden ser de gran ayuda para potenciar
esta propuesta educativa.

Para finalizar, Pérez y La Cruz (2014), en su investigacion: Estrategias de ensefianza y
aprendizaje de la lectura y escritura en educacioén primaria, cuyo objetivo era analizar las
estrategias de ensefianza y aprendizaje de la lectura y la escritura en Educacion Primaria del
Municipio Maracaibo del Estado Zulia en Venezuela. Utilizo la técnica de la Encuesta y como
instrumento el Cuestionario, con el fin de que se plantearan estrategias de ensefianza y
aprendizaje que sean dinamicas e interactivas, donde los discentes fueran participes de éstas.

Entre las conclusiones que se lograron obtener con base al articulo de investigacion, se

puede mencionar que en los espacios de clases no siempre se cumple con las estrategias
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metacognitivas de atencion, comprension y memorizacion, mientras que la organizacién y la
elaboracion son fortalezas en las estrategias de ensefianza y aprendizaje. Con base en esto, la
recomendacion es aplicar talleres para que a los docentes les faciliten estrategias sobre lectura
y escritura. Del mismo modo, también se logré descifrar debilidades en las estrategias de
ensefianza-aprendizaje que se pretenden reforzar o trabajar con la implementacién de talleres
interactivos y dindmicos que beneficien al aprendizaje de los alumnos.

Este articulo aporta significativamente a esta propuesta pedagdgica, ya que muestra la
necesidad de considerar y crear espacios de aula agradables en los que los nifios y nifias sientan
la comodidad y posibilidad de aprender. Del mismo modo se muestran debilidades en algunas
estrategias de ensefianza de la lectoescritura que seran abordadas con estrategias didacticas mas
interactivas y dinamicas que ayuden a concretar un aprendizaje verdaderamente significativo.

En conclusion, la informacién de todos los antecedentes, tanto los nacionales como
internacionales, aportan informacidn relevante para este proyecto educativo, ya que las distintas
estrategias creativas y la informacién de éstas, dan sustento teorico al proyecto educativo y
permiten adentrarse méas en el tema de fortalecimiento de la lectura y escritura. En éstos se
mencionan que utilizar los lecto juegos, fortalece de manera significativa la lectura y escritura,
ya que ellas involucran y motivan a los discentes en el aprendizaje.

También las actividades de mediacion pedagdgica creativas como los titeres, generan en
los infantes el desarrollo de su imaginacion e interés por aprender a crear texto. Ademas, dos de
las investigaciones recalcan la importancia del acercamiento temprano a la lectoescritura.
Asimismo, la conciencia fonoldgica es un factor importante para el desarrollo de la lectura y
escritura, ya que permite al infante comprender la relacion entre las letras y los sonidos que

representan.
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De igual forma, cambiar el ambiente de clase genera que los infantes tengan curiosidad
por lo que se va a aprender, lo que favorece el proceso de aprendizaje. Las giras educativas son
una de las actividades que incentivan a la persona estudiante por educarse. El proyecto busca
utilizar toda la informacion pertinente para poder disefiar las estrategias ludicas que fortalezcan
la lectoescritura en los nifios de segundo nivel, por lo que también toman ideas del método
ecléctico, ya que cada uno de los talleres estara adaptado a las necesidades de los infantes y

despertaran el interés por aprender.
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Capitulo 11
Construccién Teorica Conceptual

A. Reflexion tedrico-conceptual

En este apartado del segundo capitulo, se desarrolla los conceptos fundamentales que se
relacionan con el tema de estrategia didactica para el fortalecimiento de la lectura y escritura.
La investigacion recopila informacién conceptual y detallada. La implementacién de la
estrategia: “Viaje al multiverso de las letras™, permitira fortalecer la lectoescritura en los nifios
y nifias de segundo nivel, por lo que es importante conocer conceptos que permiten adentrarse
mas en el tema.
1. Lectura

La lectura puede ser concebida como una herramienta de formacién personal y social
que logra contribuir al desarrollo pleno y satisfactorio del individuo que adquiere esta habilidad
para desenvolverse naturalmente en la sociedad. Actualmente, el mundo globalizado exige la
adquisicion de las habilidades linglisticas para poder enfrentar y solucionar diferentes
situaciones que se pueden presentar en la cotidianidad. Al respecto, Marchant, Lucchini &
Cuadrado (2007), consideran:

La lectura constituye una realidad privilegiada de activacion y enriquecimiento de las

habilidades linguisticas, cognitivas y afectivas de los nifios. Leer permite desarrollar la

imaginacion, activar los procesos mentales, enriquecer el vocabulario, las estructuras

gramaticales y narrativas, ampliar y organizar la adquisicion de la informacion y

desarrollar la comprension de los mensajes escritos en distintos tipos de textos. (p.4)

Es decir, la lectura permite al sujeto descifrar informacion de diferentes medios escritos

que puedan ser expuestos en su cotidianidad. De igual modo, brinda la posibilidad de enmarcar
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conocimientos y desarrollar ain mas éstos, debido a lo que la misma permite comprender. En
decir, permite autonomia para quien desarrolla esta habilidad, por lo que es necesario desarrollar
desde tempranas edades en los infantes, el gusto y placer por leer.
1.1 Aportes y beneficios de la lectura

La lectura sin duda permite potenciar habilidades cognitivas, sociales y profesionales,
que logran brindar al individuo diferentes posibilidades para desenvolverse naturalmente en un
mundo que demanda dichas habilidades. Del mismo, ella logra cultivar en los estudiantes
diferentes saberes y sentires, es decir, a través de la lectura se potencian los conocimientos, la
consciencia y el desarrollo humano.

Asimismo, la lectura aporta beneficios a los infantes. Asi Trujillo (2011, como se citd
en Salinas, Abad & Bastidas, 2022), expresa que “la lectura ayuda al desarrollo y
perfeccionamiento del lenguaje, mejora la expresion oral y escrita y hace el lenguaje mas fluido,
aumenta el vocabulario y mejora la redaccion y ortografia” (p. 341. En este sentido, la lectura
da la oportunidad a los individuos de explorar diferentes mundos y conocimientos para asi poder
enfrentar la realidad de la cotidianidad y del mismo modo potenciar diferentes habilidades.

También con ésta, el infante pueda mejorar en la lectoescritura, ya que, al tener un
vocabulario mas amplio, permitira que los discentes puedan realizar produccion de textos en
donde la redaccion y ortografia sean las adecuadas. Ademas, podra comunicarse de mejor
manera y su creatividad e imaginacion estardn mas desarrolladas.
1.2 Comprension lectora

La comprension lectora contribuye de manera significativa en el desarrollo de las
habilidades linguisticas y cognitivas del ser humano, principalmente en el desarrollo de las

labores académicas de los y las estudiantes, pues la misma facilita la interpretacion y
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comprension de los diferentes temas que se abarcan académicamente. Al respecto, Bautista
(2018, como se citd en Gamboa & Cruz, 2021), menciona que:

La comprensidn lectora es la capacidad de comprender, analizar e interpretar el texto;

para ello, los simbolos grabados deben ser reinterpretados personalmente. Asi los

debates solo pueden realizarse dentro de la comprensién que hace el lector de su
significado: pues la interaccién entre el lector y el texto es la comprension bésica.

(p.626)

De este modo, se logra concluir que la comprension lectora es la habilidad que se
desarrolla para poder interpretar y analizar diversos textos. Es importante que los infantes
aprendan a leer, ya que la lectura desarrolla el pensamiento critico y con éste pueda debatir para
comprender lo que estan leyendo.

1.3 Estrategias de comprension lectora

Las estrategias de comprension lectora permiten potenciar adecuadamente el proceso de
ensefianza aprendizaje de la lectura y escritura en los nifios y nifias, por lo que incentivar al
sujeto en estudio mediante actividades que permitan el fortalecimiento y entretenimiento de los
mismos, es de vital importancia. Las estrategias pueden ser ltdicas, tecnoldgicas o innovadoras;
que busquen que el infante adquiera aprendizajes significativos y tomen en cuenta las
necesidades educativas que presenten los discentes.

Asimismo, cada estrategia estd organizada por actividades en donde se utilizan
diferentes herramientas educativas, por lo que el docente debe de investigar para conocer cuél
de éstas facilitaria el proceso de aprendizaje de las personas estudiantes y que generen
aprendizajes duraderos. Al respecto, Fumero (2009), propone tres actividades que permiten

potenciar la comprension lectora de manera dindmica y asertiva. A saber:



Figura 1. Estrategias de comprension lectora
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Estrategias de comprension lectora

Armando
textos

Fumero (2009):

Objetivo: estimular la capacidad
de observacion, el desarrollo
secuencial y logico en el alumno
para mejorar la comprension de
la lectura.

Actividades del docente y del
estudiante:

- Explicara el objetivo de la
actividad.

. Llevara varias copias de la
lectura con la cual va a
trabajar.

. Separara en fragmentos las
copias y las recortara.

« Organizara a los alumnos en
grupo y le entregara a cada
grupo una copia con los
fragmentos desordenados.

« Los alumnos compararan el
texto organizado con el texto
original. (p.62)

Comprendo
textos a través
de ilustraciones

Fumero (2009):

Objetivo: describir oralmente a
través de ilustraciones lo que
comprendio del texto leido.

Actividades del docente y del
estudiante

« Organizara a los alumnos
en grupos.

. Entregara textos con
ilustraciones

+ Leeran el texto en forma
silenciosa.

« Seleccionaran literalmente
los escritos que se
correspondan con las
ilustraciones.

+ Realizaran comentarios
sobre la actividad donde se
permita el uso de

inferencias. evaluaciones y
apreciaciones del texto.
(p.64)

Construyo y
aprendo

Fumero (2009):

Objetivo: desarrollar la
imaginacion para la practica de
conocimientos previos.
Construir inferencias, evaluar y
formular apreciaciones al
momento de interactuar con el
texto.

Actividades del docente y del
estudiante

- Organizara a los alumnos en
grupos.

» Llevara varios textos para
que los alumnos seleccionen
uno.

- Leera el texto seleccionado
por los alumnos.

- Realizara preguntas escritas
a los grupos relacionadas
con la actividad.

« Activaran los conocimientos
previos. (p.66)

Nota. Estrategias para la comprensién lectora segin Fumero 2009

En relacion con las estrategias anteriores, se puede destacar que crear actividades

grupales e interactivas permiten que el proceso de aprendizaje sea mas significativo. Los

infantes se involucran y buscan la manera de como resolver la actividad. Crear estrategias

creativas e innovadoras, desarrolla el gusto por aprender de los discentes, lo que genera que las

clases sean mas divertidas y sobre todo que el conocimiento que adquiera la persona pueda ser

duradero.

1.4 Métodos de lectura

Con respecto a los métodos de la ensefianza de la lectura, los mismos se han ido

transformando y adaptando conforme el paso de los afios y las exigencias globales. Cada
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docente decide cual método va a implementar con sus infantes, en donde tome en cuenta las

necesidades educativas del discente. Al respecto, Guzman (1997), menciona:

Los métodos utilizados para ensefiar a los nifios a leer cuando comienzan la instruccion

formal han sido clasificados histéricamente en dos grandes grupos: métodos sintéticos

con base fdnica o silabica y métodos globales o analiticos en los que prima la palabra en

el proceso lector. (p.125)

En relacion con la anterior, en la actualidad se siguen aplicando estos métodos, ya que

cada uno ayuda en el proceso para aprender a leer. EI método sintético parte de lo pequefio a lo

grande, en donde se estudia primero los grafemas, fonemas, silabas para poder continuar con

las palabras, frases y oraciones. Lo contrario al método global, ya que éste parte de las palabras,

frases y oraciones para motivar al infante a comunicarse. A continuacién, se muestra las ventajas

de cada uno de los métodos:

Figura 2. Ventajas de los métodos sintético y analitico

r

¢

METODOS DE LECTURA
VENTAJAS SEGUN GUZMAN (1997)

).

-~

( METODO SINTETICO )

3

« Su mayor rapidez en la
adquisiciéon de la lectura,
por la intervencion
principalmente de procesos
de memorizacion.

- La mayor autonomia que
proporciona al nifio desde
el inicio del aprendizaje
para leer cualquier tipo de

palabra. (p.141)

( METODO GLOBAL )

- Se apoyan en los principios
evolutivos del alumno.

- Parten de formas de lenguaje
con significacion y del entorno
familiar del alumno.

- Se tienen en cuenta los
principios de interés-necesidad
de los nifos.

- Son més alegres y divertidos
por lo que se crea mayor
interés por la lectura. (p.143)

\

-~

Nota. Algunas de las ventajas de los métodos de lectura, segin Guzman 1997



27

Lo anterior refleja que cada uno de los métodos logra que el infante aprenda a leer. Este
se debe de elegir segun las dificultades o habilidades de los discentes. Motivar es también una
clave para que las personas estudiantes aprendan a leer, por consiguiente, cada uno de los
métodos se puede aplicar de manera creativa y ludica para lograr aprendizajes duraderos.

1.5 Dificultades de la lectura

Algunos discentes pueden llegar a presentar dificultades en la lectura por motivo de
muchos factores, como: retraso en el desarrollo, falta de estimulo, intervencién tardia o
trastornos; entre otros que pueden interferir en el rendimiento académico. Segun Pichot (1995),
trastorno de la lectura se distingue:

Caracteristica esencial del trastorno de la lectura es un rendimiento en lectura (esto es,

precision, velocidad o comprensién de la lectura evaluadas mediante pruebas

normalizadas administradas individualmente) que se sitla sustancialmente por debajo
del esperado, en funcion de la edad cronoldgica del coeficiente de inteligencia y de la

escolaridad propia de la edad del individuo. (p.69)

Lo anterior da a entender que un bajo rendimiento en la lectura por parte de un
estudiante, podria indicar la presencia de un trastorno, por lo que es crucial que el docente
realice un diagndstico para comprender mejor las dificultades que enfrenta el alumno y asi
ofrecerle la ayuda necesaria. Uno de los trastornos podria ser la dislexia que, segin (Rivas y
Fernandez 2002, como se cito en Luque, 2018):

Definen la dislexia como una dificultad para la distincion y memorizacion de letras o

grupos de letras, falta de orden y ritmo en la colocacion y mala estructuracion de las

fases, afectando tanto a la lectura como a la escritura del individuo. (p.59)
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Es decir, que el infante presentara dificultades al leer, lo que se traducira en lentitud y
errores al pronunciar palabras y dificultades para comprender el significado del texto. Detectar
estas dificultades rapidamente es fundamental para minimizar el retraso que el trastorno pueda
ocasionar en el desarrollo del nifio.

1.6 Perfil de entrada y salida de lectura

Segun el nivel de segundo en Costa Rica, el perfil de entrada y salida de lectura se evalta
al finalizar la ejecucion de la segunda unidad del MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”.
Se pretende que la poblacién estudiantil ya sea capaz de lograr los objetivos propuestos en esta
unidad. A continuacion, se muestras los objetivos establecidos por el MEP (2013):

Figura 3. Perfil de entrada y salida de lectura
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Nota. Objetivos que deben cumplir los infantes finalizando la ejecucién de la segunda unidad
del MEP 2013
Lo anterior da a entender que se espera que, al finalizar este ciclo educativo, los

estudiantes hayan adquirido habilidades fundamentales para comprender y disfrutar de la
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lectura, lo que les permitira desarrollar un habito de lectura activo y significativo. Lo primordial
es que los infantes no solo vean la lectura como una tarea académica, sino que adquieran el
placer de leer y se motiven para descubrir mas textos nuevos de manera autodidacta.

2. Escritura

La escritura es una es una forma de comunicarse. Por medio de ella se puede compartir
emociones y registrar informacion, por lo que se debe fortalecer esta habilidad. Se necesita
motivar a los infantes a partir de sus intereses para que se inspiren al permitir desarrollar sus
capacidades para razonar su pensamiento critico. Segun Rodriguez (2013), la escritura es:

Sistema gréafico de representacion de un idioma, por medio de signos (grafias) trazados

0 grabados sobre un soporte. Es un modo gréafico tipicamente humano de transmitir

informacidn que permite registrar el lenguaje hablado y el pensamiento. La escritura en

espafol estd basada en grafemas que representan sonidos o grupos de sonidos que

constituyen el alfabeto. (p.5)

En relacion con lo anterior, la escritura permite transmitir ideas, en donde los
documentos escritos pueden ser almacenados y preservar informacion, historias y
conocimientos para generaciones futuras. Ademas, la escritura puede ser una expresion artistica
y creativa como lo es la literatura. Crear actividades ludicas en relacion con ésta, permitira al
infante conocer y aplicar las reglas de ortografia y gramatica. Ademas, lograra compartir ideas
y describir, en donde se mejore su éxito académico.

2.1 Importancia de la escritura

La importancia de la escritura radica en las posibilidades que brinda la misma de

transmitir diferentes tipos de informacion, misma habilidad que permite el desarrollo

satisfactorio del individuo a nivel, social, emocional y académico. La escritura permite la
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comunicacion de manera colectiva o individual. Segun Villar (2020, como se citd en Quiroz-
Alban & Delgado-Gonzembach, 2021):

Es de suma importancia que los nifios aprendan a comunicarse en ambas expresiones

(oral y escrita). Se debe tener en cuenta que la escritura presenta un gran peso dentro de

la escolarizacién del alumno, puesto que, por norma general, deberan aprender y saber

aplicar reglas ortograficas y gramaticales. (p.13)

Con respecto a lo anterior, la escritura facilita la interaccidn cotidiana de los individuos,
posibilitando asi mismo, la autonomia y desarrollo satisfactorio de los mismos en cualquier
entorno. También, se puede comprender que el rol docente es indispensable para generar un
impacto positivo que impulse el proceso de adquisicion de dicha habilidad.

2.2 Beneficios de la escritura

Aprender a escribir desde edades tempranas es de suma importancia. Uno de sus
beneficios es que ayuda a las personas estudiantes en su éxito académico. Poder escribir, permite
plasmar ideas. En los examenes generara una calificacion alta, pero lo mas significativo es que
la docente podré conocer los avances que presentan los discentes y conocer las areas en que
necesita refuerzo. La escritura puede desarrollarse de diferentes formas. Segun Peiro (2020,
como se citod en Arroyo-Mantilla & Carrion-Mieles 2021), menciona que algunos beneficios de
la escritura creativa, son:

e Desarrolla la capacidad de aprendizaje, la empatia, y el pensamiento.

e Mejora el vocabulario y amplia el conocimiento de nuevas expresiones.

e Sirve para mejorar la capacidad de concentracion y ser mas reflexivo a la hora de

pensar.

e Mejorael léxico de cualquiera que participe en una actividad de estas caracteristicas.
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e Esun elemento de ocio para entretenerse y al mismo tiempo aprender.

e Lacreatividad y la imaginacion aumentaran. (p.475)

Lo anterior da a entender que la escritura puede generar varios beneficios como
desarrollar el pensamiento critico. Adquirir y ampliar el vocabulario, permitira que los infantes
puedan desarrollarse plenamente en la sociedad. También puede convertirse en un hobby,
mejora la resolucion de problemas, estimula la creatividad y facilita el aprendizaje.

2.3 Estrategias para escribir

La estrategia pedagogica tiene como propdsito facilitar el proceso de aprendizajes de las
personas discentes por medio de diferentes técnicas, por tal razén el docente debe de conocer y
planificar la estrategia que va a aplicar segun las necesidades educativas de los infantes. Existen
diferentes estrategias, las cuales pueden utilizar la ludica y las herramientas tecnoldgicas; entre
otras, para poder generar aprendizajes duraderos en las personas estudiantes. Segun Tapia,
Melecio & Contreras (2017), las estrategias pedagdgicas que se aplican, de acuerdo con la
comprension de la Pedagogia de la humanizacion, son las siguientes:

Estrategias cognitivas: son una serie de acciones encaminadas al aprendizaje

significativo de las teméticas en estudio, es decir, son las que incluyen la percepcion,

atencion, procesamiento, almacenamiento, recuperacion y su uso para dar respuestas y

para la resolucion de problemas. (p.58)

Estrategias meta-cognitiva: conducen al estudiante a realizar ejercicios de conciencia

del propio saber, a cuestionar lo que se aprende, como se aprende, con qué se aprende y

su funcion social. (p.58)

Estrategias ludicas: facilitan el aprendizaje mediante la interaccion agradable,

emocional y la aplicacion del juego. (p.59)
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Estrategias tecnoldgicas: El uso de las TICS ha tenido bastante auge en los Gltimos
afios, convirtiéndose en una herramienta clave para las escuelas y en un material
didactico importante dentro de las metodologias de ensefianza. En el ambito educativo
tienen gran relevancia debido a que son recursos que facilitan la ensefianza-aprendizaje.
No obstante, mas que un recurso 0 apoyo pedagdgico, las tics representan diversas
realidades, tanto politicas como econdmicas, socioldgicas y filoséficas, que coinciden
entre si y se manifiestan en todos los espacios sociales. (p.59)

Estrategias socio-afectivas: se dirigen al estudiante para mejorar su competencia y
habilidad social; al evitar conflictos interpersonales, colaborar y competir de forma
adecuada, para permitir una mejora del proceso de recepcion de la informacion:
controlando, canalizando y reduciendo sentimientos de ansiedad, incompetencia o temor
al fracaso. (p.60)

En relacion con lo anterior, las diferentes estrategias pueden ser aplicadas segun las

necesidades educativas de los infantes. Por medio del diagnostico se puede detectar cudl

estrategia tendria més éxito a la hora de aplicarla. Ahora bien, tomado en cuenta la escritura, se

puede mencionar que en éstas se implementa las técnicas de cada estrategia. Por ejemplo, se

puede realizar juegos con énfasis pedagdgico, de memoria o cognitivo y utilizar la tecnologia

como: juegos online, videos educativos y actividades grupales de descubrimiento; entre otros.

Segln Zapata (2020), algunas actividades que fortalecen la lectura y escritura por medio de la

estrategia de juego, son las siguientes:

Juego de sillas musicales: se utilizar sillas que estaran organizadas en un circulo y,
mediante una cancion que dé a conocer la maestra, los nifios empezardn a caminar

alrededor de ellas. Cuando la maestra detenga la cancidn, los nifios rapidamente se
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sentaran, en donde quedara uno de los nifios o nifias sin silla. Entonces el nifio o la nifia
que se haya quedado sin el asiento, pasara al tablero y la profesora le indicara que debe
escoger tres palabras que inicien con la vocal que ella proponga. Después que el nifio
seleccione y despegue la palabra, la leera con la ayuda de la maestra y ademas se le dira
que, aparte de las que se leyd, diga otras dos palabras mas que contengan la vocal
indicada. Teniendo en cuenta los objetos y tiles del salon de clases, se escribira en el
tablero y el estudiante podra apreciar e identificar las vocales en la palabra, encerrando
lavocal. Al final de la actividad se les entregara a cada nifio y nifia una guia que contiene
las cinco vocales para que la decoren con plastilina y asi puedan identificar la forma.
(p.69)

Jugando me divierto: formando palabras: se hara una retroalimentacion reforzando
las letras y sus sonidos vistos en las sesiones anteriores y a la vez se incorporara nuevas
silabas. Se les dira a los estudiantes que formen grupos de cuatro, a los que se les
entregard tres bolsitas que contienen fichas con silabas, las cuales deben organizar para
formar palabras. Se les indicara a los nifios que dentro del grupo deben asumir diferentes
roles, como el de lider que se encarga de organizar y dar instrucciones a cada integrante
con tareas especificas como encargase del material, otro del orden, la disciplinay el otro
del control del tiempo. Se estimulara a los escolares para que intercambien opiniones,
en donde se respete ideas y aportes del otro y de los otros. Conlleva, de esta manera, a
que cada uno ayude a la formacion de palabras. Formadas las palabras, se les solicitard
a los nifios que construyan una oracion con cada una de ellas. Cada grupo frente a sus

compafieros, presentara las palabras formadas, las escribiran en el tablero y expresaran
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una oracion en forma oral. Los nifios de los otros grupos copiaran las palabras en el

cuaderno, las leeran y haran un dibujo alusivo a las mismas. (p.77)

Loteria: Se iniciara con un repaso de la sesion anterior y se recreara con una dinamica:

la sefiora Martina va al mercado y comprad ricas frutas que inician con la letra ¢ y asi

sucesivamente con otras mas, se iran escribiendo en el tablero y se leeran, lo que ayudara

a reforzar su sonido. Posteriormente se desarrollara la actividad propuesta y se formara

grupos de tres nifios. A cada grupo se le entregara un tablero de palabras y entre ellos se

escogera un lider que se encargara de sacar de una bolsa (dispuesta en el centro del aula)
una ficha con el contenido de una imagen, leerla’y mencionar su nombre en voz alta para
que los demas nifios busquen el término y, si es el caso, lo cubran en el tablero de
palabras entregado al iniciar la actividad. El equipo que llene primero su tabla, ganara.

Los demas seguiran jugando hasta que completen sus tablas. Finalizada la actividad, los

nifios deberan escribir en sus cuadernos la lista de palabras que tuvieron en su tablero,

dibujarlas y elaborar sencillas oraciones con ellas. (p.79)

En relacién con las actividades anteriores, se evidencia que el juego se puede utilizar
para dar o reforzar un tema, el cual permite que el infante sea participe de su aprendizaje y se
generen vivencias y conocimientos duraderos. Ademas, una de las ventajas de utilizar esta
estrategia es que la mayoria de los discentes estaran anuentes a participar para mejorar asi su
éxito academico.

2.4 Dificultades de la escritura

Las dificultades de la escritura pueden manifestarse de diferente manera en los infantes,

en cualquier etapa de su desarrollo a lo largo de su vida. Identificar y abordarlas de manera

temprana, reduciré las dificultades que puedan presentar, por lo que es necesario observar como
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manipulan el 1apiz, realizan los trazos, la ortografia o la organizacion de ideas. Segun Rodriguez
(2013), las dificultades mas frecuentes son:

e “Mala letra, invierte las letras, se tuerce, apelotona...”: Dificultades grafomotoras -

disgrafia.

e “Escribe con errores, junta, separa, omite, tiene numerosas faltas...”: Dificultades

gramaticales - disortografia.
e “No se le entiende, no tiene sentido, demasiado escueto, sin signos de puntuacion...”:
Dificultades sintacticas - problemas de expresion escrita.

e “No rinde en los examenes escritos, se lo sabe, pero no cémo contarlo...”:
Dificultades de sintesis, memorizacion, organizacion y resumen. Bloqueos de
expresion, pensamiento 0 memoria. (p.9)

Lo anterior permite identificar algunos sintomas o sefiales que podrian indicar la
presencia de dificultades en la escritura en los infantes. Por lo tanto, es crucial prestar atencion
a la forma en que el nifio sostiene el lapiz, si muestra confusion o inversion de letras; entre otros.
Reconocer las dificultades que presenta las personas estudiantes, permite disefiar estrategias
efectivas para mejorar su habilidad de escritura.

En cuanto al punto cuatro, se mencionan las dificultades en sintesis y memoria que
pueden provocar un bajo rendimiento académico. Durante los examenes, estos problemas
pueden presentar mayores desafios que para otros estudiantes. Por lo tanto, es esencial que los
docentes reconozcan estas dificultades y busquen métodos que ayuden al estudiante a

superarlas.
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2.5 Perfil de entrada y salida de escritura

En Costa Rica, el perfil de entrada y salida de segundo nivel en escritura se da después
de terminar de aplicar la segunda unidad llamada: “Viaje sonoro de las letras”, la cual pretende
que la poblacién estudiantil ya haya cumplido una serie de objetivos. A continuacion, se muestra
una figura donde se menciona que, al finalizar el primer ciclo de la Educacion General Basica,
cada estudiante debera tener un cierto nivel en sus capacidades. A saber:

Figura 4. Perfil de entrada y salida de escritura
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Nota. Perfil de entrada y salida de escritura segun el MEP 2013

Es decir, que se espera que, al finalizar este ciclo educativo, los estudiantes hayan
adquirido habilidades fundamentales para la comunicacion escrita y oral, lo que les permitira
desenvolverse de manera efectiva en su entorno académico y personal.
3. Conciencia fonologica

Es una habilidad fundamental para el aprendizaje de la lectura, ya que implica reconocer
y manipular los sonidos del lenguaje oral. Los nifios deben comprender que las palabras estan

compuestas por sonidos individuales llamados fonemas, los cuales pueden agruparse, separarse
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0 cambiarse para formar nuevas palabras. Esta habilidad es esencial para la lectoescritura, pues
ayuda a los nifios a comprender la relacién entre las letras y los sonidos que representan, lo que
facilita su proceso de aprendizaje, tanto en la lectura como en la escritura. A continuacion, se
muestra una figura donde se describen los niveles de la conciencia fonoldgica:

Figura 5. Niveles de la conciencia fonoldgica
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Nota. Descripcion de los niveles de la conciencia fonoldgica, segun Capilla (2014).

Lo anterior, da a entender que la conciencia fonoldgica se puede analizar de diferentes
formas. La conciencia léxica permite identificar cuantas palabras tiene una frase, la silabica
dividir la palabra en silabas, la intrasilabica busca la diferencia de las palabras y la fonémica, es
cuando se reconocen los sonidos de las letras. Si un infante logra dominar los niveles de la
conciencia fonologica, puede mejorar significativamente su capacidad para leer y escribir.

4. Habilidades linguisticas

Son las formas que tiene el ser humano para comunicarse en el entorno social y poder

convivir con los demas. Las habilidades lingtisticas se dividen en cuatro areas: expresion oral,

expresion escrita, lectura y escucha. Cada una de éstas se va aprendiendo en el transcurso de
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nuestra vida, por lo que se debe de desarrollar de la mejor manera. Mérida (2003, como se citd
en Loaiza & Salazar 2016), menciona que “las habilidades comunicativas o lingiiisticas son las
formas en que el ser humano utiliza la lengua para diferentes propdsitos: comunicarse, aprender
y pensar. Estas son fundamentalmente cuatro: escuchar, hablar, leer y escribir” (p.9). Es decir,
que, para lograr comunicarse de la mejor manera, se debe de aprender las cuatro habilidades,
por lo que, darle buenas bases desde pequefios a los nifios, es primordial.

Asimismo, aprender a escuchar beneficia el proceso de aprendizajes. EIl poder seguir
instrucciones, razonar lo que se escucha, hablar y comunicarse; hard que mejore el éxito
academico. También leer y escribir son habilidades esenciales para poder convivir. En la
sociedad, un infante que sepa leer y escribir podra buscar un buen empleo y disminuir la brechas
sociales y econdmicas. A continuacion, se describen las habilidades linguisticas:

4.1 Expresion oral

Esta es la forma como hay que expresarse cuando se habla. Es la principal forma de
comunicacion y sirve para expresar ideas y sentimientos; entre otros. Actualmente los infantes
presentan dificultades en esta habilidad producto de la pandemia, pues hay discentes que
muestran dificultad a la hora de expresarse y compartir lo que sienten. Segun, el MEP (2013):

La expresion oral, por lo general, es dindmica y expresiva. Cobra en ella gran

importancia el qué dice y como lo dice, el acento, el tono y la intensidad dados a cada

palabra o frase; porque atraen o refuerzan la atencion del oyente. La modulacion de la
voz, los gestos, los movimientos de nuestro rostro y cuerpo; ayudan a comprender el
verdadero significado del discurso (por qué y para que), aunque también influyen la

intencion y el estado de &nimo de quien habla. (p.22)
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Es decir, que es la forma en la que nos escuchan los demas, en donde pueden expresarse
y conversar con las demas personas. Es importante aprender a leer bien, ya que asi, a la hora de
hablar, se puede tener una buena modulacion de voz, ritmo y comprender lo que se esta
hablando. También la forma en como dicen las cosas puede reforzar el mensaje que se quiere
dar. Aqui se relaciona los sentimientos y la expresion.

4.2 Expresion escrita

Los estudiantes adquieren esta habilidad linguistica en las escuelas, en donde los
docentes les dan las bases fundamentales para poder aprender a escribir correctamente. Aqui
radica la importancia de crear actividades creativas en donde se motive al infante a escribir, lo
que genera que adquieran un gusto por esta habilidad. Segun Murillo (2005), la escritura:

Desde el punto de vista tedrico, la propuesta del MEP sobre expresion escrita, parte de

la concepcion de escritura como un hecho linglistico que consiste en producir

significados por medio de un sistema de simbolos graficos estables. Se explicita como
tarea de orden conceptual y como una operacién compleja de la inteligencia. Igualmente
se afirma que se aprende a escribir escribiendo. A partir de estos postulados se visualiza

una intervencion docente promotora de situaciones de escritura de indole practica y

creativa, en la que los alumnos comparten y mejoran sus escritos. (p.181)

Por tanto, es crucial que los estudiantados desarrollen sélidas bases en los centros
educativos para comunicar informacion importante por escrito. Este proceso esta estrechamente
ligado a la expresion oral, dado que lo que se escribe refleja como se habla; por lo tanto,
problemas en la forma de expresarse oralmente pueden traducirse en dificultades ortogréficas.
De ahi la importancia de fomentar en el estudiante el hbito de ser un lector activo, lo que le

permite enriquecer su vocabulario de manera significativa.
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4.3 Lectura

La lectura es de suma importancia, pues permite a las personas estudiantes obtener un
amplio vocabulario, una buena comunicacién y es esencial para el éxito académico. Un discente
que aprenda a leer, adquiere varios beneficios, por ejemplo, mejora la fluidez lectora, la
comprension y el analisis de informacion, estimula las habilidades cognitivas como la memoria,
genera curiosidad por el tema, lo que provoca el aprendizaje autodidacta.

Segun Marchant, Lucchini & Cuadrado (2007):

La lectura constituye una realidad privilegiada de activacion y enriquecimiento de las

habilidades linguisticas, cognitivas y afectivas de los nifios. Leer permite desarrollar la

imaginacion, activar los procesos mentales, enriquecer el vocabulario, las estructuras

gramaticales y narrativas, ampliar y organizar la adquisicion de la informacién y

desarrollar la comprension de los mensajes escritos en distintos tipos de textos. Aquellos

que leen, abren su mundo y pueden recibir informacién y conocimientos elaborados por

otros en distintas realidades. (p.4)

Por lo tanto, si se quiere que los discentes adquieran esta habilidad, las lecturas que se
desarrollen en las clases deben de ser del interés de la persona estudiante para que logren el
gusto por la lectura y que pueda compartirlo con los demas, por lo que el docente debe de elegir
bien los textos que van a leer los estudiantes, ya que, si son aburridos, éste no captara la atencion
del alumnado, lo que genera que no adquirira un gusto por la lectura, pero, si escogen lecturas
interesantes y las desarrollan con técnicas creativas, puede ser que el estudiante se motive a leer

y lo vuelva un entretenimiento.
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4.4 Escucha

Desde que se nace, es posible escuchar el entorno, pero, con el paso del tiempo se puede
analizar y comprender lo que se esta escuchando. En la vida es esencial escuchar para tener una
comunicacion efectiva en las diferentes areas, por lo que prestar atencion y mostrar una actitud
de respeto al hablante, generara una buena comunicacion interpersonal. Segun Loaiza & Salazar
(2016), mencionan que:

Escuchar se puede entender como el arte de inferir, analizar y cuestionarse frente a lo

que el otro dice o frente a lo que se oye; en muchas ocasiones se escucha porque se hace

parte de un tema de conversacion o quizas porgue el ambiente en donde se encuentre la
persona que habla, no hay ruido que interfiera entre el hablante y los oyentes. Esto no
quiere decir que quien haga las veces de receptor esté atento a lo que el otro busca
informar, sino simplemente puede ser un acto de respeto; porque como ya se habia dicho,
para escuchar se debe tener la atencidn centrada en quien expresa sus ideas y a la vez

entender lo que dice. (p.41)

Es decir, que los infantes estan escuchando todo lo que les rodea, pero si no les llama la
atencion, a lo que estan oyendo, no le prestaran atencién. Por la tanto, si una clase es aburrida
y el nifio no la estd entendiendo, no va a prestar atencion a la clase, pero si ésta es dindmica,
curiosa y entretenida; el estudiante estara atento a lo que hablan. Si se forma estudiantes lectores,
podréan desarrollar una buena expresién oral, comprensién lectora y una buena ortografia.

5. La lddica

La ludica puede ser concebida como un entorno educativo que permite el desarrollo de

conocimientos a través de estrategias didacticas que involucren el juego. En la actualidad, la

educacién ha tenido que adaptarse a las demandas educativas y parte de éstas es la necesidad de
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innovacion didactica. En la mediacién pedagdgica, la ladica permite abrir camino a nuevos
conocimientos de manera interactiva y creativa.

Segun Posada (2014), la ludica:

Es una oportunidad para que el estudiante, protagonista del proceso ensefianza

aprendizaje, se apropie de lo que quiere aprender y el cobmo, de hacer de la actividad

ludica la manera creativa, constructiva, abierta a interactuar con el conocimiento. Mas
aun, lo ludico esta inserto en la complejidad de la vida y de su expresion: la naturaleza,
con toda su incertidumbre. Por tanto, lo lidico ayuda al aprendizaje particular e integral

del ser humano de manera dinamica. (p.28)

Lo anterior se refiere que el aprendiz, al ser participe de aprendizaje, va a querer
aprender. Aqui el docente da las instrucciones de las actividades, pero el discente es el
encargado de resolver dicha actividad, por ende, esta debe de ser creativa y llamativa. Ademas,
el docente se involucra activamente en el juego y se pone al nivel de las personas estudiantes.
Segun Araya (1984), el docente debe adquirir la conciencia lidica y algunas de las acciones
caracteristicas se describen a continuacion:

e Un docente ludico se rie, juega, se agacha para mirar a los o0jos de los nifios y las

nifias cuando conversan.

e Posee una gran imaginacion, es espontaneo y de buen humor.

e Esta abierto a nuevas experiencias y desafios de los nifios y nifias.

e Investiga frecuentemente sobre experiencias que le permitan a los nifios y nifias

experimentar el placer en el aprendizaje.

e Enfatiza las fortalezas de los nifios y nifias y sigue sus ritmos de aprendizajes.
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e Respeta el sentir y el pensar de los infantes y confia en sus capacidades, anima al
educando a vivir experiencias nuevas y a recorrer caminos de aprendizaje
desconocidos. (pp.155-157)

Con respecto a lo anterior, un docente debe de pensar como nifio para que asi la actividad
cumpla con su objetivo. Para esto es primordial que conozca las necesidades educativas de las
personas estudiantes. Asi como se menciona, un maestro necesita fortalecer las destrezas y
habilidades que posee el discente para que éste las pueda aplicar de manera satisfactoria en el
proceso de aprendizaje. La ladica puede considerarse una herramienta pedagogica que facilita
la adquisicion de habilidades en el proceso de ensefianza aprendizaje a través del juego. Del
mismo modo, la actividad ludica logra incentivar en los estudiantes diversas habilidades que
benefician el desarrollo académico y social de los mismos.

5.1 Actividad ludica

En la ladica se implementa el juego como actividad que busca generar aprendizajes
significativos en los discentes. Este debe de estar correlacionado al aprendizaje que se quiere
dar o reforzar. El juego que se elija debera de ser interactivo y tomara en cuenta las necesidades
educativas de los infantes con instrucciones facil de entender. Segun Alvear, Jiménez & Rojas
(2017), el juego es:

Una actividad significativa que contribuye con el desarrollo fisico, emocional y social

del ser humano, ya que con éste se desarrolla habilidades motoras y de pensamiento, se

aprenden reglas y se valora la importancia del trabajo en equipo. Asimismo, expresan
adecuadamente las emociones y ayuda a reafirmar la personalidad. A través del juego
los nifios buscan, exploran, aprenden y descubren el mundo por si mismos, siendo un

instrumento eficaz para la educacion. (p.10)
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En relacién con lo anterior, el juego permite a la persona estudiante desarrollarse en las
diferentes areas por medio de actividades en donde necesiten manipular textura, recortar, pintar,
utilizar la memoria y juegos grupales; en el que se desarrollen habilidades sociales. El juego
permite al infante estar activo, lo que genera que esté motivado para aprender, se refuercen
contenidos que no comprendian, mejoren la convivencia y tengan éxito académico.

5.2 Beneficios de la ludica

En la educacion, la ludica aporta beneficios significativos para los y las estudiantes, pues
la misma facilita, mediante su procedimiento, la adquisicion de habilidades sociales, fisicas,
emocionales y cognitivas que logran fortalecer el autoestima y autonomia de los sujetos en
estudio. Ademas, potencia la creatividad, la competencia sana, los valores y normas que son
indispensables para el desarrollo del individuo en la sociedad.

Segun, Arango, Gonzalez & Ramirez (2013), “la ludica busca la positividad, lo que
produce beneficios bioldgicos, psicoldgicos, sociales y espirituales; entre otros. Ademas, busca
un hombre hacia la integralidad de ser, pensar y actuar en un constante proyecto de mejorar sus
condiciones de vida” (p.69). Es decir, la ludica pretende potenciar significativamente las
habilidades académicas, sociales y espirituales mediante el juego, para crear asi, espacios que
brindan la posibilidad de una adquisicion de aprendizajes verdaderamente significativos, pues
permite la adaptacion del juego a las necesidades y contextos educativos que se presenten.

5.3 Estrategia ludica

Las estrategias ludicas pueden ser herramientas cruciales para un oportuno proceso de

ensefianza aprendizaje, siempre y cuando se logren contextualizar a la necesidad y realidad

educativa de la persona en estudio. Elegir bien la actividad que se va a aplicar, es fundamental,
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ya que el juego permite que las personas estudiantes adquieran aprendizajes significativos.

Segun Camacho & Estrada (2022), algunas actividades lidicas son las siguientes:
La busqueda del tesoro: que consiste en realizar una bisqueda exhaustiva por todo el
terreno permitido de la escuela. Primero, la docente agrupara a los nifios y nifias en
grupos de cuatro integrantes, cada grupo debera de ponerle un nombre a su equipo. Para
iniciar, la docente le brindara a cada equipo una ficha con un texto diferente (puede ser
una adivinanza, poema, cuento, oracion...). Esta ficha contiene una pista oculta, la cual
debera ser descifrada. Cuando hayan logrado descifrar lo que dice el texto, la pista los
guiara hacia donde se esconde la siguiente ficha, la cual en un lado contendra una palabra
y al otro, una pista que los llevard a las siguientes piezas. Cuando el grupo haya
encontrado todas las fichas, debera de unirlas como un tipo de rompecabezas, hasta
formar el texto oculto, analizarlo y seguido a eso, deberan realizar algunas preguntas,
tales como: ¢De qué se trata la historia? ¢;De qué se trata, principalmente, el texto?
¢ Cuales son los hechos mas importantes? Después deberan de leer sus textos en voz alta
para que asi los compafieros puedan responder las preguntas. (pp.118-119)
Dos mentiras, una verdad: Donde los estudiantes dirdn dos mentiras acerca de su texto
y una verdad, sus compafieras y compafieros deberan adivinar cuél es la opcion correcta.
(p.119)
Juego de memoria: consiste en una actividad individual, en la cual se le presentara al
nifio o la nifia una serie de fichas literarias, las cuales seran agrupadas en dos grupos. En
el primer grupo encontrardn moralejas de cuentos y en la segunda, la portada o dibujo
del cuento. Las tarjetas se colocaran boca abajo en una mesa, por lo que su contenido

quedara totalmente oculto y, por turnos, cada nifio (a) pasara al frente y volteara dos
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fichas. En una debera de sefialar una moraleja, la cual deberan de leer en voz alta, y en

la siguiente, buscar el cuento al que pertenece esa moraleja. Basicamente consiste en

que el nifio encuentre la pareja respectiva, siempre y cuando respete su turno. En caso
de no acertar, las tarjetas se deberan voltear nuevamente. (pp.122-123)

Charadas: Se trata de representar palabras y adivinarlas correctamente. Se divide a

todos los jugadores en dos equipos. Las docentes le entregan a cada grupo una caja con

papeles que contienen palabras escritas. Una persona tomara un papel y lo leera y debera
realizar mimica para que sus compafieros logren adivinar la mayor cantidad de palabras.

(pp.132-133)

Al respecto de lo anterior, lo discente en cada una de las actividades eran participes del
aprendizaje, estaban en constante movimiento, trabajaban en equipo y reforzaban temas de
lectoescritura. Se puede rescatar de este modo que las estrategias ludicas son flexibles a las
necesidades que se presenten en el sector educativo y que las mismas contribuyen de manera
oportuna en la construccién del conocimiento.

6. Diagnostico

El diagndstico en los centros educativos sirve para tomar un punto de partida con base
en los conocimientos que tienen los nifios y las nifias. Con respecto a un éarea de la educacion,
los diagnosticos se pueden implementar al inicio de un curso lectivo, a mediados y al final, para
conocer cudles son los aprendizajes con los que cuentan los estudiantes del centro educativo.
Ya después de tener los resultados de ese diagndstico, los docentes pueden ejecutar o darle
énfasis a la materia donde el estudiantado lleve mayor rezago escolar. Segun Iglesias y Sanchez

(2007):
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El diagndstico en educacion, de forma genérica, es una forma de organizacion
sistematica para recoger informacion sobre un hecho educativo relativo a un sujeto o un
conjunto de sujetos con la intencidn de optimizar el proceso de aprendizaje. Pero para
otros autores, el diagndstico en educacion es un proceso que se centra, especialmente,
en analizar las dificultades de los alumnos en el marco de la escuela 'y del aula. En ambos
casos, tiene como fin el proporcionar a los expertos la suficiente informacion para
elaborar las orientaciones pertinentes y construir instrumentos que permitan modificar

las alteraciones manifestadas en el area del lenguaje. (p.2)

En relacion con lo anterior, la educacion actualmente presenta un rezago en todas las
materias y principalmente en la escritura y lectura, que son la base fundamental para el éxito de
las demés materias. Por tal razén, es importante realizar el diagndstico porque permite conocer
las dificultades que presenta los infantes y con base en los resultados, se desarrollan estrategias
que disminuyan ese rezago y permita generar un aprendizaje significativo.

6.1 Importancia del diagndstico

Es importante la realizacion de los diagnésticos en el &mbito escolar, porque éstos
permiten a los docentes saber en qué areas deben dar mas énfasis para el fortalecimiento de la
educacién. De igual forma, sabran de qué punto partir para disminuir las dificultades que
presenten los infantes Segun Arriega (2015):

Desde el punto de vista de las adecuaciones curriculares, en el proceso de ensefianza y

aprendizaje, cuando las diferencias en los estilos de aprendizaje, las capacidades, las

habilidades del estudiante y la diversidad socio cultural y étnica no son tomados en

cuenta, surgen dificultades para desarrollar el maximo potencial en cada persona, lo cual
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repercute en el rendimiento académico, en los indices de promocion y contribuye al

aumento de la desercion de los estudiantes. (p.61)

Lo anterior detalla las consecuencias que puede generar que los docentes no conozcan
los estilos de aprendizajes de los infantes, sus necesidades educativas e intereses. Es por esto
que la implementacion del diagnodstico es importante. Con el solo hecho de adaptar las
actividades a las necesidades educativas, se genera la disminucién del rezago que presenta, por
lo que es necesario analizar detenidamente los resultados del diagnostico. Segun Arriega (2015):

Es importante que los docentes analicen los resultados obtenidos, para que tomen

conciencia acerca de la necesidad de que exista un compromiso de todas las instancias

participantes del proceso educativo, con el fin de implementar las adecuaciones
curriculares a aquellos estudiantes que lo requieran, con base en los resultados del
diagnostico pedagdgico, tanto en las areas cognoscitiva, socio afectiva y psicomotriz;

asi como los recursos con que cuenta la institucion. (p. 71)

En resumen, no es s6lo aplicar un diagndstico, es analizarlo y ejecutar un plan de accion
para reducir el rezago. Con los datos obtenidos del diagndstico, el docente podré crear
estrategias creativas en busca de que el aprendizaje que adquiera el estudiante, sea realmente
significativo.

6.2 Material para necesidades educativas

En el centro educativo existe la diversidad estudiantil y podemos encontrar diferentes
necesidades educativas en un aula, por lo que realizar un diagnostico es clave para detectarlas
en los infantes. Por ejemplo, el caso de un discente que esta presentando problemas en la vista
y siempre se sienta en las sillas de atrds, un material para disminuir esa dificultad es realizar

actividades en donde las fichas y material impreso, tengan el tamafio de letra mas grande.
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Segun el Ministerio de Educacién y Ciencia (1996):

Un alumno tiene necesidades educativas especiales cuando presenta dificultades

mayores que el resto de los alumnos para acceder a los aprendizajes que se determinan

en el curriculo que le corresponde por su edad (bien por causas internas, por dificultades

o0 carencias en el entorno sociofamiliar o por una historia de aprendizaje desajustada) y

necesita, para compensar dichas dificultades, adaptaciones de acceso y/o adaptaciones

curriculares significativas en varias areas de ese curriculo. (p.20)

En relacién con lo anterior, si un infante presenta dificultades en areas que ya deberian
de estar desarrolladas, puede ser indicador de necesidad educativa. Con el paso de los afios se
han creado materiales para necesidades educativas, los cuales ayudan a las personas estudiantes
a disminuir el problema que presenta. Estos materiales pueden ser sensoriales, visuales, de
escucha, tecnolégicos...

7. Taller

El taller es una estrategia que permite la interaccion del docente con el infante. En éste
se realizan diferentes actividades que tienen como objetivo generar aprendizajes significativos,
por ello “el empleo del taller destaca el desarrollo de competencias y habilidades transferibles
como estrategia basica para propiciar la meta de aprender a aprender y que el alumno siga
aprendiendo después de éste” (Gutiérrez,2009, p.3).

Segun el autor. al aplicar un taller permite desarrollar o fortalecer las destrezas, que son
las capacidades que posee el infante y va aprendiendo desde la vivencia. Estos son espacios que
dan la oportunidad a los discentes de ser participes del proceso de aprendizaje. Para que el

aprendizaje sea mas significativo, es recomendado utilizar esta estrategia, ya que, por medio de
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talleres de arte, de escritura creativa, de teatro, de talleres ludicos y otras; el aprendizaje va a
ser mas enriquecedor.
7.1 Taller para el fortalecimiento de la lectura y escritura

En éstos se fomenta la lectura y la escritura de una manera mas significativa y
espontanea. Estos talleres ayudan a corregir y trabajar las dificultades que presentan los y las
estudiantes. Segun Trueba (1999), algunas ventajas de los talleres son:

e Supone educar al nifio desde una base de colectividad donde todo es de todos, no
solo el material, sino también el espacio.

e Debido a que es un modelo basado en la socializacién, favorece de un modo especial
el aprendizaje con los demas.

e Existe un enriquecimiento mutuo entre los distintos grupos que comparten los
espacios de los talleres.

o Los talleres, al incluir una gran variedad de posibilidades expresivas, posibilitan una
gran riqueza en el empleo de lenguajes para la comunicacion y el desarrollo integral
de la personalidad y de la imaginacion.

e Favorecen la educacion motivadora.

o Facilitan el aprender jugando.

e Estimulan la investigacion y curiosidad

e Desarrollan la creatividad y la imaginacion. (p.27)

Segun lo anterior, la ejecucion de talleres son un gran aliado para contribuir de manera

significativa y positiva a los y las estudiantes en sus procesos lectoescritores, pues son
divertidos, alegres y les contribuyen en muchos aspectos positivos, como por ejemplo a

aprender a trabajar de manera colectiva y les impulsa a utilizar su imaginacion y el arte.
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7.2 Talleres de lectura y escritura
Los talleres de lectura y escritura son una gran herramienta que contribuyen de forma
positiva en los aprendizajes de los infantes, pues les facilita su proceso y ademas lo hacen de
una manera sana, divertida y alegre. A continuacion, se mencionan algunos de los talleres que
se pueden ejecutar en lectoescritura. Segun Prado et al (2008), algunas actividades son:
Realizacién de marcapaginas: Elaboramos con los nifios y las nifias marca paginas en
cartulina, utilizando diferentes técnicas como pinturas de dedos, ceras y entre otros.
(p.13)
Visitar la biblioteca de la escuela: Se realizan de forma periddica talleres de
dramatizacién y lectura de cuentos en este espacio determinado. (p.14)
Cuentacuentos en el aula: Los padres y madres de los alumnos acuden al aula para
dramatizar o contar un cuento elegido por ellos desde sus casas. Se pueden ayudar con
imagenes 0 marionetas; entre otros. (p.16)
Libro de la naturaleza: En esta actividad se propone a las familias que busquen con
sus hijos, imagenes de revistas a través de internet de elementos relacionados con la
naturaleza. Pueden ser tantos seres vivos, animales plantas como rocas, siempre teniendo
en cuenta la opinidn de sus hijos y preferencias. Después, en el aula se pegaran en una
hoja de carton con ayuda de los educadores. Cada nifio tendra unas péginas con sus
fotografias, después pondremos los nombres con ellos y lo personalizaremos con un
titulo, ademas de su nombre. (p.17)
La utilizacion de este tipo de talleres beneficia el proceso de aprendizaje de lectura y

escritura de los educandos, puesto que estan realizando actividades agradables y entretenidas
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para ellos, pero sobre todo estan aprendiendo y salen de la monotonia. Existe infinidad de
talleres que se pueden ejecutar para ayudar a los aprendientes en su formacion educativa.
8. Post-diagnostico

Es una evaluacion gue se hace luego de aplicar la estrategia, en donde el investigador
analiza si la estrategia disefiada e implementada cumple con su finalidad. En esta fase se aplican
talleres de los temas dados y se evalUa los aprendizajes que adquirieron los estudiantes. Aqui se
observa si los nifios realmente aprendieron o si se necesitan aplicar mas talleres para disminuir
las dificultades que presentan los alumnos.
8.1 Alcances obtenidos

Cuando un investigador realiza una investigacion accion, se integra en el ambiente en
donde se desarrolla los sujetos para identificar la problematica que estan presentado y con base
en ésta, buscarle una solucion por medio de un plan de accion, en donde se puede aplicar talleres
que busquen solucionar las dificultades que presenta. Luego de aplicar varios instrumentos
como entrevistas o talleres, el investigador analiza los resultados que obtuvo y ve si el plan de
accion logré su objetivo. Segun Arrieta, Barquero, Hernandez & Soto (2023):

Lo que se establece como alcance es aquello que trasciende como importante dentro de

un proceso de investigacion. Los alcances registran los logros, que se pueden categorizar

como conocimiento, técnicas o hallazgos positivos para las personas investigadoras y la

poblacion participante. (p.65)

En relacion con lo anterior, permite al investigador conocer los alcances que obtuvo en
su investigacion. Aqui se analiza todos los datos recopilados para hacer una sintesis de ésta y
lograr fundamentar la conclusion con los hallazgos obtenidos. Es una etapa muy importante, ya

que es la que permite al lector conocer los resultados de la estrategia.
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8.2 Evaluacién formativa

Cuando se realiza una estrategia, ésta debe de generar un aprendizaje en los estudiantes,
es decir, que facilite la adquisicién de nuevos conocimientos para que asi puedan aprender
significativamente. Al estudiante se le puede evaluar de distintas formas, ésta le permite la
evaluacion diagndstica que ayuda a conocer si los estudiantes tienen alguna necesidad educativa
que le genera dificultades a la hora de aprender.

También esta la evaluacion sumativa, que es la que mide los aprendizajes que han
adquirido los estudiantes por medio de trabajos o examenes. Los docentes también deben de
evaluar de manera formativa. Segun el MEP (2013), ésta:

Permite determinar de manera individual o grupal el grado de logro de los objetivos,

contenidos curriculares o competencias, considerando los procedimientos utilizados por

los docentes durante la mediacion pedagdgica, con la finalidad de adaptar los procesos
metodoldgicos a los progresos y necesidades de aprendizaje observados en los

estudiantes. (p.2)

Con lo anterior, se puede decir que la evaluacion formativa permite conocer los
aprendizajes que han adquirido los estudiantes, en donde el docente ve si los contenidos dados
por medio de su planeacién, han cumplido el objetivo de generar un aprendizaje en los
estudiantes, de lo contrario, esta evaluacién permite conocer qué cambios debe de realizar el
docente para que los nifios aprendan significativamente. Evaluar formativamente permite que
los estudiantes conozcan sus habilidades, logros y competencias que han adquirido y que el

docente reflexione sobre su mediacion pedagogica.
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8.3 Aprendizajes significativos

Los docentes deben de ensefiar con la mentalidad de que el aprendizaje que van a
adquirir los estudiantes sea significativo, es decir, duradero, ya que éstas seran bases
fundamentales para que el alumnado pueda contar con las herramientas necesarias para su
entorno en el futuro. Por ello, se debe de ir modificando el aprendizaje tradicional, que es
memoristico, por el aprendizaje a largo plazo, es decir, para la vida.

Ademas, asi los docentes logran relacionar los contenidos del curriculo con los
aprendizajes previos de los estudiantes y podran captar la atencion del alumnado para facilitarle
la adquisicion de los nuevos conocimientos y permitirles la construccion de su propio concepto
y un aprendizaje real. Esta seria una ventaja para el docente, ya que los estudiantes se integran
a la clase participativamente y creando un ambiente agradable de aprendizajes.

He aqui la importancia de que el docente conozca como aprenden sus estudiantes, por
lo que debe hacer continuos diagnosticos para evaluar si la forma en la que esta ensefiando,
logra aprendizajes significativos o si debe de buscar otro método tomando en cuenta las
necesidades educativas de los alumnos. Si un estudiante siente que conoce del tema, le es mas
facil aprender, ya que no se queda estancado solamente en lo memoristico. Como lo menciona
Ballester (como se citd en Bolivar, 2009):

Para que se produzca auténtico aprendizaje, es decir un aprendizaje a largo plazo y que

no sea facilmente sometido al olvido, es necesario conectar la estrategia didactica del

profesorado con las ideas previas del alumnado y presentar la informacion de manera
coherente y no arbitraria, ‘“construyendo”, de manera soélida, los conceptos,

interconectando los unos con los otros en forma de red del conocimiento. (p.2)
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Es decir, que la estrategia didactica que utilice el docente, debe estar basada en la forma

en la que aprenden los estudiantes y los contenidos deben conectarse a los aprendizajes previos

que poseen; ello para generar la construccion de un aprendizaje real y no momentaneo. Si la

estrategia que aplica motiva al estudiante a aprender, lograra generar un aprendizaje

significativo.

8.3.1 Ventajas del aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo genera ventajas en el aprendizaje del alumnado, el ser

participe de las actividades. Segun Bolivar (2009), el aprendizaje significativo:

Facilita la adquisicidn de nuevos conocimientos relacionados con los ya aprendidos
significativamente.

Produce una retencion més duradera de la informacion. La nueva informacion, al
relacionarse con la anterior, es depositada en la memoria a largo plazo, en la que se
conserva mas alla del olvido de detalles secundarios concretos.

Se trata de un aprendizaje activo, ya que depende de la asimilacion deliberada de las
actividades de aprendizaje por parte del alumno.

Es personal, ya que la significacion de los aprendizajes de un alumno determinado
depende de sus propios recursos cognitivos (conocimientos previos y la forma en

cdmo se organizan en su estructura cognitiva). (p.4)

Por consiguiente, al estudiante se le va a facilitar la adquisicion del nuevo aprendizaje,

de manera que no sera memoristico, sino duradero y esto generara una ventaja para el alumnado,

ya que podra aplicarlos en la vida diaria y conectarlos con sus conocimientos previos. Es por

esto que es importante utilizar la lGdica en las planeaciones de clase, ya que permite que el
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infante adquiera aprendizajes significativos por medio de la practica, el juego, el descubrimiento
y la experimentacion.
9. Unidad de estudio: Viaje sonoro de las letras del MEP
9.1 El propésito

Esta unidad de estudio del MEP, llamada: “Viaje sonoro de las letras”, pretende darle
continuidad a la primera unidad, es decir hacer seguimiento de ésta, para favorecer de manera
exitosa a los y las estudiantes en sus procesos iniciales de lectura y escritura. A continuacion,
se muestra una figura con los propositos de la unidad:

Figura 6. Proposito de la unidad de estudio: “Viaje sonoro de las letras”

Proposito de la Unidad de Estudio:
Viaje sonoro de las letras del MEP
2013

Continuar desarrollando Producir textos

la comprension de la propios y
lectura de textos reproducir textos
narrativos de diversa leidos o dictados. @

indole.

»

Uitz o Apre?cqr y disfrutar Interesars:c po.r leer para
vocabulario cada el significado y la . descubrir, disfrutar,
vez mas amplio. forma de_los textos mforma.rse y co?nprender

escritos. el sentido de diferentes

textos escritos. (p.144)

Nota. Proposito de la unidad segun el MEP (2013)

Esta unidad tiene una serie de objetivos por lograr en los y las nifias aprendices, tanto
metas individuales como también se pretende que ejecuten metas colectivas. Algunas de éstas
son que lean y escriban de manera correcta, que produzcan textos y en la elaboracion de éstos,
que hagan usos correctos de signos de puntuacion, tales como: puntos, comas y demas. Asi

como también se pretende que logren leer de manera fluida y clara.



Capitulo 111
Plan operativo para la ejecucion

A. Plan estratégico por seguir para ejecutar el proyecto

S7

En el presente apartado se muestra el plan operativo por ejecutar del proyecto, el cual

estd conformado por una serie de pasos para cumplir con éxito los objetivos del proyecto

educativo. También se describen las etapas de ejecucion que lleva el plan operatorio para asi

poder ejecutarla ordenadamente y lograr que se cumpla con su finalidad.

a. Descripcion técnico de la metodologia para desarrollar el proyecto

En cuanto al desarrollo de la investigacion, se presenta una descripcién de las ocho fases

planificadas para implementar la propuesta. Cada etapa contempla un conjunto de acciones por

realizar; ademas, se detalla la metodologia del proyecto.

Figura 7. Etapas de ejecucion

Etapa 1 Etapa 8
Acercamiento al entorno Socializacién de

donde se desarrollo el

. resultados
proyecto educativo
Etapa 2 Etapa 7
Ruta Recoleccion y analisis
paradigmatica Etapas de de los resultados
ejecucion
Etapa 3 : Etgpa 6
Radiografia del Ejecucion de la
contexto propuesta
Etapa 4 Etapa 5
Aplicacion del Disefio de la
diagndstico propuesta educativa

Nota. Pasos metodoldgicos para la consecucion de las etapas que conforman la propuesta de

investigacion
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Etapa 1. Acercamiento al entorno donde se desarroll6 el proyecto educativo

Como primer paso del proyecto educativo, se realizd un acercamiento al entorno en
donde se desarrollan los infantes. Esta propuesta se implement6 en la comunidad de Sardinal,
por lo que fue aplicada en la guarderia Huellitas de Luz, la cual prestd sus instalaciones. Se
realizé una divulgacion por medio del Facebook de Guarderia Huellitas, para que los padres de
familia de la persona estudiante pueda matricularlos en el proyecto y firmen el consentimiento
informado para poder trabajar con sus hijos o hijas. Esto con el fin de poder contar con los
permisos necesarios para ejecutar la propuesta a partir de las necesidades que presentan los
discentes.

El dia 4 de marzo del 2023 se realiza la matricula, en la cual se les solicita a las personas
encargadas los datos de su hijo o hija. La informacion que se solicitd, fue la siguiente:

Figura 8. Datos solicitados para matricula

Datos del menor Datos del encargado

« Nombre completo

o » Nombre de encargado
« Fecha de nacimiento

« Numero de teléfono

» Nimero de cédula + Nombre de otro encargado

« Ano escolar

=
Dificultades que MATRICULA
presenta el menor Consentimiento
informado
(Qué necesita reforzar?
« Vocales
« Silabas

- Se les explica en qué
consiste el proyecto.
« Firma del encargado

« Formacion de palabras

« Creacion de oraciones

« Mejorar fluidez lectora

« No comprende lo que lee
« Escritura de las letras

Nota. Datos que se les solicita a las representantes legales de la nifiez beneficiada (2023- 2024)
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Se realiz6 la matricula de nueve nifias y nueve nifios entre las edades de ocho y nueve
cada uno, con un rezago en la lectoescritura. En la matricula se conversa con las personas
encargadas, se les explica la finalidad de la estrategia, se les menciona el horario, el cual sera
de 1 p.m. a 3 p.m. (Durante los ultimos talleres se realiz6 un cambio de horario al tomar en
cuenta las necesidades de los padres de familia, el cual qued6 de 12 p.m.a 2 p.m.)

Etapa 2. Ruta paradigmatica

En este apartado se encuentra la ruta paradigmatica, en donde se define el paradigma,

enfoque y disefio de investigacion que se implementaran en el proyecto educativo.

Figura 9. Metodologia del proyecto

Paradigma:
» Naturalista
Diseiio de la
investigacion:
+ Investigacién-
accion
Enfoque:

« Cualitativo

Nota. Ruta paradigmatica del proyecto
Paradigma naturalista

Este trabajo de investigacion se aborda bajo el paradigma naturalista. Al respecto
Rodriguez (2004), menciona que “el investigador naturalista elige la subjetividad, no solo
porque es inevitable, sino porque es justamente alli donde se pueden descubrir las

construcciones de los sujetos” (p. 28). Es decir, que el investigador se integra al ambiente en
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donde se desarrollan los sujetos de investigacion para asi poder tener una relacion mas cercana
por medio de la observacion y diagnoésticos, con el fin de que el resultado sea una interaccion
entre ellos.

De este modo, el paradigma naturalista se relaciona con la investigacion, ya que el
objetivo de ésta es implementar la estrategia: El Viaje sonoro de las letras, para fortalecer la
lectura y escritura, por lo que es importante conocer el entorno en donde se desarrolla el
estudiante para poder planear estrategias contextualizadas a las necesidades educativas que
posee.

Enfoque de la investigacion

Siguiendo el paradigma naturalista para el abordaje de esta investigacién, por su
naturaleza sera cualitativa. En esta linea Blaxter, Hughes & Ting (2000), argumenta acerca de
los estudios cualitativos que:

Se ocupa de recolectar y analizar la informacion en todas las formas posibles,

exceptuando la numeérica. Tiende a centrarse en la exploracion de un limitado pero

detallado nimero de casos o ejemplos que se consideran interesantes o esclarecedores,

y su meta es lograr “profundidad” y no “amplitud”. (p. 10)

Es decir, que los sujetos de investigacion pueden dar sus puntos de vistas en palabras o
en acciones que el investigador desarrollard por medio de la investigacion accion, en donde se
involucra en el espacio en que se desenvuelve el sujeto de investigacion. Lo cualitativo nos
permitird conocer mas a fondo a los infantes, analizar, disefiar e implementar estrategias para la
solucion de sus problemas, por lo que existe una interaccion directa entre los sujetos y el
investigador, el cual podra interpretar la experiencia de los participantes en el proyecto

educativo.
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Disefio de investigacion

La investigacion se desarrolla bajo el disefio de investigacion-accion. En ésta se tiene
un contacto con los discentes y se busca observar, detectar o aplicar una solucién para hacer el
cambio. Segun Latorre (2015):

La expresion investigacion-accion educativa, se utiliza para describir una familia de

actividades que realiza el profesorado en sus propias aulas con fines tales como: el

desarrollo curricular, su autodesarrollo profesional, la mejora de los programas
educativos, los sistemas de planificacién o la politica de desarrollo. Estas actividades
tienen en comun la identificacion de estrategias de accion que son implementadas y mas
tarde sometidas a observacion, reflexion y cambio. Se considera como un instrumento

que genera cambio social y conocimiento educativo sobre la realidad social y/o

educativa, proporciona autonomiay da poder a quienes la realizan. (p. 23)

Segun lo anterior, la investigacion accidn es un método en el cual los docentes pueden
reconocer las necesidades educativas de las personas estudiantes por medio de diagnéstico, con
el fin de poder dar una educacion de calidad que le permita hacer cambios en sus estrategias
metodoldgicas y basarla més en la forma de cdmo aprenden los infantes, de manera que generen
un aprendizaje significativo. Por eso, es importante que los docentes sean investigadores y
puedan buscar soluciones a los problemas de la educacion actual y poder brindar una educacion
para la vida y no solo para el momento.

Etapa 3. Radiografia del contexto

En este apartado se muestra acerca de la informacion del entorno donde se va a

desarrollar el proyecto educativo. Con respecto a Sardinal de Carrillo, Guanacaste, la

Municipalidad de Sardinal (2017), destaca los siguientes puntos:
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Sardinal de Carrillo

El distrito de Sardinal, llamado anteriormente Tamarindo, es uno de los poblados mas
antiguos de la region. Se conoce desde la segunda mitad del siglo XVI11, tiene una extension de
240.45 kilometros cuadrados y una poblacion de 11.167 habitantes. Es el mas grande en
poblacién y territorio del cantén, ademas tiene los mejores lugares turisticos y es el Gnico con
salida a la costa. Cuenta con cuadrantes establecidos desde principios del siglo pasado y con
varios servicios, entre ellos: colegio, bancos, restaurantes y hoteles.
Entorno Sociocultural

Una de las ventajas que tiene el cantdn de Carrillo es su pequefia composicion politica,
ya que esta conformado por cuatro distritos: Belén, Filadelfia, Palmira y Sardinal. Esta
estructura ha permitido desarrollar una vision de desarrollo humano equitativa entre sus
distritos. Esto significa que, tanto los habitantes de un distrito como el otro, tienen iguales o
similares condiciones que les permite desarrollarse como personas en este canton, lo que da
paso a futuras oportunidades. Si se hace referencia al tema de infraestructura, servicios,
educacion y otros, todos los distritos del canton de Carrillo poseen al menos un banco, escuelas,
un colegio, un centro de salud o Ebais, parques, canchas de fatbol y baloncesto, centros
comerciales, estaciones gasolineras, via de comunicacion principal y secundarias pavimentadas,
iglesias y mas. (parr. 9).
Entorno Econémico

Por su ubicacion geogréfica y otras condiciones productivas como lo son el clima y la
altura sobre el nivel del mar, el cantén de Carrillo ha desarrollado su economia en torno a tres
actividades econdémicas:

1. Laagricultura (cafa de azucar, arroz, melén y otros).
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2. El turismo (hoteleria, tour operadores, turismo ecolégico.).
3. Comercio en general (empresas de servicios publicas y privadas). (parr. 18)
Entorno Tecnoldgico (Uso TICs):

El entorno tecnoldgico es sumamente importante, ya que muestra el panorama actual y
su tendencia en cuanto al uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion que
experimentan los habitantes de este canton. Hay una estrecha relacién entre el porcentaje de
utilizacién y el tipo de poblacion que las utiliza. En este caso Carrillo cuenta con una poblacion
joven que se comienza a identificar con la utilizacion de nuevos dispositivos tecnoldgicos. Esto
es una oportunidad que la municipalidad debe abrochar para mejorar sus servicios como los es
el pago de impuestos y tasas a través de medios electronicos. (parr. 25)

Entorno Geograéfico:

Las coordenadas geograficas medias del canton de Carrillo, estan dadas por 10°28'59"
latitud norte y 85°35'31" longitud oeste. (parr. 26). La anchura maxima es de cuarenta y nueve
kilometros, en direccidén noroeste a sureste desde punta Zapotal, proxima al litoral Pacifico,
hasta unos dos kilémetros aguas abajo del paso El Jobo, sobre el rio Tempisque. (parr. 27)
Entorno Hidrogréfico:

Carrillo posee una red fluvial bien definida, la misma cuenta con un grupo de rios y
quebradas que se pueden considerar el punto focal de las amenazas hidrometeorolégicas del
cantdn. Dicha red de drenaje estd compuesta principalmente por:

1. Rio Tempisque
2. Rio Cafias
3. Rio Bolson

4. Rio Belén
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5. Rio San Blas

6. Rio Sardinal

7. Rio Brasil

8. Rio Las Palmas

9. Rio Gallina

10. Rio Carrizal

11. Rio Coyolito (parr. 28)

De este modo, tomando en cuenta lo antes descrito por la municipalidad de Carrillo con
respecto al sector de Sardinal, se puede dar un nuevo y mejor énfasis a esta propuesta de
proyecto educativo, ya que se logra considerar factores internos y externos de la comunidad que
influyen directamente en el desarrollo de esta propuesta.

Asi mismo, se logra considerar los recursos disponibles para la ejecucion del proyecto
en dicho lugar, lo que hace flexible la adaptacion de herramientas y estrategias didacticas que
favorezcan la intervencion pedagogica con los recursos existentes en las misma, por ejemplo,
el entorno geografico, el acceso a las tecnologias o el entorno econémico; entre otros.

Etapa 4. Aplicacion del diagnostico

El dia 11 de marzo del 2023 se aplicd el diagndstico socioeducativo del proyecto:
“Uletras” interuniversitario de la Region Chorotega, con el que se pretendio identificar las
necesidades educativas que presentan los infantes y crear el perfil inicial. De manera individual
se aplico el primer diagnostico a los infantes, el cual cont6 con 11 etapas: reconocimiento de
fonemas mindscula y mayuscula, silabas, mixtas, compuestas e inversa; lectura 'y comprension

de palabras, oraciones, textos cortos, fluidez y escritura.
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Al aplicar el taller se detectd rezago en la lectoescritura, pues los infantes presentaban
dificultades con el alfabeto, pero éstas no eran muchas. Por ello se decidio hacer tres talleres
ludicos diagndsticos con la finalidad de conocer si realmente presentaban un rezago en esa area.
Al final se detectd un avance en las personas estudiantes, por lo cual se decidié aplicar solo dos
talleres del abecedario en la propuesta para darle mas atencion a las demas dificultades.

Figura 10. Evidencia de la aplicacién del diagndstico

Diagnostico

Nota. Actividades para la recoleccién de datos para el diagnostico

A continuacion, se describen las etapas del diagnostico:

Fonemas: en la aplicacion del diagnostico se evaluara si el alumnado reconoce los fonemas que
segun el MEP (2013), “son unidades minimas distintivas en el plano fénico (sonidos
representados por las letras” (p.220). Es decir, que la persona estudiante debera de reconocer el

fonema del todo el abecedario en mayuscula y minusculas.



66

Silabas: en este apartado se pretende que los discentes reconozcan las silabas que se le
muestran. Las silabas son la unién de una o dos consonantes mas una vocal o una sola vocal. Se
le mostrara al infante las silabas y éste debera de reconocerlas.
Silabas inversas: se evaluara si las personas estudiantes reconocen las silabas inversas. Segun
Fernandez (2021), “son aquellas en las que la vocal estd y se pronuncia por delante de la
consonante. Por ejemplo: al, en, ad, ob, un ...” (parr.5). Para esto se le mostrara al alumnado
silabas inversas en donde se evalla si logra reconocerlas. El discente debe conocer las vocales
y las consonantes.
Silabas mixtas: se tomara en cuenta, para la aplicacion del diagnostico, si la poblacion en
estudio reconoce las silabas mixtas. Al respecto, Fernandez (2021), define las silabas mixtas
como “una mezcla, entre silaba directa y silaba inversa. Estin compuestas por una silaba directa
mas una consonante. Por ejemplo, bar, pes, pal ...” (parr.6). Se puede decir, que se espera que
el estudiantado logre reconocer aquellas palabras compuestas por una o mas silabas mixtas.
Silabas trabadas: se espera que los infantes reconozcan las silabas trabadas o compuestas.
Fernandez (2021), las denomina como “las silabas en la que se encuentran dos consonantes
seguidas y una vocal. Estas silabas trabadas suelen ser dificiles de pronunciar” (parr.1). En
pocas palabras, se estima que las personas estudiantes logren reconocer las silabas trabadas que
se les muestran.
Comprension de lectura textos cortos: En este apartado se pretende que los nifios y las nifias
realicen comprensién de lecturas en textos cortos y concisos, que éstos sean claros para que
logren comprenderlos de manera sencilla y facil. Segun Ferreres et al (2010):

La comprension de textos, entendida como la capacidad para elaborar una

representacion mental del contenido (o del significado) de un texto leido, tiene como
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requisito basico la automatizacién de la lectura, pero ademas depende de procesos

cognitivos de alto orden como la elaboracién sintactica y semantica de las oraciones, la

integracién de la informacion y la generacién de inferencias; entre otros. (p.2)

En relacion con lo anterior, la comprension de un texto es basicamente poder luego
representar, explicar o comprobar lo antes leido. Aparte de lo mencionado anteriormente, se
evaluara lecturas y comprension de palabras, escritura, ortografia y lectura en voz alta. Luego
de aplicar el diagnostico, se procederéa a realizar el andlisis de los datos recopilados, para orientar
la propuesta pedagogica.

Etapa 5. Disefio de la propuesta educativa

Luego de haber aplicado el diagndstico a los infantes, teniendo un andlisis de éstos y
conociendo sus necesidades educativas, se procederd a realizar un plan de accion para ayudar a
las personas estudiantes a erradicar su rezago en la lectura y escritura, en donde se utilizara
estrategias didacticas innovadoras y lidicas para facilitarles la adquisicion en la lectura y
redaccion de textos. En el plan de accidn se realizara talleres activos, dinamicos, innovadores,
divertidos y educativos; que logren captar la atencion de los discentes, pero que sobre todo
logren impactar el desarrollo de la lectoescritura.

Estos talleres fueron elaborados con la finalidad de apoyar a la poblacion estudiantil con
rezago, para que éstos logren apropiarse de lo que es la lectura y escritura y de este modo puedan
avanzar en los procesos de aprendizaje escolares. Cada taller pretende ensefar, ser creativo,
divertido, colorido, multifuncional. Cada uno de éstos procura trabajar en las necesidades de
estos estudiantes, asi como fortalecer sus procesos lectoescritores.

Del mismo modo, se enfocardn en apoyar distintas destrezas y habilidades y se

pretendera trabajar también motora fina y motora gruesa. De igual forma se aplicara talleres que
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afinen la caligrafia de los educandos, como también que contribuyan a trabajar la imaginacion
y el arte de los infantes.

Cada uno de estos planes pretendera despertar el gusto y amor por lo que es la lectura
de textos y libros. Asi mismo, se pretende que se despierte el gusto por la redaccion de textos,
ya sean poemas, poesias, relatos y demas. Otro propdsito de estos talleres es que los discentes:
imaginen, creen, piensen, deliberen, alimenten sus conocimientos, interactien, innoven,
aprendan a trabajar en equipo, se motive la cooperacién, pongan en préactica valores como el
respeto, el cooperar, la responsabilidad, el amor y la paciencia; entre otros aspectos positivos.

En la implementacion de los talleres se tomara en cuenta:

Tres talleres de alfabeto: Inicialmente se aplicara tres talleres del abecedario que seran
utilizados a manera de diagnostico para saber cuales son los conocimientos previos que tienen
los discentes en relacion con el alfabeto.

Dos talleres mas del alfabeto: Tendran la finalidad de comprobar que ya los educandos logran
apropiarse de cada una de las letras del alfabeto, tanto de su pronunciacién como de su escritura.
Un taller de habilidades sociales: Este comprende habilidades sociales y sera con la finalidad
de crear la relacién entre los participantes y lograr el trabajo en equipo, para que se conozcan y
logren afinidad, pues tendrdn que compartir muchos talleres juntos.

Seis talleres sildbicos: Después de tener éxito con la aplicacion de los talleres con relacion al
abecedario, se procedera a aplicar los talleres donde deben de formar las silabas, en donde se
haga union de consonante mas vocal. En éstos también se incluyen silabas inversas como

compuestas.
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Cuatro talleres de formacion de palabras: Cuando los y las estudiantes dominen las silabas,

los talleres seran aplicados con la finalidad de que éstos formen sus primeras palabras y logren

realizar la unién de silabas.

Tres talleres de formacion de oraciones: Cuando los discentes lleguen a este nivel, estos

talleres estaran enfocados en que los y las nifias pongan en préactica la formacion de oraciones

sencillas.

Tres talleres de lecturay escritura: A este momento, la aplicacion de estos tres ultimos talleres

pretendera enfocar a los chicos en hacer practica de sus habilidades lectoras y escritoras ya

adquiridas, gracias a la ejecucion de los talleres antes mencionados.

Sumando todos éstos, son 22 talleres por ejecutar con la poblacion en estudio y con los

que se espera obtener el éxito en la lectura y la escritura de cada participante. A continuacion,

se mostrara una tabla donde se describiran los momentos de los talleres.

Tabla 1. Momentos didacticos de los talleres

Etapas de los talleres

Actividad de inicio

En este momento de mediacion pedagdgica es
donde se inicia el taller. Todos deben de iniciar con
una actividad rompe hielo, es decir dinamica y
divertida, esto con el fin de iniciar siempre los
talleres de una manera agradable y divertida, para
que los estudiantes se animen y tengan deseo de
querer seguir siendo participes del taller. Acé se
utiliza, ya sean actividades de movimientos, de

juego, baile y otras.




70

Seguidamente se procede a realizar una actividad
para dar el primer paso al tema en estudio, para ir

conociendo los saberes de los estudiantes.

Actividad de desarrollo

En la actividad de desarrollo, se explica
detalladamente el tema por medio de actividades

lGdicas.

Actividad de cierre

Y en la actividad de cierre se hace una actividad
tipo practica/evaluativa, pero siempre incluyendo
técnicas innovadoras, esto para constatar los
aprendizajes adquiridos por los educandos después

de la ejecucion del taller.

Nota. Descripcion de los momentos de los talleres: “Viaje al multiverso ludico de las letras

(2023-2024)
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EL VIAJE AL

.MULTIVERSO LUDICO
» DE LAS LETRAS
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Descripcion de la propuesta

La base de este proyecto educativo parte de la necesidad de innovar las practicas
educativas para el fortalecimiento oportuno en los procesos de lecto-escritura, pues se ha
logrado evidenciar, mediante la aplicacion de un diagndstico, las necesidades educativas en
estas areas. Con base a lo mencionado nacen las siguientes interrogantes: ;Qué ha generado un
rezago educativo en la poblacién estudiantil beneficiada? (Cémo estan ensefiando las
habilidades de lectoescritura en los centros educativos? ¢ Se utilizan las metodologias adecuadas
para trabajar la lectoescritura? ;Como se puede mejorar el proceso de adquisicion de estas
habilidades?

Al respecto Martinez (2008), menciona el término de innovacion:

Como el deseo y la accién que mueven a un profesor, a una profesora o colectivo de
profesores y profesoras, a intentar realizar mejoras en su practica profesional, con la
finalidad de conseguir la mejor y mas amplia educacion para sus alumnos y alumnas.
(p-2)

En pocas palabras, la innovacion pretende potenciar las practicas educativas. Es por ello
que este proyecto busca impulsar, mediante estrategias didacticas innovadoras, el rezago escolar
de 18 nifios y nifias, mediante la ejecucion de talleres de lectura y escritura en la comunidad de
Sardinal, Carrillo, Guanacaste. Se busca fortalecer las habilidades de lectoescritura de la nifiez
participes del proyecto y con ello mejorar su desarrollo y desempefio social, cognitivo y cultural
para una vida plena y satisfactoria en todos sus ambitos.

Por otra parte, este proyecto permite experimentar un aprendizaje significativo y

adaptado a sus necesidades, mediante estrategias de mediacion pedagdgica que fortalecen, no
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solo las habilidades de lectura y escritura, sino también otras necesarias que les permita la toma
de decisiones y el desarrollo del pensamiento critico.

Las estrategias didacticas basadas en una mediacion pedagdgica innovadora, constan de
actividades lldicas, aula abierta, espacios agradables, actividades adaptadas, exploracion e
indagacion; todas y cada una de ellas con el propésito de brindar: felicidad, gozo, placer,
flexibilidad, como dispositivos basicos que le permita la adquisicion de aprendizajes de calidad
mediante el desarrollo de talleres impartidos en dicho proyecto.

Figura 11. Etapas de la estrategia: “Viaje al multiverso ludico de las letras"

[E] planeta de las silaba%

« 6 talleres. 2/_6

[ Uniendo estrellas. ]

4
¢ [El planeta del alfabeto ]

. 2 talleres. \\\{\quSO I"dl'o )

@ + 4 talleres.
> s

[ iLlegamos al espacio! ]

.c'%
S [ Trazando constelaciones]

« 3 Talleres.

« | taller.

El planeta lector J

« 3 talleres

Nota. Ruta a seguir para realizar los talleres
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o™

-
- 123 iDespegue! E A

o = Tl Taller 1: Alfabeto Divertido ;EZH—LL

Facilitadoras: Priscila Calderén Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

Ee

Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del
MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo

Determinar cudles | Actividad de Inicio (20 minutos) Plastilina Dos
letras del alfabeto | Se da la bienvenida a los estudiantes. | ¢ | amina del | lecciones
ya conocen los | Luego se realiza la actividad rompe alfabeto
infantes y cuales | hielo: “Lista de compras”. Para | e Fichas de
necesitan aprender. | llevar a cabo esta actividad, la persona trazos
docente solicita al estudiantado | ¢ Hojas
realizar un circulo. Se brindan las | , Lapices de
instrucciones a los estudiantes. colores
Anexo 1

Seguidamente se le facilita al
estudiantado una lamina con las
veintisiete letras del alfabeto para que

coloreen.

Anexo 2
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Actividad de Desarrollo (30
minutos)

Se brinda fichas a los estudiantes para
gue los mismos realicen trazos con
plastilina en las diversas letras del
alfabeto.

Anexo 3

Actividad cierre (30 minutos)

Se facilita una hoja en blanco a los
estudiantes, donde deberan escribir la
letra inicial de su nombre y decorarla,
debajo de la misma coloca su nombre
y colorea o decora al gusto.

Anexo 4

Observaciones:
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Anexo 1 Anexo 2

Lista de compras

El grupo forma un circulo. Una persona empieza
por decir

-"Me voy al mercado a comprar pescado y papas”
Cada persona debe repetir la lista y luego afiade
una cosa mas a la lista

El opefivo es ser capaz de

acordarse de fodas las cosas que —
las personas han dcho anfes

Que usted

Anexo 3

Lista de cotejo

123 jDespegue!

Taller 1: Alfabeto divertido

Indicador Logrado | No logrado | Observaciones

Conoce las veintisiete letras del alfabeto.

Realiza trazos del alfabeto.

Construye su nombre con las letras del

alfabeto.
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123 iDespegue! ‘\
Taller 2: Mundo
[

abecedario

~ _/
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Facilitadoras: Priscila Calderén Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del

MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

123 jDespegue!

™
4 Taller 2: Mundo Abecedario

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

)
x |

-
—~~

ALl

Se solicita a los mismos que lo
compartan con sus compafieros y
expresen el porqué es importante para
ellos.

Seguidamente  se  facilita  al

estudiantado una lamina con las

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Determinar cuéles | Actividad de Inicio (20 minutos) e Lamina Dos
letras del alfabeto | Se da la bienvenida a los estudiantes. con las | lecciones
ya conocen los | Luego se realiza la actividad rompe veintisiete
infantes y cuéles | hielo: “Mi objeto personal”. Para letras del
necesitan aprender. | llevar a cabo esta actividad, la alfabeto

persona  docente  solicita con | e Fichas
anticipacion al estudiantado, llevar un | ¢ Lépices
objeto que sea importante para ellos. de colores
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veintisiete letras del alfabeto para que
coloreen segin las instrucciones
brindadas. Deben colorear las vocales
con un color y las consonantes con un
color diferente al de las vocales.
Anexo 1

Actividad de Desarrollo (30
minutos)

Se brinda fichas a los estudiantes para
que los mismos completen con
palabras cuya letra inicial sea la dada
en cada segmento.

Anexo 2

Actividad cierre (30 minutos)

Se facilita a los estudiantes una ficha
en la cual deberdan completar los
espacios en blanco con las letras del
alfabeto que faltan.

Anexo 3

Observaciones:
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{AQUI ESTAN TODAS LAS LETRAS DEL ALFABETO! CULEBRITA DE PALABRAS W
BUSCA EL ALFABETO COMPLETO EN ESTA IMAGEN FINTA LASVOCALES DE UN COLOR COMPETA EN ORDEN OF LA *A" A LA "2 ESTA CULEBIITA CON PALABRAS CUYA LETRA INICIAL SEA LA DADA IN CADA SEGMENTO,
. o ot oy

COMPLETO EN ESTA IMAGH
Y EL RESTO DF LAS LETRAS, LAS CONSONANTES, OF OTHO COLOR.

Anexo 3

Lista de cotejo

123 jDespegue!

Taller 2: Mundo abecedario

Indicador Logrado | No logrado | Observaciones

Reconoce las veintisiete letras del alfabeto.

Escribe palabras con las veintisiete letras del

alfabeto.

Completa las veintisiete letras del alfabeto.
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Al

Facilitadoras: Priscila Calderén Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al

multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del

MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

ya conocen los
infantes y cuales
necesitan

aprender.

Luego se realiza la actividad rompe
hielo: “Papa caliente”. Para llevar a
cabo esta actividad, la persona
docente solicita al estudiantado
realizar un circulo. Se brindan las
instrucciones a los estudiantes.
Ejemplo en Anexo 1

Seguidamente se  presenta  al
estudiantado el video: “La cancion del
abecedario  con los  piratas
esqueletos”, para que los mismos

ayuden al pirata a aprenderse el

compartir
video
Laminas de
actividades
Lapices de

colores

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Determinar cuéles | Actividad de Inicio (20 minutos) Computadora Dos
letras del alfabeto | Se da la bienvenida a los estudiantes. Televisor para | lecciones
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abecedario. Link:

https://youtu.be/dLKgnnCN Ew?feat

ure=shared

Actividad de Desarrollo (30
minutos)

Se facilita una ld&mina al estudiantado
para que los mismos trabajen en el
orden alfabético.

Anexo 1

Actividad cierre (30 minutos)

Se facilita una [ldmina a los
estudiantes para realicen trazos,
segun el orden del alfabeto.

Anexo 2

Observaciones:



https://youtu.be/dLKqnnCN_Ew?feature=shared
https://youtu.be/dLKqnnCN_Ew?feature=shared

Anexo 1

1. Arrastra las letras y coldcalas en orden alfabético.

y
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Anexo 2

7 18 9 . 23 24 . 7.- Zf .C
m (B (v [ (=] () [ [0 (5 0 X wa_f ‘D
(K1 (ki [@) [9] () (] () [ [¥] (1] P s e
[x] [w] [¢] W] [o] (7] [€] W ey
2. Arrastra las palabras y colécalas en orden alfabético. V Ny s F
Recuerda guiarte por la primera letra de cada palabra S Neae- -{‘ .
(Czancudo ) (1 ABCD i C”-‘—"—P C?/\b ¥ G
Cmm o U, EFGH i H
Tri(ll'aﬁa ’ ! g - llK “ L T ; ': I
—i S . MINNO g ?)
el ‘ , *
el ¢ PT. "N
e & { 4 s .
(" mari b ‘ g . . O . K
—— V EuLIVEWORKSHEETS R Q M e L
Lista de cotejo
123 jDespegue!
Taller 3: Juegos de laAalaZz
Indicador Logrado No logrado | Observaciones

ldentifica letras del alfabeto.

Reconoce el orden de las letras del alfabeto.

Realiza trazos segun el orden del alfabeto.
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Al

Facilitadoras: Priscila Calderén Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

<

Taller 4: Aprendiendo juntos

Villegas.
Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del

MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

1. ¢Qué imagen se formag?

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Desarrollar Actividad de Inicio (20 Rompe cabe- | Dos
habilidades sociales: | minutos) zas lecciones
e Promover la|Se da la bienvenida a los Computadora

colaboracién y el | estudiantes. Luego se realiza la Cartel
trabajo en equipo | actividad rompe hielo: “Armay Imagenes
mediante adivina”. Se divide el grupo en Botella
actividades dos equipos y a cada grupo se le pequefia
grupales. hace entrega de un rompecabezas Cinco tapas de
e Facilitar la | desordenado. El primer equipo en botella
socializacion y el | formarlo sera el ganador. Una Hojas de
intercambio de | vez realizada la actividad, se les colores o
ideas entre los | hace preguntas generadoras a las pintura
estudiantes. personas estudiantes tales como: Tijera
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Fortalecer la
comunicacion

efectiva y la
escucha activa
dentro de los

equipos.

2. ¢Quiénes habitan en el
planeta tierra?
3. ¢Qué ha pasado con él?
4. (Cuantos o cuantas en
algdn  momento  han
tirado una basura al
suelo?
Se fomenta la discusién en
equipo sobre las preguntas
generadoras para que todos
compartan sus ideas.
Como actividad de inicio, se les
presenta a las  personas
estudiantes un video de reflexion
en donde explica las 3 R. Se les
indica que deberan de prestar
atencion, ya que el video se ird
pausando para hacer preguntas.
Después de cada pausa, se
permite a los estudiantes discutir
sobre la pregunta en pequefios
grupos antes de compartir sus

respuestas con el grupo.

Pistola de
silicon 0
silicon liquido
Dos ojitos
para pegar

Marcadores




89

Preguntas generadoras del
video:

1. ¢Qué es reducir?

2. ¢(Como podemos reducir
0O en qué momento
ustedes han reducido?

3. ¢Qué esreciclar?

4. ¢Qué residuo va en el de
color azul, en el verde, en
el amarillo y en el rojo?

5. ¢Qué es reutilizar?

Anexo 1
Enlace:

https://www.youtube.com/watch

?2v=cvakvfXjOKE

Actividad de Desarrollo (30
minutos)

Se lleva un cartel en donde se
explica qué es reducir, reutilizar
y reciclar. En esta actividad los
nifios y las nifias pueden
mencionar lo que saben del tema

y como clasifican la basura en sus



https://www.youtube.com/watch?v=cvakvfXj0KE
https://www.youtube.com/watch?v=cvakvfXj0KE
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hogares. Después se le entrega a
cada grupo una serie de imagenes
y se les pide que las clasifiquen'y
las peguen en los botes de
reciclaje correspondientes
(utilizando diferentes colores
para cada tipo de residuo). Cada
grupo discute y llega a un
consenso antes de pegar las
imagenes.

Anexo 2

Actividad cierre (30 minutos)
Se realiza una alcancia de botella
con los nifios y las nifas, con el
objetivo de ensefiarles la
importancia de ahorrar y
reutilizar. Ademas, se animaa los
grupos a trabajar  juntos,
compartiendo ideas creativas y
ayudandose mutuamente durante
la creacion de ellas.

Una vez terminadas las alcancias,

se realiza una breve reflexion en




grupo sobre la experiencia de
trabajar juntos, compartir ideas y
colaborar. Se pregunta a los
estudiantes como se sintieron
trabajando en equipo y queé
aprendieron de la actividad.

Anexo 3

Observaciones:

AnNexos

Anexo 1

Anexo 2
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Lista de cotejo

iLlegamos al espacio!

Taller 4: "Aprendiendo juntos”

Indicador

Logrado

No logrado

Observaciones

Los equipos arman el rompecabezas

colaborativamente.

Los estudiantes participan activamente en las
discusiones grupales después de cada pausa del

video.

Los estudiantes participan en la discusion
grupal y comparten sus ideas sobre el tema en

la actividad del cartel.

Los grupos trabajan en equipo de manera

efectiva para crear alcancias de botellas.
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El planeta del alfabeto -y
i T

(D = e T
SIEgAY Taller 5: EI ABC divertido 4 W

Facilitadoras: Priscila Calderén Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

<

He

Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del
MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

mencionadas. La docente también

realiza preguntas mientras se presenta
menciona

el video. La cancion

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Repasar el | Actividad de inicio (30 minutos) Computadora | Dos
abecedario de | Se da la bienvenida a los estudiantes. Video lecciones
manera Por medio de un video llamado: “EL Televisor para
divertida. ABECEDARIO delaAalaZ - Video compartir

educativo para aprender las letras”. Se video
pretende que el alumno conozca el Hoja

orden del alfabeto. En esta actividad los Fichas de
estudiantes deberan repetir el sonido de palabras

cada letra, escribir su grafia en la hoja Ruleta

que se les dara y reconocer palabras en Material

las que se encuentran las letras impreso
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oraciones en donde se encuentran
palabras con las letras que se estan
repasando, por ejemplo:
Cuando en el video estan explicando la
letra “d”, se muestra las siguientes
oraciones:
e El dinosaurio David, hoy no es
feliz.
e Los dientes se le caen de tanto
dulce que le traen.
e EIl dentista desesperado, le da
un buen lavado.
Los nifios y nifias, de manera grupal,
deben de leer cada oracion y reconocer
Cuantas “d” tiene cada oracion. En este
caso la primera oracion tiene 3 “d” y asi
sucesivamente con las  demas.
También se realiza la misma actividad
con otras oraciones que presenta el
video.
En el video se muestra el trazo de las
letras del abecedario, por lo que se les

da a los estudiantes una hoja donde
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deberan de realizar el trazo de cada una
de las letras.

Anexo 1

Link:

https://www.youtube.com/watch?v=A

V8fPOOVN14

Actividad de desarrollo (20 minutos)
La docente divide el grupo en tres, a
cada uno les da unas hojas en donde se
encuentra diferentes palabras. Los
nifios y nifias deberan de recortar cada
una y de manera grupal ordenarlas
alfabéticamente. Luego deberan de
leerlas en voz alta.

Anexo 2

Actividad de cierre

Como actividad de cierre se juega: “La
ruleta alfabética”, la cual consiste en
que los nifios y nifias mencionen una
palabra que inicie con la letra que le
salga al girar la ruleta. Luego se les da

material impreso:



https://www.youtube.com/watch?v=AV8fPO0VN14
https://www.youtube.com/watch?v=AV8fPO0VN14
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En la primera hoja deberan de
realizar la actividad llamada:
“Completa el abecedario”. Los
estudiantes deben de escribir las
letras que faltan en el abecedario.

En la siguiente hoja se encuentra la
actividad llamada: “El abecedario
loco”. Los estudiantes deberan de
adivinar cual letra inicial le falta a
cada una de las palabras. Por
ejemplo: les aparece _ uerpo. La

letra que le falta seria la “c” y se

forma la palabra cuerpo. Anexo 3

Observaciones:

Anexos

Anexo 1

Video: https://www.youtube.com/watch?v=AV8fPO0VN14



https://www.youtube.com/watch?v=AV8fPO0VN14

98

que le traen
o B & I O

1, 12 1 2 12 2
. 2 2 1 1
3 3
12 12 1 1 2|(1]
¢ 1 | |
2. 2
35— fi= H 2 b 3
% P
2,02 2, 2 1] /2/[h 1 1 1, 0
1 1 4 2 12 3
1] || 3 § 3 c
Tl = G ONED 2 5o &2 GILIREINE I ]
1 g
% g
1, 3 12 H
"2 2 < 1 5
12 12 1 12
l §
3 \'3 5
; H
) 12 ) 1 = 1 H
12 12 - 1 2
(2 3
4 \\
1
1 1 1\ /3
1 (2 1 1\/3
2 2 2/ 2/
1\ /2 1 2 12
\/2 N 1\ /2 12
s/
3 3

[T SoLIVEWORKSHEETS



99

Anexo 2

I Abeja q Barco cama

I Dado

Elote foca

[y N S —————
: Gato _: Huevo | iguana |
I Jugo | Koala | leén I
e e

I____MB'L"____I____'E'E___ I____“°_"E”___ |

Oso Perro ueso

I——————————I——————————I————q——————l
| Rosa | Sapo | tomate |

e A |

I Uva 4 Vaca web

I Xiléfono Yoyo ZOoITo

| S A N A E———— i ——

Anexo 3

La ruleta alfabética

X EL ARECEDARIO LOCO  #::

_uerpo utbol ipopétamo _irafa
== Completa el abecedario jojo! Hazlo sin verlo,
procura recordar el maximo de letras.
icicleta il6fono _eche oala Ezeribo los latras que falton
(a) (B D) E
ulces ambor aranja _andia D) ( %
mor ayaso ela ano K) m OG®
. (®) R
_jos nsectos ato _lefante s -
T v €I
indsurf ueso apato ara_a

ogur osa _vas SN Tl Ay
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Lista de cotejo

El planeta del alfabeto

Taller 5: El ABC divertido

Indicador Logrado

No logrado

Observaciones

Conoce el orden del alfabeto por medio del

video presentado.

Realiza los trazos de cada una de las letras del

abecedario.

Reconoce cuantas letras repetidas tiene una
oracién, al seguir las instrucciones de la

docente.

Ordena, segun la disposicion del alfabeto, las

palabras dadas.

Menciona una palabra que inicie con la letra

que le salga en la ruleta.

Identifica qué letras faltan en la actividad

Ilamada: “Completa el abecedario”.

Identifica qué letra inicial falta para completar
las palabras de la actividad del: “Abecedario

loco”.
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o El planeta del alfabeto Ly
o ™ g

(A > e Y
'-’;;jﬁ ="e Taller 6: Alfabeto tecnolégico & X

Facilitadoras: Priscila Calderén Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

<

Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del
MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Aprender  por | Actividad de inicio (20 minutos) e Computadora | Dos
medio del juego | Se da la bienvenida a los estudiantes. | ¢  Video lecciones
el alfabeto. Por medio de un video llamado: | e Televisor para

“ABC - Oficial - Canciones infantiles compartir

de la Gallina Pintadita”. Se pretende video

que el alumno conozca el orden del | o Juego en
alfabeto. En esta actividad los Wordwall

estudiantes participan con cantos. | 4 Fichas del
Luego de ver el video, se les dice a los abecedario

nifios y nifias que mencionen, segun
el orden del abecedario, un animal o

cosa que inicie con la letra dada.
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Link:

https://www.youtube.com/watch?v=f

iMr1VDvYmw

Actividad de desarrollo (30
minutos)

Se les brinda material a los
estudiantes en donde se explica el
alfabeto, el cual deberan de pegar en
el cuaderno. Luego de esto se realiza
la actividad con la aplicacion
Wordwall Ilamada: “Jugando con el
alfabeto”. Esta consiste en ordenar
alfabéticamente las palabras que se
les muestra. El docente, por medio del
video beam, muestra el juego. Los
nifios voluntariamente pasan al frente
y ordenan las palabras que se les
muestran. Los demas pueden ayudar a
los comparieros en dado

caso de que necesiten ayuda.

Anexo 2

https://wordwall.net/es/resource/547

82595



https://www.youtube.com/watch?v=fjMr1VDvYmw
https://www.youtube.com/watch?v=fjMr1VDvYmw
https://wordwall.net/es/resource/54782595
https://wordwall.net/es/resource/54782595
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Actividad de cierre (30 minutos)

Como actividad de cierre se divide al
grupo en dos equipos. Cada uno tiene
una mesa en donde estaran 27 fichas.
Cada wuna tiene una letra del
abecedario con un dibujo. Los
estudiantes, en grupo, deberan
organizarse y ordenar las fichas segun
la disposicion del alfabeto; esto con el
fin de que reconozcan el orden del

abecedario.

Observaciones:

Anexo 1

Video link; https://www.youtube.com/watch?v=fiMr1VVDvY mw

Anexo 2

El alfabeto

El alfabeto esta formado por 27 letras. Se pueden escribir en mayuscula o mindscula, en

cursiva o imprenta.


https://www.youtube.com/watch?v=fjMr1VDvYmw

Aa
(a)

Hh
(hache)

N fi
(efie)

Uu
()

Las vocales son:

AEIOU

Bb
(be)
li
(1)
0o
(o)

Vv
(uve)

Las consonantes son:

W w
(uve doble)

Dd
(de)

K k
(ka)

Qq

(cu)

Xx
{equus)

Ee
()

L1
(ele)

Rr
(erre)

Yy
(ve)

BCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

Ff
(efe)

M m
(eme)

5s
(ese)

(zeta)
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(ge)

Mn
(ene)

Tt
(te)

El orden en el que se encuentran las letras en el alfabeto, se utilizan para organizar listas

de clases, las palabras en el diccionario o los nombres de usuarios de teléfonos; entre otros. El

siguiente grupo de palabras esta ordenado alfabéticamente:

abeja

burro

camello

danta

elefante

Si todas las palabras comienzan con letras distintas, se ordenan segun la primera letra de

cada palabra, como en el ejemplo anterior.

Actividad: https://wordwall.net/es/resource/54782595

Anexo


https://wordwall.net/es/resource/54782595

106




107

Lista de cotejo

El planeta del alfabeto

Taller 6: Alfabeto tecnolégico

Indicador

Logrado

No logrado

Observaciones

Conoce el orden de las letras, segun la
disposicion del alfabeto por medio del video:

“ABC”.

Menciona, segun el orden del abecedario,

animales o cosas que inicien con la letra dada.

Ordena, segun la disposicion del alfabeto, las

palabras del juego: “Jugando con el alfabeto”.

Ordena, segun la disposicion del alfabeto, las

fichas dadas.
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El planeta de las silabas

&
"' ) |

ﬂ:gi‘,i

Facilitadoras: Priscila Calderén Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

-

()
o ™
= < ™ <
SRR

< —/00©

Taller 7: Conos sildbicos

Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del
MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Aprender las | Actividad de inicio (25 minutos) | e Computadora Dos
silabas de manera | Se iniciara la clase con una actividad Material lecciones

interactiva

divertida.

y

rompe hielo llamada: “Me llamo y me
gusta”. Este juego consiste en que cada
integrante del grupo deberé de ir diciendo
su nombre y algo que le guste hacer, por
ejemplo: iniciaran las docentes y diran:
“Soy Kattya y me encanta hacer
ejercicios y leer” y asi sucesivamente les
tocara el turno a todos los nifios. Después
de aplicar la actividad rompe hielo, se les
haré la interrogante a los y las estudiantes

sobre cuales silabas conocen ellos, si

saben su escritura y su pronunciacion.

elaborado de
los  conitos
con las
silabas.
Léapiz
Lapices de
colores

Copias
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Esto para crear un didlogo y saber cuales
son los conocimientos previos, de

acuerdo con las silabas iniciales.

Actividad de desarrollo (30 minutos)

Seguidamente se les compartira un video
de YouTube sobre las silabas iniciales
para que los nifios y las nifias vayan

viendo su formacion.

https://www.youtube.com/watch?v=7gbXrkiSpZ8

Después de haber visto el video, se les
repartird a los estudiantes los conos de
silabas elaborados por la maestra. En la
parte de abajo del cono, estard la silaba

“ma”, por lo tanto, los nifios deberan



https://www.youtube.com/watch?v=7gbXrkiSpZ8
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buscar entre las copas de helados donde

esta la silaba “ma”.

Actividad de cierre:
Como actividad de cierre se les facilitara

a los estudiantes material, donde deberan

de completar y ordenar las palabras.

Observaciones:
Anexo
PALABRAS CON M - P- § A ment @ ey
Dedua ks alabas pere ‘ermar cermectarmane las odasrm, y PN'ABRA SECRE“ \ / N/ \
P | . dO@
& 5 ¢ [FEE ashca
po sa pu es ma SQPO l 3‘4 I:?:;:Y) ‘fﬁ N

] | [ !
& &
sa pe o se pa pa so o P
[ :
pi  sa
|

&)

®

2

=

b

&= 3
B |ex el o

me sa
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Lista de cotejo

El planeta de las silabas

Taller 7: Conos sildbicos

Indicador Logrado

No logrado

Observaciones

Realiza la formacion de las dos consonantes

para formar una silaba.

Logra formar silabas con el material

facilitado.

Ordena correctamente las silabas para formar

palabras simples.

Escribe de manera correcta las silabas y

palabras.
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o El planeta de las silabas A ™

x X |

o g - T 2
L Srog ™ Tl Taller 8: Silabas locas of

Facilitadoras: Priscila Calderén Lopez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor
Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del
MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Integrar el juego y la | Actividad de inicio (20 minutos) | ¢ Computadora | Dos
diversion en el | Se iniciarda la clase con una Internet lecciones
proceso educativo, | actividad rompe hielo Ilamada: Material
para hacer que el | “Veo,veo”. Estaconsiste enque las elaborado
aprendizaje de las | docentes a cargo describirdn un con la caja
silabas sea una|objeto de su alrededor, diran de reciclaje.
actividad atractiva y | caracteristicas de cualquier objetoy Lapiz
placentera. los nifios y las nifias deberan de Lapices de

descifrar de cual objeto esta colores
hablando la maestra. EI o la Copias
estudiante que logre acertar a cudl
objeto se refiere la docente, ganara.
En esta actividad se pretende poner
en préctica las silabas, de manera
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que cada objeto que adivinen los y
las nifias deberdan de indicar con

cudl silaba inicia.

Actividad de desarrollo (30
minutos)

Seguidamente, se les compartird un
video de YouTube sobre las
silabas, para hacer un repaso de las
silabas antes vistas.

https://youtu.be/ccK3YZjInME

Las Sllabas para pifos . Videas Educalivos para Nifos 3

Después de ver el video, se les
facilitard a los y las estudiantes el
material  elaborado por las
docentes, el cual tiene la finalidad
de hacer repaso de las silabas antes
estudiadas.

Esta es una caja de silabas.



https://youtu.be/ccK3YZjInME
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Actividad de cierre (30 minutos)
Como actividad de cierre, se les
facilitara material a los estudiantes,
con el que los nifios y las nifias
pondran en préactica lo antes visto
en clases.

Ejemplos del material por

utilizar.

@ [GILABAS LOCAS LOCAS

> B 4

o cx o] on o o [1n on ]
[T 1 LTI T
| —

AT/ WOV TACTRO0K. COMVD SOUR DO ANT A5
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El juego de las 3

silabas locas™

MI ca sA A Lo Nr!lealre|Lo|

[ ]
| I

Observaciones:

Lista de cotejo

El planeta de las silabas

Taller 8: Silabas locas

Indicador Logrado

No logrado

Observaciones

Reconocen las silabas vistas en el video.

Forma silabas en el material facilitado,

Logra leer las silabas del material utilizado,

Identifica palabras, de acuerdo con las silabas

vistas,
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2

) El planeta de las silabas -
Cat "’ ) |
oty , . A B
L. Srmeg ™ T Taller 9: Silabas en movimiento i8

Facilitadoras: Priscila Calderén Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

-

Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del
MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Ayudar a los estudiantes a | Actividad de inicio (20 | ¢ Video Dos
mejorar su capacidad para | minutos) e Marcador | lecciones

reconocer, combinar y | Se inicia la clase dandoles un | e Fichade
formar palabras, a partir de | caluroso saludo a los y las imagenes
silabas, lo que facilite el | estudiantes, seguidamente se | 4 Ficha de
desarrollo de competencias | implementara una  actividad silabas

en lectura y escritura. rompe hielo, qué consiste en |, pMaterial
hacer el “Baile del Gorila”. Se les impreso
pondrd la cancion a los y las
estudiantes quienes, en compafiia
de las docentes, bailaran. Esto

con el fin de iniciar la clase de

una manera bonita y divertida.




120

https://youtu.be/d80h0OxmEjbl?si

=XRGRQ5K]jeWB3RtA8

Seguidamente se hara un repaso
de las silabas vistas en clase.
Cada estudiante debera de pasar a
la pizarra a escribir las silabas
que recuerden, asi como también
deberén de decir alguna palabra
que inicie con las silabas que

escribieron.

mama Ml

mimo
' moumi
| Lmot

Meme

Actividad de desarrollo:

Como actividad de desarrollo, se
hard un juego en donde los nifios
y las nifias deberén de ir dando
vuelta alrededor de una mesa

larga. En el centro de esta mesa



https://youtu.be/d80h0xmEjbI?si=xRGRQ5KjeWB3RtA8
https://youtu.be/d80h0xmEjbI?si=xRGRQ5KjeWB3RtA8
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estaran imagenes y silabas. Se les
pondra musica mientras los nifios
bailan alrededor de la mesa con
silabas y cuando la musica pare,
ellos deberdn de ver en cudl
imagen quedaron para proceder a
buscar las silabas que componen
el nombre de esa imagen. Por
ejemplo: si quedaron donde
estaba el dibujo de una mesa,
deberéan de buscar las silabas "me
y sa" y formar la palabra "mesa".
Asi sucesivamente para que
practiquen conformar las
palabras. Anexo 1

Actividad de cierre:

En esta actividad se les facilitara
a los estudiantes material
impreso, donde deberan recortar
e ir formando las palabras, segun
el dibujo que indican.

Anexo 2
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Observaciones:

Anexo 1
S an) ( Y )
ﬁ '8

pi vam ro la he do
\ -/
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X v,
ay & )
% ge‘If ‘;n tre es lla
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Anexo 2
Recorta y forma la palabra de la imagen. %x :3; i. a —v a ..... c g @
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Lista de cotejo

El planeta de las silabas

Taller 9: Silabas en movimiento

Indicador Logrado | No logrado | Observaciones

Menciona palabras a partir de las silabas.

Logra escribir silabas.

Lee las silabas escritas por los compafieros.

Logra ordenar las palabras, de acuerdo con la

imagen.
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2

,.; El planeta de las silabas -

- "’ ) |
Lo , A Wig
Lt mg Taller 10: Saltando con las silabas )

Facilitadoras: Priscila Calderén Lopez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

-

Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del
MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

Propdsito Actividades de mediacion Recursos | Tiempo

Ayudar a los | Actividad de inicio (20 minutos) ¢ Video Dos
estudiantes a mejorar | Se inicia la clase con un caluroso saludo, | e« Fichas | lecciones
su capacidad para | seguidamente se procede a realizar una de
reconocer y utilizar las | actividad rompe hielo, llamada: "EI Barco silabas
silabas, donde se | se Hunde". En esta dindmica, las docentes | ¢ Practica
facilite su aprendizaje | anuncian a los estudiantes que el barco de

en lecturay escritura. | estd en peligro de hundirse y la Unica silabas
manera de salvarse es formando grupos de
tres personas. Los estudiantes deben
entonces rapidamente agruparse en trios;
aquéllos que no logren formar un grupo,
son eliminados del juego vy asi

sucesivamente.
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TECNICA “EL BARCO SE HUNDE”

Seguidamente se les mostrard a los
estudiantes un video de las silabas para
que se vayan familiarizando con ellas y
con las actividades que realizaran mas

adelante.

https://youtu.be/ccK3YZjInME?feature=

shared

Actividad de desarrollo (30 minutos)
En esta actividad se va a jugar a saltar
sobre las silabas. Se les llevaran las
silabas en hojas blancas y se colocaran en
el piso. A todo el grupo de estudiantes se
les dira una silaba y ellos deberan de
brincar sobre ella. Si no logran
encontrarla, deberdn de ir saliendo del
juego y se repetird el juego para ver la

mayor cantidad de silabas.



https://youtu.be/ccK3YZjInME?feature=shared
https://youtu.be/ccK3YZjInME?feature=shared
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Actividad de cierre (30 minutos)

Como actividad de cierre se les facilitara
a los estudiantes unas copias donde
pondran en practica las silabas antes

vistas.

Observaciones:

Lista de cotejo

El planeta de las silabas

Taller 10: Saltando con las silabas

Indicador Logrado | No logrado

Observaciones

Menciona las silabas vistas en el video.

Logra posicionarse en la silaba mencionada

por la docente.

Distinguen todas las silabas.

Completa los ejercicios del material impreso.
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2 El planeta de las silabas e @
Lt mg Taller 11: Ganando con las silabas )

Facilitadoras: Priscila Calderén Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

-

Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del
MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras” dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Reconocer cada | Actividad de inicio (25 minutos) e Fichas de| Dos
una de las | Se iniciara la clase con un caluroso imagenes lecciones

silabas, tanto su | saludo a los estudiantes, acompafiado | ¢ Cartones de

escritura  como | de una actividad rompe hielo, llamada: bingos
pronunciacion. | “Simén dice”, donde las maestras a | ¢ Semillas de
cargo diran una frase que deberan de frijoles

hacer todos los nifios y nifias, por | ¢ Hojas  de

ejemplo: Simén dice que deben de construccién
hacer el baile de la gelatina y asi | 4 Hojas
sucesivamente. Ello con el fin de blancas
iniciar el taller de una manera divertida | Tijera

y agradable. e Goma
Seguidamente se les mostrara a los | | Pilots

estudiantes fichas que contengan las
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silabas y los nifios y las nifias deberan
de ir mencionando cudl es la silaba que
esta mostrando la docente en la ficha.
Esto con el fin de hacer repaso de las
silabas.

Actividad de desarrollo (30 minutos)
Como actividad de desarrollo, se les
Ilevara cartones de bingos a los y las
estudiantes. En éste se pondrd en
practica las silabas. Las maestras a
cargo irdn sacando una bolita, en la
cual vendra alguna silaba. La maestra
se las mencionard a los nifios y las
nifias. Seguidamente deberdn de
colocar el frijol, si tienen la letra
mencionada en su carton.

Anexo #1

Actividad de cierre (25 minutos)
Como actividad de cierre, se les
solicitara a los estudiantes la creacion
de una casita de las silabas. Las
maestras les mostraran ejemplos de la

casitay se les brindara a los estudiantes

Reglas
Léapices

colores

de
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el material para que construyan su
casita de las silabas y luego se lo
puedan llevar para sus casas para
ponerlo en practica y asi puedan

comprenderlo.

Anexo #2
Observaciones:
Anexo #1
A — R ) =i S
MA | PA | PO FO | SE | MO
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CA ME LO BA DE LI
Anexo 2
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Lista de cotejo

El planeta de las silabas

Taller 11: Ganando con las silabas

Indicador Logrado | No logrado | Observaciones

Menciona las silabas que se muestran en las

fichas.

Reconoce cada una de las silabas que se le

muestran en el bingo.

Construye la casita de silabas.
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(e El planeta de las silabas & A
X ) |
SofEad i ARLC
S FUTERT Taller 12: El mundo al revés: silabas inversas i

Facilitadoras: Priscila Calderén Lopez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

-

Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del
MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

punto a otro a traer globos mientras suena
una cancion. Deben de ser muy rapidos
porque el equipo ganador sera el que
logre llevar mas globos de un punto a
otro. Seguidamente se hara un repaso de
lo visto en la clase anterior, para que

logren terminar el trabajo pendiente.

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Facilitar el Actividad de inicio (25 minutos) e Globos Dos
aprendizaje Se inicia la clase con un saludo a los Computadora | lecciones
de las silabas | estudiantes. Seguidamente se procede a Internet
inversas de realizar una actividad rompe hielo, con la Lapiz
una manera cual se fortalecerd la agilidad de los Lapices de
divertida. nifios. Esta consistira en dividirlos en dos colores

subgrupos. Cada uno debera correr de un Copias
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Como actividad de inicio se les mostrara
a los y las estudiantes dos videos, en
donde se explica lo que son silabas

inversas y algunos ejemplos de ellas.

https://youtu.be/S4rKMn6GKLY ?feature=shared

https://youtu.be/mS8bvE8SMKUK?feature=shared

Actividad de desarrollo (30 minutos)
En este momento se les facilitara a los
estudiantes material impreso para que
logren escribir las silabas inversas y
seguidamente jugaran al “Laberinto”,
donde los estudiantes deberan de lanzar
un dado y, dependiendo del nimero que
les caiga, deberan de avanzar y desde su
posicién deberdn de decir la silaba
inversa que esta ahi. Si la dicen de
manera correcta, podran seguir, sino,
deberan de regresar al inicio.

Actividad de cierre (25 minutos)

En esta actividad se les brindara material

impreso a los estudiantes para que



https://youtu.be/S4rKMn6GKLY?feature=shared
https://youtu.be/mS8bvE8MKUk?feature=shared
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pongan en practica las silabas inversas
antes vistas.
Anexos
Observaciones:
e O &

£ wevossearruzn 4 @
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Lista de cotejo

El planeta de las silabas

Taller 12: El mundo al revés: silabas inversas

Indicador Logrado | No logrado | Observaciones

Menciona palabras a partir de las silabas.

Logra escribir silabas.

Lee las silabas escritas por los compafieros.

Logra ordenar las palabras de acuerdo con la

imagen.
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Uniendo estrellas

& o ”
X —_— el

;% 2 A
=3 Taller 13: Palabras Magicas: jugando y aprendiendo iz
Facilitadoras: Priscila Calderén Lopez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor
Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del

MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
e Formar Actividad de inicio (25 minutos) e Hoja Dos
palabras  por | Se inicia la clase con un saludo a los blanca lecciones

medio de los | estudiantes. Seguidamente se procede a | e Lépices de
juegos realizar el juego Ilamado: “Palabras colores
divertidos. encadenadas”. Se pretende que 0S| e V\/asos
infantes puedan formar palabras uniendo | ¢ FEichas de
letras por letra y luego silabas. Para la silabas
actividad, se divide el grupo en dos |, Globos
equipos y se les da una hoja en blanco y
lapices de colores. A cada integrante se
le da un lapiz de diferente color. Cada
estudiante comienza escribiendo una
letra y le pasa la hoja al otro compafiero,

quien debera escribir otra letra y asi
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sucesivamente hasta completar una
palabra. Cuando terminan una, el
compafero que sigue inicia con una
nueva palabra. Tienen 10 minutos para
completar la actividad. El equipo que
logre escribir la mayor cantidad de
palabras, gana. Ejemplo: so a- cama
Luego tendrdn cinco minutos para
formar palabras uniendo silabas,
ejemplo: perro- lora.

Al finalizar la actividad, como repaso
deberan de ordenar alfabéticamente las
palabras que escribieron.

sopd

tortuga

Espafa

>la torfuga
h,-zle‘l’a ma-le-Ta
antena an-Te-na

Actividad de desarrollo (30 minutos)

Se realiza la actividad: “Torre de
palabras”. Para ésta, se divide el grupo
en dos equipos, a cada grupo se les da 10

vasos que tienen pegado silabas que
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forman cuatro palabras. Los estudiantes
deberan de ordenar la torre en cuatro
columnas. El primero que lo logre, gana.
Para esto se realizan dos filas y uno por
uno colocaran un vaso hasta completar la
torre. Se realizara dos veces la actividad
con diferentes palabras. Las que se
utilizaran para la actividad, son las
siguientes:

Primera torre: sol, luna, camisa y
ensalada.

Segunda torre: mar, nifios, estrella y

cocodrilo.

Actividad de cierre (25 minutos)

Se realiza la actividad Ilamada:
“Explosion de Globos”, la docente pega
en una pared del aula varios globos, uno

por estudiante. Cada uno tiene por dentro
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una silaba. Los infantes deberan de
explotar un globo al azar y con la silaba
que obtenga, deberan de escribir la
mayor cantidad de palabras que inicie

con ella.

Observaciones:

Lista de cotejo

Uniendo estrellas

Taller 13: "Palabras Magicas: jugando y aprendiendo"

Indicador Logrado | No logrado | Observaciones

Forman palabras uniendo letras y silabas.

Ordenan alfabéticamente las palabras
resultantes de la actividad: “Palabras

encadenadas”.

Ordenan las silabas de la torre de palabras.

Escriben palabras que inicien con la silaba que

les corresponde.
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Taller 14: Aventuras silabicas: descubre, forma y juega con palabras

Facilitadoras: Priscila Calderén Lopez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al

multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del

MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

una linea las silabas que forman el
nombre de ésta. Por ejemplo, si la

imagen es una vaca, los estudiantes

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Descubre, formay | Actividad de inicio (20 minutos) e Fichas Dos
juega con palabras | Se inicia la clase con un saludo a los | ¢ Hojas lecciones

estudiantes. Seguidamente se procede a con
realizar la  actividad llamada: imagenes
“Encuentra la palabra”. Se pega en la | ¢ Marcador
pizarra fichas de silabas con cinta. | Juegos de
Cada una estara separada Yy fichas
desordenada. Se les entregara una hoja | 4  cinta
con una imagen. Los estudiantes | , presa
deberan observar la imagen y unir con | &\,
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deberan unir las silabas: "va-ca".
Después de unir las silabas, cada
estudiante escribira la palabra completa
en la pizarra. Para determinar el orden
de participacion, se jugara: "Adivina el
nimero que estoy pensando”. La
docente pensara en un namero del 1 al
20 y el estudiante que lo adivine
primero, sera el primer participante.
Luego, éste elegira al siguiente
participante y asi sucesivamente.
Anexo #1

Actividad de desarrollo (30 minutos)
Se realiza la actividad: “El mas veloz”.
Divide el grupo en dos equipos y se
coloca una mesa en el medio del salon
con dos juegos de fichas de palabras,
uno para cada equipo. Se divide la
mesa por la mitad con una cinta a lo
largo para separar los juegos de fichas.
Los miembros de cada equipo
formaran una fila frente a la mesa, de

manera que estén enfrente uno del otro.

Hojas
con

silabas

las
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A cada equipo se le asignara un vaso.
La docente dira una palabra que se
encuentre en las fichas de la mesa. El
primer estudiante de cada equipo que
encuentre y tape la palabra dicha con el
vaso, ganara un punto para su equipo.
Se continta con diferentes palabras,
alternando entre los equipos, hasta
completar la actividad. Luego de ésta,
se hace la division silabica de las
palabras de las fichas con el fin de que
el infante reconozca que, al unir varias
silabas, se pueden formar diferentes
palabras.

Anexo #2

Actividad de cierre (30 minutos)

Se realiza la actividad: “Palabras
secretas”. En la pizarra se pegan hojas
con silabas dispuestas en orden
aleatorio, cada una identificada con un
namero arriba. Debajo de las hojas, se
dibuja una fila con tres columnas.

Arriba de cada columna, se escribe un
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namero que al unirlos forman un
cddigo, el cual sera una palabra secreta.
Cada estudiante pasa al frente de la
clase. El estudiante debera observar las
silabas en la pizarra y encontrar los
numeros correspondientes a las silabas
que forman la palabra secreta. Una vez
que la descubra, deberad escribir las
silabas en la columna correspondiente
debajo del nimero de codigo.
Ejemplo: Si el nimero 1 representa
"me", el nUmero 4 representa "le" y el
numero 34 representa "ta", la palabra
secreta seria "maleta”.

Esta actividad tiene como finalidad
formar diferentes palabras.

Anexo #3

Observaciones:




148

Anexos
Palabras
lupa- rana-pato-foca-mesa-bola-mono-rata-palo-sopa-boca-mano-camisa-pera-lapa-lata-cama-

dado

OOOOOC
(D O @ () (o)
OIOOOISIOICC

Anexo #2
Camisa Elefante
Perro Caminar
Barco Dormir
Conejo Bailar
Abeja Cantar
Anexo #3
Cadigos

e 1-4-34 = maleta

e 20-8-23=regalo
e 9-21-35= medalla
e 18-30-22=tesoro
e 6-1=cama

e 7-34-35= batalla
e §8-11=gato



14-28= sapo
10-35=silla
22-31=ropa
31-17-22= péjaro
13-30= queso
11-1-18=tomate

149

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Ma Su pi le ri Ca ba ga me si
1 12 13 14 15 16 17 18 19 20
To Ne que sa llo Do Ja te za re
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
Da Ro lo ve cu Ve ra po lle SO
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
Pa Fo pe ta lla Ji du co chi na

Lista de cotejo

Uniendo estrellas

Taller 14: Aventuras silabicas: descubre, forma y juega con palabras

Indicador Logrado

No logrado

Observaciones

Identifica las silabas que forman el nombre de

la imagen dada.

Escribe en la pizarra la palabra que se formo.

Reconoce la palabra que dice la docente.

Encuentra los nUmeros correspondientes a las

silabas que forman la palabra secreta.
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Facilitadoras: Priscila Calderén Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al

multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del

MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

actividad serian:

Marcadores

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Descubre las | Actividad de inicio (20 minutos) e Papel Dos
palabras por medio | Se inicia la clase con un saludo a los periédico | lecciones
del juego. estudiantes. Seguidamente se procede a | ¢ Fichas con

realizar la actividad: “Cazadores de las letras
letras y constructores de palabras”. Esta del

consiste en encontrar palabras que abecedario
inicien con la letra asignada para luego | ¢ Fichas con
dividirla sildbicamente y pegarlos en el las palabras
papel periddico o cartulina; ello con el | ¢ Goma

fin de practicar el reconocimiento de | 4 Tijeras
letras, la division de palabras en silabas | , Tapas con
y formacion de palabras. Los pasos de la silabas
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Colocar boca abajo en una mesa,
fichas de las letras del
abecedario.

A cada alumno se le da un papel
periddico y busca un espacio en
el aula para colocarlo en el suelo.
Luego deberd de agarrar una
ficha del abecedario y pegarla
como titulo en el papel periddico
dado.

Las docentes, en una esquina del
aula, colocaran en el suelo
diferentes palabras.

Cuando la docente dé la sefal,
los estudiantes deberan de ir a la
esquina y buscar palabras que
inicien con la letra que les
correspondid. Por ejemplo, Juan
tiene la letra P, entonces buscara
palabras como: perro o palo;
entre otras.

Tienen que recordar las cuatro

palabras encontradas.

Mesas

Pistas

Fichas

silabas

Cinta

de
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e Deberén de dividirla
sildbicamente, recortarla con las
tijeras y desordenarlas.

e Para luego pegarlas en la
cartulina. Cada uno, al finalizar,
deberéa de leer las palabras.

Anexo #1

Actividad de desarrollo (30 minutos)
Se realiza la actividad Ilamada: “Une las
tapitas”. Consiste en que los estudiantes
ordenen las tapas dadas y formen
palabras. Los pasos de la actividad
serian:

e Se divide el grupo en dos
equipos.

e Acadagrupo, en una mesa, se les
da 19 tapas que contienen silabas
gue forman seis palabras.

e Las docentes diran pistas.

e Cada equipo hace una fila 'y uno
por uno debera de ir ordenando

las palabras.
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e Luego deberan escribirlas en la

pizarra de manera alfabética.
Actividad de cierre (30 minutos)
Se realiza el juego llamado: “Arma la
palabra”. Consiste en que los estudiantes
unan las silabas dadas para formar la
palabra que menciona la docente. Los
pasos son los siguientes:

e Las docentes, en la pizarra,
pegan fichas de silabas.

e Se divide el grupo en dos
equipos.

e Un integrante de cada equipo
deberd de pasar al frente de la
pizarra. La docente menciona
una palabra y el infante que la
arme primero y la pegue en la
pizarra, gana. Los demas
miembros del equipo deberan de
escribirla en el cuaderno y
colocar a la par el nimero de

silabas que tiene. Y asi
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sucesivamente con los demas
integrantes.

Observaciones:
Anexos
Anexo #1

A||B|[C]||CH|| D

EIF|/IG|[H]l

Joll Kl L L M

NIIN||O|]|P]|lQ

RIS T E|V

X N |2

Bola bate Bufanda Boca taza
Tela Tortilla Tiza gato gallo
Gorila Gorra Mono Moneda mango
Mesa Natilla Nudo Nube nota
Sirena Sala Sapo Saco rana
Ramo Rodilla Roca Perro pera
Pelota Palo Pesa Loro luna
Lobo Lechuga Jirafa Jugo jugar
Jarra Dona Dibujo Dado dulce
Cama Carro Camisa Cara
Anexo #2

Palabra con pista

1. Pifa— Casa de Bob Esponja

2. Pirata- Tiene un palo de pata



3. Calabaza- Se utilizé para hacer la carroza de cenicienta.

4. Abeja- Se hace miel.

5. Helado- Si lo comes muy rapido, te congela el cerebro.

6. Semaforo — Para cruzar debe de cambiar de color.
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Anexo #3

Palabras
Cama Pelota
Jirafa Abeja
Mariposa Pifia
Mesa Lobo
Camisa Sapo

Masa

Lista de cotejo

Uniendo estrellas

Taller 15: Descubre las palabras

Indicador

Logrado | No logrado

Observaciones

le correspondid.

Reconoce palabras que inician con la letra que

Realiza la division silabica.

Ordena correctamente las palabras.

Ordena de manera alfabética las palabras

dadas.

Arma correctamente la palabra.
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. - _a Uniendo estrellas ¢t ¢ :
B D

}iﬁ i Taller 16: Palabras en juego: aprender jugando ﬂiﬂ:&
Facilitadoras: Priscila Calderén Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor
Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del
MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

Estas partes se iran afadiendo

Dos barajas

progresivamente a medida que los de cartas
equipos cometan errores. Se divide el con silabas
grupo en dos equipos. Un lider de cada Mesa
equipo elegira un sobre con palabras Fichas de
(son diferentes). Luego las maestras silabas

seleccionan una palabra de la lista y la

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo

Aprender jugando | Actividad de inicio (20 minutos) e Pizarra Dos

a formar palabras. | Se inicia la clase con un saludo a los | ¢ Marcadores | lecciones
estudiantes. Seguidamente se procede a Ficha con
realizar  la  actividad  llamada: parte  del
“Ahogado”. Las docentes creardn una cuerpo
ficha grande con parte del cuerpo Lista de
(cabeza, cuello, manos, cuerpo, pies). palabras
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escribe en la pizarra, pero solo muestra
los espacios en blanco. Tendran 10
minutos cada equipo para adivinar la
mayor cantidad de palabras. El juego
comienza con el primer equipo, donde
cada integrante mencionara una letra. Si
la letra no corresponde a la palabra por
adivinar, las docentes pegaran una parte
del cuerpo en la pizarra. Tienen siete
intentos. Si la letra que mencionan si es
correcta, la docente la escribira en el
espacio en blanco correspondiente. Se
les daré un punto si adivinan la palabra.
El equipo que tenga mas puntos, gana.
iQué empiece la diversion y que gane el
mejor equipo!

Anexo 1

Actividad de desarrollo (30 minutos)
Se realiza la actividad llamada: “Cartas
magicas”. Para esto la docente
confecciona dos barajas de cartas. Cada
una tendra una silaba, la primera para

formar la palabra tendra como pista una

Paletas de

helado
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imagen, en total son 28 cartas para

formar 14 palabras de dos silabas y 24

cartas para formar ocho palabras de tres

silabas. Se divide el grupo a la mitad,

cada equipo tendra una baraja, las

docentes explican la actividad:

A cada estudiante se les dara
siete que estén cartas boca abajo
y se coloca el resto de la baraja
en el centro del circulo.

Para que el infante gane, debe de
formar dos palabras con dos
silabas y una palabra con tres
silabas.

Los demés no pueden ver las
cartas de los compaferos que
tienen en la mano.

Se da el espacio para que cada
nifo o nifia revise en sus siete
cartas si tiene alguna palabra
formada. Si es asi, puede colocar

la palabra en la mesa.
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Para que la palabra sea correcta
debe de empezar con una silaba
que tenga una imagen.

Cada palabra debe de contener
solamente una carta que tenga
una silaba con imagen y las
demas deben de ser sin imagen.
Por ejemplo: la carta “ca” con la
imagen de una cama y la “ma”
sin imagen o la carta “he” con el
dibujo de helado y las otras dos
cartas “la” y “do”, sin imagen.
Después de que los estudiantes
revisaran si ya tenian palabras
formadas y las colocaran en la
mesa, deberan de ir agarrando
una carta de la baraja que se
coloca a la mitad de la mesa.

El orden de agarrar carta lo
decide la docente. Cuando el
nifio tome la carta, debe de
revisar si le funciona para armar

una palabra. Si es asi, coge la
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carta y bota una que no le
funcione.

e Silacartano le funciona, solo la
bota. El siguiente comparfiero
podra elegir la carta que boto el
compafiero anterior 0 una nueva
de la baraja.

e Asi sucesivamente, el juego
continlla de esta manera hasta
que el primer estudiante logre
formar dos palabras de dos
silabas y una palabra de tres
silabas.

e jQué empiece la magia de
formar palabras con las cartas!

Anexo #2

Actividad de cierre (30 minutos)

Se cierra con la actividad llamada:
“Rompecabeza de paletas”. La
docente confecciona cuadros de 11cm X
4 cm que contienen una silaba cada uno.
Luego los pega en las paletas de helado

y para esto une tres paletas para cada
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silaba. Se forman ocho palabras de tres
silabas. La docente da las instrucciones
de la actividad:

e Divide al grupo en dos equipos.

e Coloca paletas con las fichas en
la mesa de cada equipo de
manera desordenada.

e Les menciona a los estudiantes
que deberan de formar ocho
palabras de tres silabas.

e Elequipo que las forme primero,
gana.

e Luego deberan de decir una
caracteristica de cada palabra
que formaron, con el fin de
ampliar vocabulario.

e iQué comience la diversion!

Anexo #3

Observaciones:




164

Anexos
Anexo #1

Palabras equipo #1
Sirena, hormiga, tortuga, camello, mariposa, gato, dona, luna, naranja.
Palabras equipo #2

Tijeras, pelota, abeja, pajaro, cocodrilo, perro, dado, hoja, conejo.

Anexo #2

Palabras de dos silabas

Cama, sala, perro, cuna, coche, silla, palo, lata, rojo, vaso, bate, dado, jugo y gato.
Palabras de tres silabas

Perico, helado, camisa, pelota, corona, maleta, gallina y dinero.

Cartas

ca|ma A | ichel| si | llgllval|so | |ba ga | | lli
) ta

& L. tﬁ N\ v
lor | |R& | T/ pal | lo || la | te ||dd/|do| na | di||ne
R \\ i @ 3

CU||na| || ta||ro || jo| ju |go||lga| ro

||| » |8 B
sa | |pal|le||to||pe||Tri
? &
tallco|lro||co||he||la

na

i
ma
& v




Anexo #3

Modificado a silabas

Gusano, ballena, zapato, caballo, jirafa, caracol, culebra, payaso
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Adivina las palabras.

Forma palabras de dos y tres silabas.

Arma palabras de tres silabas.

au| | sa| |no| |ba| |to| |cal| |ba||llo| |ra| [col| |cul|| le
le| [nal|zallpal | Ji| |ra|| fajjcal | pa ya|| so
Lista de cotejo
Uniendo estrellas
Taller 16: "Palabras en juego: aprender jugando”
Indicador Logrado | Nologrado | Observaciones
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Facilitadoras: Priscila Calderén Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al

multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del

MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

derecho de la pizarra oraciones incompletas
y a lado izquierdo palabras que completan
las oraciones. Los estudiantes deberan de
leer la oracion y afadir las palabras
correspondientes para completarla. Cabe
destacar que cada palabra solo encaja con

una oracion especifica, por lo que los

palabras con
oraciones
desordenadas.
Papel
periédico.
Hula hulas

(uno por

equipo).

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Completar | Actividad de inicio (20 minutos) Ficha de | Dos
oraciones Se inicia la clase con un saludo a los oraciones. lecciones
por medio | estudiantes. Seguidamente se procede a Ficha de

de realizar la actividad Ilamada: “Completa y palabras.

actividades | descubre”. Esta consiste en completar Fichas de

ludicas. oraciones. Las docentes colocan a lado
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estudiantes deberan leer cuidadosamente
antes de elegir la palabra correcta.
Ejemplo:

Oraciones incompletas:

e Elgato

e Mimama

Palabras para completar:

e duerme

e cocina
Anexo #1
Actividad de desarrollo (30 minutos)
Se realiza la actividad llamada: "Maratén de
Frases". Esta consiste en armar oraciones.
Para esta actividad se divide el grupo en dos
equipos. Cada uno realiza una fila y tendran
un papel periodico en el suelo. En un hula
hula, las docentes colocan una oracion
desordenada al frente de cada fila y a una
distancia adecuada para que corran. Las
docentes diran la oracion y cada miembro
del equipo deberad de correr uno por uno,
agarrar una palabra (la palabra debe de ir en

el orden de la oracion), devolverse y

Cuadros con
los ndmeros y

oraciones
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colocarla en el papel periédico y asi
sucesivamente hasta completar la oracion
correctamente.

Anexo #2

Actividad de cierre (30 minutos)

Se realiza la actividad llamada: “Dictado
divertido”, el cual consiste en un dictado de
oraciones. Las docentes pegan en la pizarra
cuadros con numeros del 1 al 10. En la parte
posterior de cada cuadro, se encuentra
escrita una oracion. Los estudiantes deberan
elegir un nimero, pasar al frente y dictarles
la oracién a los compafieros. Las oraciones
por utilizar, serdn las mismas de las
actividades anteriores. Se les recuerda a los
estudiantes que escriban correcto y se
evalia la ortografia. Una vez que todos
hayan completado la escritura, se revisan
las oraciones juntos. Se proporciona
retroalimentacion sobre la ortografia y se
aclara cualquier duda que pueda surgir.

Anexo #3
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Anexos

Anexo #1

Oraciones incompletas:

1.

La tapa el sol.

Juan pasea a su

Papa lleva una verde.

La esta muy caliente.

En el campo hay muchas

Palabras para completar:

1.

2.

3.

4.

5.

Sopa
Flores
Corbata
Nube

Perro

Anexo #2

1.

2.

3.

Camila come pifia.
El carro es nuevo.

La mariposa vuela.



4. Lavaca da leche.

5. Laiguana es verde.

6. El elefante es grande.

Camila | Come pifia. El Carro | Es
nuevo. | La Mariposa | vuela. | La Vaca
Da leche. La Iguana | Es verde.
El Elefante | Es grande.

Anexo #3

1. Camila come pifia.

2. El carro es nuevo.

3. Lamariposa vuela.

4. Lavaca da leche.

5. Laiguana es verde.

6. El elefante es grande.

7. Lanube tapa el sol.

8. Juan pasea a su perro.

9. Lasopa estd muy caliente.

10. En el campo hay muchas flores.
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Lista de cotejo

Trazando constelaciones

Taller 17: Explorando oraciones

Indicador Logrado | No logrado | Observaciones

Completa las oraciones correctamente.

Arma las oraciones adecuadamente.

Lee la oracion con claridad.

Escribe correctamente las oraciones dictadas.
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& 2

o - Trazando constelaciones ¢y ¥
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S Taller 18: Despertando la creatividad
Facilitadoras: Priscila Calderén Lopez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor
Villegas.
Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del
MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Crear y formar Actividad de inicio (25 minutos) e Fichas de | Dos
oraciones de Se inicia la clase con un saludo a los imagenes lecciones
manera creativa. estudiantes. Seguidamente se procede a | ¢  Papel

realizar la actividad llamada: "Iméagenes periddico
que hablan", la cual consiste en que los Palabras de
estudiantes escriban oraciones cortas, a las

través de imagenes. La docente pega en oraciones

la pizarra 10 imagenes, los estudiantes Fichas de
deberan de elegir 5. Para cada imagen oraciones
seleccionada, los estudiantes escriben incompletas.
una oracion corta que describa lo que Ficha  de
ven o lo que les inspira ésta. Despues de palabras
escribir las oraciones, los estudiantes

tienen la oportunidad de compartir sus
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creaciones con el resto de la clase.
Pueden explicar por qué eligieron esas
imagenes y qué les inspird para escribir
cada oracion. Al finalizar la actividad,
se invita a los estudiantes a reflexionar
sobre como las imagenes pueden influir
en su escritura y como la escritura
puede dar vida a las imagenes.

Anexo #1

Actividad de desarrollo (30 minutos)
Se realiza la actividad Ilamada:
“Carrera de oraciones”. Las docentes
dividen al grupo en dos equipos y los
sitla a cada lado del papel periddico
colocado en el centro. Un miembro de
cada equipo se coloca frente al papel
periodico. La docente muestra una
oracion desordenada en el papel
periodico. Al dar la sefial, los dos
estudiantes compiten por armar la
oracion correctamente. El  primer
estudiante que la arme correctamente,

gana un punto para su equipo. Los
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siguientes estudiantes de cada equipo
toman su turno para competir hasta que
todos hayan tenido la oportunidad de
participar. Esta actividad tiene como
finalidad que el infante pueda armar la
oracion y comprenderla.

Anexo #2

Actividad de cierre (25 minutos)

Se realiza la actividad llamada: “Dale
sentido a la oracion”, la cual consiste en
colocar oraciones incompletas en la
pizarra, cada una con dos espacios en
blanco. Debajo de cada oracion, se
presentard cuatro palabras, de las cuales
dos seran completaran correctamente.
Los estudiantes deberan seleccionar las
palabras adecuadas para dar sentido a la
oracion. Las docentes proporcionaran el
espacio necesario para que cada
estudiante pueda participar
activamente.

Anexo #3
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Observaciones:

Anexo
Anexo #1

Anexo #2
1. Los nifios juegan en el parque.
2. El sapo salta alto.
3. El perro juega con la pelota.
4. La casa esta cerrada.
5. Lavaca da leche.
6. Juan come una manzana.
7. Larosa es roja.

8. El gato toma leche.

©

El rey esta enojado.

Anexo #3

1. El de mi amigo se Ilama

lcarro | |Apolo.| jperrol jpelota.|




2. Mi |papd se llama Carlos y es un buen |cocinero.

mama| |papd |gatol cocinero.
3. El|gato de Camila se llama |Pepe.
mufieca| |gato, |Belal |Pepe.
4. |Maria tiene que ir al |doctor.
Doctor.| |cama |Marial |Pepe.
5. El oso es grande y come |miel.
verde | |grande, |miel.||casas.
6. Elsol brillaen el [cielo.
llueve | [cielo.| |parque| |brilla
7. El bombero |apaga el [incendio.
quemal lincendio.| |rio| lapaga
8. El barco jnavega en el imar.
mar.| vuela j[montafia.| |navega
9. El cocodrilo jnadal en el rio.

vuela \nada [cielo.| |rio.
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Lista de cotejo

Trazando constelaciones

Taller 18: Despertando la creatividad

Indicador

Logrado

No logrado

Observaciones

Escriben una oracién corta que describa lo que

ven o lo que les inspira la imagen.

Arma la oracion correctamente.

Completa la oracion dandole sentido.
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Trazando constelaciones

Taller 19: Lluvia de oraciones
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Facilitadoras: Priscila Calderén Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al

multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del

MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

consiste en brindarle a los estudiantes
diversas ilustraciones de diferentes
objetos, animales o colores; entre otros,
con las que deberan formar al menos
cinco oraciones en una ldmina de papel,
mismas que deberan leer frente a sus

comparfieros de clase.

entre otros.
Goma.
Marcadores.
e Tijeras.
e La&minas
de papel.

e Globos

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Crear y formar | Actividad de Inicio (20 minutos) e Iméagenes de | Dos
oraciones de Se inicia la clase con un saludo a los diferentes lecciones
manera estudiantes. Seguidamente se procede a objetos,
interactiva. realizar la actividad Ilamada: “El animales y

dibujo, el lapiz y el papel”, la cual colores;
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Actividad de desarrollo (30 minutos)
Se realiza la actividad: “Dictado
explosivo”, en donde las docentes
previamente habian preparado 15
globos en los cuales cada uno contenia
una oracién. Los mismos son pegados
en la pizarra o pared para que los
estudiantes puedan pasar uno por uno a
explotar un globo y seguidamente leer
la oracion que le corresponde para
luego escribirlas en el cuaderno.
Actividad Final (25 minutos)

Para dar por concluido este taller, las
docentes dividen al grupo en dos
subgrupos. Seguidamente realiza la
actividad titulada: “QOraciones
revueltas”, la cual consiste en brindar a
cada grupo de estudiantes una serie de
oraciones al azar que estan
debidamente fragmentadas, para que
los mismos puedan formar la oracion
correcta. Las docentes brindan pistas,

hasta que uno de los dos equipos logre

Hijas de
colores
Léapiz de

escribir.
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completar todas las  oraciones

brindadas.

Observaciones:

e

LS

Lo -
La S’ Aurora come i

€
ALT‘é Ernesto le gusta

mirarse en el p
Al g‘Enrtq’ue le gusta
mirar Las A

@

Lista de cotejo

Trazando constelaciones

Taller 19: Lluvia de oraciones

Indicador Logrado | No logrado | Observaciones

Escribe oraciones con coherencia segun las

iméagenes brindadas

Lee y escribe las oraciones brindadas

Arma oraciones correctamente
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El planeta lector
Taller 20: EI

‘\\ monstruo y yo

N .

* ~------“
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< El planeta lector

&
X )

ALl

Facilitadoras: Priscila Calderén Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

ol

Taller 20: EI monstruo y yo

Villegas.
Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del

MEP, llamado “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Fomentar la Actividad de inicio (25 minutos) Celular / Dos
comprension Se inicia la clase con un saludo a los pantalla lecciones
lectora de estudiantes. Seguidamente se les solicita Lapiz de
manera creativa | a los estudiantes prestar profunda colores
e interactiva. atencion al video cuento: “El monstruo Stickers de

de colores”. Luego de ver el video, se los

realizan preguntas pertinentes al cuento monstruos
visto. de colores
Link del video: Masquin
https://youtu.be/gANSs28kUv- Laminas del
U?feature=shared monstruo
Actividad de desarrollo (30 minutos) para colorear
Se realiza la actividad titulada: Marcadores
“Encuentra tu emocion”. Para llevar a



https://youtu.be/gANs28kUv-U?feature=shared
https://youtu.be/gANs28kUv-U?feature=shared
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cabo esta actividad, la docente
previamente habia preparado el aula con
diferentes stickers de monstruos de
colores escondidos en el aula. Se indica
a los estudiantes que deben buscar los
monstruos y clasificarlos segun el color
que representa cada emocion en su
respectivo frasco.

Actividad de Cierre (25 minutos) Para
concluir con ¢l cuento de “El monstruo
de colores”, se brinda a los estudiantes
una ldmina con un monstruo que deberéan
colorear segin se hayan sentido
realizando la actividad, del mismo modo
el espacio se aprovecha para realizar
preguntas como: ¢Qué los hace sentir
molestos? ;Qué los hace sentir en

calma?; entre otras.

Observaciones:
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Anexos

. ok

M‘;ud:dmy descargar

El planeta lector

Taller 20: EI monstruo y yo

Indicador Logrado | No logrado | Observaciones

Comprende la lectura establecida

Clasifica las emociones segun el cuento

Colorea el monstruo segun sus emociones
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[5)

: El planeta lector g @

o0 ﬁ" Qg ﬂ B
St Taller 21: El arcoiris y un pez.

Facilitadoras: Priscila Calderén Lopez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor

-

Villegas.

Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del
MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Fomentar la | Actividad de Inicio (25 minutos) e Cuento: “El pez Dos
comprension de | Se inicia la clase con un saludo a los arcofris” lecciones

lectora de estudiantes. Seguidamente las | ¢ Globos.

manera creativa | docentes realizan la lectura del | ¢ [ 4minas de
e interactiva | cuento: “El pez arcoiris”, luego se emociones.
realizan preguntas a los estudiantes | ¢ Hojas blancas.

para analizar si comprendieron el | Lapiz de

mensaje del cuento. Ejemplos de colores.

preguntas: e Papel crepe.

¢De qué color se torna el pez cuando | Goma.

siente enojo? ¢ Por qué creen que . .
Jo< ¢ q qU€ | o Brillantina.

cambia de color cada que tiene una

nueva emocioén?; entre otras.
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Actividad de desarrollo (30
minutos)

Se realiza la actividad: “Corre por tu
emocion”, en la cual se crean dos
grupos que deberan correr con un
globo lleno de agua entre las piernas
por una serie de obstaculos, ello para
poder ganar su turno y realizar una
mimica de la emocion que le toque
representar. Asi sucesivamente con
cada uno de los participantes de los
grupos. Gana el equipo que logre
reventar menos globos de agua.
Actividad de Cierre (25 minutos)
Para concluir, se brinda a los
estudiantes una hoja blanca para que
ellos mismos construyan su pez

arcoiris.

Observaciones:
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Anexos

https://vm.tiktok.com/ZMreFuR8D/

El planeta lector

Taller 21: El arcoiris y un pez.

Indicador Logrado | Nologrado | Observaciones

Comprende la lectura establecida.

Responde adecuadamente las preguntas

establecidas.

Crea su propio pez arcoiris.



https://vm.tiktok.com/ZMreFuR8D/
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El planeta lector s @

o
Y + &
I’Eﬁ d Taller 22: Espacio lector ﬂza:'i
Facilitadoras: Priscila Calderén Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor
Villegas.
Objetivo general: Fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al
multiverso ladico de las letras, mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del
MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad

de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

Propdsito Actividades de mediacion Recursos Tiempo
Fomentar la | Actividad de inicio (25 minutos) e Cuento Dos
comprension | Se inicia la clase con un saludo a 10s | ¢ Ruleta. lecciones

lectora de estudiantes. Los y las estudiantes | ¢ Rompecabezas.

manera leeran el cuento: “La astronauta
creativa e Analia”, seguidamente se socializa la
interactiva. informacion del cuento con los

estudiantes.

Actividad de desarrollo (30 minutos)
Actividad: “Ruleta planeta”. Para
realizar esta actividad, se les indica a
los estudiantes que se deben realizar
dos grupos, una vez formados, las
docentes dan las indicaciones de la

misma, la cual consiste en que cada
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grupo debera enfrentarse con el juego:
“piedra papel o tijeras”, para poder
ganar su turno en la ruleta. La ruleta
consta de espacios numerados y los
estudiantes deberdn tirar dardos y
segun el ndmero que atinen,
contestaran  la  pregunta  que
corresponda. Asi sucesivamente hasta
que uno de los dos equipos haya
contestado méas de cinco preguntas.
Ese seré el equipo ganador.

Actividad de Cierre (25 minutos)
Para concluir con el taller, se mantiene
los dos grupos anteriores y se brinda a
cada uno un rompecabezas del
universo. El equipo que logre armarlo

primero, gana.

Observaciones:




m% LA NAVE SE ACERCA i03J0!
| A MARTE EL DE COLOR ROJO.

ANALTA GRITA Y SALTA:
18U MONTANA ES LA MAS ALTA!

IQUE AVENTURA ALUCINANTE!
ES JUPITER UN GIGANTE

MAS GRANDE QUE LOS DEMAS,
POR DELANTE Y POR DETRAS.

EN EL PASEO DILRNO

LE TOCA EL TURNO A SATURNO
TIENE ANILLOS Y SE MUEVE
CON SUS LUNAS, IDIECINUEVE!

Y COMO AUN ES TEMPRANO,
ANALIA LLEGA A URANO,

QUE ES DE COLOR AZULADO

Y QUEDA JUSTC ALLT AL LADO.

VE NEPTUNO, SIN REMEDIO,
TARDA MAS DE SIGLO Y MEDIO
EN DARLE LA VUELTA AL SCL
ISI PARECE UN CARACOLI

HOY LA ASTRONAUTA ANALTA
REGRESA A CASA DE DIA.
HA LLEFGADO A SU FINAL
ESTA EXCURSION SIDERAL.

El planeta lector

Taller 22: Espacio lector
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Indicador

Logrado

No logrado

Observaciones

Comprende la lectura establecida

Responde adecuadamente las preguntas

establecidas

Arma acertadamente el rompecabezas

establecido

Comprende la lectura establecida
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Etapa 6. Ejecucion de la propuesta

Una vez finalizado el analisis del diagndstico y disefiada la propuesta educativa que
tomo en cuenta las necesidades presentes en los infantes, se aplico la propuesta: “Viaje al
multiverso ludico de las letras™: estrategia de mediacion pedagdgica para el fortalecimiento de
la lectoescritura. Ello mediante el abordaje de la unidad didactica de 1l afio escolar del MEP,
Ilamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad de
Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024. Se aplic6 cada uno de los talleres
disefiados y se recopild la informacion que luego sera analizada.

Esta propuesta esta constituida por 22 talleres, divididos en distintas etapas. Inicialmente
se aplico tres talleres tipo diagnosticos que van en relacion con lo que es el alfabeto. Con la
aplicacion de éstos, se detecta que se disminuyd el rezago que presentaban los discentes en esa
area segun los resultados del diagndstico socioeducativo; razon por la cual se ejecutaron
solamente dos talleres mas del abecedario para reforzar bien el conocimiento, lo que dio como
resultado mejoras en la identificacion, ordenamiento y lectura de las 27 letras del abecedario.

Después de que los y las estudiantes dominaron cada una de las letras del alfabeto, se
prosiguio a aplicar un taller de habilidades sociales que los infantes fortalecieron, lo que
permitié fomentar la comunicacion abierta, establecer reglas, promover empatia y fortalecer el
trabajo en equipo. Luego se implementaron seis talleres en funcion de las silabas, donde se
tomaron en cuenta las silabas inversas y las compuestas. Estos permitieron que las personas
estudiantes lograran formar y reconocer las silabas satisfactoriamente.

Luego se procedi6 a aplicar cuatro talleres pedagogicos, donde los y las estudiantes ya
forman y leen palabras y avanzaron en sus procesos de adquisicion de lectura y escritura.

Seguidamente se ejecutd tres talleres, en donde formaron oraciones. Ya en este punto, cada
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discente fue capaz, tanto de leerlas, como de escribirlas. Finalmente se ejecutaron los tres
ultimos talleres que iban en funcion directa de lectura, escritura y comprension lectora, lo que
dio como resultado el fortalecimiento de la lectoescritura. Se concluye con éstos la aplicacion
de los 22 talleres y se llega a la etapa final del proyecto. Cada taller inici6 del nivel basico al
mas complejo.

Figura 12. Distribucién de talleres ejecutados

Después de que los

estudiantes logren dominar el Después de conocer |as silabas,
alfabeto, se procedera con los se ejecuta los talleres donde
talleres que incluyan las deben de unirlas para la
silabas formacion de palabras

f(‘ 3 TALLERES DE FORMACION DE
2 TALLERES DEL ALFABETO
; : : i )RACIONES
Se ejecutara dos talleres Distribucion de ORASES ,
F « En la ejecucion de estos
mas, para reforzar los talleres: “Viaje al

lanes, se pretende que los
aprendizajes del alfabeto P P 9

R+ multiverso ludico discentes ya practiquen la

de las letras” fconformacic’m de oraciones
3 TALLERES ALFABETO
¥\\3 TALLERES DE LECTURA Y

ESCRITURA

Se aplicara tres talleres

del abecedario, en 1 TALLER DE HABILIDADES Enestoe Rl res, va los
funcion de diagnostico SOCIALES : )
SOCIALES estudiantes deberan hacer
En éste se pretende crear la primera practica de la lectura y
relacion entre los infantes, para que, escritura, tanto como de
éstos se conozcan entre si comprension

Nota. Descripcién de talleres ejecutados

Cada uno de estos talleres estaba conformado por actividades ludicas, creativas y
dinamicas que implicaban el movimiento de los estudiantes y el juego, asi como también la
implementacion de material didactico creativo y colorido que tendria con fin el plasmar
aprendizajes reales y significativos en cada nifio, que lo beneficiara en su proceso de aprendizaje

en lectoescritura. Segun Vega (2020):
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Es importante resaltar que, en estudiantes con conductas agresivas, los talleres lidicos

les ayudan a mejorar aspectos como: la convivencia social, el clima escolar, la

comunicacion, el trato personal y el control de su conducta, lo que definitivamente nos

muestra que es una de las herramientas mas Utiles que puede usar un docente para

ayudarse a orientar el aprendizaje de sus estudiantes y a su vez mejorar aspectos

importantes de sus habilidades sociales. (p.36)

En relacion con la cita anterior, se logra constatar que el uso de actividades ludicas en
la aplicacion de los talleres, es un aliado positivo, pues ellas benefician el aprendizaje de los y
las nifias y del mismo modo son positivos para trabajar las habilidades sociales con los
estudiantes.
Etapa 7. Recoleccion y analisis de los resultados

Tras realizar la etapa de acercamiento, la aplicacion del diagndstico, el analisis para
conocer las necesidades de los discentes y luego de haber ejecutado los talleres innovadores
planteados para tratar el rezago de lectoescritura en los nifios y nifias; se analizara los datos
obtenidos mediante la aplicacién de la propuesta: “Viaje al multiverso ludico de las letras”.

Cada taller aplicado contaba con una lista de cotejo y todas las actividades tenian el
indicador para evaluar si larealizé correctamente o no. En el andlisis se mencionan las vivencias
de las actividades, se realiza una figura con los indicadores y cantidad de los discentes que
logran realizarla y luego se colocan fotografias de evidencia de la aplicacion de cada uno de los
talleres.
Etapa 8. Socializacion de resultados

Después de obtener los resultados de la propuesta, se realiz6 una actividad final (grupo

focal), en donde los infantes expresaban sus opiniones acerca de los talleres dados anteriormente
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y se les mencion6 sus progresos en la lectura y escritura. Luego, se les dio un certificado por
haber participado en la propuesta: “Viaje al multiverso ludico de las letras” y una pulsera que
significa el fin de esta etapa. Al final se realiz6 una pequefia fiesta de despedida, en la cual todos
se divirtieron.
b. Participantes

A continuacion, se describiran los participantes del proyecto educativo.
i. Descripcion de las personas que van a participar en la ejecucion del proyecto

Los participantes de la propuesta educativa son 18 personas estudiantes de segundo nivel
denominados: sujetos de estudio. Son nueve nifios y nueve nifias provenientes de lugares
cercanos del distrito Sardinal, con edades que oscilan entre los 8 y 9 afios. Cada uno presenta
dificultades en la lectoescritura, debido a la pandemia y a las clases bimodales que reciben.

Actualmente, segun los informes del Estado de la Educacion Costarricense, la educacion
presenta un gran rezago, tanto en la lectura como en la escritura, lo que genera que los
estudiantes presenten dificultades en su proceso de formacidn, por lo que la propuesta busca
reducir las dificultades que presentan los infantes atendidos.

Figura 13. Nameros de participantes

9 9
Nota. Cantidad de discentes atendidos

Al aplicar el diagndstico se detectd un gran rezago en los infantes. A continuacion, se

presenta una tabla con los datos recopilados de cada estudiante, segun el diagnostico.



199

Tabla 2. Datos obtenidos del diagnéstico

Participantes

Datos obtenidos del diagnostico

(perfil de entrada)

Nifa 1

Confunde la “c” con la “s”, la “d” con la “b” y la “z” con la “s”. No
reconoce la “j”.

Confunde la “C” con la “S”, la “J” con la “G” y la “Z” con la “S”.
No reconoce las silabas: da, de, di, do, du, ba, be, bi, bo, bu, ga, ge,
gi, go, gu. Las demas las menciona con dificultad.

Si reconoce las silabas inversas mostradas.

Si reconoce las silabas mixtas presentadas.

De las silabas compuestas, no reconoce las familia silabica:
bra,dra,cra, gla. En las demas, debe de mejorar la pronunciacién.
Comprende la lectura de palabras y logra asociarla correctamente con
su ilustracion.

Lee correctamente las palabras mostradas.

Comprende la oracion que se le indica y la asocia con su respectivo
dibujo.

Comprende el texto llamado: “Lola”, pero debe de mejorar la fluidez
y el silabeo.

Comprende el texto llamado: “La soda”, pero debe de mejorar la

fluidez.

En la escritura, une las palabras y la letra es muy pequefia.
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Nifia 2

No reconoce lam, g, b, s, v, k, Il, j, n, ch, g, i y h. Confunde la “s”
con la “c” y la “m” la menciona como “ma”.

No reconoce: M, C, G, V, S, D, J,F, LL, N, CH, Q, Ry N.

No reconoce las silabas: ci, ce, fiu, fia, que, gue, gui, gue, gui.

Si reconoce las silabas inversas mostradas.

Si reconoce las silabas mixtas presentadas.

Si reconoce las silabas compuestas, pero debe de mejorar la
pronunciacion.

Comprende la lectura de palabras y logra asociarla correctamente con
su ilustracion.

Lee correctamente las palabras mostradas.

Comprende la oracion que se le indica y la asocia con su respectivo
dibujo.

Comprende el texto llamado: “Lola” pero debe de mejorar la fluidez
y el silabeo.

Comprende el texto llamado: “La soda”, pero debe de mejorar la

fluidez.

En la escritura, no deja espacio entre palabras.

Nifia 3

No reconoce las letras: b, w, v, f, j, Il, ch, g y h. Confunde la “f” con
la “t”, la C‘j” COn la “g’9, “h” COl’l la ‘Gn” y C‘b” COn la C‘d95‘
No reconoce la: wni la letras . La s la confunde con la c.

No reconoce las silabas: ci, ce.
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Si reconoce las silabas inversas mostradas.

Si reconoce las silabas mixtas presentadas.

De las silabas compuestas, no reconoce las familias silabicas: bra, cri,
dru, gle, plo ,tlay fra. Debe de mejorar la pronunciacion.
Comprende la lectura de palabras y logra asociarla correctamente con
su ilustracion.

Lee correctamente las palabras mostradas.

Comprende la oracion que se le indica y la asocia con su respectivo
dibujo.

Comprende el texto llamado: “Lola”, pero debe de mejorar la fluidez
y el silabeo. Se observa inseguridad al leer.

Comprende el texto llamado: “La soda”, pero debe de mejorar la
fluidez y el silabeo. Se observa inseguridad al leer.

En la escritura, la “e”, la escribe al revés, no deja espacio entre

palabras.

Nifia 4

Solo reconoce las vocales minusculas.

Solo reconoce las vocales mayusculas.

Solo reconoce las silabas: ma, me, mi, mo, mu, si, se, sa, SO.
No reconoce las silabas inversas mostradas.

No reconoce las silabas mixtas presentadas.

No reconoce las silabas compuestas indicadas.

Se le dificulta leer la lectura de palabras.
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No lee correctamente las palabras mostradas.

Comprende la oracidn que se le indica y la asocia con su respectivo
dibujo, pero no las lee.

No lee ni comprende el texto llamado: “Lola”

No lee ni comprende el texto Ilamado: “La soda”

En la escritura debe mejorar los trazos y la ortografia.

Nifia 5

No reconoce las letras: d, t, c, j, n, j, g, h, g, w, X.

No reconoce: T, G, J, N, D

No reconoce las silabas: xi, xo, xe, xa, wi, wa, gue, gui, gue.

Si reconoce las silabas inversas mostradas.

Si reconoce las silabas mixtas presentadas.

De las silabas compuestas, no reconoce: dru, dro, dra, dri, dre, gre.
Debe de mejorar la pronunciacion.

Comprende la lectura de palabras y logra asociarlas correctamente
con su ilustracion.

Lee correctamente las palabras mostradas.

Comprende la oracion que se le indica y la asocia con su respectivo
dibujo.

Se le dificulta la comprension lectora del texto: “Lola” debe de
mejorar la fluidez.

Se le dificulta la comprension lectora del texto: “La soda” y debe de

mejorar la fluidez.
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En la escritura no deja espacio entre palabras, debe mejorar los trazos

Nifia 6 No reconoce las grafias: m,l,p,t,c,d,f,n,A,g,v,j,ch,h,bkll,q,r,w,zy y
X.
No reconoce ni lee ninguna silaba, excepto: sa, se, si, S0, su.
No reconoce silabas inversas.
No reconoce silabas compuestas.
No logra leer silabas, ni palabras, excepto: sa,se,si,so,su.
No logra comprender lo que lee.
No escribe por su cuenta, ni respeta las normas de ortografia, solo
logra replicar textos.
Nifa 7 Confunde “s” con “c” y “h” con “n”.
Reconoce mejor las mayusculas que las minusculas.
No reconoce: ci, ke,gli y xu.
Menciona al revés: “us” y “is”
Presenta problemas de pronunciacion.
Presenta problemas de pronunciacion en todas las silabas
compuestas.
Lee correctamente.
Comprende lo que se le indica y asocia como corresponde.
No presenta problemas de lectura.
No se le dificulta la comprension lectora de los textos establecidos.
Nifia 8 Conoce la mayoria de los nombres, pero no el sonido.
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Reconoce todas las silabas compuestas y su respectivo sonido.
Reconoce todas las silabas inversas y sus sonidos.

Reconoce las silabas mixtas.

Se le dificulta la pronunciacion de las silabas compuestas.

Lee correctamente las palabras mostradas.

Comprende y asocia correctamente, segun las indicaciones.

Presenta dificultades de lectura.

Se le dificulta la comprensién lectora y la mayoria de los textos
establecidos.

En la escritura, debe mejorar los trazos.

Nifia 9 Confunde la “w” con la “v”.
No reconoce y se le dificulta la letra “h”.
Reconoce todas las letras, excepto w y v.
Reconoce todas las silabas.
Reconoce las silabas inversas.
Se le dificulta la pronunciacion de las silabas mixtas.
Comprende y asocia correctamente, segun las indicaciones dadas.
Presenta dificultades en la lectura.
No logra comprender ninguno de los textos establecidos.
Presenta dificultades en ortografia.

Nifio 10 No reconoce las letras: ¢, b, w, d, v, I, I, y,n,ch, g, x, i, hyr.

Solo reconoce las vocales en mayuscula.
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No reconoce las silabas: rri,rre, gue, gui. Se le dificulta la
pronunciacion de lar.

Si reconoce las silabas inversas mostradas, excepto la “ir”

Si reconoce las silabas mixtas presentadas.

De las silabas compuestas, se le dificulta la pronunciacion.
Comprende la lectura de palabras y logra asociarla correctamente con
su ilustracion.

Lee correctamente las palabras mostradas.

Comprende la oracién que se le indica y la asocia con su respectivo
dibujo.

Comprende el texto llamado: “Lola”, pero debe de mejorar la fluidez
y el silabeo. El nifio suele tener dificultades para formular
correctamente sus respuestas a las preguntas. Por ejemplo, cuando se
le pregunta: ";Donde amasa?", responde simplemente con "mesa",
en lugar de usar una estructura mas completa como: "amasa en la
mesa" 0 "en la mesa".

Comprende el texto llamado: “La soda”, pero debe de mejorar la
fluidez, el silabeo y la inseguridad.

En la escritura debe mejorar los trazos.

Nifio 11

No reconoce las letras: v, j, n, ch. Enlan dijohyenlavdijob.
No reconoce G.

No reconoce las silabas: le, ni, ra, jo, vo, go, va, ta, di, po, bi, ce.
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No reconoce las silabas inversas mostradas.

No reconoce las silabas mixtas presentadas.

No reconoce las silabas compuestas indicadas.

Se le dificulta leer la lectura de palabras, pero logra comprenderla y
asociarla correctamente con su ilustracion.

Lee correctamente tres de las palabras mostradas.

Comprende la oracion que se le indica y la asocia con su respectivo
dibujo.

Comprende el texto llamado: “Lola”, pero debe de mejorar la fluidez
y el silabeo. No logra responder por escrito a las preguntas.
Comprende el texto llamado: “La soda”, pero debe de mejorar la
fluidez y el silabeo. No logra responder por escrito a las preguntas.
En la escritura debe mejorar los trazos y la ortografia. Solo contesto

a dos preguntas.

Nifio 12

No reconoce las grafias: ¢, g, b, d, v, k, I, f, j, Il y, ch, q, t, A, h r.
No reconoce las letras: C, G, B, D, V, K, L, J, LL, CH, Q, T, N, H,
R.

No reconoce las silabas: le, ti, du, jo, go, to, de, ja, va, lo, tu ,ji, li, asi
como las familias silabicas: ca, ba, cha, lle, fa, ka, yo, xi, wi, ha, gue.
Las demés las menciona con dificultad.

No reconoce las silabas inversas mostradas. Las menciona al revés

No reconoce las silabas mixtas presentadas.




207

No reconoce las silabas compuestas.

Comprende la lectura de palabras y logra asociarla correctamente con
su ilustracion.

Lee correctamente las palabras mostradas.

Solo comprende una oracion que se le indicd y la asocié con su
respectivo dibujo.

No comprende ni lee el texto llamado: “Lola”.

No comprende ni lee el texto llamado: “La soda”

En la escritura une las palabras y la letra es muy pequefia.

Nifio 13

Reconoce todas las letras del abecedario (minuscula).

Reconoce todas las letras del abecedario (mayusculas).

No reconoce las silaba:s ci, ji, gu, zi, wi.

Si reconoce las silabas inversas mostradas.

Si reconoce las silabas mixtas presentadas.

De las silabas compuestas, se le dificulta la pronunciacion.
Comprende la lectura de palabras y logra asociarla correctamente con
su ilustracion.

Lee correctamente las palabras mostradas.

Comprende la oracion que se le indica y la asocia con su respectivo
dibujo.

Comprende el texto llamado: “Lola”, debe mejorar la fluidez.

Comprende el texto Ilamado: “La soda”. Debe mejorar la fluidez.
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En la escritura debe mejorar los trazos y la ortografia. Seria
beneficioso que se tome el tiempo necesario para realizar las
actividades, ya que la tendencia a hacerlas rapidamente puede afectar

la calidad de la escritura.

Nifo 14

Solo reconoce las letras:u, e, a, o, i, t, x. Confunde la “c” con la “s”,
“b” con la “v”.

Solo reconoce la X.

Solo reconoce las silabas: ka, yo, zi, wa, que, qui

No reconoce las silabas inversas mostradas.

No reconoce las silabas mixtas presentadas.

No reconoce las silabas compuestas indicadas.

Se le dificulta leer la lectura de palabras.

No lee correctamente las palabras mostradas.

Comprende la oracién que se le indica y la asocia con su respectivo
dibujo, pero no las lee.

No lee ni comprende el texto llamado: “Lola”

No lee ni comprende el texto Ilamado: “La soda”

En la escritura debe mejorar los trazos.

Nifio 15

No reconoce las letras: j, h, g.
No reconoce las grafias: T, H, J, Q.
Solo reconoce las silabas: ka, zi.

No reconoce las silabas inversas mostradas.
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No reconoce las silabas mixtas presentadas.

No reconoce las silabas compuestas indicadas.

Se le dificulta leer la lectura de palabras.

No lee correctamente las palabras mostradas.

Comprende la oracion que se le indica y la asocia con su respectivo
dibujo, pero no las lee.

No lee, pero si comprende el texto llamado: “Lola”

No lee, pero si comprende el texto llamado: “La soda”

En la escritura debe mejorar los trazos y dejar espacio entre cada

palabra.

Nifio 16

Reconoce todas las letras del abecedario (mindscula).

Reconoce todas las letras del abecedario (mayusculas).

Reconoce todas las silabas mostradas.

Si reconoce las silabas inversas mostradas.

Si reconoce las silabas mixtas presentadas.

De las silabas compuestas, no reconoce las siguientes: la bra, ble, cro,
cluy se le dificulta la pronunciacion.

Comprende la lectura de palabras y logra asociarla correctamente con
su ilustracion.

Lee correctamente las palabras mostradas.

Comprende la oracién que se le indica y la asocia con su respectivo

dibujo.
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Comprende el texto llamado: “Lola” con dificultad, pero debe
mejorar la fluidez.
Comprende el texto llamado: “La soda” con dificultad, pero debe
mejorar la fluidez.

En la escritura debe mejorar los trazos y la ortografia.

Nifio 17

No reconoce las grafias: m,s,l,p y ch.

Confunde la “ci” con la “ki” y la “ce” con la “ke”.

Las silabas inversas las dice al revés, como “se” en lugar de “es”.
No lee.

No logra asociar ni comprender correctamente las imagenes.

No logra comprender ninguno de los lentos establecidos.

Presenta dificultades de escritura.

Nifio 18

No reconoce las letras del alfabeto.

No reconoce las silabas.

No reconoce silabas inversas.

No reconoce silabas compuestas.

No reconoce silabas mixtas.

No lee las palabras y silabas brindadas.
No sigue indicaciones.

No lee los textos brindados.

No comprende las lecturas establecidas.

No escribe por su cuenta, solo replica, dificultades en trazos.

Nota. Resultados del diagnostico aplicado
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Segun lo anterior, los resultados obtenidos gracias al diagndstico aplicado, fueron que
no reconocian silabas, algunos no reconocian el abecedario, los que lograban leer, lo hacian de
manera silabica y se les dificultaba la comprensién lectora. También se logr6é constatar que
confunden mucho algunas letras, por ejemplo: j y g, s y c; entre otras tantas mas. Tampoco
reconocian lo que eran silabas inversas, ni silabas compuestas.

Del mismo modo se logro evidenciar que se debia de trabajar en lo que es la motora fina
y motora gruesa de los nifios, pues muchos de éstos no lograban tomar de manera correcta el
lapiz de escribir. Algunos discentes presentaban problemas de timidez, pues casi no hablaban y
lo hacian de forma muy bajita. En conclusién, con los resultados obtenidos de esta prueba
diagnostica, se descubrié que la gran mayoria de los estudiantes contaban con grandes rezagos
en cuanto a lo que es lectura y escritura, pues en su mayoria no leian ni escribian y no reconocian
algunas letras del abecedario, ni silabas.

Directora de la Guarderia Huellitas de Luz

Es una participante importante que brindd la institucion para aplicar cada uno de los
talleres y fue la que divulgo el proyecto Uletras Sardinal en sus redes sociales. Ademas, permitio
que los padres de familia se enteraran de este proyecto.

Los y las encargados legales de las personas estudiantes

Los encargados de los menores de esta estrategia son base fundamental para este
proyecto. Los 18 padres de familia se comprometieron y llevaron a sus hijos o hijas a cada uno
de los talleres. Ademas, eran los encargados de firmar el consentimiento informado, documento

necesario para poder aplicar cada uno de los talleres y la recoleccion de las evidencias.
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Encargados del proyecto Uletras
Son de suma relevancia porque fueron los que disefiaron el diagnéstico socioeducativo,
herramienta necesaria para este proyecto. Ademas, contribuyeron con material didactico
necesario para desarrollar el proyecto.
ii. Descripcion de los destinatarios o a quienes va dirigido el proyecto y que no
necesariamente participan en la ejecucién
La propuesta: Viaje al multiverso ludico de las letras, mediante el abordaje de la unidad
didactica de Il afio escolar del MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, va dirigida a la nifiez
de segundo nivel de la comunidad de Sardinal, pero indirectamente se enfoca a la maestra de
los infantes, ya que cada uno de los avances que presenta el discente, se ve reflejado en las notas
de la escuela.
De igual forma a los padres de familia, ya que sin ellos el proyecto no se puede llevar a
cabo y también el aprendizaje que las personas estudiantes adquieran puede ser transmitido a
los hermanos o hermanas e incluso al padre de familia. También la encargada de la Guarderia,
quien permite que se apliquen los talleres en su institucion.
iii. Criterio de seleccion
Para llevar a cabo el proyecto, se trabaja con 18 discentes se segundo nivel de la
comunidad de Sardinal, los cuales debian cumplir con caracteristicas o criterios
e Discentes que vivan en la comunidad de Sardinal y puedan trasladarse a la Guarderia
Huellitas de Luz.
e Tener un rezago en lectoescritura.
e Asistencia a cada taller en el horario de 1 p.m. a 3 p.m.

e Contar con el consentimiento aprobado y el apoyo de su encargado legal.
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e Contar con la disposicion para aprender y participar en las actividades desarrolladas en
cada uno de los talleres.
c. Disefio del plan de ejecucion del proyecto
En este espacio se detalla el plan de intervencién del proyecto, con sus respectivos
objetivos y las estrategias utilizadas para el desarrollo de las actividades y asi cumplir los
objetivos de la propuesta. A continuacion, se presenta una tabla con los datos del plan de accion.

Tabla 3. Disefio del plan de ejecucion

Etapas Objetivos especificos Actividades

Identificar, mediante un diagnostico, las | 1. Observacion participativa
Etapa necesidades que presentan las personas | 2. Diagnostico socioeducativo
diagnostica estudiantes en la lectura y escritura de

segundo nivel de la comunidad Sardinal.

Implementar la estrategia didactica: | 1. Talleres

Viaje al multiverso ludico de las letras,
Etapa de
para el fortalecimiento de lectura vy
ejecucion
escritura en la poblacion infantil de

segundo nivel de la comunidad de

Sardinal.

Determinar los alcances obtenidos de la | 1. Rabricas
Etapa de analisis
aplicacion de la estrategia didactica del: | 2. Lista de cotejo.
y
Viaje al multiverso ludico de las letras, | 3. Post diagnostico
sistematizacion
en los nifios y nifias de segundo nivel

Nota. Plan de intervencién
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B. Descripcion de materiales y recursos humanos, segun actividades o tareas por realizar,

durante la ejecucién del proyecto.

En este apartado se mencionan algunos de los recursos materiales y humanos utilizados

en la ejecucion del proyecto educativo.

Tabla 4. Materiales y recursos humanos

Recursos humanos necesarios

Recursos materiales

1. Personas estudiantes de segundo
nivel.
2. Encargados de la aplicacion de la

propuesta.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Hojas de color
Marcadores

Léapiz

Paletas con silabas
Parlante

Plastilina

Lapiceros

Cartulinas
Magquinilla
Borradores

Fichas con palabras, silabas
Fichas del abecedario
Iméagenes

Hojas bond
Computadora
Internet

Aplicacion WordWall
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18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

Micas para laminar

Hojas duras

Pizarra

Televisor para mostrar videos
Ruleta online

Tijeras

Léapices de colores

Goma

Carton

Globos

Pintura

Todo lo anterior se utiliz para aplicar los

talleres ludicos de la propuesta.

Nota. Recursos y materiales que se utilizaron en el proyecto

C. Estrategia de evaluacion del proyecto

Para determinar el alcance del proyecto, se utiliz6 instrumentos que corroboran los

logros alcanzados segun los objetivos establecidos. Tras la aplicacion de los talleres propuestos,

se realizd un post-diagndstico que determind los avances obtenidos. Las técnicas que se

aplicaron fueron: la observacion participativa y el grupo focal, en las que se utiliz6 como

instrumentos la lista de cotejo para cada uno de los talleres.

Técnicas e instrumentos de evaluaciéon

Brindan informacion sobre los aprendizajes que van adquiriendo los infantes. Segun

Castro (2016):
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Las técnicas de evaluacion permiten al docente verificar de diferentes maneras los

conocimientos adquiridos por los alumnos. La evaluacion no puede reducirse a constatar

los resultados, sino que debe ampliar su campo con el fin de proporcionar a los alumnos
informacién sobre su aprendizaje. La evaluacion es un elemento béasico y una

herramienta de la investigacion — accién que debe realizarse en el aula. (p.5)

Es decir, que las técnicas e instrumentos permiten evaluar los resultados de la aplicacion
de los talleres para poder recolectar la informacion y analizar los resultados de la propuesta que
se implementara.

La observacién participativa

Esta técnica se refiere al hecho de ir a un espacio y observar los patrones de
comportamientos de la poblacion en estudio. Segun Kawulich (2005), “la observacion
participante es el proceso que faculta a los investigadores a aprender acerca de las actividades
de las personas en estudio en el escenario natural a través de la observacion y participando en
sus actividades” (p.2). Es decir, que en esta técnica el investigador esta inmerso en el contexto
en donde se desarrollan los sujetos de estudio y por medio de la observacién, recolecta
informacion necesaria para la investigacion. El investigador participa en las actividades
realizadas y est& en contacto con la poblacién el tiempo suficiente para conocer mas a fondo a
los sujetos de estudio.

Grupo focal

En esta técnica se realizaron interacciones a los participantes de la investigacion para
lograr obtener mas datos que vayan a contribuir en el proyecto. Se pretende que los participantes
generen interaccién para que de este modo brinden informacién necesaria y Util para la

investigacion. Segun Hamui y Varela (2012), la técnica de grupos focales es un espacio de
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opinion para captar el sentir, pensar y vivir de los individuos; lo que provoca auto explicaciones
para obtener datos cualitativos” (p.56). En ese sentido, con el grupo focal se pretende conocer
el sentir de los participantes del proyecto. Sera desarrollado con los padres y madres de familia
para determinar los avances de sus hijos e hijas en el proceso.
Seguidamente se mencionan los instrumentos utilizados para la recoleccion de
informacidn en la presente investigacion.
Talleres
Los talleres son espacios donde comparten un grupo de individuos entre si, en este caso,
los estudiantes, y esto con el fin de crear algo, o bien aprender sobre algin tema de forma
divertida, en equipo y con estrategias agradables. Segun Maya (2007):
El taller, en el lenguaje corriente donde se hace, se construye o se repara algo. Asi, se
habla de taller de mecénica, taller de carpinteria, taller de reparacion de
electrodomésticos... Desde hace algunos afios la practica ha perfeccionado el concepto
de taller, extendiéndolo a la educacién. La idea de ser un lugar donde varias personas
trabajan cooperativamente para hacer o reparar algo, lugar donde se aprende haciendo
junto a otros; ha motivado la busqueda de métodos activos, en la ensefianza. (p.11)
De ese modo, los talleres aportan al aprendizaje significativo de los individuos que hacen
parte de éste. Con la implementacion de éstos, los participantes construyen el aprendizaje, o
bien mejoran los conocimientos previos que ya tengan con respecto al tema que se abarque en
el taller educativo.
Lista de cotejo
Esta es una lista de palabras donde se sefialan los puntos que se pretende evaluar. Segin

Castro (2016), “este instrumento analiza la existencia o carencia de una o varias caracteristicas
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0 cualidades relevantes en la conducta de los alumnos evaluados. Se aplica para evaluar
capacidades, actitudes, procesos o procedimientos” (p.16). En ese sentido, la lista de cotejo sirve
para evaluar las distintas capacidades y logros de las personas estudiantes. Por lo cual, por medio
de su analisis, permitira conocer los avances de los infantes en la lectoescritura.
Validacion de técnicas e instrumentos para recopilar informacion

Siempre es importante que exista una validacion de técnicas, esto con el fin recoger la
informacidn necesaria en una investigacion. Segun Arias (2021), "cada técnica e instrumento
no esta contemplado ni ha sido creado estrictamente para un area especifica, de acuerdo con el
rigor académico de cada carrera, en los ultimos afios se han enlazado técnicas a cierta
especialidad" (p.8). En ese sentido, no quiere decir que existan técnicas e instrumentos
especificos para alguna investigacion, sino mas bien, que el investigador puede acoplar el
instrumento o la técnica que mas se le facilite y con el cual vayan a obtener la informacién
necesaria para la investigacion.
D. Consideraciones éticas

La ética es el ideal y los valores que tiene una persona. Segun Badiou (2004), “ética
concierne, en griego, la busqueda de una buena "manera de ser" o la sabiduria de la accion. A
este titulo, la ética es una parte de la filosofia, la que dispone la existencia practica segin la
representacion del Bien” (p.2). En ese sentido, la ética es lo que es cada ser humano
individualmente, si es un ser bueno, con empatia y valores o si es un ser malo, sin respeto y
carente de valores.

La ética es realmente importante y en todo proceso se debe tener en cuenta. Es necesario
en todo momento resguardar la integridad de cada persona participante del proyecto, en este

caso el de los nifios y nifias, se contd con los respectivos permisos necesarios como los
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consentimientos informados, que fueran avalados por parte de los encargados de cada uno de

los nifios y las nifias, donde les permitieran ser participes del proyecto.

E. Cronograma de actividades

Contiene las fases requeridas para desarrollar la parte escrita del proyecto educativo.

Este permite llevar un orden y evidencia cuando se realiz6 cada actividad.

Tabla 5. Cronograma 2023

Actividades Meses Semanas
Etapa de acercamiento Marzo 1
Diagndstico socioeducativo Marzo 2
Diagndstico tres talleres ludicos Marzo y abril 34y1
Eleccion del tema Marzo 2
Elaboracion de objetivos Marzo 2
Capitulo | Abril y Mayo 1,2,3,4
Introduccion
Capitulo 1l Junio 1,2y3
Construccion tedrico conceptual
Capitulo 111 Junio y Julio 4,1,2,3
Plan operativo para la ejecucién
Diserfio de la propuesta educativa Abril 2
Estrategia de evaluacion del proyecto. Setiembre 1
Consideraciones éticas Setiembre 2
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Envio del anteproyecto al equipo asesor Octubre 2
para que emitan el aval.

Envio del anteproyecto a la comision de Noviembre 2
TFG.

Arreglo de observaciones de la comision Marzo 2
TEG 2024

Implementacion de la propuesta

Abril 2023 a noviembre

2023

Semana 2 de abril

hasta culminar en

De abril 2024 a mayo 2024 | mayo.
Capitulo IV Marzo 2024 a mayo 2024 1,2,3,4 de cada
Sistematizacion y andlisis de resultados uno.
Capitulo V Junio 1-2
Conclusiones y recomendaciones
Elaboracion de informe Junio 3-4

Defensa del TFG

Nota. Cronogramas de actividades 2023 a 2024
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Capitulo IV
Sistematizacion y analisis de resultados

En este apartado se presenta el analisis exhaustivo de los principales resultados
arrojados. En la implementacion de este plan de accion, se tomd en cuenta cada etapa de este
proyecto, es decir, desde la etapa inicial, la etapa de acercamiento, los consentimientos
informados por parte de los padres de familia, el primer acercamiento con los y las estudiantes,
la aplicacion del diagnostico, disefio y aplicacion de cada uno de los talleres; asi como los
resultados del grupo focal y la aplicacion del post-diagndstico.

Se pretende describir detalladamente los resultados del post-diagnéstico para conocer el
impacto de la aplicacion de éste. Asi mismo, se hizo un cuadro comparativo para realizar el
respectivo anélisis de los resultados del diagnostico inicial versus el post-diagndstico. Del
mismo modo se realizo la interpretacion de los resultados obtenidos de la poblacion en estudio,
tanto de sus avances, como su sentir; con lo que respecta al aprendizaje que fueron adquiriendo
con cada aplicacion de los talleres elaborados para ellos y para su mejoramiento. Segln Souza
et al. (2001), “en su experiencia de investigacion, a pesar de que en determinados momentos
interpretamos los datos sin pasar por la descripcion y el andlisis, consideramos que la
descripcion y el analisis pueden ser caminos utiles para una interpretacion” (p.52).

Segun lo anterior, es de suma importancia realizar lo que es la descripcion y el analisis
de la informacion para hacer una interpretacion més acertada de los resultados. Con el anlisis
de toda esta informacidn, se permitira conocer cual fue el impacto que tuvo este proyecto que
tenia como finalidad el mejoramiento lecto escritor de la nifiez de segundo nivel de la

comunidad de Sardinal de Carrillo.
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Categoria 1. Diagnostico socioeducativo

Inicialmente el acercamiento se dio con los padres de familia, con el pedido de los
respectivos permisos y el consentimiento informado para realizar el proyecto educativo con sus
hijos e hijas. Después de esta etapa se dio el primer acercamiento con la nifiez beneficiada del
proyecto, donde en primera instancia, se aplico un diagnéstico socioeducativo para conocer los
aprendizajes que poseian. En este se logré conocer las principales dificultades con las que
contaban estos estudiantes, que en su mayoria eran muy notorias, pues no lograban ni siquiera
finalizar este diagnostico guiado por las docentes por falta de conocimientos. Segun Rodriguez
(2007):

El diagndstico nos permite conocer mejor la realidad, la existencia de debilidades y

fortalezas, entender las relaciones entre los distintos actores sociales que se

desenvuelven en un determinado medio y prever posibles reacciones dentro del sistema
frente a acciones de intervencion o bien cambios suscitados en algin aspecto de la

estructura de la poblacion bajo estudio. (p.1)

Segun lo anterior, con la aplicacion de este diagnostico inicial se permitié conocer las
distintas debilidades y fortalezas de los discentes en estudio y el conocer todo esto fue de ayuda
para ya saber de qué manera se iban a intervenir y cudles eran las areas que iban a requerir mas
apoyo en la aplicacion de los talleres. El diagnostico estaba constituido por distintos apartados
que permitieron conocer los aprendizajes que poseian los y las infantes. Inicialmente estaba el
apartado de reconocimiento de fonemas, tanto de mayusculas como minusculas. Seguidamente
estaba el apartado de reconocimiento de silabas, tanto de las mixtas como de las compuestas.

Del mismo modo se contd con el apartado de lectura, donde se inicia con lectura de

palabras, después lectura de textos cortos y textos mas largos. También se evalué un apartado
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de lecturas cortas y otras mas extensas para conocer la comprension lectora, ortografia y
caligrafia con la que contaba cada estudiante. Cada uno de estos puntos permitié tener un punto

de partida para la aplicacion de cada taller, para beneficio de los discentes en su proceso

lectoescritor.

Tabla 6. Dificultades encontradas en las personas participantes, segun el diagnéstico

Reconocimiento

Reconocimiento de

Lecturay escritura

Comprension

lacys.

e Confundenlad
y b.

e Confundenlaz
ySs.

e Confunden la j

yg.

mayoria de las
silabas, menos las
inversas y
compuestas. Eran
muy pocos los que

lograban conocerlas

completas.

lectura de las
palabras
mostradas en el

diagnostico.

e Se debe mejorar

la fluidez lectora.

de fonemas silabas de palabras lectora
e Confunden Dificultades al | o« Dificilmente La comprensién
muy a menudo reconocer la lograban  hacer lectora era

deficiente  por
parte de los que
lograban leer,
aunque fuera de
manera silabica.
Algunos

estudiantes  no
lograron leer la
lectura. Con
ayuda de la
docente

contestaron  las
preguntas, pero

igualmente  la
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comprension era
de nivel bajo.

e En la escritura
unen las palabras
y las letras en
algunos casos era
muy pequefia.

e Los trazos no
estaban
realizados  del
todo bien.

e Errores

ortograficos.

Nota. Dificultades presentadas segun diagnostico

De acuerdo con la informacién anterior suministrada como resultado del diagndstico
inicial, se logré constatar las dificultades que acarreaban estos infantes, pues su rezago era muy
evidente y quedo plasmado en este diagndstico, donde se evidencid sus necesidades, pues no
lograban reconocer fonemas, menos leer textos sencillos, lo que indic6 una sefial de alerta para
trabajar arduamente con esta poblacion para lograr sacarla adelante.

Es por esta razén, que se aplicé tres talleres ludicos para diagnosticar las dificultades
que presentaban los infantes en relacion con el alfabeto, con el fin de evaluar de manera ludica.
Esto permitié conocer realmente las necesidades educativas que presentaban las personas

estudiantes.
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Con respecto al Taller 1 diagnostico llamado: “Alfabeto divertido”, se inici6 con la
actividad rompe hielo llamada: “Lista de compras”, la cual consistio en solicitar a 1as personas
estudiantes mencionar una lista de compras. Cada estudiante debia repetir lo que su compafiero
anterior menciond y agregar mas cosas a la lista de compras y asi sucesivamente. Esta actividad
se logré desarrollar con éxito y entusiasmo por parte de los nifios, ya que para ellos era un reto
acordarse de las cosas que los compafieros ya habian mencionado.

Asi mismo, se facilitd al estudiantado una ldamina con un dibujo correspondiente a las
27 letras del abecedario para que los mismos la colorearan y que de esta forma se familiarizaran
con las 27 letras del alfabeto. Una vez estimulados los conocimientos previos sobre el alfabeto,
se facilit6 a los infantes una ldmina con algunas letras de éste para que los mismos realizaran
los trazos correspondientes a cada letra con plastilina. Dicha actividad logré6 aumentar la
familiarizacion de los estudiantes con las letras del alfabeto y del mismo modo, brind6 los
estimulos necesarios en la motora fina para fortalecer los procesos de lectura y escritura.

Para concluir con el taller, se facilité a los y las estudiantes una ldmina en blanco para
que los mismos trazaran la letra inicial de su nombre, lo que les permitié hacer uso de su
creatividad y decorar la misma. Cada una de estas actividades logro ser desarrolladas con éxito.
Asi mismo, las mismas permitieron detectar los conocimientos previos de los y las estudiantes
y de este modo orientar las siguientes estrategias didacticas a las necesidades y habilidades
encontradas en dicho proceso.

Con base a la lista de cotejo de las actividades anteriores, se logro constar lo siguiente:
ocho de los sujetos en estudio, conocen las veintisiete letras del alfabeto, catorce de ellos logran
desarrollarse de manera satisfactoria en cuanto a realizar trazos del alfabeto y catorce lograron

construir su nombre de manera creativa.
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Figura 14. Logros del taller 1

Nota. Logros segun los indicadores

Con la ejecucion del taller, se logra concluir y evidenciar que los nifios y nifias presentan
dificultad en cuanto al conocimiento de las letras que conforman el alfabeto, sin embargo, los
mismos son capaces de seguir instrucciones de manera precisa, asi como construir
conocimientos de manera creativa e interactiva. Durante el taller, los infantes mostraron
completo empefio e interés, asi como manifestaron agrado con las actividades realizadas.

Figura 15. Evidencias del taller 1 “Alfabeto divertido”
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Nota. Evidencias de la aplicacion del primer taller
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Para efectos del segundo taller diagnéstico, denominado: “Mundo Alfabeto”, el objetivo
principal de éste, al igual que el taller anterior, era permitir diagnosticar los conocimientos de
los estudiantes con respecto al alfabeto, para de este modo poder estructurar las actividades de
mediacion pedagdgica que seran utilizadas durante la ejecucion de este proyecto y que mejor se
adapten a la realidad cognitiva y social de los sujetos en estudio.

Del mismo modo, con este taller se buscd no sélo detectar las necesidades educativas,
sino también estimular la interaccion individual y colectiva de los nifios y nifias, ya que parte
esencial de las habilidades correspondientes a la lectoescritura, es la autonomia y desempefio
pleno en la expresion verbal y oral. Por ello, se realizé la actividad inicial: “Mi objeto personal”,
la cual permitié a los estudiantes expresar con sus compafieros los motivos y circunstancias que
hicieron de ese objeto algo especial y lograr del mismo, resultado significativos

Asi mismo, en la implementacion de este taller se dio continuidad a trabajar con el
alfabeto, por lo cual se les brind6 a las personas estudiantes una lamina en la cual debian
colorear, segun las indicaciones, las vocales con un color determinado y las consonantes con
otro color. Para efecto de éste, solo diez de dieciséis estudiantes evidenciaron la distincion entre
las vocales y consonantes que conforman el abecedario.

Por otra parte, se les facilitd a los mismos una ficha técnica en la que se esperaba que
cada uno completara con palabras cuya letra inicial fue dada, sin embargo, los resultados fueron
un poco deficientes, ya que nueve de dieciséis participantes fueron los que lograron culminar
con completo éxito las fichas establecidas. De este modo, se logro detectar en seis de los
discentes, dificultades significativas para distinguir las consonantes de las vocales. Dos de ellos

evidenciaron deficiencias en cuanto a las habilidades de escritura de manera independiente y
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uno de ellos manifesté completa indisposicion a realizar las habilidades por falta de motivacion
en si mismo.

Para culminar este taller, se brind6 a los sujetos en estudio una lamina en la que los
mismos debian completar el alfabeto, segun el orden correspondiente. Para ello se evidencia
que existe la falta de conocimiento sobre el mismo y su respectivo orden, pues Unicamente once
de dieciséis estudiantes lograron culminar el trabajo de manera independiente.

La aplicacion de este taller permite reconocer la necesidad evidente de estimular y
potenciar las habilidades de lectoescritura en la poblacion en estudio, pues se manifiestan
deficiencias significativas en cuanto a lo esperado en dicho taller, al partir de las habilidades
que deberian obtener los mismos segun el nivel escolar en el que se encuentran. Segin Pérez et
al. (2020):

La estimulacion es una de las actividades implementadas en los nifios para desarrollar

su intelecto, lo cual permite desarrollar el funcionamiento del cuerpo. Inclusive, los

nifios con mayor capacidad intelectual necesitan de una estimulacion temprana para
desarrollar su capacidad de forma eficiente, ya que, mediante la misma, se activan

estimulos que los transporta a vivir actividades divertidas.” (p.2)

Al respecto de lo anterior, se considera verdaderamente importante brindar los estimulos
pertinentes a los participantes de esta propuesta, para de esta forma brindarles la posibilidad de
desarrollar un mayor alcance en cuanto a sus capacidades, tanto cognitivas, como sociales y
culturales. De acuerdo con el autor, las estrategias de estimulacion pueden también contribuir
significativamente al goce y disfrute del estudiante mientras él mismo construye su propio

conocimiento.
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En relacion con los indicadores correspondientes a la lista de cotejo, se obtiene como
resultado que 10 de 16 estudiantes reconocen las veintisiete letras del alfabeto, 9 de 16 infantes
escriben palabras con las veintisiete letras del alfabeto y 11 de 16, logran completar las
veintisiete letras de éste.

Figura 16. Logros del Taller 2: “Mundo alfabeto”

Participantes: 16
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! ) letras del alfabeto.
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_______

Nota. Logros segun los indicadores

Partiendo de ello, se obtiene, en comparacion con el taller anterior, mejores resultados
en cuanto al alcance de los nifios en el reconocimiento, distincion y creacién de nuevas palabras
a raiz del uso del abecedario.

Figura 17. Evidencias del Taller 2: “Mundo alfabeto”
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Nota. Evidencias de la aplicacion del taller dos
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Para concluir con la aplicacion de los talleres diagndsticos, se aplico el taller: “Juegos
de la A a la Z”. Para llevar a cabo este taller se tomd en cuenta las necesidades educativas
evidenciadas en los dos talleres anteriores. Para efecto de ello, se retoma el tema al alfabeto para
asi brindar a los estudiantes los estimulos pertinentes para su desarrollo pleno. Para ello, como
actividad inicial, se muestra a los estudiantes el video: “Abecedario con los piratas esqueletos”,
lo cual es una manera creativa e interactiva de brindarle a los estudiantes la informacién y donde
se obtiene como resultado que trece de dieciocho nifios lograron aprender el abecedario, tres
demostraron obtener mayor alcance del mismo y dos de ellos se sintieron motivados a
aprenderlo con la cancion.

Del mismo modo, se facilitd a los mismos una ficha técnica para dar continuidad al
alfabeto y su orden como tal. Cada estudiante logré completar satisfactoriamente el orden del
alfabeto, asi mismo los estudiantes manifestaron entusiasmo al lograr culminar las actividades
con éxito. De este modo se logra rescatar resultados satisfactorios de la aplicacion de este taller
en cuanto a los indicadores establecidos, pues de los dieciocho participantes, trece lograron
mejoras verdaderamente significativas y los seis faltantes quedaron en un nivel intermedio.

Figura 18. Logros del Taller 3: “Juegos de la A ala Z”

Participantes: 18

Realiza trazos segun

el orden de las letras
del alfabeto.

Nota. Logros segln indicadores del taller tres
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Gracias a la aplicacién de este taller, se logra destacar la importancia de brindar el
oportuno acompafiamiento a los nifios y nifias en el proceso de adquisicién de habilidades
linglisticas. De igual forma, permitioé impulsar los conocimientos de los mismos y prepararlos
adecuadamente para fortalecer la lectoescritura. Segin Coello (2021):

Es importante que, durante este proceso de estimulacion, se realicen de forma conjunta

un reforzamiento en casa por parte de los padres que agilice el desarrollo del aprendizaje.

Por esto es importante que todos conozcan la utilidad y forma de emplear los ejercicios

para garantizar los avances del nifio. Hay que recordar que la estimulacion no solamente

es para un grupo selectivo de pequefios. Este proceso debe ser accesible a cualquier
persona que amerite desarrollar algunos sectores motrices, fisicos o psicoldgicos; entre

otros. (p.321)

De este modo, se puede constatar que es de vital importancia dar seguimiento a las
necesidades y habilidades educativas que se manifiestan en la poblacion estudiantil, asimismo,
la importancia de una relacion entre los docentes y padres de familia para impulsar de la mejor
manera el proceso de adquisicion de habilidades de linguisticas; asi como habilidades sociales
y culturales. Para obtener resultados positivos, la estimulacion y acompafiamiento infantil
requieren de un buen trabajo en equipo (padres de familia, estudiantes y docentes)

Figura 19. Evidencias del taller: “Juegos de la A ala Z”.
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Nota. Evidencias de la aplicacion del taller tres
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Al finalizar los talleres diagnosticos, se logra evidenciar que las dificultades que
presentaban los infantes, disminuyeron. Es por esto que en la estrategia se disefié solamente dos
talleres mas del alfabeto con la finalidad de repasarlo y darle mas énfasis a las demas
dificultades. En relacion con el contexto familiar, se recopil6 la siguiente informacién:

Tabla 7. Informacién del contexto familiar

Preguntas Respuestas
¢Las personas que apoyan al nifio saben leer? Si (18)
¢En la escuela cuentan con material para leer? Si (18)
¢En casa cuentan con material de lectura? Si (18)
¢Cual es la lectura que mas le agrada al nifio? Cuentos

Nota. Contexto familiar

De acuerdo con lo anterior, se percatd que todos los encargados de los discentes saben
leer y escribir y todos mantienen en sus hogares material para leer, ya sean libros, periodicos o
celulares. Del mismo modo se constato que en la escuela los nifios también cuentan con acceso
a material para poder hacer lectura. También mencionaron en sus respuestas que el tipo de
lectura que mas les agrada a sus hijos es mayormente los cuentos.

Todo lo anterior haria suponer que existen los medios para que los nifios lleven un mayor
avance en sus procesos de lectura y escritura, sin embargo, hay otros aspectos que influyen de
manera negativa en los procesos lecto-escritores de los infantes, tales como falta de
acompariamiento por parte de los padres de familia que deben de trabajar para cubrir gastos y
necesidades economicas. Del mismo modo, la ausencia que tuvieron del centro educativo

también les ha afectado de manera negativa.



Figura 20. Poblacién de nifios y nifias segun sexo

Hombres: 9
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Mujeres: 9

Nota. Cantidad de estudiantes segun sexo

233

Segun lo anterior, se logra constatar que para la ejecucion de este proyecto se conto con

la misma cantidad de mujeres que de hombres, por lo que ambos sexos igualitariamente estan

con necesidades en su lectura y escritura.

Figura 21. Edades de los participantes del proyecto

Edades de los
participantes
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Nota. Edades promedio de los discentes que participan en el proyecto

Segun la figura anterior, se logra constatar que todos los participantes del proyecto

rondan los ocho y nueve afos. Todos son estudiantes que cursan el segundo afio de la Educacion

General Basica. Esto permitio analizar que, aunque sean chicos y chicas que estan iniciando su

proceso escolar, aun asi, cuentan con dificultades que hacen ver afectados sus procesos de

lectura y escritura. Segun Rojas (2019):



234

Si bien es cierto que en la edad escolar el nifio es considerado como una esponja y que
su facilidad para aprender cosas nuevas depende de los estimulos y la orientacion
profesional que se le den, a diario nos enfrentamos, como docentes, a nuevos retos que
escapan de lo aprendido a lo largo de nuestra carrera. Sin embargo, en nuestras manos
esta asumir estos retos, de forma tal que el alumno que esté bajo nuestra tutela cuente
con las herramientas suficientes para utilizar todas sus capacidades a pesar del entorno,

las distracciones, los eventos y hasta el propio modelo educativo. (p.3)

Es por ello que es sumamente importante la guia que se le dara a la poblacion en estudio.
Teniendo en cuenta que estan en su etapa inicial, se debe de aprovechar eso y hacer que cada
una de las estrategias por utilizar, logren impactar significativamente su proceso de adquisicion
de aprendizajes lectores y escritores.

Figura 22. Nombre de la comunidad donde viven los participantes.

w
Comunidad

Sardinal de Carrillo,
Guanacaste.

Nota. Nombre de la comunidad

La poblacion que participa de este proyecto educativo, vive en la comunidad de Sardinal,
de la provincia de Guanacaste. Los estudiantes tienen la facilidad de llegar rapidamente a la
institucion donde se llevo a cabo el proyecto. Para recibir sus talleres de apoyo, normalmente

los padres llegan a dejar a sus nifios, ya sea caminando, en bicicleta, en moto o bien; en carro.
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Categoria 2. Disefio del plan operativo

Para poder iniciar la estrategia de mediacion pedagdgica: “Viaje al multiverso ludico de
las letras”, se realizd un plan operativo que es el hilo conductor de diferentes etapas para lograr
el objetivo que es fortalecer la lectura y escritura en los infantes de segundo nivel. Este plan
permitio recopilar los resultados obtenidos para poder conocer si la estrategia cumplié con su
finalidad.

Figura 23. Plan operativo
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los talleres

Post

entorno donde se
diagnaéstico

desarrolld el
proyecto educativo

Aplicacion de
los talleres
ladicos

Grupo focal
y su analisis

Diagnostico y
su analisis

Nota. Plan operativo del proyecto

En la etapa de acercamiento al entorno, se desarrollé la matricula de los infantes, asi
como la solicitud del consentimiento informado y se les explico a los padres de familia en que
consistia la estrategia didactica. Luego se aplico el diagndstico socioeducativo, se realizo el
analisis de éste y se llega a la conclusién de que se debe de fortalecer el alfabeto, las silabas, la

escritura, la lectura y la comprension lectora.
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Con base a los resultados, se decidi6 aplicar tres talleres diagnosticos del alfabeto para
conocer mas a fondo las dificultades que presentaban los discentes. Cada taller fue disefiado de
manera ludica. Al analizar los resultados, se obtuvo que las personas estudiantes ya presentaban
menos dificultades con el alfabeto, por lo que se decidié aplicar solamente dos talleres mas para
repasar el abecedario.

Después se realizo el disefio de cada uno de los talleres en donde se utilizé6 material
fisico, tecnoldgico y ludico. Se disefiaron 22 talleres divididos en etapas que buscaban disminuir
o erradicar las dificultades de los infantes. Cada taller fue disefiado con base en la experiencia
obtenida en los talleres previos, lo que permitié la implementacion de mejoras continuas.

Figura 24. Nombres de los talleres: Viaje al multiverso ludico de las letras

UNIENDO ESTRELLAS

13. Palabras Magicas: Jugando y
aprendiendo

14. Aventuras silabicas: Descubre, forma
y juega con palabras

15.Descubre las palabras

16. Palabras en Juego: Aprender Jugando

1,2,3 iDESPEGUE!

1.Alfabeto divertido "o
2.Mundo abecedario \§
3.JuegosdelaAalaZ

jLLEGAMOS AL ESPACIO! TRAZANDO CONSTELACIONES
4. Aprendiqngo juntos | ‘.‘ 17. Explorando oraciones
"> 18.Despertando la
‘. Q | creatividad
e \ 19.Lluvia de oraciones
EL PLANETA DE LAS SILABAS
EL PLANETA DEL
ALFABETO 7. Conos silabicos
8. Silabas locas . 20. El mon’st.ruo yyo
5. EI ABC divertido 9. Silabas en movimiento 21 El ArCOW YR pez
6.Alfabeto tecnologico 10. Saltando con las silabas 22. Espacio lector Q

@ @ 11. Ganando con las silabas @/

12. El mundo al revés: Silabas inversas

Nota. Nombres de cada uno de los talleres aplicados
En la imagen anterior se muestra los nombres de cada uno de los talleres aplicados con

su respectiva etapa. Se inicia con tres talleres diagnosticos, un taller de desarrollo de las
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habilidades sociales, dos talleres del alfabeto, seis talleres de silabas, cuatro talleres de
formacion de palabras, tres talleres de formacién de oraciones y tres talleres de lectura,
comprension y escritura; para un total de 22 talleres aplicados. También se aplic6 un grupo focal
a los infantes para conocer su opinién de los talleres y, por Gltimo, un post diagnostico que
permitio conocer los avances de los infantes.
Categoria 3. Ejecucion de la propuesta

En este apartado se encuentra el analisis de resultado de los talleres aplicados a los
infantes de segundo nivel de la comunidad de Sardinal, los cuales tenian como objetivo
fortalecer la lectura y escritura con la estrategia didactica: Viaje al multiverso ludico de las
letras. Los talleres se aplicaron los sabados de 1:00 pm a 3:00 pm, con un total de 19, los cuales
se evaluaron por medio de una lista de cotejo. A continuacién, se detalla los resultados
obtenidos:
3.1 Taller 4. Aprendiendo juntos

Tuvo como propdsito promover la colaboracion y el trabajo en equipo mediante
actividades grupales, facilitar la socializacion y el intercambio de ideas entre los estudiantes y
fortalecer la comunicacion efectiva y la escucha activa dentro de los equipos, con una
participacion de 16 discentes. El taller comenz6 con la actividad de inicio: “Arma y adivina”.
Este tenia como finalidad que los infantes lograran trabajar en equipo para armar el
rompecabezas. Cada grupo logro armarlo y responder a las preguntas de las docentes.

Luego se les present6 un video de reflexion que explicaba las 3 R. Se realizé pausas para
que cada grupo discutiera la pregunta que realizaban las docentes y se logr6 observar que dos
de las personas estudiantes no participaban en la discusion, por lo cual se les pidié a los demas

compafieros que los involucraran mas para que asi lograran ser participes de la actividad.
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Después se realizo la actividad de desarrollo, en donde se explicaba qué es reducir,
reutilizar y reciclar. Para esta actividad de nuevo se dividié el grupo en dos equipos. Se colocd
un cartel con dibujos de contenedores de basura, se les entregd una serie de imagenes y se les
pidi6 que las clasifiquen y las peguen en los botes de reciclaje. Esta actividad permitio que cada
grupo discutiera y llegara a un consenso para pegar las imagenes.

Sin embargo, al igual que en la actividad anterior, dos infantes mostraron poca
motivacidn para participar. Las docentes intervinieron, al servir de puente de comunicacién, ya
que los nifios eran muy timidos y se sentian cohibidos al compartir sus opiniones. Por Gltimo,
se realizé la actividad de cierre, la cual consistia en realizar una alcancia de botella. Para esto
se solicitd con antelacion los materiales necesarios.

En esta actividad cada uno de los infantes estaba motivados. Se logré observar que
trabajaban en equipo, compartian ideas y se ayudaban mutuamente. También se realiz6 una
breve reflexién en grupo sobre la experiencia de trabajar juntos. Al final, los discentes
mencionaron que las actividades le permitieron hacer amigos nuevos, divertirse y ver la
importancia de colaborar con los demés. A continuacion, se muestra un esquema de los
indicadores de evaluacion del taller 4, en donde se refleja los logros de las personas estudiantes
que participaron de las actividades.

Figura 25. Logros del Taller 4: “Aprendiendo juntos”
G 3

Indicadores de evaluacion @
{:} 16 infantes

16 14
Los estudiantes participan
Los equipos arman e

en la
el rompecabezas

colaborativamente.

14
Los estudiantes
participan activamente
en las discusiones

Nota. Logros del Taller 4, segun los indicadores de evaluacién
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En resumen, las actividades del Taller cuatro facilitaron que los estudiantes se
conocieran mejor, colaboraran entre si, se comunicaran eficazmente, se brindaran apoyo mutuo
y socializaran a través de las actividades ludicas. Por lo tanto, el taller cumpli6 con su propdsito
de manera satisfactoria.

Figura 26. Evidencias del Taller 4: “Aprendiendo juntos"

Aprendiendo
juntos

Nota. Evidencias de la aplicacion del Taller 4
3.2 Taller 5. El ABC divertido

Su objetivo era repasar el abecedario de manera divertida. Tuvo la participacion de 15
discentes. El taller inicié con la presentacion de un video llamado: “EL ABECEDARIO de la
A ala Z - Video educativo para aprender las letras”. Este tenia como finalidad que los infantes
conocieran el orden del alfabeto. Para esta actividad se hizo pausas y cada uno de los discentes
repitié el sonido de cada letra cuando la docente lo solicitaba, en donde se mostraba una
participacion activa.

También trazaron correctamente las letras del abecedario y reconocieron las letras que

la docente preguntaba de la oracion, en el que demostraron comprension al identificar. El video
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fue muy educativo y permitié que la persona estudiante aprendiera divirtiéndose. Asi se conocio
los talentos de canto de algunos infantes.

Luego se realizo la actividad de desarrollo: “Recorta y ordena”. Se dividio el grupo en
dos equipos y a cada uno se le dio unas hojas en donde se encuentra diferentes palabras que
recortaron de manera grupal y que ordenaron alfabéticamente para que cada discente
participara. Después de recortar, se repartio tres palabras por alumno. Aqui se observo que a
dos estudiantes se les complicé ordenarlas, pero con trabajo en equipo concretaron la actividad.

Después, cada estudiante intentd leer la palabra que le correspondi6. Algunos lo lograron
y otros presentaron dificultades, pero con ayuda de las docentes consiguieron leer la palabra.
Como actividad final se realiz6: “La ruleta alfabética”, la cual consiste en que los nifios y nifias
mencionaran una palabra que iniciara con la letra que le saliera al girar la ruleta.

Esta actividad fue recibida con entusiasmo por parte de los nifios y nifias. Especialmente
les llamé la atencion la ruleta y cada uno logré mencionar correctamente una palabra. Ademas,
la participacion en la actividad fue notable, ya que varios nifios expresaron su interés en girar la
ruleta en varias ocasiones. Luego se les dio material impreso para reforzar lo visto de manera
individual.

En la primera hoja debian de realizar la actividad llamada: “Completa el abecedario”.
De los 15 estudiantes, a dos se les complicé demasiado y terminaron la actividad con ayuda de
la docente. En la siguiente hoja se encontraba la actividad Ilamada: “El abecedario loco”. Los
estudiantes debian de adivinar cudl letra inicial le faltaba a cada una de las palabras. Al igual
que la anterior, dos no lograron realizarla. Para esta actividad se dio pistas para que los nifios y
nifias lograran reconocer la palabra. Esto permitié que consiguieran terminarla de manera

satisfactoria.
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A continuacién, se muestra un esquema de los indicadores de evaluacién del Taller 5,
en donde se refleja los logros de las personas estudiantes que participaron de las actividades.

Figura 27. Logros del Taller 5: "ElI ABC Divertido™

Participantes 15

Indicadores de evaluacion

Conoce el orden del Identifica qué letra inicial
alfabeto por medio del falta para completar las
video presentado. palabras de la actividad
del “abecedario loco™.

Realiza los trazos

de cada una de lag
letras del

abecedario.

= Identifica qué

letras faltan en la

actividad llamada
“completa el
abecedario”.

: enciona una palabra
Reconoce cuantas

. . ue inicie con la letra

letras repetidas tiene " \) q
i6n siguiend que le salgaenla

una oracion siguiendo

Ordena segin la ruleta.

disposicion del alfabeto
las palabras dadas.

las instrucciones de la
docente.

Nota. Logros del taller 5 segun los indicadores de evaluacion

En conclusion, "EI ABC Divertido" no solo logré su objetivo de repasar el abecedario,
sino que también fomento la colaboracion, la participacién activa y el disfrute del aprendizaje
en un ambiente ludico y estimulante.
Figura 28. Evidencias del Taller 5: “El ABC divertido"
a \

Nota. Evidencias de la aplicacion del Taller 5
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3.3 Taller 6. Alfabeto tecnoldgico

Tenia como proposito aprender el alfabeto por medio del juego el alfabeto. Tuvo la
participacion de 16 infantes. El taller inici6 con la presentacion de un video llamado: “ABC -
Oficial - Canciones infantiles de la Gallina Pintadita”. Se les present0 el video a los estudiantes
para repasar el orden del alfabeto y se pudo constatar que todos los estudiantes lo conocian
correctamente.

Luego de ver el video, cada infante mencioné un animal, en el que se seguia el orden
del abecedario. La dinamica resulté sumamente entretenida al dividir el grupo en dos equipos,
quienes compitieron bajo presién de tiempo. Esto desafio a los estudiantes a pensar rapidamente
en un animal cuyo nombre comenzara con la letra asignada. Todos demostraron estar motivados
y participativos.

Con respecto a la actividad de desarrollo: "Jugando con el alfabeto”, los estudiantes
participaron en ordenar alfabéticamente las palabras presentadas a través de la aplicacion
WordWall. Su entusiasmo fue evidente al interactuar con el juego en la computadora. Durante
la actividad, 14 de ellos lograron completarla correctamente, aunque algunos requirieron mas
tiempo, pero lograron hacerlo de manera individual. Sin embargo, dos alumnos necesitaron
ayuda, ya que, aunque reconocian las letras del abecedario, les resultaba dificil recordar el orden
cuando las palabras estaban desordenadas y distanciadas entre si.

Con relacién a la actividad de cierre: "Ordena las fichas lGdicas”, se dividieron los
estudiantes en dos equipos y se le entregaron 27 fichas a cada uno. Cada una representaba una
letra del abecedario con un dibujo correspondiente. Cada equipo se organizé para completar la

actividad lo mas rapido posible y algunos nifios, incluso, cantaban la cancién del abecedario
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para recordar el orden. Aunque dos estudiantes encontraron dificultades, el trabajo en equipo
les permitié superar los obstaculos y completar el juego.

A continuacién, se muestra un esquema de los indicadores de evaluacién del Taller 5,
en donde se refleja los logros de los infantes que participaron de las actividades.

Figura 29. Logros del Taller 6: “Alfabeto tecnologico"

Indicadores de evaluacion

Conoce el orden de las Ordena, segun la
letras, segiin la 16 disposicion del 14
disposicion del alfabeto, las palabras
alfabeto por medio del del juego: “Jugando
video: “ABC”. con el alfabeto™.
Menciona, seglin el Ordena, seglin la
orden del abecedario, 1 6 disposicion del 14
animales o cosas que alfabeto, las fichas
inicien con la letra dadas.
dada.

16 participantes

Nota. Logros del Taller 6, segun los indicadores de evaluacién

En resumen, por medio de las actividades aplicadas en el Taller 6, se logra reconocer
que disminuyeron las dificultades presentadas en relacion con el abecedario. Ademas, se destaca
que la implementacién de actividades ludicas conlleva a aprendizajes significativos. Asimismo,
se evidencia que fortalecer el trabajo en equipo y que una comunicacion efectiva, crea un

ambiente propicio para el aprendizaje.
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Figura 30. Evidencias del Taller 6: “Alfabeto tecnologico”

Nota. Evidencias de la aplicacion del Taller 6
3.4 Taller 7. Conos silabicos

Este taller tenia como objetivo aprender las silabas de manera interactiva y divertida.
Tuvo la participacién de 16 infantes. Con estas dinamicas se pretendia que los discentes fueran
sumamente participativos en estas actividades para que lograran un aprendizaje real y
significativo.

En laactividad inicial del plan, que consistia en que los y las aprendientes nos expresaran
sobre algo que les gustaba a ellos, se tuvo mucho éxito, pues ellos comentaron sobre sus gustos,

deportes favoritos y materias preferidas. EI conocer todo esto fue positivo para crear talleres
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que fueran del agrado de ellos. En la actividad de inicio se les hizo preguntas generadoras, por
ejemplo: ¢Cuéles silabas conocen?, ;Saben escribirlas? Con esta actividad se logrd constatar
los conocimientos previos de los y las chicas de acuerdo con las silabas que ellos conocian. Esto
con el fin de darles un mejor enfoque a los siguientes talleres para fortalecer sus conocimientos,
de acuerdo con la adquisicion de las silabas.

En la actividad de desarrollo se les proyect6 un video donde se ven las silabas, tanto su
escritura como su pronunciacion. En éste se mostraban imagenes que se relacionaban con las
silabas. Los y las discentes se mostraron muy interesados por conocerlas y ponian bastante
atencion. Se les comentd que la actividad siguiente iba concatenada con ésta. El uso de videos
fue provechoso, pues los y las nifias tienen gusto por la tecnologia, de manera que la actividad
no les aburrio.

Seguidamente se les facilitd material relacionado con las silabas, que consistia en conos
(de helado) donde en la parte de arriba (el helado) iba la vocal mas la consonante (p+a), para la
formacion de su respectiva silaba y en la parte de abajo estaba la silaba ya formada: “pa”. A
ellos les agradé mucho el material porque era colorido y divertido y lo podian estar
manipulando. Les gusto el hecho de tener que estar buscando su respectiva silaba formada. De
este modo los chicos y chicas iban conociendo las silabas.

En la actividad de cierre, se pretendio que los y las nifias pusieran en practica las silabas
antes vistas, por lo que se les llevé material impreso donde debian completar con silabas en los
espacios que hacian falta. No todos los estudiantes lograron realizar el material con éxito, pues
hubo quienes no completaron el trabajo.

A continuacién, se muestra un esquema de los indicadores de evaluacion del Taller 7,

en donde se refleja los logros de los infantes que participaron de las actividades.
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Figura 31. Logros del Taller 7: “Conos silabicos”

Indicadores de evaluacion

Realiza la Logra Ordena Describe de
formacion de formar correctamente manera
consonante y silabas con las silabas para correcta las

vocal para el material  gopmar palabras silabas y

formar la silaba facilitado simples palabras

TIL

Participantes del taller: 16

Nota. Logros del Taller 7, segun los indicadores de evaluacion

Con laaplicacion de este taller, se pretendié mostrar a los discentes lo que son las silabas
y que comprendieran que cada una estd compuesta por una consonante y una vocal; y que éstas
les ayudaran méas adelante a formar palabras y oraciones. El impacto de este plan fue en gran
parte exitoso, por lo que muchos de los nifios lograron apropiarse de estas primeras silabas
vistas, aunque hubo otros chicos que no tuvieron el mismo éxito, pero se pretendio seguir dando
énfasis.

Figura 32. Evidencias del Taller 7: “Conos silabicos”

Nota. Evidencias de la aplicacion del Taller 7
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3.5 Taller 8. Silabas locas

El objetivo de este taller era hacer una integracién de lo que es el juego en el proceso
educativo. Del mismo modo, hacer que los estudiantes aprendieran sobre las silabas de manera
atractiva y placentera y sobre todo que se divirtieran mientras aprenden. Y lo mas importante
es que les queden aprendizajes adquiridos que beneficien su proceso lector y escritor.

Tuvo la participacion de 15 infantes y se se inici6 con una dinamica, donde las docentes
describian algin objeto y los estudiantes debian adivinar cual eray, del mismo modo, mencionar
con cual silaba iniciaba ese objeto. Con la ejecucion de esta actividad, los chicos y chicas se
mostraron deseosos por saber a qué objetos se referian las maestras y mencionar su silaba
respectiva. Fue una actividad donde todos los nifios querian hacer su participacion y acertar cuél
objeto era.

En la actividad de desarrollo se les proyectd un video con el tema de silabas. En éste se
apreciaban silabas que aun no se habian visto. Los nifios y nifias prestaron mucha atencién al
video para poder ejecutar la siguiente actividad. Se hizo uso nuevamente de videos porque con
el plan anterior se constatd que a los aprendices les gusto y les facilité el aprendizaje por medio
de este medio. Seguidamente, se les entregd el material elaborado por las docentes que consistia
en formar las silabas que las educadoras mencionaban. Este material fue de mucho agrado para
los chicos, porque era material que podian manipular, tocar y sentir.

Finalmente, se les llevo a los aprendices material impreso para ejecutar lo antes visto,
para poner en practica las nuevas silabas que se desarrollaron en este taller y constatar si les
habia quedado aprendizaje. A continuacion, se muestra un esquema de los indicadores de
evaluacion del Taller 8, en donde se refleja los logros de los infantes que participaron de las

actividades.



248

Figura 33. Logros del Taller 8: “Silabas locas”

INDICADORES DE EVALUACION

Reconocen las silabas vistas 13
en el video HE

Forma silabas en el

material facilitado T30 2 13

Logra leer las silabas en el 12

material utilizado >

Identifica  palabras  de 12

acuerdo con las silabas >

Vistas TOTAL DE PARTICIPANTES: 15

Nota. Logros del Taller 8, segun los indicadores de evaluacion

Con la aplicacion de este Taller #8, se logré que la mitad de los estudiantes aprendieran
las nuevas silabas vistas y las diferenciaran; asi como también pusieran en practica su escritura.
A la otra mitad del grupo habia que seguir dandoles apoyo y seguimiento para que de igual
manera lograran apropiarse de éstas y continuar en su proceso de adquisicion de aprendizajes
lectores.

Figura 34. Evidencias del Taller 8: “Silabas locas”

Nota. Evidencias de la aplicacion del Taller 8



249

3.6 Taller 9. Silabas en movimiento

Con la aplicacién de este taller, se pretendia ayudar a los y las estudiantes a que
mejoraran su capacidad para reconocer, combinar y formar palabras a partir de silabas. De este
modo contribuirle con su desarrollo de competencias en lo que es la lectura y escritura. Ya en
este plan se les insta a los aprendices a ir formando las nuevas palabras a partir de las silabas
vistas en las clases anteriores. Tuvo la participacion de 18 infantes.

Se inicio este plan con una actividad de movimiento, donde los nifios, en compariia de
las docentes, realizaron el “Baile del gorila”. Esta actividad se ejecutd para iniciar de manera
divertida y ejercitando los cuerpos. Seguidamente se entrd al tema del dia y se hizo un repaso
de las silabas que ya conocen. Las docentes les indicaban a los estudiantes que debian de ir
pasando uno a uno a la pizarra a escribir silabas que ya conocian y, por consiguiente, mencionar
palabras que iniciaran con la silaba que habian escrito. Hubo estudiantes que escribieron silabas
méas complejas, por lo que ya tenian mas conocimientos, a como hubo otros chicos que se
limitaron a escribir las mas sencillas y mas vistas, como: ma o pa; entre otras.

En la actividad de desarrollo se Ilevé un juego que consistia en que los estudiantes
debian de ir dando vuelta alrededor de una mesa larga. En el centro de esta mesa habia silabas
e imagenes. Se les colocaba musica a los nifios mientras bailaban alrededor de la mesa y cuando
la musica se pausaba, ellos debian de ver en cuél imagen quedaron y buscar las silabas que
componen esa imagen que les toco. Esta actividad fue de mucho agrado y gusto para ellos, pues
implicada moverse, bailar, jugar y demés. Todos se mostraron entusiasmados por buscar las
silabas y formar la palabra.

Para finalizar este taller, se puso en practica la motora fina de los y las chicas, por lo que

se les llevé material que debian recortar y pegar. De este modo ir formando la palabra que le
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indicaba cada dibujo. Con esta actividad los estudiantes se concentraron y dieron lo mejor de si
para lograr con el objetivo de este tercer momento del taller. A algunos aprendices se les debio
de dar acompafiamiento mas personalizado para que lograran finalizar esta actividad, ya que
eran discentes a los que se les dificultaba un poco mas.

A continuacién, se muestra un esquema de los indicadores de evaluacién del Taller 9,
en donde se refleja los logros de los infantes que participaron de las actividades.

Figura 35. Logros del Taller 9: “Silabas en movimiento”

Indicadores de aprendizaje

Menciona palabras a partir de Lee las silabas escritas por
las silabas » 18 los companeros » 16
Logra escribir silabas , 18 Logra ordenar las palabras de

acuerdo con laimageen > 16

Total de participantes: 18

Nota. Logros del Taller 9, segun los indicadores de evaluacion

Con esta aplicacion de plan, los estudiantes experimentaron un avance notable al
ingresar a la etapa crucial de formacion de palabras. Este periodo es de suma importancia para
su desarrollo, ya que estan ampliando su vocabulario y adquiriendo nuevos conocimientos. A
aquéllos que enfrentaron dificultades con ciertas actividades, se les brindé un mayor apoyo para

facilitar su proceso de aprendizaje.
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Figura 36. Evidencias del Taller 9: “Silabas en movimiento”

Nota. Evidencias de la aplicacion del Taller 9
3.7 Taller 10. Saltando con las silabas

El objetivo de este taller era contribuirles a los estudiantes en su mejoramiento para
reconocer y utilizar las silabas, para que de este modo ellos logren avanzar en sus procesos de
lectoescritura. Con este plan se pretendia también que los nifios se apropien aun mas de
conocimientos y asi avancen mas en los procesos lectores y escritores.

Tuvo la participacion de 16 infantes. Al iniciar este plan, se ejecutd una actividad rompe
hielo llamada: “El barco se hunde”. Con ella los nifios se desestresaron y se divirtieron, lo que

los motivo de manera positiva a iniciar de lleno con las siguientes actividades propuestas por
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las docentes. Las maestras procedieron a mostrarles un video a los chicos, donde se hacia un
amplio repaso de silabas. Se siguidé haciendo uso de videos porque los aprendices habian
demostrado que éstos les agradaban y los ayudaban a comprender mejor los temas dados.

En la actividad de desarrollo, se pretendié que los chicos se movieran un poco, por lo
que la actividad que se les llevé consistia en que debian de saltar sobre las silabas que indicaban
las docentes. Las maestras habian colocado silabas en el piso. Los estudiantes debian de
escuchar las instrucciones de la docente, oir cuél silaba mencionaban para correr y brincar sobre
la correcta. Los chicos que no lograban acertar la silaba, iban saliendo del juego. Esta actividad
fue muy apreciada por los nifios, ya que implicaba movimiento, juego y demas.

Y para finalizar este taller, se pretendia verificar los conocimientos que tenian ya los
nifios con respecto a todas silabas vistas, asi como su formacion para palabras. Se les brindd
material donde practican la formacién de palabras a partir de las silabas. A continuacién, se
muestra un esquema de los indicadores de evaluacion del Taller 10, en donde se refleja los
logros de los infantes que participaron de las actividades.

Figura 37. Logros del Taller 10: “Saltando con las silabas”

Indicadores de aprendizaje

Logra posicionarseenla 14
silaba mencionada por la

docente Distingue todas las
Tbas -
Menciona las silabas 15

vistas en el video

Completa los ejercicios
del material impreso
14
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Nota. Logros del Taller 10, segun los indicadores de evaluacion
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Este taller consistié mas en el disfrute de los estudiantes, por eso se enfocd en el juego,
movimiento, diversién y demés actividades que dieron mucho fruto, puesto que mientras los
chicos se estaban divirtiendo, también estaban conformando nuevas palabras. Todos los nifios
se mostraban motivados por querer seguir aprendiendo. Segun Parraga et al (2021):

Una de las terapias mas efectivas para ayudar a los nifios a superar momentos con

problemas de atencion es el juego, mismo que se constituye en la manera mas humana

de dispersar cualquier trauma emocional, los nifios se sienten libres, son capaces de crear
nuevas historias, comprender a los demas y lo que sucede en su entorno y convivir en

armonia. (p.4)

Segun lo anterior, se logra constatar la importancia de hacer uso del juego en las
estrategias que se aplican con los discentes, pues es una forma de hacer mas ameno el
aprendizaje de los estudiantes, ya que de este modo ellos estan jugando y aprendiendo.

Figura 38. Evidencias del Taller 10: “Saltando con las silabas”

Nota. Evidencias de la aplicacion del Taller 6
3.8 Taller 11. Ganando con las silabas
El objetivo de este taller era que la nifiez atendida reconociera cada una de las silabas,

tanto su escritura como pronunciacion y tuvo la participacion de 16 discentes. Las actividades
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aplicadas también pretendian que las personas estudiantes se apropiaran atin mas de las silabas,
que lograran utilizarlas para formar con mayor facilidad palabras nuevas y, de este modo, ya
fueran adentrandose a formar oraciones sencillas.

Para iniciar este plan se utilizo la actividad rompe hielo llamada: “Simoén dice”, que
consistia en que las docentes dirian alguna cosa que debian de hacer los nifios y ellos procedian
a ejecutarla. Les gusto porque implicaba desplazarse a otros lugares, hacer mimicas y demas.

Luego de finalizar la actividad anterior, se procedié a mostrarles fichas a los nifios y
nifias que contenian silabas. Ellos debian de ir mencionando las silabas que se les mostraban,
asi como palabras que iniciaran con ésta 0 que contuviera esa silaba. La mayoria de los
aprendices levantaban las manos para participar y acertar la silaba que se mostraba a los
estudiantes que no levantaban la mano. De igual manera, se les creaba un espacio para que
también pudieran participar.

En lo que fue la actividad de desarrollo, se les preparé un bingo, esto porgue ellos habian
mencionado anteriormente que les gustaban. Entonces se adecu6 para hacer lo de silabas.
Mientras se llevaba a cabo el bingo, los nifios estaban muy atentos y pendientes de las silabas
que mencionaban las docentes para buscarla en su carton y colocar el frijol. Todos estuvieron
muy deseosos en llenar el carton de bingo de silabas para poder cantar bingo.

En la actividad de cierre, se les llevd material de una casita de silabas. De un lado
deberian de colocar en la casita izquierda palabras que llevaran dos silabas y en la casita derecha
palabras que llevaran cuatro silabas. En esta actividad también se recortd y peg06, por lo que
entretuvo mucho a los chicos. A continuacién, se muestra un esquema de los indicadores de
evaluacion del Taller 11, en donde se refleja los logros de los infantes que participaron de las

actividades.
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Figura 39. Logros del Taller 11: “Ganando con las silabas”
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Total de participantes: 16

Nota. Logros del Taller 11, segun los indicadores de evaluacion

Con la aplicacion de este taller, se logré constatar el gran avance que presentaban los y
las nifias en su lectoescritura, pues ya sabian leer méas palabras, asi como identificar cuantas
silabas hay en cada palabra.

Figura 40. Evidencias Taller 11: “Saltando con las silabas”

Nota. Evidencias de la aplicacion del Taller 11
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3.9 Taller 12. EI mundo al revés: silabas inversas

El objetivo de este taller era facilitarles el aprendizaje de las silabas inversas y que fuera
de una manera alegre y divertida. La idea de este plan fue para apoyar a las personas estudiantes
con estas silabas inversas, ya que anteriormente se habia visto que tenia un poco de conflicto
con éstas y las leian al revés. Tuvo la participacion de 17 infantes.

En la actividad de inicio se ejecutd una actividad rompe hielo que consistia en armar dos
grupos Yy cada uno debia de llevar globos llenos de agua de un lado a otro. El grupo que lograra
Ilevar mas globos, ganaba. Esta actividad fue muy gustada, ya que implicaba mojarse, correr y
demaés. Seguidamente se entrd al tema de silabas inversas por medio de videos que explicaban
sobre éstas. Mientras se mostraba el video, todos los nifios prestaban atencién de manera
entusiasta.

En la actividad de desarrollo se les facilitd material impreso sencillo sobre silabas
inversas. Con la practica de éste se logrd constatar cuales eran las silabas inversas que mas
confundian para poder apoyarlos més. De momento, con este material se aburrian un poco, pero
era necesario para practicarlas. Para motivarlos se realizo la actividad: “Jugaremos al laberinto”,
donde los estudiantes lanzaban un dado y, dependiendo del nimero que les caia, debian de
avanzar las casillas. Cada uno se posiciond en una casillay logré leer la silaba inversa de manera
correcta.

Para finalizar el taller, se les brind6 mas material de este tipo para ayudarles a mejorar
el uso de estas silabas inversas. A los estudiantes que mas se les dificultaba, se les daba
acompafiamiento méas personalizado por parte de alguna de las docentes a cargo para que

lograran culminar el trabajo. A continuacion, se muestra un esquema de los indicadores de
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evaluacion del Taller 12, en donde se refleja los logros de los infantes que participaron de las

actividades.

Figura 41. Logros del Taller 12: “El mundo al revés: silabas inversas”

Indicadores de aprendizaje

® 17
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Total de participantes: 17

Nota. Logros del Taller 12 segun los indicadores de evaluacion

Figura 42. Evidencias Taller 12: EI mundo al revés: silabas inversas

Nota. Evidencias de la aplicacion del Taller 12
3.10 Taller 13. Palabras magicas: jugando y aprendiendo

Respecto al Taller 13, tuvo como proposito formar palabras a través de juegos divertidos

para promover asi el aprendizaje ludico. Este conto con la participacion de 14 discentes. El taller



258

inicio con el juego: “Palabras encadenadas” y tenia como finalidad que los infantes lograran
formar palabras mediante la unién de letra por letra y luego silaba por silaba.

Ademas, para esta actividad las personas estudiantes fueron divididos en dos equipos de
siete integrantes cada uno. Cada estudiante, utilizando un lapiz de color diferente, afiadié una
letra a una hoja para formar palabras, pasando la hoja al siguiente compafiero. Esta fase dur6 10
minutos, luego los equipos formaron palabras al unir silabas durante cinco minutos para
finalmente, ordenar alfabéticamente las palabras que formaron.

Asi mismo, de los 14 estudiantes, 12 participaron activamente mientras que dos
encontraron dificultades para seguir el ritmo de la actividad. Los equipos demostraron buena
colaboracion, aunque algunos estudiantes necesitaron mas tiempo y apoyo para comprender la
dinamica del juego. La mayoria de las palabras formadas fueron correctas y coherentes y ambos
equipos lograron ordenar alfabéticamente las palabras formadas, lo que demostrd una buena
comprension del alfabeto.

Con relacion a la actividad llamada: “Torre de palabras”, tuvo como objetivo que los
estudiantes formaran torres con vasos que contenian silabas, ordenandolos para formar palabras
correctas. Se logrdé reconocer que todos los estudiantes participaron activamente. Con cada
miembro colocando un vaso en su turno, algunos estudiantes tuvieron problemas al inicio para
identificar rdpidamente las silabas correctas, pero mejoraron con la préctica en la segunda ronda.
Hubo una competencia sana y entusiasta entre los equipos, lo que motivaba a los estudiantes a
participar y esforzarse. Se observo una buena colaboracion entre los miembros de cada equipo.
Los estudiantes discutian y se ayudaban mutuamente para identificar las silabas correctas y el

orden adecuado.
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En cuanto a la actividad Ilamada: “Explosion de globos™, se disefio para fomentar el
reconocimiento de silabas y la formacion de palabras entre los estudiantes. Los infantes
explotaron un globo al azar. Con la silaba que obtuvieron, escribieron la mayor cantidad de
palabras que iniciaban con ella. Cada estudiante explotdé un globo y recibié una hoja para
escribir las palabras correspondientes.

Ademads, 11 estudiantes participaron activamente, mientras que tres tuvieron
dificultades. Los tres estudiantes que presentaron dificultades, tuvieron problemas para pensar
en palabras que comenzaran con la silaba obtenida. Algunos se limitaron a palabras bésicas,
especialmente aquellos que tuvieron dificultades. La mayoria de los estudiantes mostro
creatividad al formar palabras, al utilizar una amplia variedad de vocabulario. La actividad fue
bien recibida y gener6 una alta participacion y motivacion entre los estudiantes, lo cual es
positivo para el aprendizaje ludico.

A continuacion, se muestra un esquema de los indicadores de evaluacion del Taller 13,
en donde se refleja los logros de las personas estudiantes que participaron de las actividades.

Figura 43. Logros de Taller 13: “Palabras magicas: jugando y aprendiendo"
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Nota. Logros del Taller 13, segun los indicadores de evaluacion
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En conclusion, el taller fue exitoso en alcanzar sus objetivos. Los juegos utilizados
lograron involucrar a los estudiantes de manera activa y entusiasta, al mejorar sus habilidades
lingliisticas y su capacidad de trabajar en equipo. Las dificultades observadas en algunos
estudiantes, ofrecen una oportunidad para proporcionar apoyo adicional y adaptar futuras
actividades a sus necesidades. En general, el taller fue bien recibido, al generar una experiencia
positiva y efectiva en el aprendizaje ludico, en donde los infantes lograron formar palabras a
través de juegos divertidos.

Figura 44. Evidencias del Taller 13: "Palabras magicas: jugando y aprendiendo™

Nota. Evidencias de la aplicacion del Taller 13
3.11 Taller 14. Aventuras silabicas: descubre, formay juega con palabras

En relacion con el Taller 14, tuvo como propdsito descubrir, formar y jugar con palabras
a través de actividades ludicas. Este cont6 con la participacion de 16 discentes. El taller inici6
con el juego: “Encuentra la palabra”, el cual tenia como objetivo que los discentes lograran unir

silabas para formar la palabra que correspondieran a una imagen dada.
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Asimismo, en la pizarra se peg6 silabas de manera desordenada y un sobre que contenia
imagenes que los discentes debian de sacar para poder unir las silabas y formar la palabra. Las
docentes determinaron el orden de participacion mediante el juego: "Adivina el nUmero que
estoy pensando”. Esto entusiasmé a las personas estudiantes. Los infantes observaron las
imagenes, unieron las silabas por medio de una linea para formar las palabras y cada uno
escribio la palabra completa en la pizarra, después de unirlas.

Ademas, 14 estudiantes participaron sin dificultad y a dos se les dificulté reconocer
algunas silabas. A pesar de las dificultades iniciales, los discentes encontraron soluciones con
la ayuda de sus comparieros y las docentes, lo que permitié que lograran terminar la actividad
exitosamente. El juego para determinar el orden de participacion, mantuvo el interés y la
motivacién de los discentes, lo que les permitié lograr reconocer silabas y formar palabras de
manera ludica.

Ahora bien, la actividad: “El mas veloz”, tenia como meta que los infantes lograran
reconocer con rapidez las palabras mencionadas por la docente. Para esto se dividi6 el grupo en
dos equipos y se colocd una mesa en el centro del salon con dos juegos de fichas de palabras,
uno para cada equipo. Los miembros de cada grupo formaron una fila frente a la mesa, de modo
que estaban enfrentados directamente y se le asign6 un vaso. La docente mencion6 una palabra
presente en las fichas y el primer estudiante de cada equipo que encontrara y tapara la palabra
con un vaso, ganaba un punto.

En relacion con la actividad anterior, se logro reconocer que los estudiantes participaron
activamente en la actividad, en donde se mostré entusiasmo y compromiso. Se observo que a
tres estudiantes les resultd dificil encontrar y tapar las palabras rdpidamente, lo que podria

indicar una dificultad en el reconocimiento de palabras o en la velocidad de procesamiento.
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Respecto a la actividad llamada: “Palabras secretas”, tenia como propdsito que los
infantes observaran codigos para encontrar las palabras secretas. En la pizarra se pegé un cartel
con silabas dispuestas en orden aleatorio, cada una identificada con un nimero arriba. Debajo
de las hojas, se dibuja una fila con tres columnas. Arriba de cada columna, se escribe un nimero
que al unirlos forman un cédigo, el cual sera una palabra secreta.

Cada estudiante paso al frente de la clase, observo los nimeros del cddigo y los buscd
en el cartel para encontrar las silabas que formaban la palabra secreta. Una vez que la
descubrieron, la escribieron en la columna correspondiente debajo del nimero de cédigo. La
actividad fue muy provechosa para lo discentes, ya que todos lograron encontrar las palabras
secretas, algunos hasta armaron codigos nuevos para que los comparfieros adivinaran nuevas
palabras.

A continuacion. se muestra un esquema de los indicadores de evaluacion del Taller 14,
en donde se refleja los logros de las personas estudiantes que participaron de las actividades.

Figura 45. Logros de Taller 14: “Aventuras silabicas: descubre, forma y juega con palabras”.
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Con respecto a cada una de las actividades anteriores, se evidencia la integracion del
juego en el proceso de aprendizaje, el cual trae muchos beneficios para las personas estudiantes.
Segun Moya 2024:

A través de actividades ludicas los estudiantes pueden experimentar un aprendizaje méas

dindmico, interactivo y significativo. Esta estrategia se basa en la idea de que los

alumnos pueden divertirse mientras aprenden, ya que su motivacién y participacion
aumentan, lo que favorece la retencion de conocimientos y la creacion de un ambiente

de aprendizaje motivador, dinamico y participativo. (p.276)

En conclusion, el taller no solo cumplié con su propdsito de descubrir, formar y jugar
con palabras a través de actividades ludicas, sino que también proporcioné un ambiente de
aprendizaje colaborativo y motivador, donde los estudiantes pudieron desarrollar sus
habilidades linglisticas de manera divertida y efectiva.

Figura 46. Evidencias del Taller 14: "Aventuras silabicas: descubre, forma y juega con

palabras”
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3.12 Taller 15. Descubre las palabras

Con relacion al Taller 15, tuvo como propdsito descubrir las palabras por medio del
juego que permite que el infante obtenga aprendizajes significativos. Conto con la participacion
de 15 infantes. El taller inici6 con el juego: “Cazadores de letras y constructores de palabras”.
Este tenia como objetivo que los infantes encontraran palabras que inicien con la letra asignada
para luego dividirlas silabicamente.

Esta actividad permitié que los discentes practicaran el reconocimiento de letras, la
division de palabras en silabas y formacion de palabras. Cada una de las personas estudiantes
logré identificar palabras que iniciaran con la letra que le correspondid. Dividieron de manera
exitosas cuatro palabras, escribieron las palabras en el papel periddico y realizaron oraciones
con ayuda de las docentes. Se logré detectar que tres de los nifios, a la hora de escribir, dejan
un espacio muy pequefio entre las palabras, lo que dificulta la lectura.

En relacion con la actividad llamada: “Une las tapitas”, tiene como objetivo que los
estudiantes ordenen las tapas dadas para formar palabras. Para realizar la actividad, se dividio
el grupo en dos equipos. A cada grupo se les dio 19 tapas que forman seis palabras y las docentes
dieron pistas para que lograran formarlas. Todas las personas estudiantes lograron la actividad
de manera exitosa, trabajaron en equipo, colaboraron para ordenar las tapas y formar las
palabras de manera eficiente. Ademas, terminaron al mismo tiempo, por lo que, para elegir al
ganador, cada equipo tenia que formar cuatro palabras nuevas con las tapas. Se observa que el
taller si cumple con la finalidad, ya que los infantes lograron realizar la actividad de manera
exitosa.

A respecto de la actividad llamada: “Arma la palabra”, cuyo propoésito era que los

estudiantes unieran las silabas dadas para formar la palabra que menciona la docente, se logra
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obtener que 14 estudiantes lograron realizarla de manera exitosa y un estudiante presentaba
dificultades a la hora de reconocer la palabra rapidamente. Sin embargo, se da el espacio para
que el estudiante la arme con mas tiempo y lo logra exitosamente. Ademas, se observa el apoyo
de sus deméas compafieros, lo que va creando un ambiente de colaboracion.

Cabe destacar que durante las tres actividades se observa la participacion activa de los
estudiantes, al mostrar interés y compromiso a la hora de realizar las actividades. Seguidamente
se muestra un esquema de los indicadores de evaluacion del Taller 15, en donde se refleja los
logros de las personas estudiantes que participaron de las actividades.

Figura 47. Logros del Taller 15: “Descubre las palabras”
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En resumen, la participacion activa y el compromiso mostrado por los infantes durante
las actividades, evidencian el impacto positivo del taller en su motivacion y entusiasmo por
aprender. Aunque se identificaron algunas areas de mejora, como el espaciado entre palabras al
escribir o las dificultades individuales en ciertas actividades, éstas fueron abordadas con éxito

mediante el apoyo entre compafieros y la adaptacién de las dindmicas. A traves de actividades



266

ludicas y participativas, los nifios no solo han fortalecido el reconocimiento de letras, la divisién
silabica y la formacion de palabras; sino que también han desarrollado habilidades sociales
como el trabajo en equipo y la colaboracion.

Figura 48. Evidencias del Taller 15: Descubre las palabras

Descubre las palabras

Nota. Evidencias de la aplicacion del taller 15
3.13 Taller 16. Palabras en juego: aprender jugando

Al respecto del Taller 16, tuvo como objetivo aprender a formar palabras jugando, lo
que pretendio que el aprendizaje adquirido por las actividades realizadas sea significativo.
Conté con la participacién de 16 infantes. El taller inici6 con el juego: “Ahogado”, el cual tenia
como objetivo que los infantes lograran adivinar la palabra. Para esto se dividio el grupo en dos
equipos, cada uno debia de decir una letra hasta armar la palabra.

Cada equipo logré de manera exitosa la actividad. Todos participaron y mostraron

alegria y curiosidad por adivinar la palabra. El juego promovid el desarrollo de vocabulario al
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desafiarlos a adivinar la palabra desconocida. Los infantes daban pistas a los comparieros para
que lograran formar correctamente la palabra y poder ganar.

Con relacion a la actividad llamada: “Cartas magicas”, es un juego disefiado para
mejorar las habilidades de reconocimiento de silabas y formacion de palabras entre los
estudiantes. Durante su aplicacion se logré observar a estudiantes entusiasmados por ganar. Esta
actividad fue modificada ludicamente, ya que se cambiaron los nimeros de una baraja normal
a silabas. Los estudiantes lograron formar dos palabras con dos silabas y una con tres silabas,
cada una con su imagen respectiva.

Ademas, se observd que los infantes demostraron habilidades de estrategia al seleccionar
las cartas adecuadas para formar palabras y descartar las que no les servian. También fueron
estrategas, ya que algunos que se daban cuenta de que al compariero le faltaba alguna carta, no
la soltaban de su baraja para que el juego no terminara. Esta actividad fue satisfactoria, ya que
todos siguieron las instrucciones y lograron formar tres o dos palabras.

En cuanto a la actividad Ilamada: “Rompecabezas de paletas”, es un juego que tiene
como objetivo mejorar las habilidades de reconocimiento de silabas, formacion de palabras y
ampliar el vocabulario de los estudiantes de manera divertida. Al realizar la actividad, se obtuvo
como resultado que el 100% logré de manera exitosa realizarla. Esta ayudo a los estudiantes a
mejorar su reconocimiento de silabas y su habilidad para formar palabras de tres silabas.

También compartieron caracteristicas de las palabras formadas, lo que ayudd a ampliar
su vocabulario y comprension. Ademas, fomento la colaboracion y el trabajo en equipo, ya que
los estudiantes tuvieron que trabajar juntos para formar las palabras correctamente. A
continuacion, se muestra un esquema de los indicadores de evaluacion del Taller 16, en donde

se refleja los logros de las personas estudiantes que participaron de las actividades.
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Figura 49. Logros de Taller 16: “Palabras en juego: aprender jugando”
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En conclusion, el taller fue exitoso y permitié que el infante obtuviera vocabulario
nuevo, reconociera silabas, formara palabras, participara activamente, desarrollara habilidades
de colaboracion comunicacion y estrategias ludicas para resolver los juegos propuestos.

Figura 50. Evidencias del Taller 16: “Palabras en juego: aprender jugando”

“Palabras en juego: Aprender jugando"

Nota. Evidencias de la aplicacion del Taller 16
3.14 Taller 17. Explorando oraciones
Al respecto del Taller 17, tuvo como objetivo completar oraciones por medio de

actividades ludicas, lo que pretendio que el aprendizaje adquirido por las actividades realizadas,
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fuera duradero. Este contd con la participacién de 15 infantes. El taller inicié con el juego:
“Completa y descubre”, el cual tenia como objetivo que los infantes lograran leer y completar
la oracién que se les mostraba incompleta.

Para realizar la actividad, las docentes en la pizarra pegaron fichas con palabras que
formaban oraciones incompletas a lado derecho de la pizarra y a lado izquierdo palabras que
completaran las oraciones. En esta actividad todos los infantes la lograron realizar exitosamente.
Ello ayud6 a mejorar la comprension lectora de los estudiantes, ya que debian entender el
contexto de las oraciones para elegir la palabra adecuada. La actividad fomenté la atencion al
detalle, ya que cada palabra solo encajaba con una oracion especifica. Esto hizo que las personas
estudiantes leyeran con més cuidado y precision.

En relacién con la actividad llamada: "Maraton de Frases”, ésta se disefié para mejorar
las habilidades de comprensién y formacion de oraciones entre los estudiantes mediante una
dinamica divertida y activa. Los infantes realizaron la actividad en equipos. Cada uno debia de
correr a un hula hula y agarrar una palabra para formar la oracién que menciond la docente.
Todos lograron realizar la actividad correctamente y trabajaron en equipo, ya que tenian que
coordinarse para agarrar las palabras en el orden correcto y completar la oracion.

Ademas, la actividad mejoro la capacidad de los estudiantes para comprender y formar
oraciones correctamente. Se observé que los estudiantes eran capaces de identificar la estructura
y el orden logico de las palabras dentro de una oracion. Lo anterior se conoce como conciencia
Iéxica. Segun Defior (2012, como se citd en MEP, 2013), es la “habilidad para identificar las
palabras que componen las frases y manejarlas de forma deliberada” (p.24), por lo que la
actividad permitié que los infantes reconocieran las palabras que formaba las oraciones

satisfactoriamente, lo que fortalece la conciencia Iéxica. También gener6 una atmosfera de alta
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motivacién y diversion, ya que los estudiantes disfrutaron de la competencia saludable y el
componente fisico del juego.

Asimismo, la actividad llamada: “Dictado divertido”, tenia como objetivo mejorar las
habilidades de escritura, ortografia y comprension de oraciones completas mediante una
dinamica interactiva. Las docentes pegan en la pizarra cuadros con numeros del 1 al 10. En la
parte posterior de cada cuadro se encuentra escrita una oracién. Los estudiantes debian elegir
un namero, pasar al frente y dictarles la oracién a los compafieros.

Esta actividad lograron realizarla correctamente 12 estudiantes y tres tuvieron
dificultades para seguir su ritmo. Estas se manifestaron en la precision ortografica y en la
formacion correcta de las oraciones dictadas. La mayoria de los estudiantes demostrd una
notable mejora en sus habilidades de escritura y ortografia. Al dictar las oraciones, los
estudiantes desarrollaron confianza y claridad en su expresion oral, lo cual también mejor6 su
pronunciacion y ritmo al hablar. Seguidamente se muestra un esquema de los indicadores de
evaluacion del Taller 17, en donde se refleja los logros de las personas estudiantes que
participaron de las actividades.

Figura 51. Logros de Taller 17: “Explorando oraciones”

15 infantes
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dictadas.

Nota. Logros del Taller 17, segtn los indicadores de evaluacion
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En conclusion, el taller alcanzé sus objetivos de manera efectiva, al promover
habilidades clave de lectura, escritura y trabajo en equipo, a través de actividades ludicas y
dindmicas que mantuvieron a los infantes motivados y comprometidos. La combinacion de
diversion, interaccion y aprendizaje practico; garantizo que los infantes no solo disfrutaran del
taller, sino que también consolidaran de manera duradera los conocimientos y habilidades
adquiridas.

Figura 52. Evidencias del Taller 17: “Explorando oraciones"
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Nota. Evidencias de la aplicacion del Taller 17
3.15 Taller 18. Despertando la creatividad

Al respecto del Taller 18, tuvo como propdsito crear y formar oraciones de manera
creativa por medio de la ludica. Cont6 con la participacion de 15 infantes. El taller inici6 con el
juego: “"Imagenes que hablan". Este tenia como objetivo que los estudiantes escribieran
oraciones cortas donde describian las imagenes que eligieron. De los 15 estudiantes
participantes, 12 lograron completar la actividad con éxito, donde demostraron creatividad y

habilidad para escribir oraciones coherentes y descriptivas.
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Asimismo, tres estudiantes tuvieron dificultades para completar la actividad. Estas se
manifestaron en la capacidad de generar oraciones coherentes, sin embargo, piden ayuda para
poder realizarla. Demostraron su capacidad para observar e interpretar. La etapa de compartir
sus creaciones fomentd la confianza y habilidades de presentacion oral, lo que permitié a los
estudiantes expresar sus ideas. La reflexion final ayud6 a los estudiantes a comprender la
relacién entre las imagenes y la escritura, al reforzar la idea de que las iméagenes pueden ser una
poderosa herramienta para inspirar la escritura creativa.

A respecto de la actividad: “Carrera de oraciones”, tiene como propésito mejorar las
habilidades de construccidn de oraciones. Para esta actividad se divide el grupo en dos equipos
y se muestra una oracion desordenada en el papel periddico. Al dar la sefial, los dos estudiantes
compiten por armar la oracién correctamente. El primer estudiante que la arme, gana un punto
para su equipo.

En relacion con lo anterior, 12 lograron armar las oraciones y tres estudiantes tuvieron
dificultades para hacerlo correctamente. Estas dificultades se manifestaron en la capacidad de
organizar las palabras en un orden légico y comprensible. La actividad fue bien recibida y
cumplié con el objetivo de hacer que los estudiantes practiquen la construccion y comprension
de oraciones de una manera ludica y dinamica. La combinacion de competencia y colaboracion,
resultd ser una estrategia efectiva para fomentar el aprendizaje y la participacion activa en el
aula.

En relacién con la actividad llamada: “Dale sentido a la oracién”, la cual consiste en
colocar oraciones incompletas en la pizarra. Cada una tenia dos espacios en blanco, debajo de

ellas se presentaban cuatro palabras, de las cuales dos completan correctamente la oracion.
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Todos los infantes lograron completar correctamente las oraciones, en donde se demostré una
excelente comprension lectora y habilidades en la construccion de oraciones.

La actividad promovio la colaboracion y el apoyo mutuo entre los estudiantes, aunque
cada uno trabajé de manera individual para seleccionar las palabras adecuadas. Ademas, fue
exitosa y cumpli6é con el objetivo de que los estudiantes practiquen la seleccion de palabras
adecuadas para completar oraciones y mejorar sus habilidades de comprension lectora y
construccién de oraciones de manera efectiva y participativa.

A continuacion, se muestra un esquema de los indicadores de evaluacion del Taller 17,
en donde se refleja los logros de las personas estudiantes que participaron de las actividades.
Figura 53. Logros del de Taller 18: “Despertando la creatividad”

15 infantes

Indicadores de evaluacion

12 12 15

Escriben una Completa la

oracion dandole
sentido.

oracién corta que Arma la oracion

describa lo que correctamente.

ven o lo que les
inspira la imagen.

Nota. Logros del Taller 18, segun los indicadores de evaluacion

En conclusion, las actividades implementadas fueron exitosas en crear un entorno de
aprendizaje dinamico y colaborativo. Esto demuestra la importancia de disefiar actividades que
no solo sean educativas, sino también motivadoras y accesibles para todas las personas
estudiantes, lo que permite que cada uno de ellos pueda participar activamente y beneficiarse

del proceso de aprendizaje.
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Figura 54. Evidencias del Taller 18: Despertando la Creatividad

Despertando la Creatividad

Nota. Evidencias de la aplicacion del Taller 18
3.16. Taller 19. Lluvia de oraciones
Para la aplicacién de este taller, se esperaba obtener como resultados mejoras
significativas en cuanto a las habilidades de formacion de oraciones en los nifios y nifias. Para
sus efectos, se inicia el taller con una actividad que buscaba impulsar en los mismos la
creatividad y autonomia para la creacion de oraciones a través de la actividad: “ El dibujo, el
lapiz y el papel”, en la cual los estudiantes podrian crear oraciones a partir de las diferentes
imagenes que les fueron brindadas, donde se obtuvo como resultado que catorce de diecisiete
participantes realizaron las oraciones con completo éxito, lo que deja en evidencia tres
estudiantes con dificultades significativas para realizar oraciones de manera independiente.
Asimismo, se realizé la actividad: “Dictado explosivo”, en el cual los estudiantes debian

leer y escribir las oraciones correspondientes por si mismos, en donde se obtuvo como resultado
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que dieciséis de ellos lograron realizarlo de manera satisfactoria y se evidencia de tal modo las
dificultades de un Unico estudiante.

Por otra parte, se realiz6 en conjunto la actividad: “Oraciones revueltas”, en la cual los
nifios y nifias debian formar correctamente las oraciones que se encontraban desordenadas. Se
logré con ello que los mismos trabajaran de manera colaborativa e interactiva, asimismo el
fortalecimiento las habilidades de formacion de oraciones y trabajo en equipo, lo que demostro
resultados positivos en cada uno de los y las estudiantes.

En relacion con la tabla de cotejo, se interpretan los resultados de manera que catorce
estudiantes lograron escribir oraciones, dieciséis leerlas y escribirlas y diecisiete armarlas
adecuadamente.

Figura 55. Logros del Taller 19: “Lluvia de oraciones”

Participantes: 17
Arma oraciones
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Escribe oraciones coherentes
14 segun las imagenes brindadas

Nota. Logros del Taller 7, segun los indicadores de evaluacién
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Este taller permitio determinar los alcances obtenidos durante los talleres de formacion
de oraciones, al mostrar asi avances significativos en los nifios y nifias, asi como mayor
entusiasmo, participacién y desarrollo. Se puede concluir que mas del 50 % de la poblacion en

estudio, ha mejorado gradualmente en dichas habilidades.

Figura 56. Evidencias del Taller 19: “Lluvia de oraciones”
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Nota. Evidencias de la aplicacion del taller 19
3.17. Taller 20. EI monstruo y yo
La aplicacion de este taller consistio en brindarle a las personas estudiantes las
estrategias de mediacion pedagOgica que contribuyeran a mejorar significativamente la
comprension lectora y el gusto e interés por la misma. Es por ello que, como actividad inicial,

se muestra a los nifios y nifias el video cuento: “El monstruo de colores”, pues el mismo abre
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espacio entre aquéllos que lo aprecian a distinguir y apreciar cada una de las emociones que nos
definen como personas.

Por otra parte, se realizé la actividad: “Encuentra tu emocion”, en la cual los estudiantes,
a través de lo visto en el video cuento, debian iniciar una bdsqueda de cada monstruo de color
y clasificarlo segun lo visto en el video. En el desarrollo de esta actividad, los estudiantes
mostraron pleno entusiasmo y comprension de lo que significaba cada emocion y el color que
la representaba, segun el video cuento visto.

Para culminar con este taller, se brind6 a los estudiantes el espacio de crear su propio
monstruo de colores y representarlo con la emocidn que experimentan con mayor frecuencia en
su cotidianidad. Del mismo modo, el espacio fue aprovechado para expresar pensamientos e
ideas con respecto a lo visto en el video y su relacién con la vida diaria. Se obtuvo como
resultado que quince participantes logran comprender la lectura establecida, asi como trece
logran clasificar las emociones y quince logran crear su propio monstruo de colores. De tal
modo, que se muestra a continuacion:

Figura 57. Logros del Taller 20: “El monstruo y yo”

Participantes: 15

15
® Comprende la
lectura establecida.
Colorea el
monstruo segun

\ sus emociones

Clasifica las
emociones segun
el cuento

Nota. Logros alcanzados del Taller 20, segun los indicadores de evaluacion
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La nifiez atendida manifestdé completo agrado y entendimiento de cada una de las
actividades, principalmente del mensaje del video cuento, para efecto de esto, se concluye el
taller con completo éxito.

Figura 58. Evidencias del Taller 20: “El monstruo y yo”

4 A A
A A
A
I i ) ||
A
A .-'.'1A A A

Nota. Evidencias de la aplicacion del taller 20

3.18. Taller 21. El arcoiris y un pez

Para el desarrollo de este taller, se tenia como objetivo principal estimular la
comprensidn lectora de manera creativa e interactiva. Para efecto de éste, se da inicio al mismo
con la lectura interactiva: “El pez arcoiris”. Asimismo, se realizd preguntas correspondientes al
cuento, donde los estudiantes mostraron total comprensién y agrado de éste.

Por otra parte, se realizo la actividad: “Corre por tu emocion”, en la cual se les permitio

a los estudiantes construir aprendizajes de manera ludica y creativa. De esta actividad se obtuvo
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resultados verdaderamente significativos, pues se logro evidenciar la comprension absoluta del
cuento: “El pez arcoiris” y del mismo modo se evidencid el pleno goce de los nifios y nifias
durante el desarrollo de la actividad.

Asimismo, se les brindd espacio para que cada uno creara su propia version del pez
arcoiris, en donde dejaron volar su imaginacion y creatividad. Los resultados fueron
verdaderamente gratificantes. Para efectos del mismo, se obtiene como resultados
correspondientes que diecisiete estudiantes comprenden la lectura. Asimismo, los diecisiete
estudiantes responden acertadamente las preguntas y cada uno de ellos logr6 crear su propio
pez.

Figura 59. Logros del Taller 21: “El arcoiris y un pez”
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Nota. Logros del Taller 21, segtn los indicadores de evaluacion

Cada una de estas actividades permitié abrir paso a la comprension lectora y a las
habilidades que se derivan de la misma. Todo participante de este taller mostro resultados
positivos, pues cada actividad fue desarrollada por cada uno de ellos de manera autonoma y

satisfactoria.
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Figura 60. Evidencias del Taller 21: “El arcoiris y un pez”
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Nota. Evidencias de la aplicacion del taller 21
3.19. Taller 22. Espacio lector

La aplicacion de este taller tuvo como propésito principal fomentar la comprension
lectora de manera creativa e interactiva. Para ello se disefiaron tres estrategias de mediacion
pedagogica que buscaban alcanzar dicho objetivo. Partiendo de ello, como actividad inicial de
desarrollo, la lectura colaborativa: “La astronauta Analia”, en la cual cada uno de los
participantes ley6 un parrafo de la lectura establecida.

De este modo, se logré evidenciar en los estudiantes las dificultades de lectura y
expresion y dominio del publico, lo que dio como resultados que doce de dieciocho estudiantes
lograron leer con total fluidez, con deficiencias en la entonacion. Asimismo, uno de los
participantes mostro dificultades en cuanto a la fluidez lectura, al manifestar problemas de
entonacion al leer. Del mismo modo, cinco de ellos presentaron dificultades para leer por su
propia cuenta.

Para dar continuidad al taller, se realizo la actividad: “La ruleta lectora”, en la cual los

estudiantes participaron con total entusiasmo, al llevar a cabo del desarrollo de la actividad de



281

manera plenay significativa, es decir, cada uno de ellos contestd de manera acertada la pregunta
que se realizo6 con relacion a la lectura anterior.

Por lo tanto, se puede destacar que existe una considerable comprension de la lectura
establecida, al tomar en cuenta las dificultades manifestadas anteriormente. De este modo, se
logra constatar que los discentes estan logrando alcanzar los objetivos previstos para el
desarrollo de este taller.

Para concluir el taller, se solicitd a los y las estudiantes crear dos grupos, a los cuales se
les entregd un “Rompecabezas de la galaxia”, el cual debian completar en equipo, y buscar
fomentar el trabajo colaborativo y la interaccion. Se obtuvo como resultado que solo uno de los
grupos logré armar completamente el rompecabezas. Es decir, uno de los grupos evidencio
diferencias y complicaciones para lograr concluir con éxito la actividad.

De este modo, se obtuvo como resultados relacionados a la lista de cotejo, que doce
estudiantes comprenden el texto, dieciocho responden adecuadamente las preguntas y nueve
logran completar el rompecabezas. Para efecto de ello, se muestra a continuacion los
indicadores establecidos y sus alcances.

Figura 61. Logros del Taller 22: “Espacio lector”
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La aplicacion de los talleres relacionados con el Planeta Lector, logran evidenciar
mejoras significativas en la poblacion en estudio. Se logra de este modo los objetivos previstos
y brindarle a los mismos una manera diferente e interactiva de ver la lectura.

Figura 62. Evidencias del Taller 22: Espacio lector
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Nota. Evidencias de la aplicacion del Taller 22

Cada uno de los talleres antes mencionados fue estructurado para el logro de
oportunidades para construir conocimientos en un entorno educativo que les permita a los
mismos, no solo el desarrollo de habilidades cognitivas, sino también sociales, emocionales e
incluso politicas y culturales. De este modo, con la ejecucion de los veintidos talleres se logra
constatar que los mismos cumplieron con los objetivos previstos, es decir, que los mismos
tuvieron un alcance significativo, ya que éstos permitieron a los infantes obtener nuevos
conocimientos de una manera creativa e interactiva. Asimismo, cada taller potencio
paulatinamente el proceso de ensefianza aprendizaje de las habilidades lingiisticas, asi como la

interaccion social e individual mediante la actividad ludica plasmada en cada taller aplicado.
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Categoria 4. Analisis del grupo focal

En este apartado se muestra los resultados del grupo focal aplicado a las personas
estudiantes, en el cual se pretendié obtener perspectivas valiosas de los alumnos sobre la
efectividad de las actividades relacionadas con el abecedario y su contribucion al desarrollo de
habilidades sociales. Se busca asi perfeccionar y ajustar las actividades en futuras
implementaciones. Al respecto, Prieto & March (2002), mencionan que:

Un grupo focal consiste en una entrevista grupal dirigida por un moderador a través de

un guién de temas o de entrevista. Se busca la interaccion entre los participantes como

método para generar informacion. El grupo focal lo constituyen un nimero limitado de

personas: entre 4 y 10 participantes, un moderador Y, si es posible, un observador. A

través de él se consigue informacién en profundidad sobre lo que las personas opinan y

hacen, explorando los porqués y los como de sus opiniones y acciones. No se obtienen

cifras ni datos que nos permitan medir aspecto alguno. Se trabaja con la informacién
que se expresa en los discursos y conversaciones de los grupos. El lenguaje es el «dato»

a analizar, comprender e interpretar. (p.104)

De acuerdo con el autor, se logra establecer y comprender el proposito de la aplicacion
de un grupo focal para la recoleccion de informacién. Es por ello que esta herramienta logra
satisfacer las interrogantes de este proyecto, al tomar en cuenta que éste busca obtener
informacion directa de los participantes con base en sus experiencias durante la aplicacion de
las actividades. Asimismo, se busca constatar en profundidad los alcances educativos, sociales,
y emocionales que han vivenciado los participantes de este proyecto.

De tal modo, se plantearon preguntas que lograran evidenciar el alcance de las

actividades implementadas con los nifios y nifias participes del proyecto. Para efecto de ello, la
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primera pregunta realizada a los mismos, fue cuales impresiones tenian sobre la primera
actividad realizada y que si consideraban que era efectiva para aprender. Los mismos
respondieron que les agradé mucho la actividad inicial y que, gracias al uso del video, lograban
recordar de manera divertida el abecedario.

Asimismo, se les cuestiond como se sintieron participando en la actividad inicial y qué
parte les habia gustado mas. Los nifios y nifias mencionaron que les agrad6 la musica que tenia
el video porque era alegre y pegajosa. Asimismo, comentaron que les gustd que estuvieran
participando mientras se desarrollaba el video, es decir comentando cuél letra se presentaba en
la pantalla. En tercer lugar, se interrogd sobre las ventajas y desafios manifestados en la
actividad de ordenar palabras alfabéticamente, asi como el desarrollo de la colaboracién entre
los estudiantes. Para efecto de ello, mencionan que lograron memorizar el orden del alfabeto,
asi como cada uno mencionaba cual era la letra del abecedario que seguia para poder completar
la actividad propuesta de manera colaborativa y grupal.

Luego se indago sobre el desarrollo de las habilidades sociales en los estudiantes, lo que
dio como resultado mejoras significativas, pues los mismos logran expandir su circulo social y
se abren a trabajar con cualquier compafiero o compafera. Es decir, se ha potenciado la
interaccion social, el comparierismo y el trabajo colaborativo. Seguidamente, se realizd una
pregunta sobre las emociones que sintieron al realizar las actividades y descubrieron que los
participantes se mostraban felices, ya que son actividades del agrado de ellos y estaban ansiosos
porque querian conocer las actividades que seguian.

Ademas, se les cuestiona sobre algunas recomendaciones para mejorar las actividades.
Manifiestan los mismos que se debe seleccionar mejor los grupos de trabajo, pues suelen crearse

espacios de distraccion entre algunos compafieros cuando trabajan en conjunto, asi como
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fortalecer las normas y reglas de la clase. Y, por ultimo, se le pidi6 a cada uno de los infantes
que compartieran sus opiniones acerca de un taller, de los 22 aplicados. Eso con el objetivo de
evaluar su efectividad.

Algunas de las respuestas fueron que les gusto el video de la cancion del abecedario, ya
que para las personas estudiantes fue un reto aprendérsela. También los juegos de mimicas, el
bingo de silabas, la torre de palabras, la palabra secreta, cartas magicas, el maraton de frases, la
actividad de correr por tu emocion y la ruleta de planetas; fueron las actividades que mas les
gusto a los infantes. Cada una generd que disminuyeran las dificultades que presentaban los
discentes.

En conclusién, se logré constatar que la aplicacion de los talleres en la poblacion en
estudio, ha arrojado resultados positivos. Estos han contribuido en sus procesos de lectura y
escritura, pues ya reconocen las letras del alfabeto, silabas, forman palabras, oraciones y
mejoraron la escritura, lectura y comprension lectora. Gracias a la aplicacion del grupo focal,
ahora es de conocimiento que las actividades que se implementaron en cada taller impactaron
de manera significativa, tales como la implementacién de videos y el uso de material concreto,
como por ejemplo: plastilina, fichas, témperas y demas materiales; asi como también el uso de
masica, de juegos y de actividades que implican movimiento.

Estos talleres no solamente han contribuido de manera significativa en sus procesos
cognitivos, sino que también los han ayudado en sus habilidades sociales, pues han aprendido
a socializar mejor entre ellos, a trabajar en equipo, a adaptarse a cada uno de sus comparieros, a

entender y respetar las emociones de los demas.
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Categoria 5. Analisis comparativo del diagnostico y post diagnostico

En este apartado se muestra mas detalladamente los resultados obtenidos durante la
aplicacion del diagnostico y los alcances que manifestaron esta propuesta en el post-diagndstico
realizado con respecto a las habilidades de lectoescritura de los y las estudiantes participes de
este proyecto educativo. Con la aplicacion del diagndstico, se logré constatar que los estudiantes
presentan dificultades en cuanto al reconocimiento del abecedario, de las silabas compuestas,
mixtas e inversas; asi como dificultades en la lectura, comprension lectora y en la escritura.

Partiendo de ello, esta propuesta se enfocd principalmente en potenciar las habilidades
de lectoescritura de los y las participantes de la misma. Por ello, con la aplicacion de los talleres,
se brindd a los mismos una serie de actividades que lograron contribuir significativamente a los
alcances esperados en cuanto a las habilidades de lectoescritura.

De tal forma, que con la ejecucion de cada uno de los talleres se logro evidenciar en los
infantes los avances obtenidos por los mismo, pues se pudo observar como, de manera paulatina,
los discentes ya iban reconociendo el abecedario como tal y las silabas mixtas, compuestas e
inversas. Del mismo modo, se evidencié como lo estudiantes lograron formar palabras,
oraciones, leer de manera autonoma, mejorar su caligrafia y ortografia; asi como enriquecer su
comprension lectora.

Por lo tanto, a continuacion, se muestra un cuadro comparativo con los resultados de los
participantes de la propuesta que evidenciaron dificultades en el diagnostico y sus respectivas
mejoras en el post-diagndstico, al tomar en cuenta que no se muestra los estudiantes que no

evidenciaron tales dificultades en el diagndstico.



Figura 63. Resultados obtenidos del diagnostico y post-diagnostico
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Cuadro comparativo

Analisis del diagnéstico y post-diagnostico

Diagnostico

+*—>

Post-diagndstico

Confunden fonemas (6)
No reconocen algunas silabas (13)
No distinguen las silabas mixtas, silabas

compuestas e inversas (14)

- Lectura deficiente (6)

Compresion de lectura escasa (10)
Dificultades en la fluidez lectora (12)
Problemas en la realizacion del trazo (9)

Dificultades en la escritura de textos (12)

Reconocen todos los fonemas (6)
Reconocen todas las silabas (12)
Distinguen la mayoria de las silabas mixtas,
silabas compuestas e inversas (10)

Lectura eficiente (4)

Mejora comprension lectora (10)

Mejora en la fluidez lectora (10)

Mejoria en la realizacion del trazo (9)

Progreso en la escritura de textos (9)

Nota. Comparacion de los resultados obtenidos
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De este modo se logra constatar que el proyecto educativo: “Viaje al multiverso ludico

de las letras: estrategia de mediacion pedagdgica para el fortalecimiento de la lectoescritura,

mediante el abordaje de la unidad didactica de Il afio escolar del MEP, llamado: “Viaje sonoro

de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad de Sardinal de Carrillo,

Guanacaste, periodo 2023-2024”; ha obtenido resultados positivos y satisfactorios en los

participantes de dicha propuesta.
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Capitulo V
Conclusiones y recomendaciones
Conclusiones

A continuacién, se destaca las principales conclusiones obtenidas después de la
ejecucion de la propuesta pedagogica: “Viaje al multiverso ludico de las letras: estrategia de
mediacion pedagdgica para el fortalecimiento de la lectoescritura, mediante el abordaje de la
unidad didactica de Il afio escolar del MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la
nifiez de segundo nivel de la comunidad de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-
2024,

De este modo, con respecto al primer objetivo especifico, sobre identificar mediante un
diagnostico las necesidades que presentan las personas estudiantes en la lectura y escritura de
segundo nivel de la comunidad Sardinal, se logra concluir con la aplicacion del diagndstico que
los estudiantes presentan dificultades en cuanto al reconocimiento de fonemas y silabas, asi
como escasa distincion entre las silabas mixtas, compuestas e inversas. Por otra parte, se
evidencio dificultades de escritura, lectura y comprension de la misma.

De este modo, se puede resumir que los participantes de este proyecto se encuentran en
tres niveles: inicial, intermedio y avanzado. Se logra asi diagnosticar y brindar un nuevo enfoque
a las necesidades educativas detectadas. Se toma en cuenta que el programa de Espariol del MEP
busca que los nifios y nifias aprendan a leer y a escribir una variedad de textos que logren
adaptarse a sus intereses y gustos, asi como que sea capaz de desenvolverse de manera plena y
satisfactoria, tanto de manera oral como por escrita, en diversas situaciones de la cotidianidad.

Teniendo en cuenta lo esperado por el programa de Espafiol del MEP y los resultados

obtenidos en el diagnostico aplicado, se busco sustentar las necesidades educativas e impulsar
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paulatinamente las habilidades linglisticas de los estudiantes, mediante un disefio estructurado
y adaptado a la realidad educativa en estudio. Por ello, como segundo objetivo se logroé disefiar
la estrategia didactica: Viaje al multiverso ludico de las letras, para el fortalecimiento de la
lectura y escritura en los nifios y las nifias de segundo nivel, en la cual cada una de las docentes
encargadas de este proyecto, indagd y reflexiono sobre las estrategias de mediacion pedagdgica
que flexibilizaran y potenciaran las necesidades educativas detectadas, asi como las habilidades
ya desarrolladas. Es por ello que se logra dar un enfoque a esta investigacion, al disefiar asi una
estrategia ludica que no sélo logra brindar a las personas estudiantes las herramientas necesarias
para el proceso de ensefianza aprendizaje, sino también que permite el goce e interaccion plena
de los mismos mientras logran construir su propio conocimiento.

Para ello se buscd disefiar una serie de estrategias que lograran contribuir
significativamente a los estudiantes en el proceso de adquisicion de las habilidades linglisticas,
tomando en cuenta el proposito de la Unidad didactica de estudio: Viaje sonoro de las letras del
MEP, en la que se espera que los estudiantes sean capaces de continuar desarrollando la
comprension lectora en su diario vivir. Del mismo modo, se espera que sean capaces de construir
textos propios y reproducir otros textos en los que se utilice cada vez un vocabulario mas
amplio.

Tomando en cuenta lo anterior, se disefiaron diversas actividades ludicas, desde dictados
explosivos, hasta carreras y juegos de mesa que impulsan paulatinamente las habilidades
linglisticas esperadas, la interaccion social y el goce de los sujetos en estudio. Considerando
que los mismos cuentan en su mayoria con un acompafiamiento pedagdgico escaso, debido a la

realidad socioeducativa de la comunidad, las estrategias implementadas lograron brindar el
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acompafiamiento necesario para potenciar las habilidades cognitivas, sociales y emocionales de
los mismos.

Para efecto de ello, se logra implementar la estrategia didactica: Viaje al multiverso
ludico de las letras para el fortalecimiento de lectura y escritura en la poblacion infantil de
segundo nivel de la Comunidad de Sardinal. En ella se lleva a cabo la ejecucion de las estrategias
de mediacion pedagdgica anteriormente disefiadas, asi como el acompafiamiento pedagdgico
oportuno para la poblacion en estudio.

La implementacién de esta propuesta tuvo un enfoque ludico, en la que se brinda un
entorno educativo que estimulé la adquisicion de conocimientos mediante estrategias
innovadoras que involucraron la ludica. El juego como tal en el espacio educativo, logra abrir
un puente entre la construccion de conocimientos cognitivos y desarrollo de habilidades sociales
y cotidianas.

La actividad ludica logra contribuir significativamente al desarrollo del sujeto en
estudio. Es por ello que las actividades implementadas durante este proyecto educativo, lograron
cautivar y motivar a los estudiantes a seguir aprendiendo, asi como experimentar el entorno
educativo desde una perspectiva mas dinamica. La implementacion de la propuesta pedagogica,
deja en evidencia el alcance e impacto que logra tener la aplicacion de actividades ludicas en
los nifios y nifias, pues los mismos manifestaron, durante la misma, el agrado y satisfaccion de
cada una de las actividades realizadas.

Finalmente, con respecto al ultimo objetivo especifico, relativo a determinar los alcances
obtenidos de la aplicacion de la estrategia didactica del: Viaje al multiverso ladico de las letras
en los nifios y las nifias de segundo nivel. Se logra concluir, mediante el anlisis de cada taller

aplicado del grupo focal y del post-diagnostico, que los mismos tuvieron alcances significativos
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en cada nifio y nifia, ya que en comparacién con la etapa en la que los mismos se encontraban
al inicio del proyecto, han mejorado gradualmente las habilidades esperadas.

Es decir, la mayoria de los discentes reconocen y ordenan el alfabeto correctamente, son
capaces de formar palabras y oraciones utilizando las silabas de manera adecuada, han mejorado
sus trazos, la ortografia, leen con mayor fluidez, tienen una mejor comprensién lectora y
aumento su vocabulario. La aplicacién de esta propuesta y sus alcances, permiten evidenciar la
necesidad que tiene el estudiantado de recibir un acompafiamiento oportuno y adecuado a su
realidad y la importancia de posibilitarle a los mismos espacios educativos abiertos, dindmicos,
divertidos y comprometidos con la construccién del conocimiento y autonomia.

Del mismo modo, se puede concluir el impacto cognitivo y personal que logra tener una
adecuada mediacion pedagdgica, un acompafiamiento familiar apropiado, espacio apto y
dinamico; asi como herramientas que brinden a los estudiantados la posibilidad de expresar sus
dudas, pensamientos e ideas sin temor, en completa seguridad y autonomia.

No obstante, aun cuando los resultados fueron significativos, todavia se manifiestan en
algunos de los estudiantes un rezago en cuanto a habilidades de escritura y lectura. Es por ello
que se debe brindar el acompafiamiento oportuno para que los mismos logren fortalecer las
debilidades que se presentan actualmente.

Finalmente, para nosotras, el impacto que logra tener este proyecto y la implementacién
de sus estrategias didacticas en la poblacion al finalizar la ejecucién del mismo, es gratificante,
pues el mismo cumple su cometido y es posible afirmar que cada uno de los infantes desarroll6
las habilidades linguisticas, la autonomia, el compafierismo, la competencia sana y la

comunicacion pasiva y asertiva; entre muchas otras cosas que aportan un significado enorme a
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este trabajo de investigacion. Se concluye asi que la ludica, la pedagogia y la vocacién; son
herramientas transformadoras del proceso educativo.
Recomendaciones

En este apartado se sugiere una serie de recomendaciones que pueden ser tomadas en
cuenta para mejorar o flexibilizar futuros trabajos de investigacion; asi como para este mismo
trabajo, para la Universidad Nacional y padres de familia; entre otros.

e Alos padres de familia, y a la familia en general, se les recomienda seguir acompafiando
y motivando a cada nifio en los procesos de adquisicion de habilidades, no solo
linglisticas, sino de la vida en general.

e Asi mismo, a los padres se les recomienda continuar en casa con el acompafiamiento y
repaso de la materia, pues la constancia ayuda a la construccién del conocimiento. Ya
sea por medio de lectura en voz alta, videos, peliculas educativas o juegos online.

e AlaUniversidad se les recomienda crear espacios que motiven a la poblacion en general
a seguir luchando y dedicandose a cumplir con sus jornadas educativas, sus proyectos o
giras académicas.

e Del mismo modo, a la Universidad se le recomienda dar seguimiento oportuno a los
proyectos educativos que se desarrollan, incentivar a indagar y crear nuevas estrategias
de mediacion pedagogica. Asimismo, fortalecer las habilidades cientificas y
pedagdgicas del estudiantado en formacion docente e incentivar la investigacion.

e A la carrera de pedagogia, se recomienda crear experiencias educativas en los
estudiantes que se adapten més a la realidad socioeducativa del pais, es decir, brindar

mayor interaccion a los futuros docentes.
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Asimismo, a la carrera de Pedagogia se le recomienda formar, no sélo con respaldo
tedrico de las materias a ejercer, sino también con estrategias de control de aula, de
manejo de emociones, mas accesibilidad a otra lengua y recursos humanos.

A los infantes, se les recomienda establecer metas personales, por ejemplo, lectura diaria
en donde se proponga leer un determinado numero de paginas, para mejorar la fluidez,
comprension lectora y adquirir vocabulario nuevo.

A los discentes, también se les recomienda que utilicen el cuaderno de caligrafia para
mejorar los trazos de las letras.

A las personas estudiantes se les recomienda utilizar la tecnologia de manera creativa y
educativa. Pueden utilizar aplicaciones como WordWall, YouTube, Arbol ABC,
Liveworksheets; entre otras, de manera autodidacta para fortalecer la lectoescritura.
Asimismo, se recomienda supervision de un adulto para monitorear las actividades de

los nifios y nifias.
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Apéndices
Apéndice A. Boleta de matricula para el proyecto educativo

) Consejo Nacional de Rectores (CONARE)

Organo de Coordinacion Interuniversitario Regional (OCIR)% UNED
@ ¥ Regién Chorotega an
A

Comision Educacion peay

QNA BOLETA DE MATRICULA
e PROYECTO ULETRAS INTERUNIVERSITARIO
COORDINADORA: DRA. ED. MARGOT MIRANDA ROSALES. UNIVERSIDAD
NACIONAL DE COSTA RICA

Nombre de la persona menor:
Fecha de nacimiento: (dia. Mes- afio):
Numero de cédula: Afio escolar 2023:
Centro educativo donde se encuentra matriculado /a para el afio 2023:
Nombre de la persona responsable de la PME:
Numero de teléfono:

Nombre de otra persona responsable:
Numero de teléfono:

¢Su hija/ o presenta dificultades en lectura y escritura?:

De las siguientes anotaciones, ¢qué necesita su nifio/a reforzar?:

Vocales

Silabas:

Formacion de palabras:

Creacion de oraciones:

Mejorar la fluidez lectora:

No comprende los que lee:

Escritura de las letras:

Uso del cuaderno:

Compromiso para no faltar a clases

Como encargada/o legal de la (el) estudiante: , asumo el
compromiso de que mi hija/o se presente a recibir las clases de lectura y escritura los sdbados
en el siguiente horario:

De 1:00 pm a 3:00 pm.

De 3:00pm a 5:00 pm

Doy mi consentimiento para que mi hijo/hija

Firmo en Sardinal a las horas del dia: de febrero del 2023.

Firma:
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Apéndice B. Consentimiento Informado
CONSENTIMIENTO INFORMADO

En virtud de lo que dispone la Ley de Proteccion de la Persona frente al tratamiento
de sus datos personales Ley N° 8968 y su Reglamento, lo estipulado en el Capitulo II:
“Derechos de Personalidad” del Codigo de la Nifiez y Adolescencia en Costa Rica, asi como
toda la legislacion vigente y relacionada con la materia. Por este medio autorizo de forma
expresa, voluntaria, informada y libre para que con fines ilustrativos, informativos y educativos,
se utilicen fotografias, asi como también las iméagenes, voz, videos de mi hijo/a, y asi pueda ser
participe en el proyecto educativo: “Viaje al multiverso ludico de las letras: estrategia de
mediacion pedagogica para el fortalecimiento de la lectoescritura, mediante el abordaje
de la unidad did&ctica de Il afio escolar del MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”,
dirigida a la nifiez de segundo nivel de la comunidad de Sardinal de Carrillo, Guanacaste,
periodo 2023-2024”

Con la finalidad de fortalecer la lectura y escritura por medio de la ltdica, a cargo de las
estudiantes: Priscila Calderon Lépez, Yailin Oreth Vega Cerdas y Kattya Lorena Victor
Villegas; de licenciatura de la carrera de Pedagogia de la Universidad Nacional Campus Liberia.
Siempre que no atente contra la imagen y la dignidad humana de la persona. Asi como también
quedo en el entendido que NO se adquiere ningun tipo de compromiso laboral, exclusividad o
remuneracién econdémica por la participacion en las sesiones de fotografias, grabaciones de voz,
entre otros; que se hagan con los fines aqui descritos. Habiendo entendido lo anterior, otorgo
mi consentimiento informado, avalandola por medio de la firma del presente documento con

fecha: dia del mes del afio

Nombre del nifio o nifa: Nombre y nimero de identificacion del padre,

madre o encargado: Firma:
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Apéndice C. Diagndstico

3
3 T ..
™
* s OOR-Chordtega
@
Nombre de la persona estudiante:
Edad: Nivel que cursa: Fecha:
Nombre de la persona Firma:
Ejercicio 1 Instruccién
Reconocimiento de Indique a la persona estudiante que le diga cémo suena cada una de las sigulentes letras que usted le
fonemas sefalard.

Marque con un v sobre la letra cuando la respuesta es correcta
Marque con una X sobre la letra cuando la respuesta es incorrecta
Sila persona estudiante le menciona que no sabe ninguin sonido, agradézcale y finalice el ejercicio,

e a

= |TJ D=+ |—

T 00X c

N |~ (< Qlw
0O

X Q|5 /30 |0

3
£ T ...
= . 2022
* 28 RETTERS (OCOR-Charctega
@ b0
Nombre de la persona estudiante:
Edad: Nivel que cursa: Fecha:,
Ejercicio 2 Instruccion
Reconocimiento de Indique ala persona estudiante que le diga cémo suena cada una de las siguientes letras que usted le
fonemas sefalars

Marque con un V sobre la letra cuando la respuesta es correcta
Margue con una X sobre la letra cuando la respuesta es incorrecta.

Sila persona estudiante le menciona que no sabe ningdn sonido, agradézcale y finalice el ejercicio,

A
L

A I Z—|—

LL

@O0
N~ <O wvm
.
xg)gz-oo

Observaciones

X N .
%
- 2 e
@ e
Nombre de la persona evaluadora:
Fima:
Nombre de la persona
5 Nivel que cursa: Fecha:_
Nombre de la persona Firma:,
Ejercicio 3| Instruccion
Reconocimiento | Indique a Ia persona estudiante que le diga cémo se lee cada una de las siguientes silabas que usted le seflalara.
de sflabas Marque con un V sabre la sllaba cuando la respuesta es correcta
Margque con una X sobre |a sflaba cuando la respuesta es incorrecta
Sila persona estudiante le menciona que no sabe ninguna silaba, agradézcaley finalice el ejercicio
Ma mi mu me mo su si se sa so
Le () lo li la po pe pa pi pu
Ti to tu ta te ca co cu ci ce
Du de da do di fa fe fu fi fo
Ni no nu na ni Ai no [al0] ha e
Ra re v ro [ bi ba bu bo be
Jo ja ji je ju lle lli llo lla llu
Vo va vu vi ve m mo m e ma
Go ga gu ge gi chu chi che cha cho
Ka ke ki ko ku he hi ho hu ha
Yo ya yi ye yu zi 0 3 za ze
Xi X0 XU xe xa wi wa que qui
Gue gui gle gUi
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Nombre de la persona estudiante:
Edad: Nivel que cursa: Fecha:.
Nombre de la persona Firma:

Ejercicio 4 |Instrucciéon

silabas inversas sefialard

Reconocimiento de | Indique a la persona estudiante que le diga cémo se lee cada una de las siguientes silabas que usted le

Marque con un ¥ sobre la silaba cuando la respuesta es correcta
Marque con una X sobre |a sflaba cuando |a respuesta es incorrecta,
Si la persona estudiante le menciona que no sabe ninguna silaba, agradézcaley finalice el ejercicio.

Us is

[es| a [ os [ il [ o [ uw | a [ el

Ir ar

ler| oo | ur | en | un | on | in | an

Observaciones

- 3
na 'y
* ;‘ T OOR-Chorotega
Nombre de la persona
Edad: Nivel que cursa: Fecha:,
Nombre de la persona Firma:,

Ejercicio5 |Instruccion

Reconocimiento de | Indique a la persona estudiante que le diga como se lee cada una de las siguientes silabas que usted le
sllabas mixtas seflalard
Marque con un Y sobre la sflaba cuando la respuesta es correcta.

Marque con una X sobre la sflaba cuando la respuesta es incorrecta

Sila persona estudiante le menciona que no sabe ninguna silaba, agradézcaley finalice el ejercicio

con sin | pan | sal | por | sol | cal | paz | mil | faz

Observaciones

o TEC
o ;2022
: arnTEn QOR-Chorctega
No;v;bve de la persona estudiante:
Edad: Nivel que cursa: Fecha:
Nombre de la persona Firma:_
Ejercicio 6 Instruccion

Reconocimiento
silabas compuestas

de

Indique a la persona estudiante que le diga como se lee cada una de las siguientes sllabas que usted
e sefialard

Marque con un Y sobre la silaba cuando la respuesta es correcta.
Marque con una X sobre la silaba cuando la respuesta es incorrecta
Si la persona estudiante le menciona que no sabe ninguna silaba, agradézcale y finalice el ejercicio

bro bri bre bru bra blu ble bla bli blo

cri cra cre cro cru cli cla clo cle clu
dru dro dra dri dre fra fru fre fro fri
fla fle fli flo flu gre gn gra gro gru
gle gli glo gle glu pro pri pru pre pra
plo pli ple plu pla tru tro ti tra tre
tla e v tlo

Observaciones
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Nombre de la persona estudiante:
Edad: Nivel que cursa:
Nombre de la persona Firma:

Ejercicio 7 |Instruccion

Lectura de

Indique a la persona estudiante que lea en voz alta cada una de las palabras que usted le sefalara.
palabras

Si la persona estudiante le menciona que no sabe ninguna palabra, agradézcale y finalice el ejercicio.

Ema masa sopa suma mula sola ala museo
Observaciones
3
N TEC ...
" g 2
* o T OCR-Charctega
@ T
Nombre de la persona estudiante:
Edad: Nivel que cursa:
Nombre de la persona Firma:
Ejercicio 8 |Instruccién
Comprension de | Indique a la persona estudiante que lea cada una de las siguientes palabras.
lectura Indique a la persona estudiante que dentro del cuadro que esta debajo de cada dibujo
( palabras) coloque el nimero de la palabra que la ilustra.
1. ola 2. oso 3. palo 4. lupa 5. momia
6. pelota 7. camisa 8. elote 9. taco 10.casita

R
N e

=5 P

-
-

£ 1
ism

(OOR-Charctega

Nombre de la persona estudiante:
Edad: Nivel que cursa: Fecha:
Nombre de la persona Firma:

Ejercicio9 Instruccion

Comprension de lectura Indique a la persona estudiante que lea en voz alta las frases u oraciones.
(frases y oraciones) Indiquele que trace una linea que una la frase u oracién con su respectivo dibujo.

1. Esacasa.

2. La maleta mia.

e
&=

3. Sami amasa la masa.

ws.....
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4. Tomi se asolea. <
Nombre de la persona estudiante
Edad: Nivel que cursa Fecha
Nombre de la persona Firma

Ejercicio 10 Instruccion

fique a la persona estudiante que lea en voz alta
lectura Indique a la perso tudiantes que responda a las pregunta
(pequeiios textos)
Lola.
Lola amasa la masa.
Lola amasa en la mesa.

Lola asea la mesa.
£Qué hace Lola?
:Donde amasa?
2Qué asea Lola?
sComo se llama personaje del texto?

*’*J;‘zozz
~ N =

OOR-Chorotega
Nombre de la persona estudiante:
Edad Nivel que cursa
Nombre de la persona 5 Firma:
Ejercicio 11 Instruccion

Comprension de ndique a la per

ira ndique a la persona e
| (pequefios textos)
La soda.

La soda de mi barrio es famosa.
Se llama La cuchara de mi tia.
Xinia es la duefia y cocina muy rico.
£l sébado fui con mimama y mi papa.

Yo tomé jugo de kiwi y comi queque de higo.
Mami comié arepa y tomé un vaso de café.
Papi solo se tomé una taza de té.
jQué rico se come en la soda de mi barrio!

| ;;Cc'{mo se llama la soda?
2Cudles bebidas tomaron en la soda?
3Cudntas personas fueron a la soda?

2 usted le h

ara lueg
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Ejercicio 12

Instruccion

Lectura en voz
alta

La propuesta es que los mismos textos que se utilizan para la lectura silenciosa sean utilizados
para la lectura en voz alta. De acuerdo con el desempefio que la persona evaluadora haya

observado, ira ofreciendo los textos.

Solicite a la persona estudiante que lea en voz alta el texto. Anote, si existen errores y sefiales

cuédles son esos errores de acuerdo con el registro que se encontrara a continuacion.

Nombre del
texto

Tipo de lectura

Errores de lectura

Fludez Silabeo Inseguridad Sustituciones | O R

Tnversion

idad

QObservaciones
Fecha de
evaluacion
Persona

evaluadora




Apéndice D. Observacion, lista de cotejo

Ejemplo de lista de cotejo de los talleres

313

Lista de cotejo

Indicador

Logrado

No logrado

Observaciones

Conoce el orden del alfabeto por medio

del video presentado.

Realiza los trazos de cada una de las letras

del abecedario.

Reconoce cuantas letras repetidas tiene
una oracion, siguiendo las instrucciones

de la docente.

Ordena, segun la disposicion del alfabeto,

las palabras dadas.

Menciona una palabra que inicie con la

letra que le salga en la ruleta.

Identifica cudles letras faltan en la
actividad  llamada:  “Completa el

abecedario”.

Identifica cual letra inicial falta para
completar las palabras de la actividad del

“Abecedario loco”.
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Apéndice E. Grupo focal

Tema del Grupo Focal: "Evaluacion de las actividades relacionadas con el refuerzo del

abecedario, opiniones de los talleres y el desarrollo de habilidades sociales en el contexto de la

estrategia: “Viaje al multiverso ladico de las letras™.

Participantes:

Maestras de segundo nivel, en la comunidad de Sardinal, que han implementado estas
actividades.

Infantes de segundo nivel que han participado en las actividades implementadas en la
estrategia: “Viaje al multiverso ladico de las letras”.

Moderadoras: Priscila Calderon Lépez, Kattya Victor Villegas y Yailin Vega Cerdas.

Duracion: Aproximadamente 2 lecciones.

Preguntas para el Grupo Focal:

¢Qué impresiones tienen sobre la actividad de inicio con el video educativo para
aprender el abecedario? ;Consideran que es efectiva para ensefiar el orden del alfabeto?
¢Cdémo se sintieron al participar en la actividad de inicio con el video? ;Qué parte les
gustod mas?

¢ Qué ventajas o desafios identifican en la actividad de ordenar palabras alfabéticamente
en grupos? ¢Como se promueve la colaboracién entre los estudiantes?

¢ Como se ha observado el desarrollo de las habilidades sociales en los alumnos mientras
trabajan en equipo?

¢ Cuales emociones presentaron al realizar las actividades?

¢Cuales recomendaciones tienen para mejorar estas actividades en futuras

implementaciones?
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e (Cudl actividad les gustd mas de las aplicadas en la estrategia: “Viaje al multiverso

ladico de las letras”?

Proceso:

e Introduccion y explicacion del proposito del grupo focal.

e Actividades (Video, ordenar fichas alfabéticamente, ruleta del abecedario)

e Presentacion de las preguntas y discusion moderada por el facilitador.

e Registro de las respuestas y observaciones clave.

e Analisis de la informacion recopilada para identificar areas de mejora en las actividades

y su impacto en el desarrollo de habilidades sociales.

Este grupo focal permiti6 obtener perspectivas valiosas de las personas estudiantes sobre

la efectividad de cada una de las actividades y su contribucion al desarrollo de habilidades

sociales. A continuacion, se muestran algunas de las respuestas dadas por los discentes:

Pregunta realizada en el grupo focal

Respuesta de los participantes

¢Cuales impresiones tienen sobre la
actividad de inicio con el video educativo
para aprender el abecedario? ¢Consideran

que es efectiva para ensefiar el orden del

alfabeto?

Respondieron que les agradé mucho el video

presentado porque era muy colorido y divertido.

Comentaron que con el video ahora recuerdan

mejor las letras del alfabeto y su respectivo

orden.

¢Como se sintieron al participar en la
actividad de inicio con el video? ¢Cual

parte les gustd mas?

Los estudiantes comentaron que les agradd la

musica que tenia el video porque era alegre y

pegajosa y respondieron que les gustd que
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estuvieran participando mientras se desarrollaba
el video, es decir comentando cual letra se

presentaba en la pantalla.

¢Qué ventajas o desafios identifican en la

actividad de ordenar palabras

alfabéticamente en grupos? Como se
los

promueve la colaboracion entre

estudiantes?

Como ventaja, mencionaron que asi los nifios y
las niflas memorizaran el orden del alfabeto de
manera divertida. También comentaron que se
vio el compafierismo, ya que algunos daban
pistas para que los compafieros y comparieras

lograran completar la actividad.

¢Como se ha observado el desarrollo de
las habilidades sociales en los alumnos

mientras trabajan en equipo?

Mencionaron que han visto avances en la parte
de las relaciones sociales entre los nifios y nifias,
pues ahora los discentes no tienen problema para
trabajar con cualquier compafiero o compafiera,
a diferencia del inicio que solo querian trabajar

con los mismos comparieros de siempre.

¢ Qué emaociones presentaron al realizar las

actividades?

Los estudiantes siempre se muestran felices por
las actividades realizadas, pues son actividades
del agrado de ellos. Siempre se muestran

ansiosos por conocer la siguiente actividad.
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¢Cuéles recomendaciones tienen para
mejorar estas actividades en futuras

implementaciones?

Seleccionar mejor los grupos de trabajos, ya que
algunos comparieros o comparfieras se distraen

mucho.

¢Cual actividad les gustd mas de la
aplicadas en la estrategia: “Viaje al

multiverso ladico de las letras”?

Las actividades que mas les gusto, fueron:
e Video de la cancion del abecedario
e Bingo de silabas
e Latorre de palabras
e Lapalabra secreta
e Cartas mégicas
e El maraton de frases
e Correr por tu emocion

¢ Ruleta de planetas.




Apéndice F. Post-diagnostico

’far $

UNA PROYECTO ULETRAS INTERUNIVERSITARIO
7+ M) UNIVERSIDAD DE COSTA RICA- UNIVERSIDAD NACIONAL DE

COSTA RICA

Iniciativa educativa para la atencién de nifios con rezago en lectoescritura

Nombre de la iniciativa: Uletras interuniversitario

Nombre de la persona docente que aplica:

Parte A: Ficha técnica y valores asociados

Nombre de la persona estudiante

Edad

Sexo

Fecha de nacimiento

Direccion

Nombre de la persona encargada

NUmero de teléfono para contacto

La persona estudiante cuenta con
alguna valoracion educativa/médica/
psicoldgica/neuroldgica

Tipo de valoracion:

Datos académicos

Institucion a la que asiste

ARo en que se encuentra matriculada
la persona estudiante

Nombre de la persona adulta que le
apoya en el hogar

sLas personas que le apoyan saben
leerz

En la casa cuenta con material de
lectura

En la escuela cuenta con material
para leer (biblioteca, material
diddctico variado)

Cudl es la lectura que mas le agrada
al nifio /nifa

Persona colaboradora del proyecto
(docente)

Docente que le atiende en la escuela
(docente)
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{ Fecha de inicio de la atencion |

Factores perceptuales y motivacionales

sSabe leer?

sLe gustaria aprender a leer?

sPor qué le gustaria aprender a leer?

sPor qué considera importante
aprender a leer?

Observaciones:

Conciencia de fonemas y grafemas ( El Abecedario)

A conftinuacién, indiquele que escribird la letra que representa el sonido que
pronuncia la docente, si no percibe el sonido, indiquele el nombre de la lefra para
que el estudiante la copie. (valore en el espacio de observacion)

319
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Observaciones:

A continuacion, dirija los siguientes ejercicios a las personas estudiantes y haga las
valoraciones para el diagndstico.

1.Reconocimiento de palabra e imagen

Une con una linea el dibujo con su imagen.

maleta

oso

elote

mesa

sopa

moto

mapa

pato

pala

paleta
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Observaciones:

Lectura comprensiva de frases y oraciones

1. Leaen voz alta.

2. Trace una linea que una la frase u oracién con su respectivo dibujo.

Esa mesa.

Ema se asolea. &\ 7

Lalo amasa la masa.

Susi ama a su mama.

Observaciones: -




322

3. Escribe las oraciones en el orden correcto.

DOEED B

&
&
2z
{53
*.

"y

o3
{t
3
&

o3
03
%
&

Observaciones:




4. lectura

v

Indique al estudiantado que lea en voz alta la
lectura.
Grabe la lectura de las frases y oraciones para

el posterior andilisis.
Pp
pato

Pepe tiene un pato muy pequeno.
Los patos pueden ponerse a nadar
en el agua y también van al parque
a caminar. Paola puso un pastel en
el patio y el pato de Pepe lo
picoteo. Paola se puso furiosa, pero
el pato se puso a correr por todo el
parque y Paola no pudo pegarle,
entonces el papd de Pepe le dio a
Paola dinero para otro pastel con

pina.
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Tipo de lectura:
3: fluido (con precision)
2: silabeante (divide en silabas, por

ejemplo: ca-mi-sa)

1: vacilante (titubea al leer la palabra.

Escala para calificar Fluidez lectora

Lee las palabras correctamente 1 2 3
Lee en unritmo adecuado
Hace pausas en punto o coma
Comprende lo que ha leido ( lo
explica o comparte)

1. Capacidad de lectura:

. sustitucién (cambia una letra).

2. adhesiéon (agrega letras).

3. omisién (omite letras).

4. inversién (cambia el orden de las letras).

5. rotacién (cambia la direccién de la letfra:
b-d, g-p).

6. ofra palabra (dice una palabra distintal).

7. filde (lee sin acento en las tildes).
8. “muletilla”: recorrido por la serie sildbica para identificar una de ellas

La casita
En lo alto de la montafa hay una casita blanca
de tejas rojas; tiene al frente un camino de piedras
y una palmera verde.

Si llegamos al jardin, por las ventanas podremos ver:

una sala, un comedor, una cocina y un dormitorio
con tres camitas.

Todo estd bien limpiecito, muy bien acomodado.
3Quién vivia alli? 3Unos enanitos?

20O unos gatitos? gQuién sera?

3Serd un nifito con su papd y su mama?

Piensa, pequeno, y lo que tU pienses serd.

Rellena el ovalo que contenga la respuesta correcta.

1. La casita que estd en la montaia es:

OVerde O Blanca O Azul

2. Las tejas de la casa son:

OVerde O Blanca O Roja

3. El camino de piedras esta:

O Atrds O Al frente O A unlado

4. En el dormitorio hay:

OS camitas O 2 camitas O Ninguna

5. Enla casita todo esta:

O Sucio O Desordenado O Limpio

6. 3Quién crees que vive en la casita?




Observaciones

5. Observe el dibujo y escriba una historia fantdastica

(Titulo de la historia)

Tabla para calificar

Escribe un titulo a la historia

Construye oraciones completas

Usa la mayuUscula al inicio del texto

Usa la mayuUscula después de punto

Escribe nombres propios con letra inicial
mayuscula

Utiliza punto al final de cada oraciéon

Construye al menos un pdamrafo

Aplica el uso de la filde

Ortografia (uso de letfras)

Total

puntos

1. Deficiente 2. Bueno
Observaciones:

3. Excelente
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A continuacidn, se presenta la estrategia de valoracion de la escritura en

copia, dictado y redaccién, organizada de la siguiente manera:

Ejercicio de copia vy dictado
Copie el texto que se le proporciona.

Escriba las letras que corresponden a los sonidos (fonemas) que escucha.
(MayUscula o minuscula)

1. 2. 3. 4,
5. 6. 7. 8.
Escriba las silabas que escucha
1. 2 3. 4.
5. 6. 7 8.

Escriba las palabras que se le dictardn.

Escriba las oraciones que se le dictardn.
1.

2;

3.

Escriba el texto que se le dictard.

Observaciones:
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Apéndice G. Carta de la tutora

29 de junio de 2024

Senores
Comision de Trabajos Finales de Graduacion
Universidad Nacional

Campus  Liberia
Estimados senores:

Por este medio hago constar que las estudiantes: Priscila Calderon Lopez, Yailin Oreth Vega
Cerdas y Kattya Lorena Victor Villegas, de licenciatura de la carrera de Pedagogia de la
Universidad Nacional Campus Liberia, han concluido satisfactoriamente el proceso de
preparacion del informe final de Trabajo Final de Graduacion, con modalidad de proyecto
titulado: “Viaje al multiverso ludico de las letras: Estrategia de mediacion pedagodgica para
el fortalecimiento de la lectoescritura, mediante el abordaje de la unidad didactica de II afio
escolar del MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel

de la comunidad de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024"

En calidad de tutora doy fe de haberlo leido, y brindado mis sugerencias en el proceso, por

lo tanto, solicito fecha para su defensa oral.

Sin otro particular, se suscribe,

MARGOT Firmado digitalmente
M| RAN DA por MARGOT MIRANDA
ROSALES (FIRMA

ROSALES Focha: 24,0629
(F|RMA) 16:14:03 -0600"

Margot Miranda Rosales

Tutora

Cédula 502380748

margoth.miranda.rosales@una.cr
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Apéndice H. Carta de lectora

Liberia, 23 de junio del 2024
Sra.
Dra. Margot Miranda Rosales
Coordinadora de Educacion Primaria
Universidad Nacional

Sede Regional Chorotega

Estimada sefiora:

Reciba un cordial saludo de la suscrita, Ericka Rodriguez Cabrera, en calidad de lectora del
trabajo final de graduacion de las jovenes: Priscila Calderon Lopez , Yailin Oreth Vega
Cerdas y Kattya Lorena Victor Villegas cuyo informe final denominado: Viaje al multiverso
ladico de las letras: Estrategia de mediacion pedagogica para el fortalecimiento de la
lectoescritura, mediante el abordaje de la unidad didactica de II aiio escolar del MEP,
llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez de segundo nivel de la

comunidad de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.

Le expreso que el informe final esta listo para presentarlo ante el tribunal examinador. Tiene

todos los requisitos académicos para realizar los tramites correspondientes de la defensa oral.

Agradecemos su gestion para procedes a la siguiente etapa de la licenciatura.

Cordialmente,

Ericda RC
Lic. Ericka Rodriguez Cabrera

Lectora del proyecto de graduacion




329

Apéndice I. Carta de lectora

Liberia, 25 de junio del 2024
Sra.
Dra. Margot Miranda Rosales
Coordinadora de la carrera de Pedagogia con énfasis en 1 y II ciclo
Universidad Nacional

Sede Regional Chorotega

Estimada sefiora:

En calidad de lectora del Trabajo Final de Graduacion de las estudiantes: Calderon Lopez
Priscila, Vega Cerdas Yailin Oreth, Victor Villegas Kattya Lorena, con el proyecto de
investigacion denominado: Viaje al multiverso ludico de las letras: Estrategia de mediacion
pedagogica para el fortalecimiento de la lectoescritura, mediante el abordaje de la unidad
didéctica de II aflo escolar del MEP, llamado: “Viaje sonoro de las letras”, dirigida a la nifiez
de segundo nivel de la comunidad de Sardinal de Carrillo, Guanacaste, periodo 2023-2024.
Me permito informarle que he participado del proceso de ellas, aportando y revisando su
proyecto educativo, considero que pueden continuar con la etapa de la defensa oral. Doy mi
aval para lo que procede.

Cordialmente,

\]aha_( vt vt €

Lic. Yajaira Camacho Cuendis

Lectora

Contacto: 87579740
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Apéndice J. Carta del fil6logo

Carta del Filologo

Senores:

Universidad Nacional de Costa Rica
Sede Regional Chorotega

Campus: Liberia

Por este medio hago constar que el Proyecto presentado para la Universidad Nacional,
denominado: “Viaje al multiverso ludico de las letras: estrategia de Mediacion
Pedagogica para el fortalecimiento de la lectoescritura, mediante el abordaje de la
unidad didactica de II aiio escolar del MEP, llamado: Viaje sonoro de las letras, dirigida
a la ninez de segundo nivel de la comunidad de Sardinal de Carrillo, Guanacaste,
periodo 2023-2024”; presentado por las sustentantes: Priscila Calderon Lopez, portadora de
la cédula: 207810596, Yailin Oreth Vega Cerdas, portadora de la cédula: 208230154 y Kattya
Lorena Victor Villegas, portadora de la cédula: 504200872 ; cumple a cabalidad con los
siguientes requisitos:

- Discurso verosimil.
- Independencia de juicio.
- Redaccion y ortografia, corregidas por el especialista.

Dado en San José, a los 10 dias del mes de julio del 2024; a solicitud de las
interesadas.

Atentamente: Firmado
GEOVANN digitalmente por
Geovanny Rivera Fernandez. Y RIVERA GEOVANNY

RIVERA
Cédula: 1-0615-0079. FERNAND Z8/r
EZ (FIRMA) Fecha: 2024.07.10
Codigo: 8836 20:34:48 -06'00'

Licenciado en la ensefianza del Espanol, con énfasis en Lingiiistica.



