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Resumen

La presente investigacion analiza los significados construidos por seis estudiantes de sexto
grado, de una institucion privada en Costa Rica, en relacidén con sus experiencias de aprendizaje
durante la pandemia de COVID-19. El estudio indaga cémo los alumnos vivieron y entendieron el
entorno educativo y las transformaciones derivadas del distanciamiento social y la transicion a
métodos de ensefianza sincronica y asincronica entre los afios 2020 y 2022 por medio de
instrumentos como historias de vida, entrevistas y grupos focales. Los hallazgos indican que las
experiencias de aprendizaje se caracterizaron por retos significativos entre los que resaltan la
ausencia de interaccion en persona con profesores y compafieros; lo que impacté tanto en la
dinamica de grupo como en la percepcion de respaldo emocional y la metodologia utilizadas en la
asignatura de inglés. Ademas, se reconocieron el uso de metodologias que impactaron a las
personas estudiantes, como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y la incorporacion de
técnicas significativas, que consiguieron mantener la motivacion en entornos de aprendizaje
sincronico y asincronico. Este estudio proporciona estrategias para el abordaje de escenarios de
distanciamiento social de emergencia poniendo como prioridad las experiencias de aprendizaje

significativas.

Palabras clave: experiencias de aprendizaje, modalidad de aprendizaje virtual, modalidad de

aprendizaje combinado, aprendizaje significativo, educacion en pandemia.



Abstract

This research analyzes the meanings constructed by six sixth-grade students from a private
institution in Costa Rica, in relation to their learning experiences during the COVID-19 pandemic.
The study inquires how the students experienced and understood the educational environment and
the transformations resulting from social distancing and the transition to synchronous and
asynchronous teaching methods between 2020 and 2022, using tools such as life stories,
interviews, and focus groups. The findings indicate that the learning experiences were
characterized by significant challenges, including the lack of in-person interaction with teachers
and peers, which impacted both group dynamics and the perception of emotional support and the
methodology used in the English subject. Furthermore, the use of methodologies that impacted the
students, such as Project-Based Learning (PBL) and the incorporation of meaningful techniques,
was acknowledged, as they helped maintain motivation in synchronous and asynchronous learning
environments. This study provides strategies for addressing emergency social distancing scenarios,

prioritizing meaningful learning experiences.

Keywords: Learning experiences, virtual learning modality, blended learning modality,

meaningful learning, and pandemic education.



Introduccion

Descripcion, contextualizacion y formulacion de problema

La pandemia de COVID-19 provoco una crisis educativa mundial sin precedentes. El
distanciamiento social y el cierre de las escuelas tuvieron un impacto significativo en la forma en
que las personas estudiantes aprenden. En este contexto, la investigacion se centra en comprender
los significados construidos durante las experiencias de aprendizaje de seis estudiantes de sexto
grado de la Golden Valley School con la asignatura de inglés durante ese contexto.

Con respecto a los significados creados, se examinaron las percepciones, interpretaciones
y significados que han atribuido las personas estudiantes a su proceso de aprendizaje. Esto incluye
la adaptacion a la educacion a distancia, el uso de tecnologia y las nuevas formas de aprender. Con
respecto al impacto socio afectivo, se examinan los efectos en las personas estudiantes tanto
emocionales como sociales, ademas de los aspectos académicos. Su bienestar puede haber sido
afectado por el aislamiento, la falta de interaccion presencial y la adaptacion a nuevas rutinas.
Ademas, este estudio se centra en la asignatura de inglés, por lo que busca comprender cémo las
personas estudiantes han enfrentado desafios particulares al aprender un segundo idioma en un
entorno virtual.

Este estudio se centro en analizar como la pandemia de COVID-19 impacté el proceso de
enseflanza-aprendizaje de seis estudiantes de sexto grado del Colegio Golden Valley School.
Realizada en 2023, cuando las personas participantes cursaban sexto grado, esta investigacion
profundiza en las experiencias de estas personas durante los afios 2020, 2021 y 2022, cuando estos
y estas estudiantes cursaron los niveles de tercer, cuarto y quinto afo respectivamente,

especificamente cuando la educacion se trasladé al ambito virtual por la coyuntura de salud a nivel



mundial. ElI Colegio Golden Valley es una institucion educativa privada con un enfoque
pedagdgico basado en la metodologia Montessori y la filosofia de bachillerato internacional,
ubicado en San Isidro de Heredia, un centro educativo que ofrece educacion desde el nivel
preescolar hasta el bachillerato internacional, implementando un enfoque pedagogico basado en la
metodologia Montessori en los primeros afios de ensefianza para luego transformarse en
metodologia Bachillerato Internacional. Ademas, las personas participantes del estudio provienen
de comunidades cercanas a la institucion, como San Isidro de Heredia, San Pablo de Heredia y
Escazu.

El Colegio Golden Valley School se destaca por su dedicacion a la formacién integral del
alumnado, promoviendo un amplio curriculo. No obstante, la pandemia y el cierre de escuelas
obligaron a adoptar la educacion a distancia, poniendo a prueba las practicas hasta la fecha. En
este marco, la investigacion busca entender como las personas estudiantes de sexto grado
enfrentaron las nuevas realidades del aprendizaje en linea, sus percepciones sobre el uso de la
tecnologiay el impacto de las relaciones interpersonales y el apoyo socioafectivo en su experiencia
educativa.

Ademas, se examin6 cémo las condiciones impuestas por la pandemia han afectado el
bienestar emocional de los estudiantes y el papel que deben desempefiar las instituciones
educativas en situaciones de crisis. Este enfoque pretende contribuir a la comprension de las
experiencias de las personas estudiantes en el contexto de COVID-19 y ofrecer recomendaciones

practicas para la ensefianza del inglés en escenarios similares en el futuro



Formulacion del problema

¢ Cuales fueron los significados construidos por seis estudiantes de sexto grado de Golden Valley
School respecto a las experiencias de aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-19
en la asignatura de inglés?

El objetivo de este estudio es crear significados construidos por seis estudiantes de sexto grado de
Golden Valley School respecto a las experiencias de aprendizaje en el contexto de la Pandemia
por COVID-19 en la asignatura de inglés.

Justificacion

Esta investigacion pretende analizar los significados construidos por seis estudiantes de
sexto grado de Golden Valley School respecto a las experiencias de aprendizaje en el contexto de
la Pandemia por COVID-19. Este andlisis tiene como objetivo generar una propuesta de estrategias
de aprendizaje significativas que puedan implementarse en escenarios similares, de manera tal que
se contextualicen y respondan a las necesidades de la poblacion estudiantil. Esto es relevante para
cualquier asignatura, pero ain mas para la ensefianza de una segunda lengua como el inglés, ya
que la investigacion se contextualiza en esta asignatura.

En el afio 2020 surgio la crisis pandémica por la infeccién Covid-19, la cual trajo consigo
situaciones inesperadas para la educacion alrededor del mundo, debido a que el distanciamiento
social fue inevitable. A raiz de lo anterior, la educacion tuvo que reinventarse, lo cual acarred que
se adoptara la modalidad de educacion a distancia con apoyo de recursos tecnologicos en los
centros educativos en Costa Rica. Ademas, no se previo el impacto socioafectivo, ni el acceso o
exclusion que tales cambios pudieran tener en la poblacion estudiantil. Para el afio 2021, surge una
nueva modalidad educativa para reemplazar la educacion a distancia, y se implementa la estrategia

denominada Educacién Combinada. Esta consiste en el uso de recursos tecnoldgicos como



instrumentos para la ensefianza alternados con clases presenciales. Debido a que la situacion
provocada por la pandemia en el sistema educativo es reciente, existen pocas fuentes que hagan

referencia a las estrategias pedagogicas durante la educacion combinada.

Por otro lado, en el caso particular de Costa Rica, la mayor parte de la literatura proviene
de fuentes oficiales, especificamente emitidas por el Ministerio de Educacion Pdblica, donde se
especifican las pautas a seguir durante la educacion a distancia y la modalidad combinada. Por esta
razén, se considera que la propuesta de esta investigacion cumple con los criterios de relevancia,

pertinencia y originalidad.

Analizar las experiencias de aprendizaje de las personas estudiantes, escuchar sus voces y
comprender la dindmica educativa en tiempos de pandemia permite adquirir herramientas
pedagdgicas para abordar eventos que alteren la dindmica tradicional del aula y que inciden en los
procesos de ensefianza-aprendizaje. En este sentido, la distancia social generd que la educacion
formal cambiara y en la mayoria de los casos su mayor objetivo se redujo a tratar de cubrir
contenidos y objetivos. Con lo anterior, se deja de lado las potencialidades liberadoras de la
institucién educativa, tal y como lo menciona P14 (2020) en su articulo La pandemia en la escuela:
entre la opresion y la esperanza, refiriéndose a la escuela:

Lo que quedé es parte de su funcion reguladora basica: certificar y crear ciclos etarios. De

ahi la urgencia por “salvar” el afo escolar y la creacion de las “Carpetas de Experiencias”,

gue no seran mas que verificacion y calificacion de la tarea realizada (p. 31).

Segun la UNESCO (2020) los diferentes actores del sistema educativo han sufrido varias
consecuencias a niveles académicos y emocionales a raiz de los cambios presentados con el fin de
respetar los protocolos del Ministerio de Salud asociados al distanciamiento social. Sobre este

aspecto, De la Cruz (2020) advierte que existen diferentes tensiones que han propiciado y



agudizado estas consecuencias, tales como: “1) actividades laborales versus actividades escolares;
2) dedicacion al estudio versus carencias en el hogar; 3) armonia familiar versus violencia; 4)
demandas de la escuela versus apoyo académico familiar, y 5) control escolar externo versus

autorregulacion” (p. 40).

De esta forma, se analizaron las vivencias experimentadas por el grupo de seis estudiantes
de Golden Valley School con el fin de formular una propuesta que brinde recomendaciones para
el desarrollo de estrategias de aprendizaje significativo basadas en el contexto del distanciamiento
social. Esto resulta atil en un escenario similar en el presente y futuro con el fin de aportar un
escenario positivo de aprendizaje para los diferentes actores involucrados de los procesos

educativos.

Antecedentes Internacionales

En su articulo Lo que la pandemia nos ensefio sobre la educacion a distancia, Mendoza
(2020) analiza los desafios, avances y lecciones aprendidas durante el confinamiento por la
pandemia de COVID-19, cuando las instituciones educativas del mundo tuvieron que adaptarse a
la educacion a distancia. Un tema central del articulo es el rol de las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion (TIC) para asegurar la continuidad de la educacién a distancia. Este aspecto se
relaciona con esta investigacion, ya que las personas estudiantes también tuvieron que adaptarse
al uso de herramientas tecnoldgicas para continuar sus clases de inglés en un entorno virtual.

Mendoza (2020) destaca que uno de los aspectos positivos de la educacion a distancia fue
la flexibilidad y las nuevas estrategias que surgieron. Tanto estudiantes como docentes pudieron
trabajar con horarios flexibles y desarrollar habilidades de autoaprendizaje y autonomia. Sin
embargo, este modelo también presentd dificultades para aquellos estudiantes que necesitaban mas

estructura y apoyo. El articulo también subraya como la educacién a distancia transformé el rol
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del docente, quien paso de ser un simple transmisor de conocimiento a convertirse en un facilitador
del aprendizaje. Esta transformacion implico que los docentes modificaran sus practicas
pedagdgicas para fomentar un aprendizaje mas autbnomo, al aprovechar las herramientas digitales.
Ademas, el confinamiento y la falta de interaccion social tuvieron un impacto emocional
significativo en estudiantes y docentes, generando sentimientos de aislamiento, ansiedad y estrés.
Mendoza (2020) resalta la importancia de apoyar no solo el aprendizaje académico, sino también
el bienestar socioafectivo de los involucrados.

Estas ideas se relacionan directamente con los resultados de la presente investigacion, ya
que los instrumentos aplicados revelaron que los estudiantes de sexto grado de la Golden Valley
School también percibieron que sus docentes asumieron un rol distinto, al promover el uso de
recursos tecnoldégicos para su aprendizaje de inglés. Asimismo, el impacto emocional del
confinamiento, manifestado en sentimientos de aislamiento y ansiedad, fue un aspecto clave que
emergio en las percepciones de los estudiantes sobre su experiencia de aprendizaje en un entorno
virtual.

En el articulo Educacion y Pandemia: La escuela ausente, la necesidad de replantear su
significado, Diaz-Barriga (2020) explora cémo la pandemia de COVID-19 obligé a la comunidad
educativa a reevaluar el papel y la funcién de la escuela para la sociedad. A medida que las
instituciones educativas se vieron forzadas a cerrar y trasladar sus actividades al entorno virtual,
surgieron preguntas sobre la esencia de la educacién y la importancia del espacio fisico en el
aprendizaje. Diaz-Barriga (2020) argumenta que la escuela no solo es un lugar para la transmision
de conocimiento, sino también un espacio crucial para la socializacion, el desarrollo emocional y
la construccidn de identidades. Esto se vincula directamente con el aspecto socioafectivo de la

presente investigacion, ya que se analiza cémo los estudiantes de inglés en sexto grado
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experimentaron el aislamiento y la falta de interaccion presencial desde sus experiencias de
aprendizaje. La falta de interaccidn social en entornos presenciales, impactd negativamente en el
bienestar de las personas estudiantes, lo que evidencid que la educacion no puede ser entendida
Unicamente como un proceso académico, sino como un fenédmeno que involucra dimensiones
sociales y emocionales, y es de esta manera como lo concibe la teoria del aprendizaje significativo.
Por ultimo, la necesidad de replantear el significado de la educacion en el contexto virtual resuena
con el tercer objetivo de la investigacion al pretender sugerir estrategias de aprendizaje
significativo para el abordaje de la ensefianza inglés como respuesta al contexto de la Pandemia
por COVID-19, abordando las percepciones y necesidades de las personas estudiantes en un
entorno digital.

El articulo Del aprendizaje en escenarios presenciales al aprendizaje virtual en tiempos
de pandemia de la autora Floralba del Rocio Aguilar Gordon (2020), a traves de un enfoque
descriptivo, se exponen las problematicas sociales derivadas de la desigualdad digital y los
desafios a largo plazo que trae el aprendizaje virtual. Ademas, analiza cémo el confinamiento
forzado por la pandemia de COVID-19 transformd radicalmente la educacion. Analiza las
implicaciones sociales y pedagogicas del cambio de escenarios presenciales a virtuales, destacando
cémo las tecnologias de la informacidén se convirtieron en herramientas esenciales para la
educacion virtual. Al igual que el articulo de Aguilar, esta investigacién examina como el uso de
tecnologias transformo el proceso de aprendizaje de inglés en un entorno virtual. Por otro lado, el
impacto socioafectivo del aislamiento y la falta de interaccidn presencial, elementos clave en esta
investigacion también son abordados en este texto de Aguilar (2020) lo que permite contextualizar
las experiencias de los estudiantes en un marco mas amplio de los desafios de la educacién virtual

durante la pandemia.
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Antecedentes Nacionales

En el afio 2020 el Ministerio de Educacion Publica de Costa Rica lanza la guia de
Orientaciones para el apoyo del proceso educativo a distancia donde se establece el uso de
herramientas tecnoldgicas como parte de la estrategia Aprendo en casa. Esta estrategia, en alguna
medida, alcanz6 a las personas estudiantes de Golden Valley School quienes también
experimentaron este cambio a un entorno virtual, ya que esta institucion educativa se rige por los
procedimientos del Ministerio de Educacion Publica. EI documento distingue entre diferentes
escenarios educativos segun el acceso de los estudiantes a dispositivos tecnoldgicos e internet
(Ministerio de Educacion Puablica, 2020). Ademas, en las orientaciones, se menciona que las
familias juegan un rol fundamental en el apoyo a los estudiantes y que el aislamiento generado por
la pandemia impactd tanto en los aspectos académicos como en el bienestar emocional de las
personas estudiantes (Ministerio de Educacién Pdblica, 2020). Este punto se conecta con la
presente investigacion, ya que se pretende reconocer los sentidos y significados de un grupo de
seis estudiantes. Dentro de estos, es posible que se aborden temas como el aislamiento, la falta de
interaccion presencial y su impacto emocional en los estudiantes, asi como la influencia de estas
experiencias en su proceso de aprendizaje del inglés.

Objetivo general

e Analizar significados construidos por seis estudiantes de sexto grado de Golden Valley
School respecto a las experiencias de aprendizaje en el contexto de la Pandemia por

COVID-19 en la asignatura de inglés.
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Objetivos especificos

e Diagnosticar el contexto educativo en que se desarrollan las experiencias de aprendizaje
en la asignatura de inglés de un grupo de seis estudiantes de sexto grado de Golden Valley
School en el contexto de la Pandemia por COVID-19.

e Reconocer sentidos y significados de un grupo de seis estudiantes de sexto grado de Golden
Valley School sobre las practicas educativas realizadas en el contexto de la Pandemia por
COVID-19.

e Determinar las estrategias de aprendizaje para el abordaje de la ensefianza del inglés por

parte de la persona docente en el contexto de Pandemia por COVID-109.
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Referente teorico

La presente investigacion analiza los significados construidos por seis estudiantes de sexto
grado de Golden Valley School respecto a las experiencias de aprendizaje en el contexto de la
Pandemia por COVID-19. Por esta razon, es preciso plantear algunos ejes conceptuales relevantes
para la investigacion y el contexto de esta.
Contexto de Pandemia por COVID-19

A finales del afio 2019 se oficializa la circulacion de un nuevo virus, COVID-19, el cual
produce sintomas respiratorios y se transmite por via aérea por medio de particulas de saliva
infectadas. El virus es bastante contagioso y en algunos casos produce complicaciones graves de
salud. En la primera mitad del afio 2020 la enfermedad se esparcio rapidamente a distintas regiones
del planeta ganando la categoria de pandemia, por lo que se consider6 necesario establecer nuevas
medidas sanitarias y de distanciamiento social. Esta coyuntura gener6 mucha incertidumbre, asi
como también acarre6 desinformacion, ambigliedades y contradicciones. Segun la World Health
Organization (2020) lo anterior afect6 todas las areas de socializaciébn humana, entre estas la
educacion. Asi es como acatando el comunicado de prensa emitido por el Gobierno de Costa Rica
el 16 de marzo de 2020, se suspendieron las lecciones en todos los centros educativos del pais.
Esto hizo que, a partir de la primera mitad del afio 2020, los centros educativos cambiaran la
modalidad presencial, para dar paso a una educacion formal exclusivamente virtual para las
personas estudiantes que contaban con los medios tecnoldgicos. El beneficio anterior aplicd
especialmente para los centros educativos privados, mientras que los que no contaban con estos
recursos, Como acceso a internet o dispositivos electrénicos, tuvieron que acogerse a herramientas
como fotocopias u otros materiales que los educadores les pudieran brindar. Por otro lado, en el

2021 el Ministerio de Educacién Publica decidié abrir los centros educativos y darle paso a la
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educacion combinada.
Instituciones educativas privadas en Costa Rica

Segun datos de la Direccion de Educacion Privada del MEP existen alrededor de 606
centros educativos privados acreditados, estos alrededor del territorio nacional, aunque la mayoria
se concentran en el Valle Central. Los centros educativos privados en Costa Rica tienen autonomia
administrativa y libertad de ensefianza como lo establece en el voto 3550 de la Sala Constitucional,
pero de igual forma deben acatar las medidas de los Decretos Ejecutivos. En el caso del contexto
por la pandemia, los centros privados tuvieron que adecuarse a lo establecido en el Decreto
Ejecutivo N° 42227-MP-S de Emergencia Nacional, el cual dicto el cierre de los centros educativos
siempre y cuando se promovieron acciones para que las personas estudiantes siguieran vinculados
a la educacion. Como parte de lo anterior, la mayoria de las instituciones privadas costarricenses
optaron por establecer una modalidad virtual. Esta consistié en mantener el horario de lecciones
de la modalidad presencial, impartir lecciones por medio de plataformas virtuales en vivo, dar
acompafiamiento estudiantil por medios digitales, entre otros.

Esta modalidad, elegida por los centros privados, acarred tanto una serie de ventajas como
desventajas para las personas estudiantes. Segun el Programa Estado de la Nacién (2021) en su
Informe Estado de la Educacion:

Cerca de 535.000 estudiantes no tuvieron condiciones adecuadas de conectividad y acceso

a recursos tecnologicos durante la pandemia: 281.000 tenian acceso a recursos

tecnoldgicos, pero no conectividad a internet, y 254.000 restantes no contaban con ninguna

de las dos condiciones (p. 95).

Esto concluy6 en una ampliacion de brechas tecnolégicas y académicas entre las personas

estudiantes de instituciones publicas y privadas, ya que como se presentd en la cita anterior, no
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todas las personas estudiantes tuvieron acceso a la informacion y a la tecnologia durante las
Ilamadas modalidades virtuales y combinadas en contexto del auge de la pandemia.
Educacion combinada y tecnologia

En el caso de Costa Rica la educacion combinada se empez6 a implementar a partir del
2021. Esta estrategia, promovida por el Ministerio de Educacion Publica supuso una combinacion
entre las modalidades presencial y a distancia con apoyo de recursos tecnoldgicos por medio de la
plataforma Teams. Esto supuso que las personas estudiantes asistieran al centro educativo
paulatinamente, siempre conservando el espacio virtual. Alternar la educacion virtual con la
educacion presencial no fue tarea facil, ya que se insistio en la rigurosidad de las medidas sanitarias
para controlar el contagio de COVID-19. De esta manera la educacion tal y como se conoce, ha
tenido que sufrir muchos cambios para adaptarse. Estos cambios sugieren gque autores como
Beltran et al. (2020), en su articulo Educar en época de confinamiento: La tarea de renovar un
mundo comun, consideran que no seran temporales, ya que esta situacion ha llegado para marcar

un precedente en la educacion como se conoce.

La tecnologia ha sido uno de los recursos utilizados durante este contexto pandémico, ya
que ha permitido el aprendizaje en linea, para quienes tuvieron acceso a recursos tecnolégicos
desde su hogar. Mendoza (2020) indica que “En general, la presencia de las tecnologias ha
empujado a la sociedad hacia un cambio de paradigma en la vida cotidiana, desde los aparatos que
tenemos en el hogar hasta las formas en que nos comunicamos” (p. 344). Es un hecho que la
presencia de la tecnologia en el &mbito educativo no ha sido la excepcion y ha forzado a un cambio
de paradigma en la vida del personal docente, la poblacién estudiantil, familia, entre otros actores
involucrados. De esta forma, las personas estudiantes participantes plantean como esencial el uso

de la tecnologia durante su experiencia en los contextos de educacion virtual sincrénica y
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educacion combinada. En esta misma linea, Mendoza (2020) menciona, “a pesar de que se pueden
utilizar herramientas tecnoldgicas para solventar la distancia fisica, éstas requieren un uso en
contexto, planeado y con sentido para dar forma al evento educativo” (p. 343). Lo cual implica la
necesidad de que el objetivo de la experiencia de aprendizaje sea intencional, tanto en la
presencialidad como en los contextos virtuales, para que el aprendizaje surja de la mejor manera
posible y pueda considerarse aprendizaje significativo.

Ademas, de la redefinicion de las situaciones académicas durante esta coyuntura era
necesario establecer estrategias para que el recurso tecnolégico fuera un aliado durante los
procesos de aprendizaje e interaccion entre pares. ES muy importante rescatar que la virtualidad
ha acarreado consigo tanto ventajas como desventajas. Por un lado, las ventajas, afirma Ortega
(2023) la oportunidad de continuar con los estudios, mayor tiempo para los trabajos y tareas,
oportunidad para mejorar conocimientos y habilidades, por otro lado, las desventajas como la falta
de recursos econdmicos, carga familiar y la falta de dispositivos y conexién (p. 4). Esto ha dado
paso a que sea cada vez mas visible la brecha digital que existe en la poblacién estudiantil, asi
también como la brecha de acceso a las tecnologias de informacion alrededor del mundo.

Con el uso de las aulas virtuales ha surgido la disyuntiva sobre cual metodologia de
aprendizaje promueve el interés y la motivacion en el proceso. En este sentido se presenta la
interrogante de cémo aplicarlas en un entorno virtual. La independencia y relevancia que
caracteriza al constructivismo nos propone utilizar “apoyos que promuevan la facilitaciéon de
puentes cognitivos entre lo nuevo y lo familiar, y con materiales de aprendizaje potencialmente
significativos” (Diaz-Barriga, 2017, p. 36).

Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo es un tipo de aprendizaje que nace en el constructivismo y se
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basa en la teoria de la asimilacion. Para el constructivismo el estudiante es el duefio de su propio
proceso de aprendizaje, pues estd encargado de construir nuevos conocimientos a partir de
conocimientos que ya poseia, el profesor es un guia en este proceso. Asi también, para Ausubel
existen diferentes tipos de aprendizaje: repetitivo, significativo, por descubrimiento y por
recepcion; sin embargo, el aprendizaje significativo es el que le permite al individuo aprender
nuevos conceptos utilizando como base conocimientos previos. Este aprendizaje fue propuesto y

descrito por Ausubel et al. (1983) como:

La adquisicién de significados nuevos; presupone una tendencia al aprendizaje
significativo y una tarea de aprendizaje potencialmente significativa (es decir, una tarea
que puede estar relacionada de manera sustancial y no arbitraria con lo que el aprendiz
ya conoce). Es parte del continuo de aprendizaje de memoria — significativo en

oposicién a la continua recepcién — descubrimiento (p. 538).

De acuerdo con lo anterior se construye el conocimiento a través de relaciones que se establecen
por descubrimiento basdndose en conocimientos previos, este proceso debe darse de una forma
imparcial para su correcto desarrollo. Por su parte Ausubel et al. (1983) también describi0 la teoria

de asimilacion como:

La teoria del aprendizaje que enfatiza los procesos de aprendizaje significativo que
involucran la inclusion y el aprendizaje superordinado y “combinatorio”, la diferenciacion
progresiva, la reconciliacion integrativa de conceptos y proposiciones, la consolidacion
mediante el “aprendizaje por habilidades” y la organizacién secuencial de ideas
relacionadas jerdrquicamente de “arriba hacia abajo” en la presentacion del tema de estudio

(p. 542).
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Dos caracteristicas que describen el aprendizaje significativo y la teoria de la asimilacion
son la sustancialidad y la falta de arbitrariedad. Estas caracteristicas son descritas también como
la esencia del aprendizaje significativo, ya que permiten relacionar nuevas ideas con lo que el
alumno ya sabe de manera natural, amplia y no al pie de la letra. En ese sentido para aprender un
concepto complejo y amplio significativamente primero es necesario descomponer los conceptos
que lo componen para asi poder aprenderlos paulatinamente, de esta manera las ideas podran ser

asimiladas y relacionadas por la estructura cognoscitiva del individuo satisfactoriamente.

Con respecto a la teoria de asimilacion, Ausubel et al. (1983) describen que el aprendizaje
significativo se da mayormente por medio de la asimilacion de nueva informacion, debido a que
esta esta vinculada a aspectos relevantes y preexistentes en la estructura cognoscitiva. Dado lo
anterior, los conceptos y proposiciones se modifican adoptando un concepto mas extenso basado
en una combinacion entre el aspecto preexistente y la nueva informacion.

Cabe resaltar que dentro de la teoria de la asimilacion se encuentran también otros tipos de
aprendizaje, ademas del significativo como los subordinados y combinatorios. Lo anterior debido
a que esta teoria es parte de las teorias cognoscitivas, es decir la asimilacion rechaza los principios
conductistas que dictan que el aprendizaje se puede dar y observar por medio de la conducta.

En la misma linea del constructivismo y el aprendizaje significativo, Romero (2009)
propone que el desarrollo de este tipo de aprendizaje se sustenta en dos ejes fundamentales: la
actividad constructiva y la interaccion con los demas. Esta ultima se ha visto afectada en el
contexto pandémico. Sin embargo, la autora defiende que es pertinente distinguir entre lo que el
alumno es capaz de aprender por si solo y lo que puede lograr en contacto con otras personas, ya
sea observandolas, imitandolas, atendiendo a sus explicaciones, siguiendo sus instrucciones o

colaborando con ellas.
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En este sentido, es posible generar experiencias de aprendizaje significativo incluso en
contextos de interaccion social virtual o combinada, siempre y cuando se promuevan procesos que
motiven al estudiante. La creacion de estas experiencias no depende uUnicamente de los
conocimientos previos del alumno, sino también de factores como la percepcion que tiene de la
escuela, del profesor y de sus actuaciones; sus expectativas ante la ensefianza; sus motivaciones y
actitudes; y las estrategias de aprendizaje que es capaz de utilizar. Es por esto que, en su obra
Aprendizaje significativo y constructivismo, Romero (2009) enfatiza la importancia de un enfoque
integral en el proceso educativo como fundamental en los siguientes tres requisitos:

El contenido debe ser potencialmente significativo, es decir, no lejano al interés o

experiencia del alumno. El alumno debe estar motivado a aprender. Aqui entra en toda su

dimension el papel fundamental del profesor como elemento clave para estimular el
aprendizaje significativo, para orientarlo en una determinada direccién. El aprendizaje
debe ser funcional, es decir, todos los conceptos, conocimientos, normas, etc., que el
alumno aprende, deben serle dtiles, de forma que pueda aplicarlos en cualquier

circunstancia que se requieran ( parrafo 4).

A partir de lo anterior, se enmarca la necesidad de promover las situaciones de aprendizaje
gue cumplan con estos requisitos enumerados por el autor, en donde el contenido es
potencialmente significativo, la motivacion y el papel del profesor son componentes
interrelacionados y criticos para la generacion de experiencias de aprendizaje exitosas,
especialmente en un entorno virtual como el de la presente investigacion. La pandemia de COVID-
19 puso la luz sobre la necesidad de que los facilitadores de procesos educativos adapten sus
mediacion pedagdgica para responder a las exigencias académicas y también a las necesidades

emocionales y sociales de los estudiantes, reforzando la idea de que el aprendizaje funcional y
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aplicable debe ir mas alld de la transmisién de conocimientos. Este conjunto de elementos

fundamentales daran pie a lo que en esta investigacion se denomina experiencias de aprendizaje.

Experiencias de aprendizaje

La experiencia de aprendizaje se ha definido por Cantt y Garcia (2006) como “la acciéon y
el efecto de experimentar, asi como la acumulacion de conocimientos y destrezas que se adquieren
en torno a determinados aspectos, mediante la actuacion sobre los mismos” (p. 23). Ademas, Cantu
y Garcia (2006) proponen que existen diferentes categorias en las que se pueden clasificar estas
acciones y efectos, tales como: Obtencion de informacion, ejercicios de internalizacion,
estimulacion, analisis, disefio y construccion de modelos, solucién de problemas, précticas en
situaciones reales y generacion de innovacion.

Es necesario recalcar que las experiencias de aprendizaje son hechos claves propios del
proceso educativo, estos se facilitan por la interaccion social y cooperativa con otros, en donde por
recepcion o por descubrimiento se da la oportunidad de establecer un proceso de reorganizacién
interna de esquemas. Este resultado depende del nivel de desarrollo cognitivo, emocional y social,
y de la naturaleza de las estructuras de conocimiento de quien lo experimente. La continua préctica
de estos hechos claves podria proporcionar la habilidad para realizar o afrontar eventos a futuro.

Bajo la luz del aprendizaje significativo Diaz-Barriga y Hernandez (2003) plantean que:

Estas situaciones no deben pensarse como compartimentos estancos, sino como un
continuo de posibilidades, donde se entretejen la accion docente y los planteamientos de
enseflanza (primera dimension: como se provee al alumno de los contenidos escolares) y
la actividad cognoscente y afectiva del aprendiz (segunda dimension: como elabora o
reconstruye la informacion). (p. 37)

Lo anterior permite plantear que las experiencias de aprendizaje no estan aisladas de la



22

accion docente, pero este debe de actuar como mediador en donde el estudiante es el agente activo
del proceso. Este un evento natural dentro de un contexto de aprendizaje significativo, en distintas
etapas, procesos continuos donde se integran las acciones del docente y los procesos internos del
estudiante. Estas experiencias deben permitir que la persona estudiante no solo reciba la
informacidn, sino que la reconstruya activamente y la relacione con sus conocimientos previos,
fomentando un aprendizaje significativo. Asi, se afirma que las experiencias no solo son
cognitivas, sino también afectivas, ya que las emociones y motivaciones del alumno influyen en
su capacidad para asimilar y aplicar lo aprendido.
Experiencia de aprendizaje sincronica y asincrénica

De acuerdo con el contexto espacial y temporal, existen dos formas de acercarse a las
experiencias de aprendizaje desarrolladas durante la educacion combinada: la sincronica y la
asincronica. En el contexto del aprendizaje sincronico en entornos combinados o virtuales, los
participantes interacttian en tiempo real, lo cual facilita la colaboracion y el debate en grupo. Segun
Delgado (2020) algunos ejemplos de actividades podrian ser “conferencias, debates, clases en
aulas fisicas o actividades grupales” (parrafo 3). Aunque, por otro lado, uno de los desafios de este
enfoque es la posibilidad de acceder a una conexion estable a internet, este obstaculo puede
superarse mediante la implementacidn de recursos adicionales a través del aprendizaje asincronico.

En las experiencias asincrénicas, se permite que cada estudiante trabaje a su ritmo en el
momento en que este lo decida o le sea posible. Sin embargo, este tipo de aprendizaje también
presenta sus desventajas, ya que como Mendoza (2020) lo describe, es muy diferente hacer para
entregar qué hacer para aprender:

La primera no busca mas que hacer algo que quede como evidencia de que el tiempo se ha

empleado en tener un producto que se vea y se pueda evaluar. Mientras que la segunda



23

busca que el alumno se aduefie del conocimiento nuevo a traves de un anclaje con la

informacion ya poseida. (p. 346)

Ya que en el caso de la asincronicidad se identifica que algunos estudiantes han optado por
entregar los trabajos por la necesidad de obtener una calificacion. Por esta razén, se plantea la
preocupacion de que se pierda el verdadero significado de educacion. Independientemente del tipo
de aprendizaje es importante que sea planteado desde una postura constructivista que represente
un aporte significativo para quien lo experimente.

Aprendizaje basado en proyectos (ABP)

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), segiin Thomas (2000), "un enfoque de
ensefianza en el que los estudiantes investigan y responden a preguntas complejas, y la creacion
de un producto o una presentacién final es la culminacion de su aprendizaje” (p. 2). Este enfoque
promueve la participacién activa de las personas estudiantes y también promueve el aprendizaje
colaborativo y la resolucion de problemas en contextos reales. Una de las ideas centrales del ABP
es gue los estudiantes adquieren conocimientos de manera mas efectiva cuando participan en
experiencias significativas que les permiten aplicar lo aprendido en situaciones practicas. Ademas
de desarrollar habilidades académicas, este método también fortalece competencias
socioemocionales como la colaboracion, la comunicaciéon y el pensamiento critico (Thomas,
2000).

El ABP también facilita un aprendizaje significativo al conectar los intereses personales
de las personas estudiantes con el contenido curricular. Esto es especialmente importante en la
educacion a distancia, donde mantener el interés y la motivacion de las personas estudiantes puede
ser un desafio (Mendoza, 2020). En este contexto, el ABP permite que los estudiantes utilicen el

idioma en situaciones reales y significativas, |0 que enriquece su proceso de aprendizaje.
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Referente metodologico

El presente apartado tiene como fin marcar la ruta metodoldgica a seguir con miras de
llevar a cabo una investigacion, la cual se enmarcara bajo el paradigma naturalista, este también
puede ser reconocido como paradigma humanista. Segun Barrantes “su interés se centra en el
estudio de los significados de las acciones humanas y la vida social” (1999, p. 61). Este paradigma
es flexible y pretende comprender la naturaleza de la realidad en que, en este caso, se presenta el
fendmeno. El enfoque de la investigacion sera cualitativo, ya que se estaran analizando diferentes
significados construidos a partir de experiencias de aprendizaje en una realidad subjetiva y
dindmica como la educacion virtual y combinada, resultado de la pandemia por COVID-19. Como
su naturaleza es cualitativa no existe un interés de universalizar los resultados obtenidos, debido a
que cada estudio posee sus propias cualidades (Barrantes, 1999).

El disefio metodolégico a realizar sera de corte transversal, caracterizado por la
observacion y el analisis de un fenémeno educativo en la mayoria de los casos. Ademas, Rodriguez
y Mendivelso (2018) describen que, en este tipo de disefio, el investigador no interfiere en la
investigacion, pues su mayor objetivo es describir y analizar el objeto de estudio. De esta manera
se optara por un rol de observador que pretende describir la realidad de las personas participantes
por medio de los instrumentos y técnicas a emplear.

El tipo de estudio en el que se orientara la investigacion es el fenomenoldgico, el cual
describe e interpreta cimientos basicos de las experiencias, al distinguir asi el equivalente del valor
pedagdgico de la experiencia (Fuster, 2019). Por medio de este método se pretende analizar la
esencia de los significados de experiencias de las personas participantes, en sus propios términos,
sobre el fendmeno en cuestion el cual representa el contexto educativo de la pandemia por COVID-

19. Como consecuencia se analizo las experiencias vividas por las personas estudiantes de sexto
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grado de la escuela Golden Valley School y su significado.

Con el fin de alcanzar este objetivo, se utilizaron técnicas de recoleccion de datos
cualitativos, como la historia de vida, los grupos focales y la entrevista semiestructurada. La
historia de vida serd una herramienta para que las personas estudiantes presenten sus experiencias
en sus propios términos a través de prosa y dibujo. De igual forma, los grupos focales crearon un
espacio de interaccion grupal que se basard en el espacio de intercambio de ideas entre los
estudiantes. Cabe mencionar que los encargados legales de las personas estudiantes participantes
otorgaron su consentimiento escrito para llevar a cabo la recoleccion de la informacion a través de
la participacion de las personas estudiantes en la historia de vida y los grupos focales. Por ultimo,
la entrevista semiestructurada permitird explorar temas especificos mientras permite que surjan
ideas nuevas, basadas en las respuestas individuales desde la perspectiva de una de las profesoras
de inglés.

Descripcion general de la poblacion meta y del contexto

Esta investigacion desarrolla un analisis sobre los significados de las experiencias de
aprendizaje en la asignatura de inglés, con un grupo de seis personas estudiantes de sexto grado de
la escuela Golden Valley School en el contexto de la Pandemia por COVID-19 durante los cursos
lectivos 2020, 2021y 2022.

Participantes

El grupo de personas participantes en la investigacion esta conformado por seis personas
estudiantes de sexto grado en el afio 2023, que asistian en ese momento al Centro Educativo
Golden Valley School. El grupo esta equilibrado en cuanto a género tres mujeres y tres hombres,
con edades comprendidas entre los 11 y 12 afios al momento de la recopilacion de datos. Estos

participantes fueron seleccionados de manera aleatoria.
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Las personas participantes se seleccionaron debido a su experiencia directa en el contexto
pandémico vivido en el Centro Educativo Golden Valley School. Durante este periodo, las
personas estudiantes experimentaron diferentes modalidades de aprendizaje, incluyendo el
aprendizaje a distancia a través de la virtualidad y la educacion combinada, el cual implicaba la
alternancia entre la presencialidad en el aula y el aprendizaje remoto, en muchos casos de manera
simultanea en este centro educativo. Durante los cursos lectivos 2020, 2021 y 2022 los
participantes cursaron los niveles de tercero, cuarto y quinto.

Con relacién a la poblacion es necesario destacar que debido a que es una institucion
privada, quienes asisten pertenecen a familias de clase media y clase alta de habitantes del Valle
Central. El centro educativo esta ubicado en San Isidro de Heredia y se compone por los blogques
de preescolar, primer, segundo y tercer ciclo, educacion diversificada y certificacion de
bachillerato internacional. En este caso, la institucion cuenta con estudiantes desde uno hasta los
dieciocho afios de edad. Los estandares en la formacion académica se basan principalmente en un

método trilinglie y una abundante formacion de habilidades 16gico matematicas.

Es importante establecer que aparte de los sujetos de estudio del andlisis que son las
personas estudiantes, se pretende involucrar también posibles colaboradores, los cuales se enlistan

a continuacion:

1. Profesora de la asignatura de inglés: Realiz6 una entrevista semiestructurada a raiz del
trabajo que se llevo a cabo con las personas estudiantes, los temas abarcaron recursos
didacticos, materiales, plataformas que se utilizaron para la ensefianza del inglés en el
contexto de la pandemia.

2. Personal administrativo de la institucion: director académico, directora general y asistente

de direccién: Se llevé a cabo una reunion en la cual se detallé la metodologia de la
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investigacion, asi también como algunos otros aspectos generales a tomar en cuenta.

Categorias de analisis
Contexto educativo

Esta categoria se conceptualiza como el entorno en donde se llevan a cabo las
experiencias de aprendizaje que tienen como fin brindar a los individuos involucrados el espacio
para desarrollar nuevos conocimientos, en la mayoria de las veces, junto a sus pares. El contexto
incluye: las condiciones fisicas y espaciales, las condiciones tecnoldgicas, los aspectos
socioemocionales y culturales que influyeron en el proceso de aprendizaje. Dado que el
distanciamiento social acarre6 el cierre de las escuelas y la adopcidn de la educacion a distancia,
esta categoria ofrece subcategorias de andlisis como las relaciones interpersonales, el impacto
socioafectivo y el uso de tecnologias educativas. El analisis se centra en como estos factores
afectaron las experiencias de aprendizaje de los estudiantes y cdmo se relacionan con las
oportunidades y desafios que enfrentaron este nuevo entorno.

1. Relaciones interpersonales: Bajo esta subcategoria se analizé la relacién profesor-
estudiante, la relacion con los pares y la relacion con la familia dentro del hogar. El
aprendizaje significativo se refiere a la adquisicion de conocimientos y habilidades que
tienen sentido y relevancia para el estudiante, lo que implica un proceso de construccién
activa y personalizada de su aprendizaje e incluye las interacciones de los estudiantes con
otros entes. Con lo anterior esta investigacion se refiere a las interacciones que establecen
los estudiantes con las diferentes personas a su alrededor, como sus profesores, comparieros
y familia. Estas relaciones pueden influir de manera significativa en el aprendizaje, ya que
el intercambio de experiencias, ideas y perspectivas interfiere el proceso de construccion

del conocimiento.
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2. Impacto socio afectivo: Este apartado se refiere a las consecuencias emocionales y
sociales que experimentan las personas estudiantes durante el proceso de aprendizaje en la
pandemia. En ese momento, la educacién pasoé de un entorno presencial a uno virtual.
Durante este cambio, la interaccion con la familia se volvio esencial. La necesidad de apoyo
socioemocional adecuado fue crucial para que los estudiantes pudieran manejar el estres,
adaptarse a las nuevas rutinas y enfrentar los desafios del aprendizaje en linea. Este impacto
no solo afecta el bienestar emocional, sino también el desarrollo de habilidades sociales y
la capacidad de las personas estudiantes para establecer vinculos significativos.

3. Tecnologia: Durante la pandemia de COVID-19, las herramientas tecnoldgicas
desempefiaron un papel central en el contexto educativo. Con el cierre de las escuelas y la
transicion hacia la educacién a distancia, la tecnologia permitio a las personas estudiantes
acceder a recursos educativos en linea, comunicarse con profesores y comparieros de clase
a través de aplicaciones de videoconferencia y realizar tareas en plataformas educativas.
Estas nuevas formas de ensefianza, respaldadas por la tecnologia, fomentaron la autonomia
en el aprendizaje y el desarrollo de competencias digitales, transformando también la
dindmica entre estudiantes y docentes.

Experiencias de aprendizaje

Esta categoria examina los procesos y resultados de las experiencias educativas que
se facilitan gracias a la interaccion con otros y otras vividas por las personas estudiantes en la
asignatura de inglés durante la pandemia. De la misma forma, las experiencias de aprendizaje
se definen por las interacciones de las personas estudiantes con los contenidos educativos, las
estrategias pedagogicas utilizadas y la mediacion de la tecnologia. A su vez, el producto de

estas depende del nivel de desarrollo cognitivo, emocional y social, y de la naturaleza de las



29

estructuras de conocimiento de quien lo experimente. La continua practica de estas experiencias
podria proporcionar la habilidad para realizar o afrontar eventos a futuro.

En particular, esta categoria aborda las percepciones y significados que las personas
estudiantes atribuyeron a las nuevas modalidades de aprendizaje, como la educacion sincronica y
asincronica, y cOmo estas experiencias contribuyeron a su proceso de aprendizaje.

1. Clase de inglés: Las clases de inglés fueron un componente importante en las experiencias
de aprendizaje de las seis personas estudiantes de sexto grado de Golden Valley School
durante la pandemia por COVID-19. Ademas, esta asignatura forma parte del plan de
estudios de la institucion, en la que se pretende desarrollar el aprendizaje de la lengua
inglesa como segundo idioma para las personas estudiantes cuya lengua materna es el
espafol. En el marco de esta investigacion, se recogieron datos a traves de discusiones de
historias de vida y grupos focales, donde los participantes compartieron y analizaron
momentos clave relacionados con sus experiencias en clases de la asignatura de inglés.
Estos intercambios proporcionaron informacion valiosa sobre las percepciones y vivencias
de los estudiantes en relacion con esta materia durante el contexto descrito.

2. Técnicas y recursos didacticos: Las técnicas y recursos didacticos son herramientas y
estrategias utilizadas por las personas educadoras para facilitar el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Estas técnicas y recursos estan disefiados para involucrar a las personas
estudiantes, fomentar su participacion, promover lacomprension y retencion del contenido,
y adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje y necesidades individuales. Durante los
contextos de la educacion virtual y combinada se puso sobre la mesa la creatividad docente
para reinventar la manera de facilitar los proceso de aprendizaje con el uso de técnicas y

recursos que se adaptaran a las condiciones y necesidades propias de la virtualidad y
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distanciamiento. La discusion gir6 en torno al uso de recursos digitales interactivos como

Nearpod, y las actividades de evaluacion, como las de deletreo
Estrategias pedagogicas

La categoria de estrategias pedagogicas se enfoca en los métodos y enfoques utilizados

por las personas docentes para facilitar el aprendizaje del inglés en el contexto de la pandemia. El
aprendizaje significativo por su parte las resume como las situaciones en las que se entretejen la
accion docente y diferentes etapas-circunstancias del proceso de aprendizaje, como las primeras
bases, el conocimiento y el factor afectivo. Bajo esta categoria se analiz6 las subcategorias del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el aprendizaje significativo. El analisis también incluye
una reflexion sobre como estas estrategias fueron adaptadas a la ensefianza a distancia y como
contribuyeron a mantener el interés y la participacion de los estudiantes.

1. Aprendizaje significativo: En particular, se examina el aprendizaje significativo, el cual
promueve una comprension profunda de informacion. Esto implica que los estudiantes no
solo la memoricen, sino que la conecten con conocimientos previos y la utilicen
aplicandolo en contextos reales y relevantes. Esto refuerza la importancia del aprendizaje
significativo, destacando su relevancia en la adaptacion a circunstancias complejas como
las impuestas por el aislamiento. Durante este contexto, las estrategias que fomentaron el
aprendizaje significativo fueron esenciales, dado el desafio de mantener la motivaciony la
comprension profunda en un entorno virtual.

2. Aprendizaje basado en proyectos (ABP): EI ABP es un enfoque centrado en el estudiante
que permite que la poblacién estudiantil resuelva problemas o casos préacticos, lo que

fomenta el pensamiento critico, la resolucion de problemas y la aplicacién del
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conocimiento en situaciones reales, lo cual facilita un acercamiento al aprendizaje
significativo.

Desde 2019, el centro educativo Golden Valley School ha implementado el ABP como
una parte fundamental de su enfoque pedagdgico para promover un aprendizaje mas
centrado en el estudiante. Durante la pandemia de COVID-19, esta metodologia fue
adaptada a los nuevos entornos de aprendizaje virtual y combinado, permitiendo que los
estudiantes continuaran participando en proyectos practicos a pesar de las restricciones del
distanciamiento social.

Estrategias metodoldgicas

Tabla 1

Procedimientos paso a paso para realizar la investigacion

Etapa Estrategia metodoldgica

[ |
Etapa 1: Negociacion de Realizar negociacion de entrada: Presentar carta solicitando acceso al

entrada centro educativo. Ademas, solicitar reunién para explicacion de
metodologia (Véase Apéndice A).

Reunir todos los permisos necesarios de parte de encargados legales de
estudiantes para iniciar con las técnicas e instrumentos de recoleccion de
datos (Véase Apéndice B).

[
Etapa 2: Inmersion en Recoleccién de datos por medio de técnica historia de vida (Véase
contexto y recoleccion Apéndice C).

de datos. . ) ) )
Recoleccion de datos por medio de entrevista semi-estructurada.

Recoleccidn de datos por medio de grupos focales (Veéase Apéndice D).
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Etapa 3: Procesamiento Transcripcion de las experiencias y elaboracion de matrices. (Véase
de datos Apéndices E, Fy G)

Identificacion y generacidn de categorias de andlisis por patrones presentes
en las experiencias de los participantes. Identificar experiencias comunes o
distintas entre participantes. Ademas de identificar el contexto.

Validacion de resultados.

Etapa 4: Elaboracion de Elaboracion de reporte final.

reporte final o _ _
Revision de reporte final por medio de tutor y lectoras.

Nota: A partir de una elaboracion propia (2023).

Técnicas e instrumentos
Historia de vida

La presente investigacion utiliza como técnica la historia de vida en el modelo centrado en
la trayectoria, el cual segun Cotan (2013), este consiste en un “estudio del proceso y la trayectoria
en si y los sucesos que intervienen a lo largo del mismo” (p. 161 ). Este tipo de técnica permite
acercarse a los actores de la investigacion y su contexto durante un periodo de su vida, en este caso
la virtualidad durante la crisis de pandemia por COVID-19, con el fin de entender la experiencia
vivida por estos. Esta técnica resulta esencial para captar no sélo los eventos vividos por los
estudiantes, sino también los significados que atribuyen a dichos eventos en relacion con su
educacion. A traves del Instrumento 1, se recopilaron datos que incluyen sus historias educativas
y como la virtualidad impactd en su aprendizaje en clase de inglés. Posteriormente, se organizo
una sesion grupal donde los estudiantes pudieron reflexionar y compartir sus vivencias en esta
sesion las personas participantes respondieron tres preguntas especificas sobre la asignatura en

estudio durante el contexto de pandemia por COVID-19 y dibujos, lo que permitio obtener una
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vision mas rica de sus emociones y percepciones.
Entrevista Semiestructurada

La entrevista semiestructurada es un instrumento que permite formular preguntas a uno o
varios de los actores participantes con el fin de recabar informacion pertinente para la
investigacion. De esta manera, existen una serie de preguntas previamente establecidas por el
investigador que son utilizadas en la entrevista. Sin embargo, se entiende que existe la posibilidad
de que otras preguntas que no hayan sido consideradas previamente puedan surgir en el avance de
la entrevista. Para fines de esta investigacion se ha realizado una entrevista semiestructurada a la

docente de inglés del grupo de estudiantes.

El objetivo principal de esta técnica fue captar como los recursos didacticos especificos
utilizados en la ensefianza de inglés ayudaron a mantener la motivacion y el compromiso de los
estudiantes en un contexto de aprendizaje a distancia. En este sentido, se le pregunto a la profesora
sobre herramientas como Nearpod y Time to Climb, asi como su uso de material impreso y
actividades de spelling semanales, ya que estas herramientas y materiales fueron en las que los
estudiantes participantes hicieron mayor énfasis. Es importante resaltar que al inicio de la
entrevista, se le solicito a la profesora permiso para grabarla con el fin de captar con precision las

respuestas, asegurando confidencialidad y anonimato.
Grupos Focales

Esta técnica se caracteriza por permitir que los participantes del grupo de discusion
expresen sus opiniones en un entorno en donde la poblacion estudiantil pueda sentirse comoda
para dialogar. Esto con el fin de obtener datos significativos para la investigacion sobre las
experiencias de las seis personas estudiantes participantes de la investigacion. Se considera

necesario enfocar que se tomd en cuenta que es necesario contar con el consentimiento escrito de
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los encargados legales de los participantes para poder realizar grabaciones de voz durante las

sesiones de grupos focales. Se llevaron a cabo tres sesiones, cada una con un enfoque especifico:

Sesion 1: En esta primera sesion, se establecieron acuerdos entre los participantes para
guiar las discusiones en las siguientes sesiones. La técnica se caracteriza por crear un
entorno cémodo donde los participantes puedan expresar sus opiniones. Se abordaron
preguntas generadoras centradas en las experiencias de aprendizaje en la Golden Valley
School durante la pandemia, explorando conceptos de comunicacién, aprendizaje,

sentimientos, percepciones y emociones.

Sesion 2: En esta segunda sesion, se facilitd la socializacion del Instrumento 1, donde cada
estudiante tuvo la oportunidad de compartir sus dibujos y reflexiones. Se alentd a las
personas participantes a integrar conceptos discutidos en la sesion anterior, promoviendo
asi un dialogo con mayor profundidad sobre comunicacién, aprendizaje, y las emociones

vividas.

Sesion 3: Esta sesion se centrd en la revision y validacion de la informacion compartida en
las sesiones anteriores. Se realizé un repaso de los datos destacados de las experiencias de
aprendizaje, permitiendo a los participantes validar y reflexionar sobre lo que habian
compartido. También se llevé a cabo una actividad de construccién de recomendaciones
en la que el grupo de seis participantes elabor6 un pdster con sugerencias para el abordaje
de la ensefianza de inglés en respuesta al contexto de la pandemia, basandose en sus

experiencias vividas.

Consideraciones éticas
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1. Las consideraciones éticas han sido tomadas en cuenta por medio de diferentes acciones,
las cuales se enumeran a continuacion:

2. Se solicito el permiso de entrada a la institucion por escrito.

3. Se solicité una reunion con los encargados del centro educativo con el fin de detallar la
metodologia de la investigacion sobre las experiencias de aprendizaje de las personas
estudiantes. De esta forma, se especificd la importancia del asentimiento durante toda la
investigacion y el resguardo de la intimidad de los menores de edad participantes.

4. Se envio un comunicado a los padres de familia de las personas estudiantes participantes,
aclarando el papel del grupo y solicitando el consentimiento para que las personas
estudiantes puedan participar en este. Ademas, se pidid la autorizaciéon para realizar
grabaciones de voz.

5. Dentro del grupo de participantes de la investigacion se establecieron normas de
convivencia y valores del grupo de participantes con el fin de promover la responsabilidad,
el trabajo en equipo, el respeto y un espacio seguro para compartir ideas y pensamientos.

6. Por ultimo, se considera crucial destacar la necesidad de conservar los derechos de autor
de las fuentes utilizadas en esta investigacion, asi también como rescatar la importancia de

apegarse a los lineamientos que reconocen el trabajo realizado por otros autores.

Alcances y limitaciones del trabajo

1. Ha sido particularmente complicado mantener el hilo de la investigacion a través del
tiempo. De esta misma forma, varios de las personas participantes han salido de la
institucion, tanto estudiantes como docentes y eventualmente también el director
académico. Todos estos cambios han sido desafios a los que ha sido necesario que la

investigacion se adapte como ente vivo.
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2. Es importante reconocer que los hallazgos de la investigacion nacen a partir del contexto
del centro educativo, en donde tanto el grupo docente como las personas estudiantes
pudieron acceder a educacion virtual y combinada porque contaban con los recursos. Por
tanto, no son aplicables a comunidades estudiantiles que sufran o hayan sufrido de la brecha
tecnoldgica durante el contexto provocado por COVID-19 u otros contextos de
distanciamiento social.

3. Harepresentado un reto poder hacer la separacion de la asignatura de inglés de las demas
materias durante la toma de datos de la investigacion, ya que las personas estudiantes
participantes recuerdan sus experiencias de aprendizajes, asi como percepciones Yy
sentimientos que se derivan de estas pero de manera mas general. Hacen referencia a sus
sentires en las experiencias de aprendizaje durante el contexto del distanciamiento por
COVID-19 e incluyen distintas asignaturas y espacios en simultaneo. Para esto funciono
aplicar preguntas constantemente durante los grupos focales, para asegurarse de que lo que
se estaba relatando correspondia principalmente a la asignatura de inglés.

4. Como parte de las técnicas de recoleccién de informacion se realiz6 una entrevista
semiestructurada a la que fue la docente de inglés de las personas estudiantes durante uno
de los periodos lectivos en donde se implementd la educacion combinada. Sin embargo la
informacién compartida por la docente carece de detalle y a la mayoria de preguntas dice
que no aplico para la clase de ella o que no recuerda. Esto dificult6 validar la informacion
de los instrumentos 1y 2, sin embargo, al tener la informacion de seis participantes que si

es detallada y coincide se validan los datos obtenidos.
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Analisis y discusion de resultados

En este apartado, se presentan y se discuten los resultados obtenidos a partir de la
investigacion, con base en las categorias de andlisis ajustadas tras la revision de los datos y desde
un enfoque cualitativo. La informacién obtenida se codificd y clasificd en subcategorias de
analisis, definidas durante el proceso metodoldgico. Estas categorias fueron luego contrastadas
con el marco teorico, permitiendo estructurar los datos en tablas que reflejan los patrones
encontrados. El objetivo es ofrecer al lector una interpretacion clara y coherente de los datos
cualitativos, en funcion de los objetivos especificos planteados al inicio de la investigacion.

El procedimiento de analisis incluy6 una revision de fuentes que permitié contrastar el
instrumento de historia de vida y los datos arrojados en los grupos focales, asi como la entrevista
semiestructurada a la profesora, con el fin de identificar patrones significativos. La discusion se
centra en interpretar estos hallazgos en relacion con el marco tedrico y los objetivos del estudio,

destacando las implicaciones pedagogicas y sugerencias para futuras investigaciones.
Tabla 2

Contexto Educativo

Subcategoria de Descriptor
analisis
|
Relaciones “era complicado porque ademads de que la teacher no nos queria.”
interpersonales: -Patrick

Profesora-estudiante  “Y después nuestra segunda imagen es una persona. Esa persona es, en este ejemplo,
nuestra profesora. La profe no caia bien.”

-Elvis
Relaciones “Entonces cuando estdbamos, era como cincuenta/cincuenta porque era como
interpersonales: entre  divertido estar aqui para jugar con los compaiieros...”
pares -Patrick

“Y si, cuando volvimos que nos separaron por grupos creo era muy dificil porque
simplemente solo veiamos a los comparieros que nos pusieron en el grupo y diay no
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podiamos convivir con otra gente, entonces era muy dificil tipo hablar con los demas
y asi.”

-Daisy

“Con lo que estaba diciendo Daisy, si basicamente era como que dividian al grupo
en dos. Entonces eso fue también muy complicado porque uno siempre veia a los
mismos y ya después cuando volvimos a la... ya cuando nos juntaron digamos como
que ya teniamos interacciones medio grupo y medio grupo entonces si fue dificil
volvernos a juntar.”

-Armando

“Algo que disfruté fue la clase que teniamos en pandemia de Catch up with friends
porque todo el tiempo, bueno, yo no trabajaba pero teniamos que trabajar y en esa
clase podiamos como jugar. Aunque yo en todas las clases jugaba pero...”

-Elena

“Y en la casa era aburrido porque uno no estaba con nadie.”

-Patrick

“Yo pienso que la verdad fue muy dificil porque al uno estar en casa y tantas
distracciones en la casa lo desconcentraban. Eh, ademas uno tiene muchas cosas en
la casa con que podia jugar y nadie le iba a estar como llamando la atencién.”
-Armando

“Que una vez en la pandemia como que de la nada al dia siguiente me dijeron: su
abuelo esté en el hospital San Juan de Dios porque le dio Covid, pero le dio feo. Si
se habia hecho la prueba Covid, habia salido positiva, pero mi abuelo es como no,
no me va a dar Covid, no no me importa el Covid la verdad. Aja, y luego casi se
muere, no pero casi se muere asi literalmente.”

-Elena

“En tercer grado cuando empez6 todo todo yo solo estaba donde mi abuela y me iba
en las noches para donde mi mama y después ya después mi tia dijo «Si, se va a ir
donde su mama y ahi nos organizamos, lunes aqui, bla bla.» Y entonces yo tenia de
un lado al otro, de un lado a aqui. Entonces yo tenia que imprimir algo en la casa de
mi tia y no lo imprimia. Entonces al dia siguiente no lo hacia.”

-Patrick

Nota: Basado en elaboracion propia (2023).

Relaciones interpersonales

Las relaciones interpersonales fueron un aspecto fundamental para las seis personas

estudiantes de sexto grado de Golden Valley School durante la pandemia de COVID-19. La

poblacién estudiantil menciond como tema recurrente durante la aplicacion de instrumentos como

se desarrollaron aspectos en sus relaciones interpersonales especialmente durante el

confinamiento. Las areas mas mencionadas fueron la interaccion docente-estudiante, las relaciones
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con sus pares y las dinamicas familiares y las del hogar. Respecto a la conexion con las personas
docentes, las personas estudiantes destacaron la importancia de mantener buenas relaciones con
sus docentes para tener una mejor experiencia de aprendizaje. En cuanto a las relacién con sus
pares, el grupo estudiantil extrafio el contacto fisico y la interaccion directa en el aula, pero
encontraron formas de mantenerse conectados a través de plataformas virtuales, lo cual les
permitié compartir experiencias y colaborar en actividades grupales. Por otro lado, la familia y el
hogar cobraron un papel fundamental en el proceso de aprendizaje. Las personas estudiantes
resaltaron la importancia del apoyo emocional y académico brindado por sus familias, asi como la
necesidad de adaptarse a nuevos roles y responsabilidades en el hogar durante la pandemia. Con
respecto a la necesidad de reconocer la importancia de las relaciones personales durante el periodo
de distanciamiento social para la poblacion estudiantil Beltran y Venegas (2020) mencionan que:

Es verdad que la tecnologia ha permitido que podamos estar conectados e impartir clase a

distancia, pero el contacto humano, el tocarse, abrazarse, compartir con iguales, y sobre

todo a estas edades, es fundamental. Y sin emocion no hay aprendizaje (p. 101).

Lo anterior, plantea que parte de un proceso exitoso de experiencias de aprendizaje incluye
la emocion como eje fundamental, especialmente durante la nifiez y la adolescencia, a través del
compartir con sus pares y el contacto humano.

De acuerdo con las personas estudiantes de sexto grado de Golden Valley School,
percibieron de manera negativa la relacion con su profesora durante la pandemia por COVID-109.
Algunos de los comentarios del grupo estudiantil incluyen frases como "era complicado porque
ademas de que la teacher no nos queria" y "la profe no caia bien". Estas declaraciones reflejan una
percepcion poco favorable hacia la relacion, lo cual puede haber afectado su dindmica de

aprendizaje. Esta percepcion negativa puede haber surgido debido a diferentes factores, como la
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falta de conexion personal o dificultades en la adaptacion al aprendizaje a distancia. Estos
hallazgos destacan la importancia de examinar y abordar las percepciones de las personas
estudiantes hacia los educadores durante situaciones de crisis, para asegurar un ambiente de
aprendizaje positivo y enriquecedor (T. Marshall et al., 2022).

La poblacion estudiantil que participé compartio vivencias sobre sus interacciones con sus
comparieros. Un aspecto esencial que evidenciaron fue que la union del grupo se fracturd durante
la pandemia en 2021, cuando se implement6 la educacion combinada en la institucion. Esta
situacién generd obstaculos para la reagrupacion posterior a la separacion, ya que cada grupo se
dividio en dos subgrupos que no coincidian al mismo tiempo en el espacio fisico de la institucion,
lo que dificulta la promocién del distanciamiento social necesario. Con la vuelta a las aulas, se
enfrentaron a interacciones mas complicadas, obstaculizando la reconstruccién de la dindmica
grupal preexistente. Este escenario plantea retos en el fortalecimiento de lazos entre compafieros
durante la emergencia sanitaria y realza lo imperativo de idear estrategias que promuevan la
interaccion y el trabajo colaborativo entre la poblacién estudiantil.

Ademas, las personas participantes expresaron haber vivido diversas experiencias de
aprendizaje. Al enfrentarse al aprendizaje a distancia, mencionaron la dificultad de adaptarse a esta
modalidad debido a la falta de contacto directo con los profesores y especialmente con sus
comparfieros. Comentaron que la interaccion virtual no era tan personal como en el aula tradicional
y que extrafiaban la posibilidad de convivir con sus pares, asi como de realizar actividades
educativas y recreativas en vivo.

La familia cumple un rol fundamental en el aprendizaje y relaciones estudiantiles, su apoyo
es determinante para el desarrollo academico y socioemocional. La participacion de la familia en

la educacién es medular para respaldar y motivar a las personas estudiantes, fomentando
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autoestima y confianza (Martinez-Alvarez & Celis, 2017). Todas las dinamicas se vieron afectadas
por el confinamiento y asi también la educacién a distancia, y las personas participantes
experimentaron sentimientos de miedo y preocupacion en este contexto de aprendizaje. Estar en
casa con tantas distracciones desconcentré a algunas personas estudiantes, lo que dificultd su
concentracion en las tareas escolares. Ademas, los constantes cambios en la dindmica familiar
generaron confusiones en la organizacion de las actividades diarias. Algunos participantes tenian
que trasladarse de un lugar a otro, lo que también afectd la continuidad en sus tareas, como por
ejemplo, imprimir un documento en la casa de un familiar y no lograr hacerlo a tiempo.

El aburrimiento en casa y con su familia también fue un sentimiento recurrente durante
estas experiencias de aprendizaje, Patrick dijo “Y en la casa era aburrido porque uno no estaba con
nadie.”, de nuevo haciendo referencia a la importancia de la interaccion con pares durante el
proceso de aprendizaje. EI miedo y la preocupacién fueron emociones recurrentes, ya que la

situacién generaba incertidumbre y temor por la salud de los seres queridos.

En esta misma linea, algunos de las personas participantes compartieron experiencias
personales relacionadas con la pandemia y el impacto que tuvo en sus familias. Por ejemplo, una
de ellas menciond que repentinamente le informaron que su abuelo estaba hospitalizado debido a
complicaciones por el COVID-19. Aungue su abuelo habia dado positivo en la prueba de COVID-
19 y sabia que el virus era peligroso, inicialmente no le importaba demasiado y pensaba que no
contagiaria a los demas. Sin embargo, la salud de su abuelo estuvo delicada, lo cual fue una
experiencia impactante para ella. Estos significados construidos reflejan el impacto que la
pandemia tuvo en las relaciones familiares y como influyeron en las experiencias de aprendizaje

de las personas participantes.
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Estrategias de aprendizaje significativo para el abordaje de la ensefianza inglés como
respuesta al contexto de la Pandemia por COVID-19

Teniendo en cuenta las experiencias vividas durante la pandemia de COVID-19, las
personas estudiantes de sexto grado de la Escuela Golden Valley se proponen algunas medidas
para situaciones futuras de aprendizaje a distancia en cuanto al area de relaciones interpersonales.

En primer lugar, se sugiere establecer una comunicacion estrecha y fluida entre el grupo
docente y las personas estudiantes, creando espacios especificos para expresar sus opiniones y
preocupaciones. Una idea podria ser generar una plataforma o un espacio virtual que facilite la
interaccion y el intercambio de ideas entre la poblacion estudiantil, y también entre las personas
estudiantes y el personal docente. Lo anterior lo menciona Elena cuando hace alusion al espacio
virtual “Catch up with friends”, donde el estudiantado del grupo se conectaban a jugar bajo la
supervision de un profesional y tenian un espacio menos académico en donde podian jugar e
interactuar, es por esta razon que se considera pertinente desarrollar una plataforma virtual que
facilite la interaccion continua, permitiendo a los estudiantes expresar sus opiniones Yy
preocupaciones. En la linea de la estrategia anterior, es crucial implementar actividades
colaborativas en linea que fomenten el trabajo en equipo y estimulen la participacion activa de
todos las personas estudiantes como la herramienta Nearpod. Estos esfuerzos segun las ideas que
propone Romero (2009) reforzaran la interaccion con otros, la cual es crucial para el aprendizaje
constructivo.

Por ultimo, se destaca la necesidad de que en contextos globales como el aprendizaje virtual
a distancia se reconozca que existen muchas limitantes en cuanto al area de las relaciones
interpersonales. Por lo tanto, es mas complicado para la poblacién estudiantil establecer una

relaciéon en donde prevalezca la confianza y entendimiento entre el personal docente y las personas
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estudiantes, seria necesario en este caso esfuerzos extra como comunicacion constante con las
familias, de una manera més individualizada.

Al tener en cuenta las experiencia de las personas participantes durante el distanciamiento
grupal forzado en la modalidad combinada y los desafios para reunificarse como grupo, se propone
el planteamiento de estrategias que impulsen la comunicacion y colaboracion estudiantil, ain bajo
separacion fisica. Podria ser beneficioso organizar tareas colaborativas donde la poblacion
estudiantil emplee recursos tecnoldgicos para trabajar en conjunto. Es crucial también promover
una participacion estudiantil dindmica en actividades como foros y debates digitales,
permitiéndoles compartir sus puntos de vista y relacionarse con sus comparieros. Mantener un
didlogo fluido con las personas estudiantes y sus familiares es esencial, ofreciendo soporte
emocional y claridad en las instrucciones y metas de las actividades propuestas.

Con respecto a las relaciones familiares se destaca que dentro de las experiencias vividas
estaban los sentimientos como el miedo, la necesidad de reorganizacion familiar ante la nueva
dindmica, y las distracciones que implicaba estar en casa. Con base a lo anterior, se sugiere primero
que contextos cruciales como lo fue la pandemia por COVID-19, que los nifios y adolescentes
puedan sentir su hogar como un espacio seguro, con el fin de promover la motivacion necesaria
para el proceso de aprendizaje. Para lograrlo, se pueden implementar diferentes estrategias. Una
de ellas es establecer rutinas y estructura en la vida diaria. Esto les brinda a los nifios y adolescentes
un sentido de seguridad y previsibilidad, lo cual les ayuda a desarrollar un mayor control y
estabilidad emocional. Adicionalmente, fomentar la comunicacion abierta es clave para mantener
un buen ambiente familiar. Esto implica crear un espacio donde los jovenes se sientan comodos
para expresar sus pensamientos, emociones y preocupaciones, promoviendo la escucha activa y el

respeto mutuo. También es importante promover actividades recreativas y de relajacion para
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ayudar a los jovenes a desconectar y reducir el estrés. Esto puede incluir actividades como juegos
de mesa, ejercicios de relajacion o incluso la practica de hobbies. Finalmente, brindar apoyo
emocional y contencion es esencial para que los jovenes se sientan seguros y apoyados en su
entorno familiar. Esto implica estar disponibles para escuchar y hablar sobre sus emociones,
ofrecer consuelo y apoyo en momentos dificiles, y ayudarles a buscar soluciones constructivas a
los desafios que puedan enfrentar. Al facilitar un equilibrio emocional, los estudiantes pueden
conectar la nueva informacion con su estructura cognitiva de manera mas efectiva (Ausubel et al.,
1983). En resumen, estas estrategias permiten crear un espacio seguro, psicoldgico, social y
emocional en el hogar para los adolescentes y nifios en contextos como la pandemia por COVID-
19 (Armenta et al., 2022).

Tabla 3

Contexto Educativo

Subcategoria de Descriptor
analisis
| |
Tecnologia: “cuando aprendimos por la pandemia fue bastante dificil porque a veces se iba el
Virtualidad e internet  internet, o no funcionaba esto.”
-Daisy

“no estaba haciendo como que aprendiéramos mucho porque era facil, porque
estdbamos virtual era facil nada méas buscar las respuestas por internet. Y yo sé que
€so0 no esta permitido pero con todos los electronicos ahi a la par era muy posible.”
-Daisy

“Y habia algo que era como que por ejemplo, usted en virtual, usted podia hacer
cualquier tipo de trampa, usted sabe en un examen de los mas importantes y usted
ahi con la pagina abierta del google, ahi buscando las respuestas. Y nos lo ponian
un cien porque no podian checar si estdbamos haciendo trampa o si estudiamos.”

-Patrick
| |
Tecnologia: “Ah bueno y por ejemplo yo jugaba en la pandemia con este (sefala a otro
Videojuegos participante), cada cinco minutos, among us.”
-Elena

“Estaba muy aburrido, demasiado aburrido, super aburrido. Pasé jugando mas
videojuegos que en la clase porque era aburridisimo.”
-R2D2
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“Lo positivo que yo vivi, fue que tal vez entre el grupo tenemos un chat desde
hace... Hace un tiempo ya, tres afos, entonces en estos tiempos de pandemia todos
nos uniamos a jugar juegos virtuales. Ahi fue donde nos unimos mas todos, como
asi como among us, no sé. Aja, asi también como, ¢como es que se Ilamaba el otro?
Ah si, Minecraft.”

-Daisy

“literalmente era un meet con la profe y otro meet con todas las personas que no
decias “profe, esta en otro meet”. Aunque si habian personas que decian “estan en
otro meet profe”, entonces no las metian, nunca les daban el link. O las sacaban del
chat.”

-Patrick

“Bueno basicamente que como estdbamos... Como era muy complicado entonces
no aprendi mucho. Y bueno aqui apreciamos esta imagen que dice among us. Y era
cuando yo jugaba con Elvis todos los dias del afio.”

-Elena

Nota: Basado en elaboracion propia (2023).

Bajo la categoria contexto educativo, la subcategoria de tecnologia se refiere al uso de esta
durante la educacion a distancia y la educacion combinada durante la crisis educativa por el
COVID-19. En esta investigacion se identificaron dos topicos centrales: la virtualidad e internet y
videojuegos.

El andlisis de los significados construidos por el grupo de participantes de sexto grado de
Golden Valley School, identificO que segun los comentarios compartidos por las personas
estudiantes, encontraron que aprender era facil ya que podian buscar las respuestas en internet de
manera rapida y sencilla. Sin embargo, también reconocian que este método no estaba permitido
y que existia la posibilidad de hacer trampa en practicas y examenes virtuales. Esta perspectiva
plantea reflexiones sobre la necesidad de promover un aprendizaje genuino y significativo que
vaya mas alla de simplemente buscar respuestas en linea. Es importante destacar que esta
percepcion plantea interrogantes sobre la profundidad y autenticidad del aprendizaje realizado a
través de este enfoque a distancia. La investigacion y reflexion critica se vuelven fundamentales
para garantizar que las personas estudiantes desarrollen habilidades de pensamiento critico y

analisis en lugar de depender Unicamente de la busqueda de respuestas en internet.
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Asi mismo, con respecto al uso de la tecnologia, las personas estudiantes participantes
manifestaron que durante el periodo de aprendizaje virtual tuvieron dificultades para mantener la
atencion en clase puesto que se distraian jugando videojuegos con sus pares. Esto se puede pensar
que debido a su corta edad y la falta de autocontrol. La poblacion estudiantil participante admitid
que se sentian aburridos en clase y pasaban mas tiempo jugando videojuegos que prestando
atencion. Esta falta de concentracion en el entorno virtual de aprendizaje puede afectar
negativamente el proceso de ensefianza y aprendizaje, ya que impide que la poblacién estudiantil
asimile los contenidos de manera significativa.

Estrategias de aprendizaje significativo para el abordaje de la ensefianza inglés como
respuesta al contexto de la Pandemia por COVID-19

Con base a las experiencias de aprendizaje de las personas estudiantes, se pueden plantear
algunas estrategias para el uso de la tecnologia en un supuesto contexto global de distanciamiento
social. Primero, es importante establecer normas claras sobre el uso de la tecnologia durante las
actividades educativas en linea, para evitar conductas fraudulentas como la trampa en los
examenes, sin embargo, para esto todos los actores deben de estar involucrados y comprometidos,
la poblacidn estudiantil, la escuela y las familias. Ademas, se recomienda fomentar el desarrollo
de habilidades de investigacion y pensamiento critico, para que el estudiantado utilice la
tecnologia de manera responsable y ética, al utilizar las herramientas disponibles para buscar
informacidn especialmente para la construccion de conocimientos a través de proyectos. De esta
misma forma, se sugiere promover el uso de la tecnologia como una herramienta para facilitar la
colaboracion y la comunicacion entre las personas estudiantes, a través de espacios virtuales que
permitan la interaccion y el intercambio de ideas, fomentando asi el aprendizaje significativo en

un entorno virtual (Lytvynova & Demeshkant, 2022). Por Gltimo, es esencial brindar apoyo técnico
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y asegurar una buena conexion a internet, para evitar frustraciones y dificultades en el acceso a los

recursos educativos en linea, en la medida de lo posible.

Se debe considerar un enfoque educativo que no vea a las personas estudiantes como
simples repetidores automaticos, sino que promueva una dinamica mas horizontal y comunitaria,
donde las contribuciones individuales sean valoradas y donde puedan aportar sus propias
experiencias en la construccion de su aprendizaje. La expresién y comunicacion de la identidad
personal parece ser una cualidad importante en la generacion actual. Para capitalizar esta cualidad,
se podria contemplar la idea de clases donde el alumnado aprenda haciendo. “Estar en dos
dimensiones en vez de tres es un factor de agotamiento psicologico y hay que emplear mayor
esfuerzo en expresarse y en comprender al otro” (Mendiola, 2020, p.346). Esto debe pensarse,
sobre todo, ya que el profesor es el guia del evento educativo, pero su labor se complejiza al
encontrar alumnos que pueden tomar diferentes roles de acuerdo con sus caracteristicas personales
y de aprendizaje: aquellos que son expertos en la tecnologia, aquellos que se sienten comodos en
el ambiente virtual y ayudan a otros, aquellos que tienen dificultades en el manejo de tecnologias
o bien aquellos que encuentran irrelevante la educacion a distancia. Conocer al estudiantado,
entender quién puede tomar qué rol, exactamente como se haria en clase, es un aspecto clave que

puede jugar a favor del uso pertinente y adecuado de las herramientas tecnologicas.
Tabla 4

Experiencias de Aprendizaje

Subcategoria de Descriptor
analisis

Clase de inglés

“Entonces, hablando de sentimientos, yo sentia tristeza. Porque, o sea, yo, a mi me
gustaba mucho las clases, a mi me parecia algo muy divertido, entonces yo estaba
iyey, vamos a clases! y después me dicen: tenemos inglés y yo «sonido de jalado
de mocos» hasta con cara de llorar hacia yo, y es que yo de chiquitillo lloraba por
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todo. Entonces yo un dia lloré y mi mama le tuvo que mandar como una
notificacion o un email a la profe que decia: profe, como que mi hijo no puede ir
porque tenemos problemas en la... familia. Pero no, era que estaba llorando y
entonces también sentia aburrimiento extremo, era la clase méas aburrida del
mundo.”

-Elvis

“Entonces tenemos (sonido de persona durmiendo y roncando) aburrida, estaba
dormido, duraba mucho y solo eran cosas de primero, segundo Yy tercer grado a
pesar de que estdbamos en cuarto grado o en quinto.”

-Elvis

“Estd como dividido a la mitad. Porque esto es como en la escuela y esto es como
en mi casa. Y aqui no estoy porque yo siempre me echaba como Elvis Tek.
Entonces esta como mi descripcidn que era como mAs 0 menos porque a Veces era
muy feo porque a veces uno estaba como en la escuela y otras veces le decian: no
tienes que estar en tu casa resguardado sin hacer nada.”

-Patrick

“Yo era super desorganizada y todo lo tenia donde sea y la descripcion que puse
era: Las clases de inglés eran muy aburridas y sinceramente no les ponia atencion.
Con cualquier cosa me distraia ademas la teacher no era como que ayudaba mucho
y 0 se me iba el internet o a la teacher se le iba, entonces...”

-Armando

“Entonces, eh, yo me conectaba a las clases pero igual como dijeron algunos es
muy aburrido entonces o me ponia a jugar Roblox o me ponia a ver el celular
entonces y como dijo Elvis Tek las clases eran a niveles un poco bajos y la profe
tampoco ayudaba mucho entonces las notas iban muy arrastradas. Y bueno la
descripcidn dice: estresante porque no entendia nada y era muy facil desconectarse,
se iniciaba la clase muy tarde. Hay veces donde la profe ni llegaba, eh y mis notas
como vuelvo a decir eran muy bajas.”

-Daisy

“Eh que eran muy aburridas, se tardaban mucho. Y las tareas también, bueno
también los trabajos. Porque era como ir a la escuela y devolverse por papeles.”

-R2D2
| |
Técnicas y recursos “Nearpod era, era, ahora que me acuerdo, era lo mas divertido en clase de inglés.”
didacticos: Nearpod -Elvis

“El Nearpod era mi pasion. Era super divertido porque era como de hacer... Habia
uno, que no me acuerdo como era pero habia uno que era de escalar una montafia.”
-Elvis

Técnicas y recursos “Eh, siempre que estdbamos en clase de vez en cuando la profe nos ponia series o
didacticos: Peliculas  peliculas, en la escuela. Entonces era mas divertido porque ya era como presencial,
entonces era como mas como creatividad con los demas.”

-Daisy

“Eh bueno, casi igual que Daisy, cuando veiamos peliculas en la clase pero me
acuerdo que también cuando estdbamos en cuarto veiamos peliculas en los recreos
entonces habian dos grupos. Entonces unos salian afuera, a almorzar al multiuso y
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los otros se quedaban adentro viendo una pelicula. Pero digamos si yo tenia que
estar viendo la pelicula no podia salir de la clase y asi era todo el recreo. Entonces
yo siempre me quedaba en la clase de un dia y después ya podiamos salir el otro.
Yo me recuerdo que me gustaba quedarme viendo peliculas pero también era como
triste que no podiamos salir a hacer lo que queramos. Pero me gustaba mas cuando
veiamos, obviamente, peliculas en la clase.”

-Armando

“Y cuando haciamos actividades divertidas todos mis compaferos elegiamos la
pelicula. Sinceramente era como raro porgque veiamos cosas como la pelicula de
Bob Esponja o no sé.”

-Armando

Técnicas y recursos
didacticos: Deletreo

“Para mi una actividad que no disfruté para nada en la clase de inglés durante el
COVID fueron los spellings, aja. Porque esta profe, aja, no tenia una pronunciacién
muy buena que digamos en inglés y hablaba muy répido. Basicamente no se
entendia nada entonces era muy dificil.”

-Daisy

“Bueno al igual que Patrick y Daisy, yo también puse los spelling. Eh, no me
gustaba hacer los spelling words. La teacher era... La teacher que teniamos en ese
momento nos ponia palabras super dificiles y nadie entendia nada. Ademas nos
daba muy poco tiempo para aprendernoslo.”

-Armando

“Cada semana, o sea digamos, el lunes nos las daban y a veces el jueves nos hacian
ya el spelling. Eran asi, yo me recuerdo que lo Gltimo fue como en tercer que nos
ponian como quince palabras que uno tenia que aprenderse. Era como un dictado
de palabras en el cuaderno.”

-Armando

“Aprendermelo me disgustaba mucho. Me parecia que era algo, perdon por la
palabra, pero tonto, porque es probable que veiamos esas palabras y de una vez se
nos olvidaban. O sea solo nos las aprendiamos para ese dia y cinco meses 0 un mes
después ya no nos acordamos ni qué significaban ni como se escribian.”

-Elvis

“Yo me acuerdo que como dijo mi compafiero R2D2, si haciamos una practica
pero la teacher no repetia. Uno se las tenia que aprender entonces si uno no
escuchaba era lo que quedd. Si usted no escribié nada, no escribié nada. Si escribid
una palabra...”

-Patrick

“Yo me recuerdo que, para unos nifos de nuestra edad era muy frustrante tener que
aprendernos tantas palabras y ademas no era la Unica tarea que teniamos. O sea esa
no era como una tarea, simplemente era algo ya rutinario, entonces nos dejaban
ademas de eso otras tareas de inglés. Entonces teniamos como tres tareas de inglés
y tareas de las deméas materias. Entonces era muy frustrante tener que hacer todas
las tareas, aprenderse los spellings y todo eso.”

-Armando

“Respecto a lo de las emociones con los spelling words, era como muy... depende
de como estuvieran las palabras. Si eran muy faciles era satisfactorio que usted ya
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se las supiera. A veces eran faciles pero habia otras veces que habian palabras
larguisimas y dificiles entonces era como muy frustrante de tener que aprenderlas
como se escriben. Otro positivo era cuando uno sacaba buena nota y también que
era facil hacer trampa.”

-Daisy

Nota: Basado en elaboracion propia (2023).

La tercera categoria a analizar hace referencia a las experiencias de aprendizaje bajo la cual
se enmarcan dos subcategorias: las clases de inglés y las técnicas y recursos didacticos como
Nearpod, peliculas y deletreo.

Al analizar la subcategoria clases de inglés se identificaron diversas percepciones y
sentimientos respecto a las experiencias de aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-
19. Algunas personas estudiantes expresaron sentir tristeza en la clase de inglés, inclusive Elvis
narra como uno de los dias llord porque seguia la clase de inglés y esto le afecté al punto de tener
que justificar su ausencia en dicha clase. La labor docente, en este y muchos casos, se ve limitada,
ya que no se tiene acceso a esta informacion con facilidad por el mismo distanciamiento. Es
importante recalcar que la mayoria de las personas estudiantes participantes manifestaron
aburrimiento con respecto a las clases de inglés. Una de las participantes especificamente concluy6
que su percepcion de la clase de inglés era aburrida al considerar que los contenidos eran poco
desafiantes para su nivel educativo. Sin embargo, esto es subjetivo y los alcances de esta
investigacion no pudieron precisar si este fue el sentimiento del resto del estudiantado de la clase.
Asimismo, una estudiante mencion0 su desorganizacion durante las clases y su falta de atencion,
esto se lo atribuye a la virtualidad y al tener que adaptarse al nuevo enfoque de la virtualidad en
un nuevo espacio fisico. Estos testimonios reflejan la variedad de experiencias y emociones vividas
por la poblacidn estudiantil en este contexto de ensefianza remota.

En la misma linea, segun la teoria del aprendizaje significativo para que el aprendizaje

fluya de la manera mas integrada es necesaria la conexion de nuevos conocimientos con la
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estructura cognitiva existente del estudiante, asi como por la relevancia y funcionalidad de esos
conocimientos en su vida cotidiana (Ausubel et al., 1983). En este sentido, los testimonios de las
personas estudiantes reflejan una falta de conexion significativa con los contenidos y actividades
propuestas, lo cual contribuyd a la sensacion de aburrimiento y desinterés manifestada. Este
analisis brinda la oportunidad de reflexionar sobre los enfoques pedagdgicos utilizados durante la
ensefianza remota y explorar estrategias que promuevan un aprendizaje mas significativo para el
estudiantado en situaciones similares.

Con respecto a la ultima subcategoria de técnicas y recursos didacticos las personas
participantes identificaron que los mas significativos fueron Nearpod y Peliculas y Spelling
(actividades de deletreo).

Con respecto a los recursos didacticos, Nearpod fue una herramienta utilizada durante el
aprendizaje virtual a distancia en las clases de inglés. Las personas participantes recuerdan que era
muy divertido y entretenido, ya que permitia realizar actividades interactivas. Uno de los ejercicios
favoritos era el de escalar una montafa, en el cual las personas estudiantes tenian que superar
diferentes desafios relacionados con el idioma. Esto les generaba entusiasmo y motivacion para
aprender. Ademas, el hecho de poder utilizar la plataforma en clase les brindaba la sensacién de
estar presencialmente con sus comparieros, lo cual fomentaba la creatividad y la colaboracion entre
ellos.

Por otro lado, la inclusion de series y peliculas en las clases y durante el recreo de almuerzo
en la modalidad combinada, entre presencialidad y virtualidad, fue una estrategia utilizada. Los
participantes destacaron el aspecto creativo y la colaboracion entre las personas estudiantes al ver
estas peliculas juntos en la escuela. Algunos grupos tenian la opcién de salir al multiuso (cafeteria)

para almorzar, mientras que otros se quedaban dentro del salén viendo una pelicula y asi poder
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mantener el distanciamiento social pautado. Aungue algunas personas estudiantes disfrutaban de
esta actividad, también se mencion0 que era triste no poder salir y hacer lo que quisieran durante
el recreo. Sin embargo, ver peliculas en clase era mas agradable ya que todos podian participar y
se elegian peliculas divertidas como Bob Esponja. Esto contribuyd a crear un ambiente de
aprendizaje mas ameno y motivador.

Desde la perspectiva del estudiantado, una actividad que genero6 poca satisfaccion durante
las clases de inglés durante el COVID-19 fueron los spelling o actividades de deletreo. Las
personas estudiantes sefialan que la pronunciacion y la velocidad de habla de la profesora
dificultaba la comprension de las indicaciones, haciendo que la actividad fuera muy dificil.
Ademas, algunos participantes mencionaron que no se disfrutaba de esta actividad debido a la falta
de comprension y al poco tiempo que se les daba para aprender y practicar las palabras. Ademas,
la poblacidn estudiantil participante considero esta tarea como una carga adicional con una manera
de implementarse repetitivamente, especialmente en un contexto en el que ya tenian multiples
tareas y responsabilidades académicas.

Estrategias de aprendizaje significativo para el abordaje de la ensefianza inglés como
respuesta al contexto de la Pandemia por COVID-19

Los hallazgos obtenidos en este analisis resaltan la necesidad de prestar atencion a los
aspectos emocionales de la poblacion estudiantil durante el proceso de aprendizaje en linea, esto
es de gran relevancia, ya que "Los procesos de aprendizaje significativo no solo involucran la
asimilacion de nuevos conocimientos, sino que también dependen del estado emocional del
estudiante, ya que un ambiente emocionalmente seguro y positivo favorece la conexién de la nueva
informacidn con sus experiencias previas" (Romero, 2009, p. 45). La tristeza manifestada por

algunas personas estudiantes indica la importancia de generar espacios de contencion emocional,
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para que puedan expresar y gestionar sus sentimientos de manera adecuada. Ademas, el
aburrimiento y la percepcién de contenidos inapropiados sefialan la relevancia de disefar
actividades y materiales que sean estimulantes y acordes al nivel de desarrollo del estudiantado.
Asimismo, es primordial para estas nuevas generaciones encontrar las maneras de poder
entretenerse y disfrutar de las actividades académicas y recreativas, lejos de una pantalla. Estas
reflexiones invitan a replantear las practicas educativas y buscar estrategias que promuevan el
aprendizaje significativo y el bienestar emocional de las personas estudiantes en contextos de
aprendizaje virtual o combinado por distanciamiento social. Este planteamiento supone un gran
reto, ya que los mismos participantes expresan que por medio de la pantalla al menos podian sentir
cierta cercania con sus pares, esto les satisfacia en cierta forma el bienestar social, aunque se sabe
que no es lo mismo que en la presencialidad. Pero por otro lado, tanto tiempo de clase en frente a

una pantalla les suponia aburrimiento y monotonia.

El uso de recursos didacticos como Nearpod o peliculas motivo al estudiantado a querer
asistir a sus clases de educacion virtual y combinada. Es por esta razon, que se sugiere identificar
los recursos que alcancen objetivos de generar motivacion extrinseca en las personas estudiantes
durante su proceso de aprendizaje e implementarlos ya que "La motivacion es un factor clave en
el aprendizaje significativo, ya que un estudiante motivado estd mas dispuesto a involucrarse
activamente en el proceso de aprendizaje y a conectar nuevos conocimientos con sus experiencias
previas" (Ausubel et al., 1983, p. 529). Esto dependera de los recursos con los que se cuenta
(econdmicos, temporales y sociales), ademas de las edades e intereses propios del grupo estudiantil
con los que se trabaje. Asi mismo, es necesario identificar las actividades que pueden estar
causando malestar en la poblacion estudiantil, como en este caso, las actividades de deletreo en

inglés. A partir de la identificacion es necesario valorar la necesidad de modificar la actividad para
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que sea mas atractiva, 0 en caso contrario sustituirla por otra actividad que permita a las personas
estudiantes alcanzar objetivos similares planteados por el o la docente.
Tabla 5

Técnicas y Recursos didacticos

Subcategoria de Descriptor
analisis

| ] 1
Aprendizaje basado “Si PBL, porque me gustaban mucho los PBL, por supuesto con mis amigos. O sea

en proyectos la teacher nos dejaba hacer los grupos que queriamos y entonces normalmente lo
hacia con mis amigos.” (Sobre trabajo de novela Bonicula)
-R2D2
“Habia como una hoja como con diferentes cuadros y la teacher nos dio como que
una fruta o una verdura. Entonces segun el grupo teniamos que elegir. Entonces
por ejemplo, a mi me tocé una manzana. En la manzana decia, no se: tienes que
hacer un cartel explicando como te gustaria ser vampiro. Entonces tenias que hacer
el cartel con tu grupo. A mi me toco un libro como un comic.”
-Patrick
“A mi me gustaba mucho los proyectos de dibujar, como el que acaba de
mencionar R2D2. Pinto y dibujo desde mis cuatro afios.” (Sobre trabajo de novela
Pharrel Williams)
-Elvis

Nota: Basado en elaboracion propia (2023).

En Golden Valley School se han implementado diversas técnicas didacticas para facilitar
el aprendizaje de las personas estudiantes. Una de ellas es el Aprendizaje basado en proyectos
(Project Based Learning), la cual representa la Gltima subcategoria de anélisis. Esta metodologia
consiste en que la poblacion estudiantil trabaje en grupos para desarrollar proyectos relacionados
con diferentes temas. Durante el contexto de la educacion virtual y la educacion combinada se
continud utilizando esta técnica en las diferentes materias y especificamente en la asignatura de
inglés, se utilizd el aprendizaje basado en proyectos para desarrollar proyectos con tematicas
congruentes con las tematicas abordadas en los libros que debian explorar las personas estudiantes.
El aprendizaje basado en proyectos y el aprendizaje significativo estan estrechamente relacionados

ya que ambos enfoques buscan que el estudiantado construya su propio conocimiento de manera
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activa y significativa. En ambos casos, se promueve la participacion activa de las personas
estudiantes en la resolucién de problemas practicos y reales, lo que les permite aplicar los
conocimientos tedricos en situaciones concretas. Ademas, tanto el aprendizaje basado en proyectos
como el aprendizaje significativo fomentan el desarrollo de habilidades de pensamiento critico,
resolucion de problemas y colaboracion en grupo, ya que la poblacion estudiantil debe trabajar en
equipo para investigar, disefiar y presentar sus proyectos (Solérzano Intriago & Loor Salmon,
2023) Una de las actividades realizadas, que aplico la metodologia del aprendizaje basado en
proyectos, consistio en asignar al estudiantado la tarea de crear un cartel explicando como les
gustaria ser vampiros a partir de una fruta o verdura asignada a cada grupo, inspirado en la novela
Bonicula. Con la misma novela, otro estudiante tuvo que desarrollar un proyecto que consistio en
dibujar un libro en formato comic. Esta técnica permitio a las personas estudiantes trabajar de
manera colaborativa, fomentando la creatividad y el desarrollo de habilidades especificas en cada
proyecto. Por altimo, al conversar sobre el trabajo de novela de Pharrel Williams, un estudiante se
sintio identificado y compartio su pasion por pintar y dibujar desde los cuatro afios. Estos proyectos
brindan a la poblacién estudiantil la oportunidad de expresarse y explorar su imaginacion a través
del arte, lo cual resulta muy gratificante para ellos.

Estrategias de aprendizaje significativo para el abordaje de la ensefianza inglés como

respuesta al contexto de la Pandemia por COVID-19

Con el fin de fomentar el aprendizaje significativo, se sugiere continuar utilizando la
metodologia del aprendizaje basado en proyectos, ya que este promueve la autonomia, la
motivacion y el aprendizaje significativo al vincular los conocimientos tedricos con situaciones
reales y concretas. Asi mismo, existen recursos didacticos que promueven las bases del aprendizaje

significativo como los juegos, que pueden aplicarse tanto en la virtualidad como la presencialidad
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y depende de su enfoque pueden promover resolver problemas y tomar decisiones ademas del
trabajo en equipo. Por otro lado, las simulaciones y experimentos practicos son herramientas
pedagdgicas que posibilitan a los alumnos experimentar y explorar de manera practica los
conceptos teoricos. Estos recursos brindan un enfoque mas realista y concreto del aprendizaje, lo
que facilita la comprension y aplicacion de los conocimientos. De la misma forma, permiten a las
personas estudiantes adquirir habilidades practicas, como la resolucién de problemas y el trabajo

en equipo. (Rodriguez Enciso & Pardo Gomez, 2023)
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Conclusiones

En conclusidn, la coyuntura de distanciamiento social por COVID-19 llevo a transiciones
abruptas a modalidades virtuales y combinadas a las instituciones educativas, como en el caso de
Golden Valley School. Estas transiciones dejaron en evidencia la importancia del uso de las
tecnologias de informacion y comunicacion en esta institucion, sin embargo es importante
reconocer que lamentablemente existe una brecha tecnologica y muchas manifestaciones de
desigualdades en Costa Rica. A pesar de esta situacion, en Golden Valley School las practicas de
la educacion a distancia mostraron oportunidades para desarrollar responsabilidad, autonomia,
aunque también mostraron que fue dificil desarrollar una adaptacion emocional para las personas
estudiantes.

Resulta muy relevante recalcar cémo las consecuencias del aislamiento prolongado
trascendieron los temas académicos y marcaron como las relaciones interpersonales influyen en el
proceso de aprendizaje de cada estudiante, por lo tanto es recomendable llevar a cabo practicas
que potencien la colaboracion, la comunicacion y la participacion activa del estudiantado, incluso
en contextos de distanciamiento social dentro del sector educativo. De esta forma se puede
promover espacios de compartir entre la poblacidn estudiantil, y entre estudiantado y profesores.
Las relaciones estudiantiles tienen una importante influencia en el proceso de aprendizaje
significativo. Las interacciones con los compafieros y profesores brindan oportunidades para el
intercambio de ideas, la resolucion de problemas y el desarrollo de habilidades sociales y
emocionales. Estas relaciones pueden motivar y apoyar a las personas estudiantes en su proceso
de adquisicion de conocimientos, fomentando la participacion activa y la construccién conjunta de

significados.
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Ademas, las relaciones positivas y de apoyo generan un ambiente seguro y de confianza
que facilita el aprendizaje. Por otro lado, las relaciones conflictivas o poco colaborativas pueden
dificultar el proceso de construccion de significados y limitar el desarrollo del aprendizaje
significativo. "Catch up with friends™ fue una estrategia que se implement6 en Golden Valley
School y demostro la importancia de crear espacios dedicados a la socializacion, esto permitié a
las personas estudiantes conservar las conexiones significativas en medios del aislamiento. De la
misma manera, la familia juega un rol crucial especialmente en contextos de emergencia sanitaria
como la vivida por el COVID-19, es por gque se recomienda fomentar espacios seguros para que el
estudiantado pueda tener experiencias de aprendizaje adecuadas ain en medio de nuevas
normalidades que puedan resultar complejas.

Como parte de las conclusiones, es necesario resaltar que el desafio del uso de la tecnologia
se presenta desde multiples perspectivas. En primer lugar, se enfrenté una brecha de acceso
significativa en el pais, aunque no afectd directamente a las personas estudiantes participantes de
esta investigacion. Por otro lado, la sobreexposicién a la tecnologia experimentada por el
aprendizaje virtual podria haber llevado a un aburrimiento o al uso de métodos poco apropiados
para resolver dudas. Ademas, algunas personas estudiantes aprovecharon la tecnologia para jugar
videojuegos, incluso durante el tiempo dedicado a las actividades lectivas debido a que por el
distanciamiento era muy complicado para la persona docente monitorear el uso adecuado de los
dispositivos electronicos en tiempo lectivo.

A pesar de los desafios anteriores, las personas participantes son enfaticos en que las
experiencias de aprendizaje con impacto mas positivo fueron las que articularon los contenidos
con los intereses del estudiantado. Un ejemplo es el uso de la metodologia Aprendizaje Basado en

Proyectos (ABP), en donde se destacan distintos proyectos que motivaron a las personas
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estudiantes en esta coyuntura. Es asi como se afirma que el aprendizaje significativo destacd
resulto clave para sopesar los efectos negativos del aislamiento, al brindar a los estudiantes un
propdsito claro y conexiones relevantes con su entorno.

En linea con esto, la investigacion revela que la poblacién estudiantil no contaba con las
herramientas para enfrentar una coyuntura educativa de tal magnitud. Es por esto que se invita a
cuestionar los roles de los involucrados en los procesos de ensefianza y aprendizaje, ya que en el
compartir diario deberia de existir el espacio para ir mas alla que los contenidos y abarcar areas
como habilidades practicas, competencias sociales y emocionales. Freire (1974) hace mencion a
esto cuando afirma que desde la pedagogia se tiene la gran responsabilidad ética de crear
condiciones para que la poblacion estudiantil sea autorreflexiva, bien informada y tenga la
capacidad de unir el aprendizaje con el cambio individual y social. De esta manera las personas
estudiantes podrian tener la oportunidad de contar con herramientas necesarias para afrontar
situaciones desafiantes tanto individuales como colectivas, tal es el caso del aprendizaje en linea

por el distanciamiento sanitario.
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Carta de negociacion de entrada a institucion

\

20 de febrero del 2023

Alberto Rojas Bernini

Director General, Golden Valley School
San Isidro

Heredia

Estimado Sr. Rojas:

La presente tiene el fin de solicitar de una manera respetuosa y comprometida
permiso para realizar un proyecto de indole investigativo en la institucién. En
esta investigacion se pretende analizar los significados construidos por seis
estudiantes de sexto grado de Golden Valley School respecto a las
experiencias de aprendizaje en el contexto de |a Pandemia por COVID-19. De
este analisis se pretende generar una propuesta de estrategias de
aprendizaje significativas que puedan implementarse en escenarios similares,
de manera tal que se contextualicen y respondan a las necesidades de la
poblacién estudiantil. Esto sera relevante para cualquier asignatura, pero atn
mas para la ensefianza de una segunda lengua como el inglés, ya que la
investigacion se contextualiza en esta especialidad.

La propuesta investigativa supone que durante los meses de marzo y abril se
estarian llevando a cabo observaciones no participativas, recoleccion de
datos por medio de entrevista semi-estructurada, recoleccion de datos por
medio de grupos focales. Esto con el fin de recabar la informacion necesaria
para el andlisis y posible validacién de resultados del proyecto. Todo lo
anterior considerando siempre como base primordial las condiciones éticas
necesarias del trabajo investigativo con menores de edad, en donde se toma
en cuenta el consentimiento de los encargados legales y el resguardo de la
intimidad de los menores participantes.

Con el objetivo de detallar a profundidad la metodologia de la investigacion
sobre las experiencias de aprendizaje de los estudiantes se propone
establecer una reunién a la brevedad posible.

Atentamente,

fer Vargaj

Maria Fernanda Vargas Campos

Candidata a optar por el grado licenciatura en Pedagogia con énfasis en
didactica, Universidad Nacional de Costa Rica

113¢&£067)
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Consentimiento informado encargados legales

21 de marzo de 2023.

Madres y padres de familia
Golden Valley School,

Por medio de la presente me permito solicitar su autorizacion y consentimiento para la
participicién de su hijo en el proyecto de investigacion “Analisis de significados construidos
por un grupo de seis estudiantes de sexto grado de Golden Valley School respecto a las
experiencias de aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-19”, a cargo de la
profesora Maria Fernanda Vargas Campos, avalado institucionalmente y reconocido por la

Universidad Nacional de Costa Rica.

En esta investigacion se pretende analizar los significados construidos por seis estudiantes de
sexto grado de Golden Valley School respecto a las experiencias de aprendizaje en el contexto
de la Pandemia por COVID-19. De este analisis se pretende generar una propuesta de
estrategias de aprendizaje significativas que puedan implementarse en escenarios similares,
de manera tal que se contextualicen y respondan a las necesidades de la poblacion estudiantil.
Esto sera relevante para cualquier asignatura, pero aun mas para la ensefianza de una

segunda lengua como el inglés, ya que la investigacion se contextualiza en esta especialidad.

Se procedera a aplicar los siguientes instrumentos de manera anénima:

Historia de vida: La presente investigacion pretende utilizar como técnica la observacion
no participativa en el modelo centrado en la trayectoria, el cual segin Cotan (s.f.), “estudio
el proceso y la trayectoria en si y los sucesos que intervienen a lo largo del mismo.” Este
tipo de técnica permite acercarse a los actores de la investigacion y su contexto durante un
periodo de su vida, en este caso la virtualidad durante el pico de pandemia por COVID-19,
con el fin de entender la experiencia vivida por estos. De esta manera se plantea realizar
una sesion individual. En la primera se les preguntara a los participantes tres preguntas
especificas sobre la asignatura en estudio durante el contexto de pandemia por COVID-19,

por medio de un instrumento escrito.

Grupos Focales: Esta técnica se caracteriza por permitir a los participantes del grupo de
discusion emitir sus criterios en un entorno en donde los estudiantes se puedan sentir
comodos de dialogar. Esto con el fin de obtener datos significativos para la investigacion

sobre las experiencias de los seis estudiantes participantes de la investigacion. En este
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caso se pretende llevar a cabo tres sesiones presenciales de cuarenta minutos cada una.
Ademas, sera necesario contar con el permiso de los encargados legales de los
participantes para poder realizar grabaciones de voz durante las sesiones de grupos

focales.

La persona responsable de tal proyecto es la docente de Golden Valley School, Maria
Fernanda Vargas Campos, candidata a optar por el grado licenciatura en Pedagogia con
enfasis en didactica en la Universidad Nacional de Costa Rica. Como parte del procedimiento
es necesario contar con previa autorizacién y consentimiento informado por parte de los
padres o encargado legal del estudiante, debidamente firmado. La participacién en este
estudio es estrictamente voluntaria. La informacion que se recoja sera confidencial y no se
usara para ningun otro propodsito fuera de los de esta investigacion. El nombre de los
participantes no aparecera en mi trabajo de grado. Si tiene alguna duda sobre este proyecto,
puede hacer preguntas en cualquier momento. Igualmente, puede retirar a su hijo en cualquier

momento, sin que eso lo perjudique en ninguna forma.

(

Yo \/}WCP\/I Ncwm‘(‘\’o 60(”6‘&5’( 72000 "K?VC’L padre/madre de
famijlia o] encargado (.,Iegal del 0 la estudiante
i A . ke & - -

, wah, 5&‘(01[}1572 JTZo7e’R autorizo que mi hijo (a) participe en la

investigacion detallada en este documento.

Agradeciendo su atencion,

Cordialmente,
Maria Fernanda Vargas Campos
Investigadora,

fernanda.vargas.campos@gmail.com
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21 de marzo de 2023.

Madres y padres de familia
Golden Valley School,

Por medio de la presente me permito solicitar su autorizacion y consentimiento para la
participicién de su hijo en el proyecto de investigacion “Analisis de significados construidos
por un grupo de seis estudiantes de sexto grado de Golden Valley School respecto a las
experiencias de aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-19”, a cargo de la
profesora Maria Fernanda Vargas Campos, avalado institucionalmente y reconocido por la

Universidad Nacional de Costa Rica.

En esta investigacion se pretende analizar los significados construidos por seis estudiantes de
sexto grado de Golden Valley School respecto a las experiencias de aprendizaje en el contexto
de la Pandemia por COVID-19. De este anadlisis se pretende generar una propuesta de
estrategias de aprendizaje significativas que puedan implementarse en escenarios similares,
de manera tal que se contextualicen y respondan a las necesidades de la poblacion estudiantil.
Esto sera relevante para cualquier asignatura, pero aun mas para la ensefianza de una

segunda lengua como el inglés, ya que la investigacion se contextualiza en esta especialidad.

Se procedera a aplicar los siguientes instrumentos de manera anénima:

Historia de vida: La presente investigacion pretende utilizar como técnica la observacion
no participativa en el modelo centrado en la trayectoria, el cual segun Cotan (s.f.), “estudio
el proceso y la trayectoria en si y los sucesos que intervienen a lo largo del mismo.” Este
tipo de técnica permite acercarse a los actores de la investigacion y su contexto durante un
periodo de su vida, en este caso la virtualidad durante el pico de pandemia por COVID-19,
con el fin de entender la experiencia vivida por estos. De esta manera se plantea realizar
una sesion individual. En la primera se les preguntara a los participantes tres preguntas
especificas sobre la asignatura en estudio durante el contexto de pandemia por COVID-19,

por medio de un instrumento escrito.

Grupos Focales: Esta técnica se caracteriza por permitir a los participantes del grupo de
discusion emitir sus criterios en un entorno en doénde los estudiantes se puedan sentir
comodos de dialogar. Esto con el fin de obtener datos significativos para la investigacion

sobre las experiencias de los seis estudiantes participantes de la investigacion. En este
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caso se pretende llevar a cabo tres sesiones presenciales de cuarenta minutos cada una.
Ademas, sera necesario contar con el permiso de los encargados legales de los
participantes para poder realizar grabaciones de voz durante las sesiones de grupos

focales.

La persona responsable de tal proyecto es la docente de Golden Valley School, Maria
Fernanda Vargas Campos, candidata a optar por el grado licenciatura en Pedagogia con
énfasis en didactica en la Universidad Nacional de Costa Rica. Como parte del procedimiento
es necesario contar con previa autorizacion y consentimiento informado por parte de los
padres o encargado legal del estudiante, debidamente firmado. La participacion en este
estudio es estrictamente voluntaria. La informacion que se recoja sera confidencial y no se
usara para ningun otro propésito fuera de los de esta investigacion. EI nombre de los
participantes no aparecera en mi trabajo de grado. Si tiene alguna duda sobre este proyecto,
puede hacer preguntas en cualquier momento. Igualmente, puede retirar a su hijo en cualquier

momento, sin que eso lo perjudique en ninguna forma.

Yo Cc&a(mm Sclaeena SQ(@?O( padre/madre de

legal del o] la estudiante

familia o] . encargado
S CX/

investigacion detallada en este docimento.

autorizo que mi hijo (a) participe en la

| 1oF94- 284

Agradeciendo su atencién,

Cordialmente,
Maria Fernanda Vargas Campos
Investigadora,

fernanda.vargas.campos@gmail.com
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21 de marzo de 2023.

Madres y padres de familia
Golden Valley School,

Por medio de la presente me permito solicitar su autorizacion y consentimiento para la
participicién de su hijo en el proyecto de investigacion “Analisis de significados construidos
por un grupo de seis estudiantes de sexto grado de Golden Valley School respecto a las
experiencias de aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-19”, a cargo de la
profesora Maria Fernanda Vargas Campos, avalado institucionalmente y reconocido por la

Universidad Nacional de Costa Rica.

En esta investigacion se pretende analizar los significados construidos por seis estudiantes de
sexto grado de Golden Valley School respecto a las experiencias de aprendizaje en el contexto
de la Pandemia por COVID-19. De este anadlisis se pretende generar una propuesta de
estrategias de aprendizaje significativas que puedan implementarse en escenarios similares,
de manera tal que se contextualicen y respondan a las necesidades de la poblacion estudiantil.
Esto sera relevante para cualquier asignatura, pero aun mas para la ensefianza de una

segunda lengua como el inglés, ya que la investigacion se contextualiza en esta especialidad.

Se procedera a aplicar los siguientes instrumentos de manera anénima:

Historia de vida: La presente investigacion pretende utilizar como técnica la observacion
no participativa en el modelo centrado en la trayectoria, el cual segun Cotan (s.f.), “estudio
el proceso y la trayectoria en si y los sucesos que intervienen a lo largo del mismo.” Este
tipo de técnica permite acercarse a los actores de la investigacion y su contexto durante un
periodo de su vida, en este caso la virtualidad durante el pico de pandemia por COVID-19,
con el fin de entender la experiencia vivida por estos. De esta manera se plantea realizar
una sesion individual. En la primera se les preguntara a los participantes tres preguntas
especificas sobre la asignatura en estudio durante el contexto de pandemia por COVID-19,

por medio de un instrumento escrito.

Grupos Focales: Esta técnica se caracteriza por permitir a los participantes del grupo de
discusion emitir sus criterios en un entorno en doénde los estudiantes se puedan sentir
comodos de dialogar. Esto con el fin de obtener datos significativos para la investigacion

sobre las experiencias de los seis estudiantes participantes de la investigacion. En este
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caso se pretende llevar a cabo tres sesiones presenciales de cuarenta minutos cada una.
Ademads, sera necesario contar con el permiso de los encargados legales de los
participantes para poder realizar grabaciones de voz durante las sesiones de grupos

focales.

La persona responsable de tal proyecto es la docente de Golden Valley School, Maria
Fernanda Vargas Campos, candidata a optar por el grado licenciatura en Pedagogia con
énfasis en didactica en la Universidad Nacional de Costa Rica. Como parte del procedimiento
es necesario contar con previa autorizacién y consentimiento informado por parte de los
padres o encargado legal del estudiante, debidamente firmado. La participacion en este
estudio es estrictamente voluntaria. La informacion que se recoja sera confidencial y no se
usarda para ningun otro propésito fuera de los de esta investigacion. El nombre de los
participantes no aparecera en mi trabajo de grado. Si tiene alguna duda sobre este proyecto,
puede hacer preguntas en cualquier momento. Igualmente, puede retirar a su hijo en cualquier

momento, sin que eso lo perjudique en ninguna forma.

vo SilvQ L/f‘m'or\,a @vo Sardne 7 padr@dﬁ pe
familia o] encargadon legal del o la estudiante
Juan :LC(MOU 07"06)0 (alvo autorizo que mi hijo (a) participe en la
investigacion a en este documento.

I

Agradeciendo su atencion,

Cordialmente,
Maria Fernanda Vargas Campos
Investigadora,

fernanda.vargas.campos@gmail.com
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21 de marzo de 2023.

Madres y padres de familia
Golden Valley School,

Por medio de la presente me permito solicitar su autorizacion y consentimiento para la
participicién de su hijo en el proyecto de investigacion “Analisis de significados construidos
por un grupo de seis estudiantes de sexto grado de Golden Valley School respecto a las
experiencias de aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-19”, a cargo de la
profesora Maria Fernanda Vargas Campos, avalado institucionalmente y reconocido por la

Universidad Nacional de Costa Rica.

En esta investigacion se pretende analizar los significados construidos por seis estudiantes de
sexto grado de Golden Valley School respecto a las experiencias de aprendizaje en el contexto
de la Pandemia por COVID-19. De este anadlisis se pretende generar una propuesta de
estrategias de aprendizaje significativas que puedan implementarse en escenarios similares,
de manera tal que se contextualicen y respondan a las necesidades de la poblacion estudiantil.
Esto sera relevante para cualquier asignatura, pero aun mas para la ensefianza de una

segunda lengua como el inglés, ya que la investigacion se contextualiza en esta especialidad.

Se procedera a aplicar los siguientes instrumentos de manera anénima:

Historia de vida: La presente investigacion pretende utilizar como técnica la observacion
no participativa en el modelo centrado en la trayectoria, el cual segun Cotan (s.f.), “estudio
el proceso y la trayectoria en si y los sucesos que intervienen a lo largo del mismo.” Este
tipo de técnica permite acercarse a los actores de la investigacion y su contexto durante un
periodo de su vida, en este caso la virtualidad durante el pico de pandemia por COVID-19,
con el fin de entender la experiencia vivida por estos. De esta manera se plantea realizar
una sesion individual. En la primera se les preguntara a los participantes tres preguntas
especificas sobre la asignatura en estudio durante el contexto de pandemia por COVID-19,

por medio de un instrumento escrito.

Grupos Focales: Esta técnica se caracteriza por permitir a los participantes del grupo de
discusion emitir sus criterios en un entorno en doénde los estudiantes se puedan sentir
comodos de dialogar. Esto con el fin de obtener datos significativos para la investigacion

sobre las experiencias de los seis estudiantes participantes de la investigacion. En este
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caso se pretende llevar a cabo tres sesiones presenciales de cuarenta minutos cada una.
Ademas, sera necesario contar con el permiso de los encargados legales de los
participantes para poder realizar grabaciones de voz durante las sesiones de grupos

focales.

La persona responsable de tal proyecto es la docente de Golden Valley School, Maria
Fernanda Vargas Campos, candidata a optar por el grado licenciatura en Pedagogia con
enfasis en didactica en la Universidad Nacional de Costa Rica. Como parte del procedimiento
es necesario contar con previa autorizacion y consentimiento informado por parte de los
padres o encargado legal del estudiante, debidamente firmado. La participacion en este
estudio es estrictamente voluntaria. La informacion que se recoja sera confidencial y no se
usara para ningun otro proposito fuera de los de esta investigacion. EI nombre de los
participantes no aparecera en mi trabajo de grado. Si tiene alguna duda sobre este proyecto,
puede hacer preguntas en cualquier momento. Igualmente, puede retirar a su hijo en cualquier

momento, sin que eso lo perjudique en ninguna forma.

Yo OnEro E@BQS A"(,‘Dﬁouf‘ padre/madre de

familia o encargado legal del o la estudiante

Lk ; 5 autorizo que mi hijo (a) participe en la

e

0Ba7 0G6q

investigacion detallada en este documento.

Agradeciendo su atencion,

Cordialmente,
Maria Fernanda Vargas Campos
Investigadora,

fernanda.vargas.campos@gmail.com
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21 de marzo de 2023.

Madres y padres de familia
Golden Valley School,

Por medio de la presente me permito solicitar su autorizacion y consentimiento para la
participicién de su hijo en el proyecto de investigacion “Analisis de significados construidos
por un grupo de seis estudiantes de sexto grado de Golden Valley School respecto a las
experiencias de aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-19”, a cargo de la
profesora Maria Fernanda Vargas Campos, avalado institucionalmente y reconocido por la

Universidad Nacional de Costa Rica.

En esta investigacion se pretende analizar los significados construidos por seis estudiantes de
sexto grado de Golden Valley School respecto a las experiencias de aprendizaje en el contexto
de la Pandemia por COVID-19. De este anadlisis se pretende generar una propuesta de
estrategias de aprendizaje significativas que puedan implementarse en escenarios similares,
de manera tal que se contextualicen y respondan a las necesidades de la poblacion estudiantil.
Esto sera relevante para cualquier asignatura, pero aun mas para la ensefianza de una

segunda lengua como el inglés, ya que la investigacion se contextualiza en esta especialidad.

Se procedera a aplicar los siguientes instrumentos de manera anénima:

Historia de vida: La presente investigacion pretende utilizar como técnica la observacion
no participativa en el modelo centrado en la trayectoria, el cual segun Cotan (s.f.), “estudio
el proceso y la trayectoria en si y los sucesos que intervienen a lo largo del mismo.” Este
tipo de técnica permite acercarse a los actores de la investigacion y su contexto durante un
periodo de su vida, en este caso la virtualidad durante el pico de pandemia por COVID-19,
con el fin de entender la experiencia vivida por estos. De esta manera se plantea realizar
una sesion individual. En la primera se les preguntara a los participantes tres preguntas
especificas sobre la asignatura en estudio durante el contexto de pandemia por COVID-19,

por medio de un instrumento escrito.

Grupos Focales: Esta técnica se caracteriza por permitir a los participantes del grupo de
discusion emitir sus criterios en un entorno en doénde los estudiantes se puedan sentir
comodos de dialogar. Esto con el fin de obtener datos significativos para la investigacion

sobre las experiencias de los seis estudiantes participantes de la investigacion. En este



fin de obtener datos significativos para la investigacion sobre las experiencias de los seis estudiantes
participantes de la investigacion. En este caso se pretende llevar a cabo tres sesiones presenciales de
cuarenta minutos cada una. Ademas, sera necesario contar con el permiso de los encargados legales de

los participantes para poder realizar una grabacion de voz durante las sesiones de grupos focales.

La persona responsable de tal proyecto es la docente de Golden Valley School, Maria Fernanda Vargas
Campos, candidata a optar por el grado de licenciatura en Pedagogia con énfasis en didactica en la
Universidad Nacional de Costa Rica. Como parte del procedimiento es necesario contar con previa
autorizacién y consentimiento informado por parte de los padres o encargado legal del estudiante,
debidamente firmado. La participacion en este estudio es estrictamente voluntaria. La informacién que se
recoja sera confidencial y no se usara para ningun otro proposito fuera de los de esta investigacion. El
nombre de los participantes no aparecera en mi trabajo de grado. Si tiene alguna duda sobre este
proyecto, puede hacer preguntas en cualquier momento. Igualmente, puede retirar a su hijo en cualquier
momento. Igualmente, se puede retirar a su hijo en cualquier momento, sin que eso lo perjudique en

ninguna forma.

. )
Yo IV\QAQ.\ZD-VW e MQ‘{\ (295N ced | 1oV 0833 padre/madre de familia

o] encargado legal de o la estudiante
J
L),LU‘O» DCbM EQ’M'N’L autorizo que mi hijo (a) participe en la

investigacion detallada en este documento.

Agradeciendo su atencion,

Cordialmente
Maria Fernanda Vargas Campos
Investigadora

- fernanda.vargas.campos@gmail.com
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21 de marzo de 2023.

Madres y padres de familia
Golden Valley School,

Por medio de la presente me permito solicitar su autorizacion y consentimiento para la
participicién de su hijo en el proyecto de investigacion “Analisis de significados construidos
por un grupo de seis estudiantes de sexto grado de Golden Valley School respecto a las
experiencias de aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-19”, a cargo de la
profesora Maria Fernanda Vargas Campos, avalado institucionalmente y reconocido por la

Universidad Nacional de Costa Rica.

En esta investigacion se pretende analizar los significados construidos por seis estudiantes de
sexto grado de Golden Valley School respecto a las experiencias de aprendizaje en el contexto
de la Pandemia por COVID-19. De este anadlisis se pretende generar una propuesta de
estrategias de aprendizaje significativas que puedan implementarse en escenarios similares,
de manera tal que se contextualicen y respondan a las necesidades de la poblacion estudiantil.
Esto sera relevante para cualquier asignatura, pero aun mas para la ensefianza de una

segunda lengua como el inglés, ya que la investigacion se contextualiza en esta especialidad.

Se procedera a aplicar los siguientes instrumentos de manera anénima:

Historia de vida: La presente investigacion pretende utilizar como técnica la observacion
no participativa en el modelo centrado en la trayectoria, el cual segun Cotan (s.f.), “estudio
el proceso y la trayectoria en si y los sucesos que intervienen a lo largo del mismo.” Este
tipo de técnica permite acercarse a los actores de la investigacion y su contexto durante un
periodo de su vida, en este caso la virtualidad durante el pico de pandemia por COVID-19,
con el fin de entender la experiencia vivida por estos. De esta manera se plantea realizar
una sesion individual. En la primera se les preguntara a los participantes tres preguntas
especificas sobre la asignatura en estudio durante el contexto de pandemia por COVID-19,

por medio de un instrumento escrito.

Grupos Focales: Esta técnica se caracteriza por permitir a los participantes del grupo de
discusion emitir sus criterios en un entorno en doénde los estudiantes se puedan sentir
comodos de dialogar. Esto con el fin de obtener datos significativos para la investigacion

sobre las experiencias de los seis estudiantes participantes de la investigacion. En este
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caso se pretende llevar a cabo tres sesiones presenciales de cuarenta minutos cada una.
Ademas, sera necesario contar con el permiso de los encargados legales de los
participantes para poder realizar grabaciones de voz durante las sesiones de grupos

focales.

La persona responsable de tal proyecto es la docente de Golden Valley School, Maria
Fernanda Vargas Campos, candidata a optar por el grado licenciatura en Pedagogia con
énfasis en didactica en la Universidad Nacional de Costa Rica. Como parte del procedimiento
es necesario contar con previa autorizacion y consentimiento informado por parte de los
padres o encargado legal del estudiante, debidamente firmado. La participacion en este
estudio es estrictamente voluntaria. La informacion que se recoja sera confidencial y no se
usara para ningun ofro propésito fuera de los de esta investigacion. El nombre de los
participantes no aparecera en mi trabajo de grado. Si tiene alguna duda sobre este proyecto,
puede hacer preguntas en cualquier momento. Igualmente, puede retirar a su hijo en cualquier

momento, sin que eso lo perjudique en ninguna forma.

|

. e \b '
Yo (27\/0\\0 oSN\ \/um\r@ padre/madre de

fj{?"i 0 \ encarWo legal del o la estudiante
e \3"WL, & }\m sy i‘t\f‘u\_\\. autorizo que mi hijo (a) participe en la

investigacion detallada en este documento.

Agradeciendo su atencion,

Cordialmente,
Maria Fernanda Vargas Campos
Investigadora,

fernanda.vargas.campos@gmail.com
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Instrumento 1

Instrumento 1: Historia de Vida

Tema de investigacion: Analisis de significados construidos por un grupo de seis
estudiantes de sexto grado de Golden Valley School respecto a las experiencias de
aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-19.

Objetivo: Reconocer sentidos y significados de un grupo de seis estudiantes

de sexto grado de Golden Valley School » sobre las practicas educativas
realizadas en el contexto de la Pandemia por COVID-19

"

7 ool
Fecha: /. [y /77@}{ adzt7 CHord: 7 -0OC

Modalidad: Virtual ( )  Presencial (¢
Pseudénimo:ﬂ ///) T/ ‘,7

(Un pseuddnimo es un es un apodo o un nombre alternativo que se utiliza en lugar del

nombre verdadero, en este caso, para proteger la identidad de los participantes)

En la siguiente pagina encontraras un cuadro, con una pregunta, un espacio en
blanco y una serie de renglones. Lo que debes hacer es leer la pregunta, contestar
con un dibujo y luego explicar tu dibujo en los renglones. Incluye todos los detalles

que quieras. Mira el siguiente ejemplo:

¢Cual es tu comida favorita para almorzar?

Mi comida favorita para almorzar es el spaghetti con té
frio, algunas veces me gusta también comer sopa de
tomate con spaghetti.
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;. Como describirias las clases de inglés en tu escuela durante la pandemia

por COVID-19?

Va1 A /
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¢ Cuales fueron las activ

idades que disfrutaste de la clase de ihglés durante
la pandemia por COVID-19?

‘_ﬂ'.
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¢Cuales fueron algunas actividades de la clase de inglés que no disfrutaste
durante la pandemia por COVID-19?

84
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Instrumento 1: Historia de Vida

Tema de investigacion: Analisis de significados construidos por un grupo de seis
estudiantes de sexto grado de Golden Valley School respecto a las experiencias de
aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-19.

Objetivo: Reconocer sentidos y significados de un grupo de seis estudiantes

de sexto grado de Golden Valley School sobre las practicas educativas

realizadas en el contexto de la Pandemia por COVID-19

Fecha: Hora:
Modalidad: Virtual ( ) Presencial ( )
Pseudénimo: | ), vYil PAY (,}

(Un pseuddnimo es un es un apodo o un nombre alternativo que se utiliza en lugar del

nombre verdadero, en este caso, para proteger la identidad de los participantes)

En la siguiente pagina encontrards un cuadro, con una prégunta, un espacio en
blanco y una serie de renglones. Lo que debes hacer es leer la pregunta, contestar
con un dibujo y luego explicar tu dibujo en los renglones. Incluye todos los detalles

que quieras. Mira el siguiente ejemplo:

¢Cual es tu comida favorita para almorzar?

Mi comida favorita para almorzar es el spaghetti con té
frio, algunas veces me gusta también comer sopa de
tomate con spaghetti.




de inglés en tu esc

;Ccomo describirias las clases
por COVID-19?

uela durante la pandemia
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¢ Cuales fueron las actividades que disfrutaste de la clase de inglés durante
la pandemia por COVID-19?
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¢Cuales fueron algunas actividades de la clase de inglés que no disfrutaste
durante la pandemia por COVID-19?
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Instrumento 1: Historia de Vida

Tema de investigacion: Analisis de significados construidos por un grupo de seis
estudiantes de sexto grado de Golden Valley School respecto a las experiencias de
aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-19.

Objetivo: Reconocer sentidos y significados de un grupo de seis estudiantes

de sexto grado de Golden Valley School sobre las practicas educativas

realizadas en el contexto de la Pandemia por COVID-19

Fecha: Zfﬂig Hora: Z"'QQ g

Modalidad: Virtual ( )

b

Pseudoénimo:

(Un pseudénimo es un es un apodo o un norfibre alternativo que se utiliza.en lugar del

nombre verdadero, en este caso, para proteger la identidad de los participantes)

& d A

% L £ -
En la siguiente pagina encontraras un cuadro, con una pregunta, un espacio en
blanco y una serie de renglones. Lo que debes hacer es leer la pregunta, contestar
con un dibujo y luego explicar tu dibujo en los renglones. Incluye todos los detalles

que quieras. Mira el siguiente ejemplo:

¢ Cual es tu comida favorita para almorzar?

Mi comida favorita para almorzar es el spaghetti con té
frio, algunas veces me gusta también comer sopa de
tomate con spaghetti.

89
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¢ Como describirias las clases de inglés en tu escuela durante la pandemia
por COVID-19?




¢ Cuales fueron las actividades que disfrutaste de la clase de inglés durante
la pandemia por COVID-19?
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¢Cuales fueron algunas actividades de la clase de inglés que no disfrutaste
durante la pandemia por COVID-19?




Instrumento 1: Historia de Vida

Tema de investigacion: Andlisis de significados construidos por un grupo de seis
~estudiantes de sexto grado de Golden Valley School respecto a las experiencias de
aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-19.

Objetivo: Reconocer sentidos y significados de un grupo de seis estudiantes

de sexto grado de Golden Valley School sobre las practicas educativas

realizadas en el contexto de la Pandemia por COVID-19

93

i T oD ava
Fecha: a [ 9 I a,{ so S Hora: 3 2 pa
5 4

Modalidad: Virtual ( ) Preseqcial 9()
Pseudénimo: lbﬂ)ﬁi E-STanr e

. \’ 3 . e
(Un pseudénimo es un es un apodo o un nombre alternativo que se utiliza en lugar del

nombre verdadero, en este caso, para proteger Ia'}i.dent‘idad*de los participantes)

if

¥

En la siguiente pagina encontraras un cuadro, con una pregunta, un espacio en
blanco y una serie de renglones. Lo que debes hacer es leer la pregunta, contestar
con un dibujo y luego explicar tu dibujo en los renglones. Incluye todos los detalles

que quieras. Mira el siguiente ejemplo:

¢ Cual es tu comida favorita para almorzar?

Mi comida favorita para almorzar es el spaghetti con té
frio, algunas veces me gusta también comer sopa de
tomate con spaghetti.
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¢ Como describirias las clases de inglés en tu escuela durante la pandemia
por COVID-19?
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¢Cudles fueron las actividades que disfrutaste de |

a clase de inglés durante
la pandemia por COVID-19?
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¢ Cuales fueron algunas actividades de la clase de inglés que no disfrutaste
durante la pandemia por COVID-19?
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Instrumento 1: Historia de Vida

. Tema de investigacién: Analisis de significados construidos por un grupo de seis
estudiantes de sexto grado de Golden Valley School respecto a las experiencias de
aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-19.

Objetivo: Reconocer sentidos y significados de un grupo de seis estudiantes
de sexto grado de Golden Valley School sobre las practicas educativas
realizadas en el contexto de Ia Pandemia por COVID-19

97

< K2 -
Fecha: o ~0) =4 042 Hora: /. ] 0
Modalidad: Virtual ( ) Presencial (¥)

Pseudénimo:g mardd | Nipo

(Un pseudénimo es un es un apodo o un nombre alternativo que se utiliza en lugar del .

nombre verdadero, en este caso, para proteger la identidad de los participantes)

S

En la siguiente pagina encontraras un cuadro, con una pregunta, un espacio en
blanco y una serie de renglones. Lo que debes hacer es leer la pregunta, contestar
con un dibujo y luego explicar tu dibujo en los renglones. Incluye todos los detalles

que quieras. Mira el siguiente ejemplo:

¢Cual es tu comida favorita para almorzar?

Mi comida favorita para almorzar es el spaghetti con té
frio, algunas veces me qusta también comer sopa de
tomate con spaghetti.




por COVID-197?

; Como describirias las clases de inglés en tu escuela durante la pandemia
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¢Cuales fueron las actividades que disfrutaste de la clase de inglés durante
la pandemia por COVID-19?

g




¢Cuales fueron algunas actividades de la clase de inglés que no disfrutaste
durante la pandemia por COVID-19?

T
)
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Instrumento 1: Historia de Vida

Tema de investigacion: Analisis de significados construidos por un grupo de seis
estudiantes de sexto grado de Golden Valley School respecto a las experiencias de
aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-19.

Objetivo: Reconocer sentidos y significados de un grupo de seis estudiantes

de sexto grado de Golden Valley School sobre las practicas educativas

realizadas en el contexto de la Pandemia por COVID-19

Fecha: ; Hora:

Modalidad: Virtual ( ) Presencial ( )
y e 77 = & =5

Pseudénimo: Homa o

(Un pseudénimo es un es un apodo o un nombre alternativo que se utiliza en lugar del

nombre verdadero, en este caso, para proteger la identidad de los participantes)

En la siguiente pagina encontraras un cuadro, con una pregunta, un espacio en
blanco y una serie de renglones. Lo que debes hacer es leer la pregunta, contestar
con un dibujo y luego explicar tu dibujo en los renglones. Incluye todos los detalles

que quieras. Mira el siguiente ejemplo:

¢Cual es tu comida favorita para almorzar?

Mi comida favorita para almorzar es el spaghetti con té
frio, algunas veces me gusta también comer sopa de
tomate con spaghetti.
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de inglés en tu escuela durante la pandemia

¢ Como describirias las clases
por COVID-19?
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¢ Cudles fueron las actividades que disfrutaste de la clase de inglés durante
la pandemia por COVID-19?
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¢ Cudles fueron algunas actividades de la clase de inglés que no disfrutaste
durante la pandemia por COVID-19?
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Apéndice D
Instrumento 2

Instrumento 2: Grupos Focales

Tema de investigacion: Andlisis de significados construidos por un grupo de seis
estudiantes de sexto grado de Golden Valley School respecto a las experiencias de
aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-19.

Objetivo: Reconocer sentidos y significados de un grupo de seis estudiantes

de sexto grado de Golden Valley School sobre las practicas educativas
realizadas en el contexto de la Pandemia por COVID-19

105

Sesion 1
Fecha: IX d¢ marzo Hora: 2 :/0 p-m
Fecha: Hora:

Modalidad: Virtual ( ) Presencial ( X)
Participantes (Pseud6nimos):
Ed Do
BOU(\’/ Mminnuling
Elu feK
ik Sayr Gl
Armonda T VA0
tiena Nito

(Un pseudénimo es un apodo o un nombre alternativo que se utiliza en lugar del nombre

verdadero, en este caso, para proteger la identidad de los participantes)

1. Establecer acuerdos entre los participantes para las tres sesiones de
grupos focales con base a la siguiente informacién: Esta técnica se
caracteriza por permitir a los participantes del grupo de discusién emitir sus
criterios en un entorno en donde se puedan sentir comodos de dialogar.
Estaremos discutiendo preguntas generadoras relacionadas con la tematica
de las diferentes experiencias de aprendizaje en el contexto de la Pandemia
por COVID-19 en las clases de inglés. En este caso se pretende llevar a cabo
tres sesiones presenciales de cuarenta minutos cada una. Ademas, se

realizaran grabaciones de voz durante las sesiones de grupos focales.



Acuerdos establecidos por participantes:

1 ﬁupe’rar <l t(patio ot otrof cuando <Stdn hablando.
2.Etar atentos y conuntrados.

3.Cada 20 minutos +thdremol un recrto ok el
minvto§ para dticantar.

4. Ukilizar  nuethros lo(-wdo'nimol-

5. Qospdar iempce la opiniSn ot 19§ demal.

.l perjona qut irrtspekt nutdrol Aouerdos Hndra”

UhO CohtCuencil , Como pOr -evilmplo_, -(Uibir una
ref lexign.

?-thgm—cmol fitmprt a Hempo al UH%LMM

para HuUnirhQf.

2. Discusion de preguntas generadoras:

a. ¢Cual fue el contexto de la Pandemia por COVID-19 en Golden Valley
School? El contexto, segun la Rae, se define como el “entorno fisico o
de situacion, politico, histérico, cultural o de cualquier otra indole, en el
que se considera un hecho.” (s.f., definicién 2).

b. ¢(Como recuerdan las clases de inglés en el contexto de la Pandemia
por COVID-19? ;Quiénes fueron sus compaiieros? ;Quiénes fueron
sus profesoras?

c. ¢Cuadles actividades realizaban con mas frecuencia en el contexto de

la Pandemia por COVID-19 en clases de inglés?

Referencias
Real Academia Espanola. (s.f.). Contexto. En Diccionario de la lengua espafiola.

Recuperado en 14 de mayo de 2023, de https://dle.rae.es/contexto
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Instrumento 2: Grupos Focales
Sesion 2

Fecha: Hora:
Modalidad: Virtual [ ) Presencial { )
Participantes (Pseudonimos):

(Un pseudonimo es un apodo o un nombre alternative que se utiliza en lugar del nombre
verdadero, en este caso, para proteger |z identidad de los pariicipantes)

1. Discusion y socializacion de instrumento 1: Cada estudiante tendra el
gspacio de compartir, de manera individual, sus dibujos v reflexiones
plasmados en el instrumento 1 siguiendo los acuerdos establecidos en la
sesion anterior. Ademas, se les invita a integrar preguntas v conceptos
discutidos en la sesidn anterior, tales como comunicacion, aprendizaje,

sentimientos, percepciones y emociones vividos durante este contexto.
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Instrumento 2: Grupos Focales
Sesion 3

Fecha: Hora:
Modalidad: Virtual { ) Presencial { )
Participantes {Pseudonimos):

(Un pseuddnimo es un apodo o un nombre aiternativo gue se utiliza en lugar del nombre
verdadero, en este caso, para proteger |a identidad de los participantes)

1. Retomar socializacidon de instrumento 1 (pregunta tres): Cada estudiante
tendra el espacio de compariir de manera individual, sus dibujos v
reflexiones plasmados en el instrumento 1 siguiendo los acuerdos
establecidos en la sesion anterior. Ademas, se les invita a integrar preguntas
y conceptos discutidos en la sesion anterior, tales como comunicacion,
aprendizaje, sentimientos, percepciones y emociones vividos durante este
contexto.

2. Repaso de datos destacados de grupos focales: Se compariird un
resumen de datos de experiencias de aprendizaje en el contexto de la
FPandemia por COVID-19 compartidos durante las sesiones anteriores de los
grupos focales. Durante este repaso se abrird el espacio para la validacion de
los datos de parte de los participantes.

a.
J. Construccion de recomendaciones: El grupo de seis parficipantes

construird un poster con posibles recomendaciones para para el abordaje de
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la ensefianza inglés como respuesta al contexto de la Pandemis por

COVID-19 en base a sus propias eXperiencias.
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Apéndice E
Transcripcién Sesion 1: Instrumento 2

Fecha: Lunes 29 de mayo de 2023.
Fernanda: Vamos a iniciar con la primer sesion, antes de iniciar yo les voy a recordar los
acuerdos que establecimos la sesion pasada, dice:

1. Respetar el espacio de otros cuando estan hablando.

2. Estar atentos y concentrados.

3. Cada veinte minutos tendremos un recreo de veinte minutos para descansar.

4. Utilizar nuestros pseudonimos.
[Varios preguntan: ¢ Qué es eso?]
Fernanda: Nombre que elegimos.
R2D2: Apodos, apodos.
Armando: ¢Nos podemos quitar los zapatos?
Fernanda: Si, esta bien.
R2D2: Mis zapatos huelen a queso.
[Fernanda continda leyendo las reglas]

5. Respetar siempre la opinion de los demas

6. La persona que irrespete nuestros acuerdos tendra una consecuencia, como por ejemplo

escribir una reflexion.

7. Llegaremos siempre a tiempo al lugar acordado para reunirnos.
Y vamos a empezar, dice, nimero uno, la primera pregunta del dia de hoy: ¢Cuéles fueron las
experiencias de aprendizaje en el contexto de la Pandemia por COVID-19 en Golden Valley

School?
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La experiencia de aprendizaje se ha definido por Cantli y Garcia como “la accion y al efecto de
experimentar como a la acumulacion de conocimientos y destrezas que se adquieren en torno a
determinados aspectos, mediante la actuacion sobre los mismos” (2006). En este proceso podemos
integrar conceptos como comunicacion, aprendizaje, sentimientos, percepciones y emociones
vividos durante este contexto.

Entonces basicamente, un resumen: aprendizaje, comunicacion, sentimientos, percepciones y
emociones vividos en la pandemia en las clases de inglés, cuando estamos en el aprendizaje virtual.
Asi mismo, el contexto, segun la Rae, se define como el “entorno fisico o de situacion, politico,
histérico, cultural o de cualquier otra indole, en el que se considera un hecho.” (s.f., definicion 2).

O sea el contexto es el tiempo y el espacio. Vamos a ir en orden, puede iniciar Patrick.

Patrick: Thank you Susana Horia, En inglés o en cualquier materia?

Fernanda: En espafiol.

Patrick: No por eso pero la materia de inglés. Ah si, estamos hablando de la materia de inglés.
Di teacher es que era complicado porque, bueno, Susana Horia, era complicado porque... es que
eh, era complicado porque ademas de que la teacher no nos queria. Teacher Tati.

[Risas]

Elvis: No digamos nombres.

Patrick: No digamos nombres. Entonces cuando estabamos, era como cincuenta/cincuenta porque
era como divertido estar aqui para jugar con los compafieros pero al mismo tiempo era aburrido

porque uno tiene que usar mascarillas.

Fernanda: ;Cuando estaban aca en la escuela?
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Patrick: Y en la casa era aburrido porgque uno no estaba con nadie pero divertido porgque uno en

los recreos podia hacer lo que quisiera.

Elena: Y yo podia dormir porque... Y Armando.

Fernanda: Armando.

Armando: Yo pienso que la verdad fue muy dificil porque al uno estar en casa y tantas
distracciones en la casa lo desconcentraban. Eh, ademas uno tiene muchas cosas en la casa con
gue podia jugar y nadie le iba a estar como llamando la atencién. Entonces si era muy dificil como
la parte de ya cuando venian los quices o los exdmenes, eh, todo eso. Ademas como entender a la
profe y todo el tema del internet, que a uno se le iba el internet. Cuando llegdbamos, cuando ya
vinimos aqui, que veniamos presencial, si como dijo Patrick Star Fish, muy dificil con la

mascarilla, uno corria y se asfixiaba totalmente entonces si la verdad fue muy complicado.

Daisy: A mi la pandemia, cuando aprendimos por la pandemia fue bastante dificil porque a veces
se iba el internet, o no funcionaba esto o los trabajos simplemente eran como muy faciles, no era
como lo suficientemente... no estaba haciendo como que aprendiéramos mucho porque era facil,
porque estabamos virtual era facil nada méas buscar las respuestas por internet. Y yo sé que eso no
estd permitido pero con todos los electronicos ahi a la par era muy posible. Entonces usualmente
las notas eran un poco bajas porque hacer quices y examenes era un poco dificil por virtual. Y si,
cuando volvimos que nos separaron por grupos creo era muy dificil porque simplemente solo
veiamos a los compafieros que nos pusieron en el grupo y diay no podiamos convivir con otra

gente, entonces era muy dificil tipo hablar con los demas y asi.
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Armando: Con lo que estaba diciendo Daisy, si basicamente era como que dividian al grupo en
dos. Entonces eso fue también muy complicado porque uno siempre veia a los mismos y ya
después cuando volvimos a la... ya cuando nos juntaron digamos como que ya teniamos

interacciones medio grupo y medio grupo entonces si fue dificil volvernos a juntar.

Patrick: Y habia algo que era como que por ejemplo, usted en virtual, usted podia hacer cualquier
tipo de trampa, usted sabe en un examen de los mas importantes y usted ahi con la pagina abierta
del google, ahi buscando las respuestas. Y nos lo ponian un cien porque no podian checar si
estdbamos haciendo trampa o si estudiamos. Entonces ellos no podian checar eso, entonces

digamos uno aparecia la pregunta mas dificil del examen y uno lo buscaba en google.

Elena: Yo también opino que por ejemplo a veces, yo no voy a negar esto pero a veces, digamos

la clase era muy aburrida y yo apagaba la camara y me dormia.

Fernanda: ¢En la clase de inglés? Recuerden que tenemos que hablar sobre la clase de inglés.

Elena: Ah en la clase de inglés, si también. Hay veces que uno por ejemplo, con respecto a los
spelling por ejemplo, no s€, decian una palabra y uno buscaba en la compu como se dice esa palabra
y nada mas le salia la palabra y uno la copiaba y igual como lo que dijo Armando este que uno se

desconcentraba mucho con algunas cosas entonces era un poco dificil.

Elvis: Si, ok, es que decia ahi que también eran como sentimientos. Entonces, hablando de
sentimientos, yo sentia tristeza. Porque, o sea, yo, a mi me gustaba mucho las clases, a mi me
parecia algo muy divertido, entonces yo estaba jyey, vamos a clases! y después me dicen: tenemos
inglés y yo «sonido de jalado de mocos» hasta con cara de llorar hacia yo, y es que yo de chiquitillo

lloraba por todo. Entonces yo un dia lloré y mi mama le tuvo que mandar como una notificacion o
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un email a la profe que decia: profe, como que mi hijo no puede ir porque tenemos problemas en
la... familia. Pero no, era que estaba llorando y entonces también sentia aburrimiento extremo, era
la clase més aburrida del mundo. digamos los spelling, lo mas aburrido del mundo, y palabras asi
super importantes de la RAE se me olvidaban a las dos semanas después de hacer el spelling. Y
también antes, en clases virtuales se podia hacer trampa de una manera tan facil y aunque eso de

que aumentaran lo del historial que...

Elena: Si que ahora ya no se puede borrar las cosas del historial, por eso yo ya ya no busco nada

Elvis: Profe y por eso y digamos a mitad de examen si eso hubiera sucedido solo abrias otra cuenta
y de ahi podias buscar y también eso de que se fijen como en las compus de las personas y también
como que no... hay una regla de la escuela que dice que no te dejan tener juegos en tu computadora
pero o sea es mi computadora, ¢porqué no puedo? O sea entiendo que es que no quieren que
juguemos en clase y eso pero y diay entonces podrian como hacer como en la clase de computo

que tienen todos los asientos viendo hacia el centro.

Fernanda: Esa es una buena idea. ¢Elena ibas a decir algo?

Elena: Ah bueno si, que algo que. Habian ciertas cosas, bueno en las clases virtuales, por ejemplo
crear una clase, bueno eso ya no existe, que se llamaba catch up with friends. Por ejemplo, era una
clase donde uno podia jugar entonces era como among us. Entonces bueno, diay no sé también
puede que nosotros también digamos bastantes cosas malas sobre la pandemia pero habian también

algunas cosas que tampoco estaban tan mal.

Fernanda: ¢Pero era otra clase?

Elena: Si, esa no era de inglés.
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Elvis: Bueno y también que me sentia muy aburrido. Y después, como decia Elena Nito que se
dormia, yo no me podia dormir porque mi mama se daba cuenta. Hay un cuarto aqui y mi mama

estaba aca.

Fernanda: O sea estaba a la par de tu cuarto.

Elvis: Si, ella simplemente hacia «whoop» y podia ver. Y entonces yo no me podia dormir pero lo

que le decia a mi mama: «Ah ya terminamos el trabajo y nos dieron free time.»

Fernanda: ¢ Aunque no hayan terminado?

Elvis: No, estaba tan aburrido. Y después decia: ah ma, es que nos dejaron una tarea y era haciendo

el trabajo de clase.

Elena: Ah bueno y por ejemplo yo jugaba en la pandemia con este, cada cinco minutos, among

us.

R2D2: Estaba muy aburrido, demasiado aburrido, super aburrido. Pasé jugando mas videojuegos

que en la clase porque era aburridisimo.

Elena: Ah bueno y a R2D2 no le servia la cdmara de pura casualidad.

Fernanda: Y ok, entiendo. Pero y digamos que ustedes estaban hablando de experiencias y yo no

sé si hay alguna que ustedes digan que fue una experiencia positiva en la clase de inglés. ¢ Daisy?

Daisy: Mmm bueno, una cosa positiva...
[Interrupciones]
Daisy: Lo positivo que yo vivi, fue que tal vez entre el grupo tenemos un chat desde hace... Hace

un tiempo ya, tres afios, entonces en estos tiempos de pandemia todos nos uniamos a jugar juegos
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virtuales. Ahi fue donde nos unimos mas todos, como asi como among us, no sé. Aja, asi también
como, ¢como es que se llamaba el otro? Ah si, Minecraft. Yo solo jugué como dos veces con

ustedes pero...

Fernanda: Pero Daisy, ¢en la clase de inglés jugaban?

[Varios contestan: Yo si] [risas]

Daisy: Sinceramente si. Es que la clase de inglés profe, ;cdmo le explico? Esa era la cosa mas

aburrida del mundo.

Patrick: Es que profe digamos, usted estaba como en clases verdad entonces la teacher empezaba
como: «bueno chicos hoy vamos a empezar a introducir la materia de... de... del pasado»,
digamos. Entonces todo el mundo de la cabeza: «ahhh ya empieza.» Porque cuando ya iba por
mitad de la clase iba: «bueno y esto». Y uno no podia si uno podia ir al bafio porque decia: «se

sienta en este momento porgue no se puede levantar de ese asiento.»

Elena: Bueno en clases virtuales uno si podia ir al bafio.

Daisy: Susana, Susana, literalmente era un meet con la profe y otro meet con todas las personas
que no decias “profe, estd en otro meet”. Aunque si habian personas que decian “estan en otro

meet profe”, entonces no las metian, nunca les daban el link. O las sacaban del chat.

Elena: Habia gente sapa.

Armando: Yo solo jugué una vez.

Fernanda: Y digamos que ustedes ahorita, si yo les pregunto algunos temas o tal vez el libro que

leyeron o el libro que estaban leyendo o algunos temas que vieron o no sé si usaban Nearpod o0
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diferentes cosas, cosas de aprendizaje digamos o0 experiencias de aprendizaje directamente.

Entonces, eh, Elvis.

Elena: Nearpod era divertido.

Elvis: Nearpod era, era, ahora que me acuerdo, era lo mas divertido en clase de inglés.

R2D2: No, no, no, no.

Daisy: Cuando usted entendia el tema.

Armando: Perdon, Nearpod era la tnica cosa que salvaba inglés de...

Elena: Y Nearpod cuando era Time to climb.

Patrick: Susana, es que Time to climb era como el juego que ponia a todos en discordia porque
era como se peleaba Elena Nito con R2D2, Elvis con Elena Nito. Y asi todo mundo y el que llegaba
de primero se burlaba de... Casi siempre era como que Juan, Juan y Elvis siempre estaban yo soy

mejor, yo soy el mejor. [aplausos]

Elena: Susanay es que digamos a mi el Nearpod, bueno yo no sé pero es que mi compu antes era,
es que yo compré una compu este afio pero antes era una basura, perdén que les diga eso pero es

gue... Entonces nunca ganaba, por eso nunca ganaba el Nearpod.

[receso de tres minutos]

Fernanda: Vamos a iniciar con la segunda parte de la primera sesion. La segunda pregunta dice:
¢Como recuerdan las clases de inglés en el contexto de la Pandemia por COVID-19? ;Quiénes

fueron sus comparieros de inglés? ;Quiénes fueron sus profesoras de inglés? Asi mismo, como
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describirian las clases de inglés en areas como la comunicacion, el aprendizaje, los sentimientos,
las percepciones y las emociones experimentadas. Y de nuevo, como se describirian las clases de

inglés, es que en la pasada eran las experiencias de aprendizaje. Vamos a iniciar con R2D2.

R2D2: Tenemos que hacer no sé qué, ¢describir las clases de inglés? Bueno creo que nuestra

profesora era... ;eh? ;Andrea?

Elena: Si.

Patrick: Teacher Tati también.

Armando: Eh no, la primera fue Andrea.

Elena: Andrea Meza.

Patrick: Luego Teacher Tati y luego eh...

R2D2: Giuliana.

Armando: Giuli pero teacher Giuli ya estabamos...

R2D2: Giuli fue al revés, o sea Giuli estaba en la casa y nosotros en la escuela. [risas]

Elena: Sies que...

Patrick: No o sea empez0 en pandemia y ya después se devolvié como a la normalidad. O sea al
principio del afio todavia estabamos como en pandemia pero no tan intensa como en cuarto grado.
En quinto ya era como mas tranquilo, relajado, si querias podias traer mascarilla, si no, no. Y ya a

mitad de afio todo volvié a la normalidad.
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Fernanda: Ok entonces, ¢ya terminaste RD2D?

R2D2: Teacher Giuli se enfermaba mucho, demasiado

Patrick: Si, faltaba demasiado.

Daisy: Faltaban cinco di... Faltaban como los cincos dias a la semana que ibamos a la escuela. Y

con suerte venia uno.

Patrick: Nunca la veiamos y al final llor6é porque, porque éramos sus estudiantes favoritos. Es que

le hicimos una despedida porque se iba para... Nos abandono.

R2D2: Para Alajuela.

Patrick: No, para Guanacaste. Entonces le hicimos una despedida y terminé llorando.

Fernanda: ¢Y quiénes eran sus comparieros? ¢Eran los mismos que tienen ahora?

R2D2: Juan, Juan, Juan, Juan.

Fernanda: ¢ Tuvieron algin compariero que fue solamente durante el COVID-19?

Varios: Si, Sol.

Fernanda: Entonces pueden...
[Interrupciones]

Fernanda: Bueno, uno por uno. Daisy.

Patrick: Disculpe Susana Horia. Es que tipo, es que fue raro porque en tercer grado tipo todo iba

bien y llegando a mitad de afio todo hizo: pum! Entonces ya nos dicen un dia: ya no pueden venir
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a la escuela, se quedan en la casa y se conectan con Google Meet. Les vamos a mandar un, un...

Y ahi empezo todo y ahi todo se hizo un puro...

Fernanda: Esteee... Armando.

[Interrupciones]

Fernanda: Armando, este es el turno de Armando.

Armando: Eh, bueno, yo me acuerdo que al principio fue como que nos mandaron una semana
antes de que todos los mandaran a la casa. Y era como nos mandaban una hojita, una hojita, no
nos conectabamos, nos mandaban una hojita de que tenian que hacer, no, que teniamos que hacer.
Y yo me acuerdo que di yo tenia que estar en la casa de mi tia porque mi mama no estaba, andaba
trabajando y todo eso. Y si, yo creo que si, como dijeron ellos, teniamos una comparfiera que se

Ilamaba Camila que estuvo, eh, se metio en tercero. Se metié como que dos semanas antes. ..

Patrick: Ella se metié con Emma, ¢verdad?

Varios: Si.

Armando: No, me acuerdo que Camila llegé una semana después, o dos.

Elvis: Ah bueno, Sarah.

Daisy: Sarah dur6 un mes.

R2D2: ;Qué fue Sarah? ;Quién era Sarah?

Daisy: La que hablaba puro aleméan. Solo inglés y aleman.
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Patrick: Sarah lleg6 con Emmayy...

R2D2: ;Pero cual Sarah?

Patrick: Camila lleg6 antes que Sarah.

Armando: Es que esa es la cosa que cuando llegé Camila, Sarah ya se habia ido porque Camila
se metio como un mes después de que ya habiamos iniciado. Eso significa que Camila solo estuvo
con nosotros como un mes presencial y ya después fue todo virtual hasta cuarto, ella se sali¢ antes

de que..

Elena: Yo me acuerdo que ya estabamos volviendo a presencial y el Unico en virtual era Luis T.

R2D2: Yo también. Yo también.

Elena: Bueno si pero el ultimo en llegar presencial era Luis T.

Fernanda: ¢ Tu fuiste de los ultimos en regresar al colegio?

R2D2: Yo fui un poquito antes que Elvis Tek. Porque no queria, porque me daba miedo.

Elvis: A mi mama le daba mucho pero mucho miedo de que me enfermara y que me muriera. Y

curiosamente me dio COVID tres veces y estoy vivo.

Elena: A mi me dio COVID como dos veces.

Daisy: A mi yo no sé si me di6.

[Interrupciones]
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Patrick: Fue raro porque tipo era, estdbamos como un dia normal y corriente y yo llegué y mi
abuelo estaba como, como que le dolia como la garganta y entonces me dice mi abuela: debe ser
algo que... Es que él tiene como algo, entonces ¢l se toma pastillas, entonces mi abuela (dijo)
seguro se le olvido tomar el medicamento. Entonces yo estaba haciendo como de doctora verdad,
ahi con mi, con mi tia. Y al dia siguiente estaba en clases virtuales, estabamos en inglés con teacher
Tati, estaba dando una explicacion de para el examen y en eso sale mi tio agarrando a mi abuelo
al lado de mi abuela. Mi abuelo asi. Y en la noche me dicen: su abuelo tiene Covid, esta en
pandemia, se va donde su tia y ahi se quedd. Y me tenia que tomar un coso ahi amarillo que sabia

como un colmo de un caballo.

Armando: Patrick, ¢A ti te hicieron la prueba del Covid?

Patrick: No.

Elena: Que una vez en la pandemia como gue de la nada al dia siguiente me dijeron: su abuelo
estd en el hospital San Juan de Dios porque le dio Covid, pero le dio feo. Si se habia hecho la
prueba Covid, habia salido positiva, pero mi abuelo es como no, no me va a dar Covid, no no me

importa el Covid la verdad. Aja, y luego casi se muere, no pero casi se muere asi literalmente.

Fernanda: Patrick Star Fish.

Patrick: Susana Horia, mis abuelos han tenido como que buena suerte pero al mismo tiempo mala
suerte. Mi abuela en un gimnasio se rompi6 la nariz, se hizo un hueco en la cabeza. Como medio
afio después nos dimos cuenta que estaba en el hospital haciéndole una cirugia porque en el mismo

coso se habia rajado toda esta parte de la cara, entonces se arrancaba asi todo el pedazo. Luego a
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mi abuelo le dio COVID, luego estuvo en el hospital por un dolor de panza. Luego a mi abuela le

dio Guillain-Barré y luego mi abuelo se volvio a enfermar. No sé.

Fernanda: ¢ Todo eso en la pandemia?

Patrick: Si.

Elvis: Bueno hablando de la mala suerte de nuestros abuelos.

Fernanda: No, pero es que no estamos hablando de eso.

Patrick: Bueno, ¢cual es la siguiente pregunta?

Fernanda: La siguiente pregunta y es que ya nos tenemos que ir: ¢Cuales actividades realizaban
con mas frecuencia en el contexto de la Pandemia por COVID-19 en clases de inglés? (se repite la

pregunta). Daisy y luego Elvis.

Daisy: Ok, primero que todo los benditos, horribles, que nunca debieron existir, los spelling.
También, bueno es que yo no sé si es que yo estoy loca o0 es que yo me los imaginaba que eran

como... Bueno si también los Achieve.

Elena: En Achieve se podia hacer trampa, Sol me dijo.

Daisy: Yo se los daba a Gimena.

R2D2: ¢En serio? Yo se los daba a mi prima.

Daisy: Yo le daba mi cuenta a Gimena.

Elena: Gimena hacia «Yo le puedo hacer todo Progrentis».
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Elvis: Mi maméa me hizo la mitad de Progrentis.

Daisy: Mi mama igual.

Patrick: Me sorprende, me sorprende teacher porque Gimena era como... Al principio del afio
todo el mundo queria a Gimena porque Gimena hacia todo Progrentis y se quedd en Progrentis

teacher.

R2D2: ;Cémo se quedd en Progrentis?

Daisy: No, a inicios de afio, a todos les caia mal Gimena.

Fernanda: Bueno, vamos a, otra vez regresar a la pregunta. ¢Cudles actividades realizaban con

mas frecuencia en el contexto de la Pandemia por COVID-19 en clases de inglés?

R2D2: Las tareas, bueno si las tareas. Ponian un montdn de tareas, demasiadas.

Fernanda: ;Muchas tareas?

R2D2: Si.

Fernanda: Bueno, Elvis.

Elvis: Yo lo que hacia era di, en las clases, 0 sea yo sinceramente no prestaba tanta atencién pero
prestaba la atencion necesaria para poder pasar el quiz. Y también es que me daba pereza estudiar
pero también me daba pereza hacer trampa. Entonces o sea yo prestaba atencion y también me
encantaba mucho hacer el Nearpod. EI Nearpod era mi pasion. Era super divertido porque era
como de hacer... Habia uno, que no me acuerdo cémo era pero habia uno que era de escalar una

montafia.
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Elena: Ah, Time to climb.

[Interrupciones]

[Se da por finalizada la sesion]

Apéndice F
Transcripcién Sesion 2: Instrumento 2
Fecha: Martes 6 de junio de 2023.
Fernanda: Bueno, vamos a iniciar la segunda sesion de los grupos focales, antes de iniciar
vamos a recordar los acuerdos establecidos en la sesion trasanterior.
1. Respetar el espacio de otros cuando estan hablando.

2. Estar atentos y concentrados.
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3. Cada veinte minutos tendremos un recreo de veinte minutos para descansar.

4. Utilizar nuestros pseudonimos.

5. Respetar siempre la opinion de los demas

6. La persona que irrespete nuestros acuerdos tendra una consecuencia, como por ejemplo
escribir una reflexion.

7. Llegaremos siempre a tiempo al lugar acordado para reunirnos.

Entonces hoy vamos a hacer la sesion dos que dice lo siguiente:

Discusion y socializacion de instrumento uno (que es el instrumento que ustedes tienen en sus
manitas): Cada estudiante tendra el espacio de compartir, de manera individual, sus dibujos y
reflexiones plasmados en el instrumento uno siguiendo los acuerdos establecidos en la sesion
anterior. Ademas, se les invita a integrar preguntas y conceptos discutidos en la sesion anterior,
tales como comunicacién, aprendizaje, sentimientos, percepciones y emociones vividos durante

este contexto.

Entonces basicamente es que ustedes van a ir, pregunta por pregunta, van a ir, no solo contestando
pero también nos van a ensefiar y a explicar el dibujo de qué fue lo que ustedes hicieron y por
favor decir su nombre antes de iniciar porque entonces cuando yo uso la grabacion puedo saber

quién esta hablando. Entonces, ¢quién quisiera iniciar con su instrumento?, Elvis Tek.

Elvis: Ok, bueno, ¢el primero?

Fernanda: Si, ¢cudl era la primera pregunta, vamos a recordar?
Elvis: (Como describirias las clases de inglés en tu escuela durante la pandemia por COVID-19?
En este dibujo podemos presenciar una computadora con un montén de personas conectadas

incluyendo personas con camaras prendidas y apagadas. Y después al lado izquierdo, tenemos a
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mi durmiendo tranquilamente. [Habla pero no se le entiende porgue otros hablan al mismo
tiempo]. Ahora les voy a leer, ,como se dice caption en espafiol?

Fernanda: Eso es como una reflexion, lo que escribiste.

Elvis: La reflexion. Entonces aqui en la reflexion tenemos, podemos ver una explicacion breve
de la imagen. Entonces tenemos (sonido de persona durmiendo y roncando) aburrida, estaba
dormido, duraba mucho y solo eran cosas de primero, segundo y tercer grado a pesar de que
estabamos en cuarto grado o en quinto. También, bueno y entonces, ¢Alguno tiene una pregunta?
R2D2: No lo vi.

Elvis: Tome fijese Arturo. ¢Le puedo decir Arturo en vez de R2D2?

R2D2: Ah ya, [Risas] si.

Elvis: Susana Horia, ¢podemos hacer como popcorn?

Fernanda: ¢Popcorn? ;Para qué? ¢;Pero tienes que ir la siguiente pregunta, o hacemos todos la
primera pregunta y luego todos la segunda?

Varios: Si.

Fernanda: Ok la primera pregunta, popcorn...

Elvis: Patrick Star Fish porque es la Gnica que tenia la mano levantada.

Patrick: Estd como dividido a la mitad. Porque esto es como en la escuela y esto es como en mi
casa. Y aqui no estoy porque yo siempre me echaba como Elvis Tek. Entonces estd como mi
descripcion que era como mas 0 menos porque a veces era muy feo porque a veces uno estaba
como en la escuela y otras veces le decian: no tienes que estar en tu casa resguardado sin hacer
nada. Y entonces, y aqui se puede apreciar dos personas porque en vez de estar en las clase
jugaba Roblox.

Fernanda: ;Y en el otro lado del dibujo?
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Patrick: Ah esta aqui teacher Tati, eh y... Mejor no digo nombres. Y este, por alguna razon me
salio como Piggy, la profesora Piggy. Y aqui estoy yo en una silla.

Elvis: Tengo una duda sefiorita Patrick Star Fish. Usted acaba de decir de que en vez de estar en
clases estaba dormida pero después dijo que estaba jugando Roblox pero en la imagen uno no
puede apreciar a una persona.

Fernanda: Se qued6 dormida jugando Roblox.

Elvis: Wow, [Risas] ¢y ese otro nivel de suefio?

Fernanda: Bueno ahora nos puedes leer la descripcion. Asi se dice caption descripcion.
Patrick: Este... mas o menos porque no me gustaba estar tanto en la escuela, solo me gustaba
por mis comparieros y en mi casa estaba en mi cama tranquila pero aburrida. De hecho, ambos
escenarios eran aburridos.

Fernanda: ¢Los dos que dibujaste?

Patrick: Si.

Fernanda: Y ahora puedes hacer popcorn a alguien mas.

Patrick: Popcorn Elena Nito.

Elena: Por problemas de dibujos terribles preferimos no mostrar la imagen.

Elvis: Elena no pasa nada, aqui todos respetamos. Aqui todos respetamos, excepto Patrick Star
Fish.

Fernanda: ;Podemos verlo?

Elena: Si, son un poco de...

[Risas]

Daisy: No lo pude ver. ;Que significa eso?

Elvis: Yo le encuentro mas un significado sentimental y personal.
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Elena: Bueno la pregunta como ya dijo Elvis Tek es ;Cdmo describirias las clases de inglés en
tu escuela durante la pandemia por COVID-19? Arturo las preguntas al final, bueno yo también
lo voy a llamar Arturo. Bueno respondi en inglés porque... ;Por qué lo estabamos diciendo en
espafol?

Elvis: Diay porgue se suponia que uno lo escribia en espafiol.

Fernanda: Todas son en espafiol, pero si lo escribiste en inglés entonces dinos que escribiste.
Elvis: Si quiere lo puede traducir.

Fernanda: Di lo que escribiste.

Elena: Bueno basicamente que como estabamos... Como era muy complicado entonces no
aprendi mucho. Y bueno aqui apreciamos esta imagen que dice among us. Y era cuando yo
jugaba con Elvis todos los dias del afio.

Fernanda: ¢ Tienes algo mas que decir Elena?

[Interrupciones]

Elena: Popcorn Armando Segundo Nifio.

Fernanda: Chicos uno por uno, eh, Patrick.

Patrick: ;Qué dice aca?

Elena: Among Us.

Patrick: No, Among Us no. Esto que dice como “el tonto”.

Elena: Ah bueno, es que yo era un poco... No mentira solo dice “impostor”.

Fernanda: Armando Segundo Nifio.

Armando: Eh bueno, en mi dibujo estoy yo sentada en la mesa aburrida y todos los papeles que
yo tenia en el suelo. Yo era super desorganizada y todo lo tenia donde sea y la descripcién que

puse era: Las clases de inglés eran muy aburridas y sinceramente no les ponia atencion. Con
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cualquier cosa me distraia ademas la teacher no era como que ayudaba mucho y o se me iba el
internet o a la teacher se le iba, entonces...

Fernanda: Una pregunta de Elena.

Elena: Este, Armando, solo pregunto, en el dibujo aqui parece estar como calva y aqui como que
estuviera de ochenta y ocho afios.

Fernanda: Bueno, popcorn... Tenemos dos opciones: Daisy y R2D2.

Daisy: Ok, este es mi dibujo, lo hice un poco apurada asi que parece sacado de Coraline pero del
chino, aja. Mmm esto es como, 0 sea yo si me conectaba a las clases pero claro o sea en ese
momento estabamos totalmente en virtual. O sea que estdbamos como en tercer grado, en
segundo si ibamos a la escuela. En tercer grado ya yo tenia celular por alguna razén, porgue no le
deben de dar un celular a un nifio pequefio, no mentira. Entonces, eh, yo me conectaba a las
clases pero igual como dijeron algunos es muy aburrido entonces o0 me ponia a jugar Roblox o
me ponia a ver el celular entonces y como dijo Elvis Tek las clases eran a niveles un poco bajos
y la profe tampoco ayudaba mucho entonces las notas iban muy arrastradas. Y bueno la
descripcion dice: estresante porque no entendia nada y era muy facil desconectarse, se iniciaba la
clase muy tarde. Hay veces donde la profe ni llegaba, eh y mis notas como vuelvo a decir eran
muy bajas. ¢Preguntas?

Elena: Y todos haciendo ruido asi.

Daisy: Si, among us. Y Arturo diciendo en el chat «<UwU». Ah, preguntas, si.

R2D2: ¢ A qué se refiere con ver el celular?

Daisy: O sea tipo, no sé, ponerme ahi con el celular a ver cualquier cosa, Instagram, Tik Tok.

[Interrupciones]

Fernanda: Popcorn R2D2
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R2D2: Bueno, este es el dibujo, yo no estoy aqui porque estoy durmiendo en los papeles que...
[Interrupciones] Pero bueno, no estoy aqui porque las clases eran demasiado aburridas. Asi
demasiado.

Fernanda: ¢Y que pusiste de descripcion?

R2D2: Eh que eran muy aburridas, se tardaban mucho. Y las tareas también, bueno también los
trabajos. Porque era como ir a la escuela y devolverse por papeles.

Fernanda: Eh, Elvis.

Elvis: Yo lo Unico que me acuerdo de eso era un ejercicio de descubrir unas palabras y habia una
lapa

Elena: ;Una lapa?

Elvis: Si, era una lapa. ;Se acuerda? Y es que era tan aburrido o sea lo mas divertido era ver la
lapa.

Fernanda: ¢Pero eran unas copias?

Elvis: Si, lo peor es que la lapa estaba mal impresa. Entonces era ver la lapa porque lo que habia
que hacer era como descifrar el codigo y eso era muy aburrido, ¢se acuerdan?

Fernanda: ; Armando?

Armando: Es que como dijo R2D2 nosotros antes teniamos que venir hasta aca a la escuela a
recoger como una cosa asi de papeles y hasta el menu de la soda, no sé porqueé.

Elena: {Nos daban el menu de la soda?

Armando: Si, y entonces yo me acuerdo de eso. Nos mandaban, todas las semanas nos
mandaban esa lapa.

Fernanda: ¢ Todas las semanas una lapa? ¢Para descubrir un codigo? ¢En inglés era?

[Asienten con la cabeza]
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Elvis: En inglés.

Patrick: Disculpeme, Susana Horia. Y0 era super, 0 sea yo creo que yo era como la chiquita mas
complicada porque digamos los lunes o digamos, todos los dias estaba donde mi abuela o estaba
donde mi mama. En tercer grado cuando empez0 todo todo yo solo estaba donde mi abuela y me
iba en las noches para donde mi mama y después ya después mi tia dijo «Si, se va a ir donde su
mama y ahi nos organizamos, lunes aqui, bla bla.» Y entonces yo tenia de un lado al otro, de un
lado a aqui. Entonces yo tenia que imprimir algo en la casa de mi tia y no lo imprimia. Entonces
al dia siguiente no lo hacia.

Fernanda: No tenias el material. Bueno, pero entonces hablando de esas lapas, porque ahora yo
ya me interesé. ;Qué era? ;Era como una copia en donde habia un dibujo de una lapa? ;Cual era
el ejercicio que tenian que hacer?

Armando: Digamos, ha visto esos dibujos que son como de cuadritos? De pintar, aja, entonces
es como ocho maés cinco es trece y entonces el trece iba color naranja y entonces uno... Pero no
era asi exactamente sino que era de palabras...

Patrick: Y era en inglés.

Fernanda: Entonces todas las semanas ustedes venian por eso. Entonces ahora R2D2 puedes
terminar.

R2D2: Sobre todo es que yo tengo unas hot wheels ahi, aiin sigo teniendo unos hot wheels y
jugaba asi. Me gustaban los hot wheels, tengo unos de Star Wars.

Fernanda: Ahora vamos a iniciar con la segunda ronda. Puedes comenzar, tienes que leer la
pregunta.

Patrick: Bueno, ¢Cuales fueron las actividades que disfrutaste de la clase de inglés durante la

pandemia por COVID-19? Bueno, eh, mi dibujo es un poco peculiar, para no decir raro y feo.
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Este por aqui un poco fucsia, porque mi cama es fucsia de nifia de seis afios, porque todavia sigo
teniendo un montdn de peluches. Entonces aqui estd mi computadora, yo, como la almohada, la
cama, los pies de la cama y mi buho que siempre estaba ahi en las clases. De peluche para que no
se confundan. Bueno me gustaba jugar y ver Youtube en los recreos mientras comia frutas con
mi buho Samy. No es un baho de verdad.

Fernanda: Bueno ahora si, popcorn. ..

Patrick: Popcorn, Daisy mirouling.

Daisy: Ok, muchisimas gracias Patrick Star Fish. Ok, cuando ya volvimos mas o menos a clases,
cuando estdbamos como una semana, cuando nos separaron en dos grupos, eh una semana si y
una semana no. Intercambiandose con los dos grupos. Yo iba las dos semanas porque di a mi
mama no le gustaba eso de virtual, entonces era un permiso todo raro. Eh, siempre que
estabamos en clase de vez en cuando la profe nos ponia series o peliculas, en la escuela.
Entonces era mas divertido porque ya era como presencial, entonces era como mas como
creatividad con los demas. Yo creo que yo estaba con Elena Nito. Eh, estabamos en el mismo
grupo, aja.

Armando: Yo me acuerdo que al final como todos los de su grupo se pasaron al nuestro y solo
quedaban como tres personas en su grupo.

Elena: Ah no y un dia... Hubo un dia que se enfermaron como no sé cuantas personas.

Daisy: Como quince.

Elena: Pero a la escuela solo vinimos: Daisy, yo y la profe.

Patrick: Tengo un comentario, bueno, dos. Uno rapido, yo vine con Armando, Emmay yo. Y en
recreo tipo Armando era mi mama, por alguna razon Emma era mi papa y yo era la hija con

superpoderes que mutaba de un edificio. Y el otro era, que era super dificil, porque yo digamos,
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yo venia con el segundo y yo veia la serie con mi grupo pero el dia anterior nos decia todo por el
chat, por llamada, porque ellos ya lo habian visto. Entonces era como nosotros estamos viendo
un capitulo super importante de la serie de los Increibles.

Fernanda: Eso veian, ¢Los increibles?

Patrick: No, veiamos uno de un dios chango.

Elena: La leyenda del mono, se llamaba, algo asi.

Patrick: Era de un... No sé qué era. Digamos que veiamos el mono arana. Entonces nosotros
veiamos el capitulo méas importante. Entonces el otro grupo, mientras nosotros lo estabamos
viendo decia: Ay si, es que al final se murio.

Fernanda: Ay no. Bueno, falta que Daisy pueda leer su descripcion y luego hacer popcorn.
Daisy: Mi dibujo esta un poco raro, ya lo vieron. La descripcion es cuando veiamos peliculas,
después de los exdmenes podiamos escoger pelicula o también nos daban un tiempo libre y nos
dejaban hasta usar el celular. Yo me acuerdo que después de examenes llegabamos a la escuela 'y
basicamente todos se sentaban en su silla con los celulares y hacian lo que quieran por ocho
horas. Popcorn Armando Segundo Nifio.

Armando: Eh bueno, casi igual que Daisy, cuando veiamos peliculas en la clase pero me
acuerdo que también cuando estabamos en cuarto veiamos peliculas en los recreos entonces
habian dos grupos. Entonces unos salian afuera, a almorzar al multiuso y los otros se quedaban
adentro viendo una pelicula. Pero digamos si yo tenia que estar viendo la pelicula no podia salir
de la clase y asi era todo el recreo. Entonces yo siempre me quedaba en la clase de un dia'y
después ya podiamos salir el otro. Yo me recuerdo que me gustaba quedarme viendo peliculas
pero también era como triste que no podiamos salir a hacer lo que queramos. Pero me gustaba

mas cuando veiamos, obviamente, peliculas en la clase.
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Patrick: Y ahi pasaba lo mismo, que uno nos decia algo y el otro, otro.

Armando: Y cuando haciamos actividades divertidas todos mis comparieros elegiamos la
pelicula. Sinceramente era como raro porque veiamos cosas como la pelicula de Bob Esponja o
no se. Y este es mi dibujo. Popcorn Elena Nito.

Elena: Esta si la puse en espafiol, no sé porqué. Algo que disfruté fue la clase que teniamos en
pandemia de Catch up with friends porque todo el tiempo, bueno, yo no trabajaba pero teniamos
que trabajar y en esa clase podiamos como jugar. Aunque yo en todas las clases jugaba pero...
Fernanda: ¢Pero en la clase de inglés?

Elena: No, ahh, profe perdon.

Fernanda: Bueno si puedes recordar algo, ¢qué seria algo que disfrutaste de la clase de inglés?
Elena: Los Nearpod.

Fernanda: ¢Popcorn Elvis o Arturo?

Elena: Escojamos a Arturo.

R2D2: A mi que yo me acuerde algunas peliculas me gustaban y otras no.

Fernanda: Y tienes ahi algo escrito.

R2D2: Si PBL, porque me gustaban mucho los PBL, por supuesto con mis amigos. O sea la
teacher nos dejaba hacer los grupos que queriamos y entonces normalmente lo hacia con mis
amigos.

Fernanda: ¢Y se pueden recordar de algin PBL que hicieran que les gustara?

R2D2: Ay que problema.

Daisy: Creo que me recuerdo de uno...

R2D2: Ay, el de Bonicula

Daisy: Ah si, el de Bonicula.
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Fernanda: ¢Qué hicieron de Bonicula?

Patrick: Era como hacer como tu... Habia como una hoja como con diferentes cuadros y la
teacher nos dio como que una fruta o una verdura. Entonces segun el grupo teniamos que elegir.
Entonces por ejemplo, a mi me tocé una manzana. En la manzana decia, no sé: tienes que hacer
un cartel explicando cémo te gustaria ser vampiro. Entonces tenias que hacer el cartel con tu
grupo. A mi me toc6 un libro como un comic.

R2D2: Yo me acuerdo que uno tenia que elegir uno como de cinco. Elvis y yo, elegimos de
hacer como un... O sea, si me acuerdo que era como de la semana. Una comida para cada
semana.

Elvis: Clementina la amiga de la semana.

Fernanda: Vamos a escuchar al Gltimo participante de la tarde, Elvis.

Elvis: Entonces a continuacion les voy a leer la descripcion escrita. A mi me gustaba mucho los
proyectos de dibujar, como el que acaba de mencionar R2D2. Pinto y dibujo desde mis cuatro
anos.

Fernanda: ;Y en inglés algunas veces pintaban y dibujaban? ¢ Inclusive cuando era virtual los
ponian a dibujar y a pintar?

Varios: Si

Fernanda: ;Como qué? ;Algo del libro?

Elvis: O sea digamos...

RD2D: Uy yo me acuerdo, yo tengo una presentacion sobre €so...

Patrick: Me encantaba teacher Giuli pero se fue.

Elvis: Es que no sé si era con Andrea Meza o...

Daisy: No, Andrea Meza no nos dejaba hacer nada.
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Elvis: Habia uno con teacher Tati que era de uno que una persona que se llamaba como Pharrell
Williams, que trataba como de una chiquita que tenia manos magicas y que hizo como que unos
pajaros se convertirdn en humanos y unos humanos en unos pajaros.

Fernanda: ¢Ese era el libro que leyeron?

Elvis: Si, entonces como que habia que hacer un dibujo, ahi, algo asi.

Fernanda: ¢Y a todos les gusta dibujar?

[Todos asientan menos Elena]

Patrick: A mi me gusta pero no es como, 0 sea pero no es como Elvis Tek, que hace obras de
arte. O sea a mi me gusta pero como retratar como cosas como mi buho.

Fernanda: Entonces, no sé si quieren decir algo mas para ir cerrando.

Patrick: Era sobre lo que dijo Elvis Tek, del libro que era como que en mitad del libro, cuando
estaba pasando todo, era como pajaros que estaban celosas de las personas que vivian en la casa.
Y las personas que vivian en la casa eran muy malas porque casaban esos pajaros entonces en
resumen esos pajaros pasaron a Ser personas y esas personas pasaron a ser pajaros.

Elvis: También Magic Finger, que leimos en cuarto.

Fernanda: Para poder entender la perspectiva del otro, que interesante. Vamos a cerrar aca.

Apéndice G
Transcripcién Sesion 3: Instrumento 2
Fecha: Martes 13 de junio de 2023.
Fernanda: Bueno estamos iniciando la tercera sesion de los grupos focales. La sesion pasada no
pudimos terminar la tercera pregunta entonces hoy vamos a retomar el instrumento nimero uno

«historia de vida» en donde los participantes van a contarnos sobre su tercera pregunta. Igual la
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dindmica va a ser como en la sesién anterior en donde uno termina hace «popcorn» y el otro

puede continuar. Y si alguien quiere decir algo entonces necesita levantar la mano, antes de

iniciar vamos a recordar los acuerdos.

1.

7.

Respetar el espacio de otros cuando estan hablando.

Estar atentos y concentrados.

Cada veinte minutos tendremos un recreo de veinte minutos para descansar.

Utilizar nuestros pseudénimos.

Respetar siempre la opinién de los demas

La persona que irrespete nuestros acuerdos tendra una consecuencia, como por ejemplo
escribir una reflexion.

Llegaremos siempre a tiempo al lugar acordado para reunirnos.

Este numero siete, en este caso va a ser después de los tres minutos de recreo. Entonces quién

quisiera iniciar con la tercera pregunta. Patrick, lee la pregunta, ensefia el dibujo y luego decirnos

lo que escribiste en la descripcion.

Patrick: Ok, la tercera pregunta dice: ¢Cuales fueron algunas actividades de la clase de inglés

que no disfrutaste durante la pandemia por COVID-19? Bueno, no me gustaban los spellings, de

una teacher que no voy a decir nombres. Porque eran muy raros y dificiles. Y esa teacher era

muy mala. Popcorn Daisy Merolling.

Daisy: Para mi una actividad que no disfruté para nada en la clase de inglés durante el COVID

fueron los spellings, aja. Porgue esta profe, aja, no tenia una pronunciacién muy buena que

digamos en inglés y hablaba muy rapido. Basicamente no se entendia nada entonces era muy

dificil. Popcorn Armando.
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Armando: Bueno al igual que Patrick y Daisy, yo también puse los spelling. Eh, no me gustaba
hacer los spelling words. La teacher era... La teacher que teniamos en ese momento nos ponia
palabras super dificiles y nadie entendia nada. Ademas nos daba muy poco tiempo para
aprendernoslo.

Fernanda: Tengo una pregunta. Primera pregunta: ¢Cada cuanto hacian los spellings? La
segunda pregunta: ¢Ustedes tenian que aprenderse cada palabra de memoria? Y la tercera es:
¢como funcionaban los spelling words?

Armando: Cada semana, o sea digamos, el lunes nos las daban y a veces el jueves nos hacian ya
el spelling. Eran asi, yo me recuerdo que lo ultimo fue como en tercer que nos ponian como
quince palabras que uno tenia que aprenderse. Era como un dictado de palabras en el cuaderno.
Patrick: Me acuerdo que en cuarto empezamos con ya veinte (palabras) y me acuerdo una vez
que hicimos treinta. Y teniamos que aprendernos las a veces de un dia para otro o nos daban solo
un dia para aprendernos todas.

Elvis: Ok, entonces el primer dibujo ensefia una ducha y una sefial que dice como que no pero
volvi a leer la pregunta y vi que eso no era lo que habia que responder entonces en una carrera en
estos ultimos tres minutos acabo de volver a responder la pregunta de una manera correcta.
Entonces, un icono de internet con una linea, representando la falta de internet. La falta de
internet dificultaba las clases. Y después nuestra segunda imagen es una persona. Esa persona es,
en este ejemplo, nuestra profesora. La profe no caia bien. Ese seria mi instrumento nimero uno.
Popcorn Elena.

Elena: Ok, yo hice también lo de spelling pero no me sali6 tan bien. Puse que el spelling porque
eran muy aburridos y también nos daban, como dijo Armando, nos daban muy poco tiempo para

aprendernoslo. Por ocasiones de traumas no queremos ensefiar el dibujo.
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Fernanda: Yo tengo una pregunta, entonces ustedes tenian que aprenderse las cosas digamos
que del lunes para el jueves. Si tenemos que ir atras en el tiempo y recordar qué emociones traia
que el lunes nos dieran veinte palabras y tuviéramos que replicarlas el jueves. ;Cuales son las
emociones que vienen a ustedes si recuerdan eso?

Elvis: Aprendermelo me disgustaba mucho. Me parecia que era algo, perdon por la palabra, pero
tonto, porque es probable que veiamos esas palabras y de una vez se nos olvidaban. O sea solo
nos las aprendiamos para ese dia y cinco meses 0 un mes después ya no nos acordamos ni qué
significaban ni como se escribian.

R2D2: Tengo un comentario, nos las teniamos que aprender hasta el viernes pero el jueves
haciamos como una préctica.

Patrick: Yo me acuerdo que como dijo mi compafiero R2D2, si haciamos una préactica pero la
teacher no repetia. Uno se las tenia que aprender entonces si uno no escuchaba era lo que quedo.
Si usted no escribid nada, no escribid nada. Si escribi6 una palabra...

Armando: Yo me recuerdo gque, para unos nifios de nuestra edad era muy frustrante tener que
aprendernos tantas palabras y ademas no era la Unica tarea que teniamos. O sea esa no era como
una tarea, simplemente era algo ya rutinario, entonces nos dejaban ademas de eso otras tareas de
inglés. Entonces teniamos como tres tareas de inglés y tareas de las deméas materias. Entonces era
muy frustrante tener que hacer todas las tareas, aprenderse los spellings y todo eso.

Elena: Digamos, o sea, Yo sé que la mayoria ve el lado negativo pero encontrando el lado
positivo uno podia hacer trampa. Si uno estaba virtual uno buscaba la palabra y ahi le salia como

escribirla.
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R2D2: Como dijo Elena habian personas en virtual como yo y Elvis. Es que a veces eh... Como
yo estaba virtual tenia que ir a recoger las tareas y eso también era muy aburrido. Las tareas
también eran aburridas al igual que el spelling porque era dificil también.

Daisy: Respecto a lo de las emociones con los spelling words, era como muy... depende de
como estuvieran las palabras. Si eran muy faciles era satisfactorio que usted ya se las supiera. A
veces eran faciles pero habia otras veces que habian palabras larguisimas y dificiles entonces era
como muy frustrante de tener que aprenderlas como se escriben. Otro positivo era cuando uno
sacaba buena nota y también que era facil hacer trampa.

Armando: Yo iba a decir lo que dijo Daisy. Pero también aparte de eso, como tenemos gaveta
era muy facil, uno tenia el cuaderno abierto en la gaveta para ver las palabras.

Elvis: Bueno al hacer los spelling, yo no hacia trampa, tengo que decir la verdad. Pero lo que si
es que me parecia extremadamente aburrido. O sea también que no servia, era aburrido y uno
gastaba clases haciendo eso. Y también como decian de que habia que hacer otras tareas ademas
del spelling. O sea yo no tuve ningun problema con hacer otras tareas y el spelling pero o sea las
tareas, algunas, eran muy similares a un spelling.

Fernanda: ¢Algln otro comentario que tengan con respecto a esto? Ultimos comentarios.
Patrick: Sinceramente no era como que yo hacia trampa. A mi me obligaban a aprenderme todas
las palabras. Entonces todas las semanas yo usaba una hora de mi tiempo para aprenderlas. Yo
estudiaba con mi tio, entonces si yo no me sabia alguna tenia que escribirla cinco veces. Si a la
proxima tampoco me la sabia la escribia diez veces y asi hasta que me las aprendiera todas. Una
vez si hice trampa y la teacher me descubrid y me puso cero.

Fernanda: ¢Algo méas que quieran decir sobre esto? ;No? Bueno entonces vamos a terminar

aqui el instrumento nimero uno.
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