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Este curso busca una introduccidén y un abordaje general sobre la producciéon
musical y de audio, dirigido a estudiantes de las carreras ofrecidas por la Escuela de
Musica. Este campo implica a las practicas musicales en razén de facilitar la
circulacion de toda clase de productos sonoros con fines artisticos, educativos y
comerciales. La atencidon de este ambito mediante este curso contribuye a
diversificar la formaciéon en competencias que la actualidad demanda del perfil
profesional en practicas musicales o educacion musical. Por otra parte, se trata de
un curso que hace transversales saberes confluyentes en el mundo sonoro: ciencia,
tecnologia, arte y comunicacion. El curso también pone en valor el uso pedagogico
gue se obtiene del desarrollo de competencias en grabacion, edicion y disefo del
sonido, las cuales pueden aplicarse como apoyo y desarrollo de otros procesos de
aprendizaje. El abordaje practico que permite dicho aprendizaje da importancia al
trabajo en equipo tanto para construccidon del conocimiento como para la ejecucion
de roles distintos en el trabajo.

Objetivo General:
Proporcionar los conocimientos basicos y generales en produccion musical y audio

para que puedan ser aplicados en los campos de la pedagogia, la comunicaciony
la divulgacion artistica.

Objetivo Especifico:

e Comprender los fundamentos basicos de la fisica del sonido y el audio, asi
como sus sistemas de representacion cientifica.

e Comprender la cadena de produccién de audio en la que estan implicados la
fuente sonora, el hardware, software y los productos de audio.

e Desarrollar habilidades basicas en técnicas de microfonia, grabacién, edicion,
mezcla y masterizacion que envuelven la produccion sonora.

e Aprender sobre las técnicas y herramientas para la grabacion del
instrumento propio.

e Realizar practicas de produccion sonora mediante trabajo en equipo e
intercambio de roles que participan de los procesos de produccidn.
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Contenidos:

- Fundamentos de la fisica del sonido y su representacién visual

- Sistemas de registro del sonido, conversion analogo-digital del audio y
cadena de produccion de audio digital

- Protocolos de captura (técnicas de microfonia)

- Hardware y software de produccién musical y de audio

- Técnicas basicas de grabacidon, edicién, mezcla y masterizacion para musica
y otros productos sonoros

- Procesamiento digital de la senal (DSP)

- Lenguaje MIDI basico

- Instrumentos virtuales, secuenciadores y sintetizadores digitales

Aprendizajes integrales

Etica de trabajo

Trabajo colaborativo en proyectos

Asertividad en dindmica de trabajo

Rotacion y valoracion de roles de trabajo

Estrategia metodolégica:

Este curso se desarrolla bajo la modalidad de taller. En su légica de aprender
haciendo, se busca un abordaje panoramico hacia un campo que en sus
implicancias mas profundas requieren de un plan de estudios completo. La
estrategia pedagdgica y metodoldgica consiste en instalar fundamentos tedricos al
tiempo que se van ejecutando practicas que los demuestren. Para esto se asignara
material para el estudio previo a cada sesion.

La sesidn de contacto se facilita en el laboratorio. Alli cada estudiante ocupara una
estacion de trabagjo: un puesto en que individualmente se puede contar con una
cadena de produccion de audio de pequefa escala compuesta por:

Computadora, software (DAW), interfaz de audio, audifonos, micréfonos, cables y
controlador MIDI.
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La clase comienza con la reexposicion de los contenidos para comprobacion,
discusiéon y consolidacion del aprendizaje con las y los estudiantes. La dinamica sera
mayormente expositiva, demostrativa e instructiva. Se promueve la investigacion
en temas especificos para ser expuestos por el estudiantado.

En la practica se busca el intercambio de experiencias y la resolucion de problemas.
Cada sesion desarrolla una tarea corta o ejercicio que arroje resultados sobre los
contenidos estudiados. Algunas tareas se realizan de manera individual y otras en

grupo.

Las tareas pueden tener un desarrollo acumulativo. Esto envuelve una serie de
procedimientos que, en lugar de verse aislados, van adicionandose como capas
haciendo que el producto gane en complejidad.

El trabajo en un proyecto final es un trabajo grupal con la tutoria docente, donde se
trabaja en colaboracion entre las mismas personas del taller, asi como con externas
de ser necesario. Busca generar una experiencia practica de produccioén tal y como
se puede experimentar en el ambito profesional.

Evaluacién
Estrategias evaluativas:

El taller tiene un componente formativo relevante. Se hard uso de la coevaluacién
al ser puestos en comun los productos de trabajo.

El componente sumativo se llevara a cabo mediante rdbricas de evaluacion que
comprueben varios aspectos como la presentacion a tiempo de los trabajos vy la
valoracion técnica de los diferentes productos.

Rubros a Evaluar:

ITEM VALOR

5 Tareas cortas 50% (10% cada una)
Exposicion grupal 10%

Proyecto (trabajo final) 40%

La asistencia no serda un rubro por evaluar ni tendrd un porcentaje de la nota.

Recursos

- Laboratorio de cémputo
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-  Computadora

- Software de produccion de audio (DAW)

- Interfaz de audio

- Audifonos

- Micréfonos

- Cables (XLR, TRS, TS, USB)
-  Controlador MIDI

- Pantalla de demostracién
- Monitores de audio

- Instrumentos musicales

Cronograma del curso

Qué es produccioén
musical y audio

Numero de | Fecha Contenidos Actividades Recursos
sesion didacticos
requeridos
1 Presentacion del Clase magistral Laboratorio
Curso

Audiovisuales
ilustrativos

2 Induccién practica
Cadena de audio

Producto de
ejercicio

Dinamica instructiva y
practica con hardwarey
software

Laboratorio
Estudio de audio

3 Introduccioén a la
DAW (Estacion de
trabajo de audio
digital)

Producto de
ejercicio

Dinamica instructiva y
practica con hardwarey
software

Laboratorio
Estudio de audio
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Cantro de
Investigacitn
Dacencia v
Extensian Artistics

4 Técnicas (captura Dinamica instructiva y Laboratorio
oregistrode practica con hardwarey Estudio de audio
audio, edicion, etc) | software
Producto de
ejercicio

5 Técnicas (captura Dindmica instructiva y Laboratorio
oregistro de practica con hardwarey Estudio de audio
audio, edicidn, etc) | software
Producto de
ejercicio

6 Instrumentos Dindamica instructiva y Laboratorio
virtuales, MIDI, practica con hardwarey Estudio de audio
secuenciadores. software
Producto de
ejercicio

7 DSP Dinamica instructiva y Laboratorio
(procesamiento practica con hardwarey Estudio de audio
digital de la sefial) | software
y principios de
mezcla
Producto de
ejercicio
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Cantro de
Investigacitn
Dacencia v
Extensian Artistics

8 DSP Dinamica instructiva y Laboratorio
(procesamiento practica con hardwarey Estudio de audio
digital de la sefial) | software
y principios de
mezcla
Producto de
ejercicio

9 Técnicas de Dinamica instructiva y Laboratorio
mezcla practica con hardwarey Estudio de audio

software
Producto de
ejercicio

10 Técnicas de Dinamica instructiva y Laboratorio
mezclay practica con hardwarey Estudio de audio
masterizacion software
Producto de
ejercicio

n Practicas en Dindmica instructiva y Laboratorio
estudio practica con hardwarey Estudio de audio

software
Producto de
ejercicio

12 Practicas en Dindmica instructiva y Laboratorio

estudio practica con hardwarey Estudio de audio
software

Producto de

ejercicio
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Cantro de
Investigacitn
Dacencia v
Extensian Artistics

13 Trabajo en Desarrollo de proyecto Laboratorio
proyecto grupal y colaborativo Estudio de audio
Tutoria de la persona
facilitadora
14 Trabajo en Desarrollo de proyecto Laboratorio
proyecto grupal y colaborativo Estudio de audio
Tutoria de la persona
facilitadora
15 Trabajo en Desarrollo de proyecto Laboratorio
proyecto grupal y colaborativo Estudio de audio
Tutoria de la persona
facilitadora
16 Trabajo en Desarrollo de proyecto Laboratorio
proyecto grupal y colaborativo Estudio de audio
Tutoria de la persona
facilitadora
17 Exposicion de Exposicién y comentarios Laboratorio
proyectos grupales de los trabajos Estudio de audio
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