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1. Introduccién

El presente documento expone el proceso de investigacion-creacion llevado a cabo
durante la realizacion del Trabajo Final de Graduacion: Interdisciplinariedad y Escena
Tecnoldgica, el cual se desarroll6 mediante la modalidad de pasantia entre los meses de
julio y noviembre del 2021, en la Universidad de Caldas en Manizales, Colombia.

En el transcurso de esta pasantia, desempefié el rol de asistente de direccién en la
creacion interdisciplinaria del montaje escénico El hombre Flor del Colectivo Andromeda
3.0 durante el afio 2021. Dicho colectivo es un grupo de investigacion e investigacion-
creacion del programa “Teatro, Cultura y Sociedad”, conformado en el afio 2007 e
integrado mayoritariamente por personas académicas del Departamento de Artes
Escénicas de dicha universidad. Asimismo, me incorporé como asistente de direccion al
proyecto de tesis de la Maestria en Artes de la Universidad de Caldas titulado: Laboratorio
de la Luz y las nuevas tecnologias para la creacion artistica del estudiante Fernando
Jurado, bajo la tutoria de la Mg. Vanessa Gafian G.

Me es importante mencionar que en el Anexo 1y 2 se encuentran las Bitacoras de
trabajo, en las cuales he sistematizado el proceso de investigacion-creacion a partir de mi
incorporacién al montaje de El hombre Flor y del proyecto The Acid Test.

Este TFG (Trabajo Final de Graduacion) fue beneficiado por el Fondo Econémico
de Movilidad Estudiantil (FOCAES) en la entrega “FOCAES Investigacion 2021”, bajo la
categoria “Trabajo final de graduacion”, la cual consiste en relacionar dicho trabajo con
unos PPAA (Programas, Proyectos y Actividades Académicas) de la Unidad Académica.
En este caso se vincul6 con el Laboratorio Escénico Digital (LED) de la Escuela de Artes
Escénicas (EAE) de la Universidad Nacional (UNA). Dicho laboratorio desarrolla una linea
de investigacién teorico-practica enfocada en la incursion de la tecnologia digital en
escena, por lo que considera las posibilidades poéticas y dramatuargicas para el arte.

El LED es parte fundamental del desarrollo de este TFG, ya que gracias a las
diversas posibilidades investigativas que este brinda, mediante el acceso a diversos
elementos y dispositivos tecnoldgicos que lo conforman, logré generar en mi una mejor
preparacion, en cuanto al conocimiento y la préctica del uso de la tecnologia digital en las

artes escénicas.!

! para mas informacion acerca del proceso de investigacion y exploracion realizados en el LED, ver
el Anexo 3.
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Por ende, con el fin de evidenciar y ordenar el proceso experimentado durante la
ejecucion del TFG, el producto de este se ha dividido en cuatro secciones de la
Investigacion-Creacion.

e Seccidn | Investigacién-Creacion en el Colectivo Andromeda 3.0

En esta seccion se identifican los elementos técnicos que componen el trabajo
interdisciplinario de los espectaculos del Colectivo Andrémeda 3.0 y su vinculacion con las
nuevas tecnologias.

e Seccion Il Proceso Creativo en Pasantia

En ella se exponen los caminos metodoldgicos de investigacidon-creacion escénica
del Colectivo Andrémeda 3.0 en el montaje escénico El hombre Flor del afio 2021 y cémo
estos pueden ser utilizados en futuros procesos de investigacion-creacion en el campo
profesional del arte escénico.

De igual manera, se muestra el procedimiento creativo llevado a cabo en el
proyecto Laboratorio de la Luz y las nuevas tecnologias para la creacion artistica junto al
estudiante Fernando Jurado.

e Seccibn Il Socializaciéon

Aqui se muestra el trabajo realizado durante la construccion y ejecuciéon de la
socializacion de la experiencia en pasantia, con la comunidad estudiantil de la EAE y
profesionales del Arte Escénico.

e Seccién IV Encuentros y Reflexiones
Finalmente, en esta parte se exponen los hallazgos y se reflexiona en los aspectos

culturales, académicos y humanos vivenciados durante la pasantia.



2.Secciones de la Investigacion-Creacidn
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2.1 Secciodn | Investigacion-Creacion en el Colectivo Andromeda 3.0

2.1.1 Bagaje Artistico del Colectivo

Cuando se inicia un proceso de investigacion-creacion se esté frente a un mundo
nuevo por conaocer, ya que son diversos los factores y caminos por los cuales dicho proceso
atravesara. Sin embargo, para el Colectivo Andromeda 3.0 los procesos de investigacion-
creacion son recurrentes dentro de sus creaciones escénicas, pues desde su concepcion
en el afio 2007, el colectivo ha venido investigando y creando en torno a probleméticas
sociales presentes el pais (Colombia) e incluso en otros sectores latinoamericanos. Estas
creaciones son influenciadas por el uso de la tecnologia digital y la conformacion de un
equipo de trabajo interdisciplinar. Es por su conformacion y abordaje en los procesos de
Investigacién-Creacién que se podria decir, que tienen cierto camino trazado desde una
vision de trabajo interdisciplinar.

Ahora bien, con respecto a lo anterior, existen diversos planteamientos acerca de
la interdisciplinariedad desde las perspectivas o areas de estudio en las que esta puede
presentarse. Independientemente, del area o campo de estudio, ya sea artistico, social o
cientifico, en su mayoria se llega a la conclusién que la interdisciplinariedad conjuga
estudios y conocimientos de distintas disciplinas, en funcién del desarrollo de un objetivo
comun.

Segun Nicolescu (2012) la interdisciplinariedad es la “Transferencia de métodos de
una disciplina a otra [...]varias disciplinas con un objetivo en comun son reunidas y puestas
a cooperar” (p. 40). Es asi que el abordaje interdisciplinario del Colectivo en sus creaciones
escénicas se ve atravesado por la integracién de disciplinas como las artes escénicas, las
ciencias sociales y las tecnologias digitales. Por lo que estas se suelen encontrar en un
estado de transformacion constante, gracias a los y las profesionales participantes, asi
como a las tematicas y contextos socioculturales por los cuales la sociedad transita
frecuentemente.

Para darse una idea de la conformacion y abordaje interdisciplinario en los procesos
creativos e investigativos del colectivo, se procede a poner en evidencia algunos de los
trabajos escénicos que han realizado. Uno de ellos es el espectaculo: El Secreto de
Vanessa, estrenado en el afio 2011. Este montaje surge a partir del trabajo de Maestria en
Estética y Creacion del profesor Ariza Gémez y se trabaja en conjunto con expertos de las
ciencias sociales, para abarcar la tematica de la trata de personas y el trafico sexual que

sucede en el campo virtual (internet).
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Figura 1 Escena El Secreto de Vanessa
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Fuente: Fotografia tomada del articulo “Teatro interactivo en la virtualidad”.
En la Figura 1 se observa una de las escenas de la obra El Secreto de Vanessa, la
cual se presenciaba accediendo a una pagina web. En ella, las intérpretes interactdan y
desarrollan sus acciones a través de dicho elemento, ademas, se generan recorridos
guiados por diversos espacios virtuales dentro de la ficcion que la obra plantea. Esto logré
despertar gran interés en el publico presente, debido al tipo de experiencias que vivian
durante la puesta. Acerca de este interés Ariza Gémez comenta: “[...] algunos han pensado
que el teatro se genera en la relacion del actor con el espectador no solo en un espacio
fisico sino en contacto con cuerpos digitales y virtuales también.” (2019, p.90). De esta
forma considero importante el vislumbrar como el teatro puede ir mas alla del espacio fisico
y al igual que en El Secreto de Vanessa, puede explorar y configurar diversos espacios
para la creacién gracias a la “Integracion, sintesis y construccion de un nuevo territorio”
(Margery, 2018, p.8), pues con ello se evidencia un proceso interdisciplinario.
También, la obra fue anunciada a través de los medios de comunicacion como el
“Nacimiento de la interaccion virtual en el teatro” ( Periddico el Tiempo, 13/09/2021)?%, ya
gue al desarrollarse en un espacio fisico y transmitirse a las personas espectadoras

mediante el formato virtual abarcé dos de los tres espacios de relacion presencia y cuerpo

2 Véase en: https://www.eltiempo.com/archivo/documento/MAM-4820576
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planteados por el profesor Ariza Gomez (director del colectivo), en procesos de
investigacion-creacion escénica, estos espacios se explican a continuacion.

Ariza Gomez, propone una configuracion del espacio escénico, en las cuales los
intérpretes se relacionan tanto con el pablico como con los dispositivos tecnolégicos
presentes en el espacio. Dicha configuracion se categoriza en: 1- espacio fisico, el cual es
el espacio escénico tal cual lo conocemos, en el que las acciones e interacciones de los
personajes suceden de forma presencial con personas u objetos. Luego propone el 2-
espacio fisico + digital, este se da cuando hay proyeccion de material audiovisual en el
espacio presencial. Por ultimo, propone el 3- espacio fisico + digital + virtual; aca no solo
se encuentra la presencia del intérprete sobre el escenario, sino que aparece otro personaje
de manera digital a través de la video-proyeccion, este personaje puede estar interactuando
en tiempo real desde otro espacio escénico o puede estar en formato pregrabado. Estas
modalidades han posibilitado en el trabajo del colectivo diferentes maneras de presencia
en la relacion cuerpo espacio (Ariza Gémez, 2021)3.

En la misma linea del abordaje interdisciplinar llegamos al montaje del afio 2012
Confesionarios. Este corresponde al segundo montaje, en el cual se recurre al espacio
virtual para su ejecucion y al fisico + digital para su creacion. A nivel de temética social
indaga en las formas de relaciones interpersonales dentro de comunidades digitales. En
este montaje el equipo creativo fue conformado por artistas escénicos de Colombia y
Argentina y disefladores e ingenieros del grupo de investigacién: Hipetrdpico, convergencia
entre arte y tecnologia, de la Universidad de Antioquia.

En Confesionarios se utilizaron dispositivos digitales tales como el Software Skype
y otros medios de comunicacion virtual (que se usaban en esa época), esto para generar
el espacio virtual en que se desarroll6 la obra, manteniendo eso si el espacio fisico como
punto de partida para su creacion. Acerca de la obra, el sitio web oficial de ella menciona
que esta:

[...] propone que la accion performatica se desarrolle mediada por recursos
tecnolégicos de tal manera que la relacion entre performer y espectador sea a través
de web cams, redefiniendo asi el concepto de la presencia y proponiendo una
movilizacién de la platea y una desterritorializacion del espacio. (Proyecto Cuerpos

Escindidos, s.f.)

8 Véase mas acerca del tema en la Conferencia El hombre Flor

https://lwww.facebook.com/watch/live/?extid=CL-UNK-UNK-UNK-AN_GKOT-
GK1C&ref=watch_permalink&v=571271117522530
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Al igual que en El secreto de Vanessa, en este montaje la relacion e interaccion
con el publico se da a través de la web cam, pero el contenido es distinto, ya que no se
aborda una problematica social tal cual, sino que busca la exploracion de los medios
tecnolégicos para la transformacién de los espacios de representacion.

Figura 2 Escena de Confesionarios

Fuente: Fotografia tomada del sitio web del Colectivo Andromeda 3.0.

En la Figura 2 se divisa una de las escenas de la obra. Esta se compuso de 5
mondlogos, todos con un contenido tematico distinto. Estos mondlogos eran presentados
Gnicamente para un espectador por videollamada, por lo que logré durante las funciones
un desarrollo e interaccion mas intimo, a pesar de que tanto el intérprete como el
espectador se encontraban en distintos espacios fisicos.

Parte importante del abordaje creativo de este montaje para las creaciones e
investigaciones escénicas que sucedieron después, Ariza Gémez sefiala que: “Es
importante destacar que la intenciéon era, mas que “inventar” una nueva forma de hacer
teatro, la de explorar sobre otras formas de relacién, otras maneras de abordar las
espacialidades.” (2017, p.4).

Esas formas de relacion y maneras de abordar espacialidades se comenzaron a
vislumbrar en procesos creativos como el de Huellas Digitales del afio 2014. Este surge a
partir de la Tesis Doctoral en Disefio y Creacion del profesor Ariza Gémez, cuya temética
social aborda e investiga la “Digitalizacion del cuerpo del privado de la libertad como acto
de subversion de la mirada panodptica”. Este montaje conté con la incorporacion de
profesionales en el area de las ciencias sociales, en especifico en el campo de trabajo con

personas privadas de libertad.
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En palabras del director acerca de la tematica social y el abordaje del montaje,
menciona que:

El principal objetivo del proyecto fue poner en tension los sistemas de poder, control
y vigilancia que ha desarrollado el ser humano en su diario vivir y fundamentalmente
en el contexto carcelario. La creacion tuvo la participacién de cuatro jovenes, que
desde su lugar de reclusion, interactuaron en la obra a través del uso de interfaces
virtuales. (Ariza Gémez, 2017, p.3)

Enlazando la tematica social y el contexto como privados de libertad, el colectivo
recurre a la exploracién y utilizacion del espacio virtual para la participacion de los
intérpretes. Ademas, se recurre a la unién del espacio fisico + digital + virtual para la
creacion y presentacién de la obra. Sin embargo, a diferencia de las creaciones anteriores,
en esta el publico asiste a un lugar fisico especifico, cuyo espacio se transforma con los
elementos técnicos y tecnoldgicos. Esto, en consecuencia logra una interacciéon donde la
presencialidad y virtualidad se complementan en tiempo real.

Acerca de la obra se menciona:

“Huellas Digitales” se inscribe como una puesta en escena que busca poner en
tensibn conceptos como interior/exterior, cuerpo fisico/cuerpo digital,
Ficcion/Realidad, Verdad. Es una propuesta de “Performance Digital” que indaga
sobre la interaccién e interactividad de los participantes a partir de diferentes
situaciones en un espacio inmersivo. (“Huellas digitales, performance que llega a
las tablas”, s.f.)

A partir de lo anterior se empieza a observar la interrelacion del cuerpo fisico/cuerpo
virtual, que los trabajos del grupo exploran y que conforme van pasando los afios van
adquiriendo solidez y variedad en cuanto a las distintas posibilidades que el trabajo con la
tecnologia digital ofrece. Como por ejemplo la utilizacion de la video-proyeccién y el espacio
no convencional, los cuales aparecen como un medio de comunicacion entre intérpretes y

espectadores.
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Figura 3 Funcion de Huellas Digitales

Fuente: Fotografia tomada del sitio web del Colectivo Andromeda 3.0

En la Figura 3 se visualiza parte de la ubicacidn espacial que tenian las personas
espectadoras. Igualmente, se aprecian varias laminas de un material semitransparente por
el cual se realizaban las proyecciones de los intérpretes (jovenes que se encontraban
privados de libertad) como material audiovisual que potenciaba el desarrollo de la puesta
en escena.

Dos afios después llega 10 Minutos (2016), creacion escénica que surge del trabajo
de Maestria en Artes de Fabian Martinez. En esta creacion escénica se aborda el espacio
fisico + digital, por lo que su presentacion a las personas espectadoras se da de manera
presencial con apoyo de la video proyeccion, como generador de espacios escénicos. En
cuanto a la temética social, se abordan varios temas referentes a la medicina, los cuales
cuentan diversas historias orientadas a la relacion de estas y el contexto social de los
personajes en escena. Acerca de la experiencia escénica del montaje Ariza Gémez
menciona:

La interaccion con la tecnologia, como en todos los proyectos fue vital para ello. El
espectador entraba a una UCI que se habia configurado a través de video mapping
y sonido envolvente. Es decir, el tratamiento inmersivo estaba determinado por un

juego audiovisual con el que se jugaba continuamente provocando con ello una
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inestabilidad espacial. Con ello, se reafirmaba, una vez mas, que el trabajo sobre
el espacio no debe estar centrado en lo fisico sino en lo que podemos hacer desde
lo virtual o digital para problematizar el cronotopo teatral. (2017, p.5)

Se logra percibir, entonces, como gracias a las investigaciones y creaciones de
afios anteriores el espacio digital y virtual para la creacidn escénica, evoluciona y genera
diversas posibilidades estéticas y tematicas permitiendo la incorporacion de otros

elementos o disciplinas de forma fluida.

Figura 4 Funcién 10 Minutos

Fuente: Fotografia tomada del sitio web del Colectivo Andromeda 3.0.

En la Figura 4 se divisa parte del espacio escénico y las estructuras en las cuales

se proyectan los elementos audiovisuales que forman parte de la obra. Es importante
mencionar que esta pieza escénica genera una experiencia de caracter inmersivo, es decir,
las personas espectadoras pueden transitar por diversos espacios en los cuales se
desarrolla la obra. A partir de este punto, en las creaciones del Colectivo el interés por
explorar la escenografia audiovisual se vera reflejado en el montaje del 2021, del cual

hablaremos en la segunda seccidn.
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En el trabajo del Colectivo Andromeda 3.0 se evidencia la integracion de distintas
areas del saber o mejor dicho, la unién de diversas profesiones artisticas y cientificas en
pro de la bldsqueda creativa e investigativa de un objetivo en comun. Esta integracion
aparece desde la conformacién del equipo de trabajo, el cual esta atendido por
profesionales de distintas plazas. No obstante, estos pueden variar dependiendo del
proyecto a realizar. Simultdneamente, el enfoque y uso que se le da a las tecnologias
digitales en estos procesos permiten a su vez marcar la importancia, que tiene la

interdisciplinariedad escénica.

Sobre la importancia de la Interdisciplinariedad escénica Lorente Bilbao menciona:

Las practicas escénicas contemporaneas cuestionan los estrechos limites
disciplinares en los que se asentaba la creacion, la diseminacién y la ensefianza de
las artes escénicas, al tiempo que reclama abordajes interdisciplinarios que, como
los estudios visuales, enfocan la atencion sobre nuevos objetos, métodos y
procesos de creacion e investigacion artistica. (2012, p.147).

De acuerdo con lo anterior, la interdisciplinariedad escénica viene a formar parte
de la importancia en el abordaje de creaciones e investigaciones en las artes escénicas
contemporaneas. Segun Margery, otro factor importante de la interdisciplinariedad, desde
el punto de vista académico, es que propicia la “producciéon de un nuevo saber, a partir de
la articulacion de distintas disciplinas...Crea productos colaborativos no alcanzables al
trabajar independientemente.” (2018, p.13). Dicha produccion “de nuevo saber’ o
conocimiento, en este caso hablando de los trabajos del colectivo Andrémeda 3.0, queda
vislumbrado no solo en las creaciones escénicas, sino ademas en las investigaciones que
de estas quedan registradas, ya sea mediante articulos cientificos, documentales o libros.

A partir del afio 2019, Ariza Gomez inicia junto al Colectivo la planeacion del
siguiente proyecto y el cual llega a tener como resultado a El hombre Flor (2021). Este
seria una investigacion-creacion esceénica, cuya creacion se enlaza con la realizacion de
mi pasantia investigativa en la Universidad de Caldas, Colombia. Por ende, para ampliar
las caracteristicas de dicho montaje serd necesario pasar a la Seccién Il del presente

documento.
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2.2 Seccién |l Proceso creativo en Pasantia

2.2.1 El hombre Flor

Para el afio 2021 el Colectivo Andromeda 3.0 habia trabajado en la investigacion-
creacion del montaje escénico El hombre Flor. Este fue uno de los resultados principales
del proyecto de investigacion-creacion "Ayax, el hombre Visibilizacion de las Violencias
basadas en Género experimentadas por varones” (Proyecto financiado por el Ministerio de
Ciencia, Tecnologia e Innovacion de Colombia, a través de la convocatoria Investigarte
2019.).

El proyecto corresponde a una investigacion-creacion, que parte de una tesis
doctoral -en curso- sobre violencias de género experimentadas por varones desde una
mirada interseccional, cuyo objetivo central es la creacion y presentacion de una puesta
en escena (El hombre Flor), que busca visibilizar este fenémeno, por lo que se toma para
ello- como pretexto-, la tragedia Ayax de Sofocles.

Para su ejecucion cuenta con la colaboracion de la Corporacion Cultural: A
Cantaros Danza- Teatro El Escondite, de la ciudad de Manizales y es ejecutado por la
Universidad de Caldas. Ademas, obtiene el apoyo de la embajada de los Estados Unidos
en Colombiay el Centro Colombo Americano de Manizales, con el proyecto Ayax the great.

Es importante mencionar que del fruto de este proyecto surgen otros resultados,
gue acomparfan a este proceso de investigacion-creacion y montaje escénico. Por ejemplo,
el articulo cientifico “Ayax en clave de masculinidad” 4, el cual toma como eje de discusion
la situacién por la cual transita el héroe Ayax en la tragedia escrita por Séfocles, para asi
intentar provocar una mirada sobre la manera en que las violencias basadas en género
han impactado la educacion, comportamientos y las formas en que se configura la
masculinidad y los hombres. Y el libro EI hombre Flor Investigacidén-creacion en torno a
Ayax de Sofocles en clave de masculinidades®. Este libro recopila parte del proceso de
investigacion-creacion del montaje escénico desde la perspectiva de cada area disciplinar
que lo compone, pues a su vez reune a 14 autores con dedicacién al campo de la
investigacion académica y cientifica de distintas nacionalidades, entre ellas: Colombia,
Argentina, México y Espafa.

Como se puntualizé en la seccion anterior, el Colectivo Andromeda 3.0 suele

realizar procesos de investigacion-creacion interdisciplinarios en los cuales las tecnologias

4 Se adjunta enlace del articulo: Revistas Pedagéaica
5 Se adjunta enlace del libro: Libro EI hombre Flor.pdf Para mas informacion acerca de los capitulos
ver Anexo 4.



https://revistas.pedagogica.edu.co/index.php/revistafba/article/view/14379
https://drive.google.com/file/d/1zep9nhfTjztrCJFohssH0P26_O1CX7_y/view?usp=sharing
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digitales tienen gran presencia. En dichos procesos observamos la interdisciplinariedad
como el trabajo, unién o enlace entre distintas disciplinas para la creacion de un nuevo
territorio, permitiendo nuevas conexiones tal como Margery menciona: “La acumulacién de
saber en areas no conectadas y crecientemente especializadas da pie a traslapes, a tender

puentes y conectarlas...” (2018, p.5). Esto resulta valioso del trabajo interdisciplinario, ya
que se muestra como un medio para la creacion de nuevos territorios o saberes conectados
entre si, tal como sucede en El hombre Flor tanto en su contenido escénico como en la
conformacion del equipo creativo e investigativo.

Para el montaje escénico ElI hombre Flor, el colectivo integra las ciencias sociales,
el arte escénico y las tecnologias digitales como parte de las disciplinas que trabajan en
funcién de la investigacién-creacion de dicho montaje. Esto permite a los profesionales que
conforman el grupo distribuir las funciones de la siguiente manera:

El doctor Daniel Ariza Gomez, como director general y dramaturgo de la obra, quien
dentro del ambito académico y profesional se desenvuelve como profesor titular del
Departamento de Artes Escénicas y coordinador de la Maestria en Artes de la Universidad
de Caldas. El se ha destacado como investigador en el area de las artes escénicas y el
vinculo de estas con las nuevas tecnologias °.

Por su parte la Mag. Alejandra Murcia S/, es la encargada de la direccion de arte y
fotografia. En el campo académico y profesional se desenvuelve como directora del
programa de Artes Plasticas de la Universidad de Caldas y coordinadora del grupo de
Investigacion PRACMA (Practicas Artisticas Contemporaneas, Mediaciones y Archivo).

Encargandose de la direccion coreogréfica y performer (Guerrero) se encuentra el
Mag. Fernando Ovalle, quien es docente, corebgrafo, bailarin e Investigador de la

Universidad de Caldas desde el afio 20118. Lo acomparia en el rol de Intérprete (el hombre

6 Ariza Gémez: doctor en Disefio y Creacion de la Universidad de Caldas. Master en Estética y
Creacion de la Universidad Tecnoldgica de Pereira.

" Alejandra Murcia S.: magister en estética y Creacién de la Universidad Tecnoldgica de Pereira.
Maestra en Artes Plasticas (Universidad de Caldas). Pertenece al colectivo transdisciplinar
Andrémeda 3.0, junto al cual ha participado en investigaciones y producciones como: Huellas
digitales y 10 minutos, performances digitales, que ponen en tension la relacién del cuerpo-maquina
en un contexto de una Unidad de Cuidado Intensivo (UCI), “Sensibilidad visual contemporanea.
Practicas circenses proyectadas en un semaforo” (investigacion-creacion desde las epistemologias
del sur). También es coordinadora de proyectos de extensién como el Festival internacional de Arte
Contemporéaneo, la Proyeccién Cultural de la Pinacoteca y Rotonda y el Salén de Egresados
Gonzalo Quintero. Dentro de sus publicaciones podemos encontrar: “Los bordes de la imagen
hibridacion cuerpo-imagen en 10 minutos: performance Digital”, en la Revista Artescena, 2018 y
(2019). “10 Minutos. Performance Digital. Una hibridacion cuerpo-imagen-sonido”, en Calle 14:
Revista de Investigacion en el Campo del Arte, 2019.

8 Fernando Ovalle: candidato a Magister en Estética y Creacion de la Universidad Tecnolégica de
Pereira, coordinador del semillero de danza contemporanea “Cuerpo y espacio”, con el que organizé
el dia internacional de la danza durante 10 afios, ganador de dos becas de investigacién para
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Flor), el actor Simén Marin A.; egresado de la Escuela de Artes Escénicas de la
Universidad de Caldas. El se desarrolla como intérprete escénico en el campo del teatro y
cine ademas de trabajar en el campo de produccién musical®.

En el &rea de la direccion musical y produccién de sonido tenemos a la Mg. Adriana
Guzmén U., quien cuenta con un master en Musica por la Universidad de Louisville en
Kentucky, USA y es la directora de la oficina de Relaciones Internacionales de la
Universidad del Valle en Cali, Colombia.'®

En cuanto al disefio de vestuario y maquillaje, el artista Interdisciplinar Alexander
Ortiz B., es quien se encarga de esta area. Ortiz B también trabaja como Investigador,
productor en moda y vestuario y se desempefia como Director de Arte para proyectos

artisticos escénicos y audiovisuales?!®.

coreografos de larga trayectoria del Ministerio de Cultura, 2012; “Cinco Experiencias, Cinco
Espacios, Cinco Movimientos”, 2018; Temperamento tanguero, 2013. Ganador de la convocatoria
Interdisciplinartes, 2013. Ha dirigido otros proyectos con la alcaldia de Bogota y la Secretaria de
Cultura de Caldas. En 1997 cre6 la Compafiia Pasos Juntos y su primera obra para espacio no
convencional A.C.P.M.Desde este afio viene investigando en el movimiento y puesta en escena. En
1999 recibe el reconocimiento como nuevo coredgrafo con la obra Mirar, callar y sofar. Ha
participado en diferentes festivales nacionales e internacionales. Pertenece al Colectivo Trans
Interdisciplinar Andrémeda 3.0, que reline a artistas e investigadores. Pertenece al grupo de
investigacién Teatro Cultura y Sociedad de la Universidad de Caldas, con el que ha participado en
los proyectos “Huellas Digitales”, “10 minutos”, y, actualmente, en El hombre Flor, a estrenarse en
el Festival Internacional de Teatro de Manizales, 2021.

9 Simén Marin A.: es Magister en Comunicacion (Estudios sobre la comunicacion y medios) por la
Universidad Europea Miguel de Cervantes, cuenta con una Licenciatura en Artes Escénicas por la
Universidad de Caldas. Es docente de Teatro en SENA (Servicio Nacional de Aprendizaje). En 2021
es seleccionado mediante Casting para formar parte del Colectivo Andrémeda 3.0 en el montaje
esceénico El hombre Flor.

10 Adriana Guzméan U.: fue ademas Directora de la Escuela de Musica de la Facultad de Artes
Integradas de la Universidad del Valle. Becaria Fullbright e inicié estudios de Maestria en Teoria
Musical en el afio 2009 en la University of Louisville, USA, del cual se gradu6 con el Dean Citation
Award a la excelencia académica en el afio 2011. A partir del afio 2006, como integrante del grupo
Argueo diversidad, inici6é un proyecto que indaga en el sonido prehispanico como patrimonio cultural.
Con esta investigacion ha participado en el Programa de Estimulos del Ministerio de Cultura con
una Residencia Artistica (Banff Center, Canada, 2009), en el Graduate Music Symposium de Yale
University (New Haven, USA, 2010), en el 15Th International Conference of the Gesellschaft fur
Musikforschung (CIM 2012, University of Goéttingen, Alemania), en encuentro Anual de la Asociacién
Europea de Arqueodlogos (EAA 2012, Helsinki, Finlandia). Actualmente la profesora trabaja como
investigadora en proyectos de Arte Digital desarrollados por Hiper-Lab, Laboratorio Hipermedia de
la Universidad del Valle.

11 Alexander Ortiz B.: disefiador Visual y Candidato a Maestria en Artes de la Universidad de Caldas,
Docente Universitario por mas 20 afios en varias universidades de la Region Cafetera y el Valle del
Cauca. Ha trabajado en varias areas del Disefio y el Arte: Marca e ldentidad Corporativa, Disefio y
Desarrollo de Producto tanto en el area Artesanal como en la Moda. Fue cofundador y Coordinador
del programa de Disefio de Modas de la Universidad Autbnoma de Manizales y consultor en estas
mismas areas de la Camara de Comercio de Manizales.

Hizo parte del Consejo Departamental de Cinematografia de Caldas, se ha desempefiado como
Formador y Cultor para el arte y la cultura para la Secretaria de Cultura y Alcaldia del valle del
Cauca, ha sido Productor, Gestor Artistico y Cultural, desde la iniciativa de emprendimiento Mi -
Soul Music Factory. Desde el 2014 es integrante del Colectivo Artistico Transdisciplinar Andrémeda
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Dos areas fundamentales a nivel tecnoldgico en esta obra son la de Creacion de
imagen fija, audiovisual/mapping/Vjing. Ejecutada por la Mg. Vanessa Gafian G., quien es
disefiadora visual con Maestria en Disefio y Creacion Interactiva de la Universidad de
Caldas. Gafan G., cuenta con experiencia en realizacion audiovisual, creacion
escenogréfica de obras y disefio gréafico 2. A ella se une el Mag, Fabian Martinez R como
encargado de la creacion audiovisual e iluminacién/mapping. Martinez R. cuenta con una
Licenciatura en Artes Escénicas con énfasis en Teatro y es Magister en Artes de la
Universidad de Caldas; alli se desempefia como docente de la Maestria en Artes y docente
en la Institucion Educativa Normal Superior de Caldas. Martinez R. ha presentado articulos
en revistas como Calle 14: Revista de Investigacion en el Campo del Arte y otras revistas

afamadas. Tales como el articulo: “10 Minutos’. Performance Digital, una hibridacion
cuerpo-imagen-sonido” en la Revista Colombiana de las Artes Escénicas y “Llamada,
Exploraciones del mundo audiovisual en relacion con la escenografia teatral” 2.

En el area de la direccién investigativa del montaje tenemos a la Mg, Isabel
Hernandez. Ella posee el grado de Psicéloga por parte de la Universidad de La Sabana,
Magister en Familia por parte de la Pontificia Universidad Javeriana y es estudiante del
Doctorado en Estudios de Familia de la Universidad de Caldas. Actualmente, se dedica a
la docencia universitaria en los niveles de pregrado, posgrado y como coordinadora de la

Especializacién y Maestria en Intervencion en Relaciones Familiares de la Universidad de

3.0. de la Univ. de Caldas. Actualmente labora como docente en la Facultad de Artes Escénicas del
Instituto de Bellas Artes de Cali, en el campo del Fundamento y Desarrollo del Lenguaje Visual.

12 vanessa Gafian G.: videojocker. Interesada por el audiovisual, la animacion, la gestiéon de
proyectos culturales referentes al disefio, la investigacion del disefio en todos sus campos y la
exploracion de la imagen en sus diferentes soportes; sobre todo teniendo los recursos tecnoldgicos
como base de inspiracién y creacion. Aprendiz de programacion web. Actualmente es docente de
la Maestria en Artes de la Universidad de Caldas.

13 Fabian Martinez R.: actor, narrador oral, director y productor audiovisual para teatro, llegando a
crear escenografias audiovisuales para teatro. Ha realizado ponencias como “Teatro y nuevas
tecnologias en el performance digital 10 minutos”, en el Theatersaal der Mensa en la Universidad
de Sarland, Alemania. Ha realizado presentaciones internacionales con la obra Yo soy Rivera en el
marco del Festival Universitario en Europa, con la Asociacion Internacional de Teatro Universitario
(AITU/IUTA). Presentacion en el teatro Universitario Royal de Lieja, Bélgica. Presentacién en la
Universidad de Saarlandes, Saarbriicken, Alemania. Presentacion en la casa Circondariale di
Pesaro, ltalia (Penitenciaria de Pésaro). Actualmente es investigador en el semillero de
investigacién de la Universidad de Caldas (teatro cultura y sociedad), miembro del grupo de teatro
Andromeda 3.0 de la Universidad de Caldas y miembro del comité de curriculo de la Maestria en
Artes.
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Caldas!*. Acompafia a Hernandez en el area de Investigacion Histérica: Mariana Ariza H.
Estudiante de séptimo semestre del programa de Historia de la Universidad de Caldas?®.

Por ultimo, acompafiando al director Ariza Gomez y al resto del equipo de trabajo
del Colectivo Andromeda 3.0 en el rol de Asistente de Direccién y Pasantia de
Investigacién-Creacion, el Bach. Melvin Parrales Castellén, ponente de este Trabajo Final
de Graduacion.

Ademas de los y las miembros activos de Colectivo Andrémeda 3.0, hubo otros
profesionales que formaron parte del montaje en distintas areas, aunque para efectos de
este informe no se entrara en mayor detalle sobre su formacion laboral/profesional, ya que
no se estuvo en un contacto directo y/o cercano con ellos y ellas.

En la conformacion de Andrémeda 3.0 se percibe la diversidad de disciplinas y por
ende, de conocimientos que se trabajan en conjunto. Esto permite que las creaciones e
investigaciones realizadas por el grupo presenten una riqueza y solidez, tanto artistica
como cientifica e incluso permite innovar en el campo del arte escénico. Esta innovaciéon
muchas veces es encabezada por el uso de las tecnologias digitales y las teméaticas
sociales latentes en la actualidad. Sobre esto Ariza Gomez sefiala que:

[...] La creacion escénica que vincula las Nuevas Tecnologias (NT) debe tener una
potencia en el conflicto social que aborda, es decir, el uso de la NT no debe estar
al servicio del desarrollo tecnoldgico para un escenario, sino mas bien las NT deben
implementarse para potenciar la narrativa escénica. (Ariza Gomez, 2017, p. 60)

Esta potencia del conflicto social, es evidente en cada trabajo escénico que el
Colectivo Andrémeda 3.0 ha creado, ya que las tecnologias digitales o NT se implementan
para potenciar la narrativa escénica, logrando incluso innovar en la investigacion-creacion
de estas.

14 |sabel Hernandez M.: estuvo durante 18 afios como servidora publica del Instituto Colombiano de
Bienestar Familiar, fue asesora territorial en la formulacién y desarrollo de estrategias de gestion
social integral frente a la prevencién y atencién de fenémenos como el maltrato infantil, el abuso
sexual, la explotacion comercial de nifios, nifias y adolescentes y la violencia intrafamiliar. Ha
asistido a entes territoriales en la formulacion y planificacion de politicas publicas de nifiez y familia.
15 Mariana Ariza H.: hace parte del semillero de investigacién “Poder, Cultura y Poblamiento” de la
Universidad de Caldas. Coinvestigadora del proyecto “Ayax el hombre. Visibilizacién de las
violencias basadas en género experimentadas por varones”, financiado por Minciencias. Realiz
intercambio académico en la Universitat Paderborn (Paderborn, Alemania). Fue asistente de la
profesora Sabine Schmitz de la clase “Cuentos de Espafa y Latinoamérica”.
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2.2.2 Concepcion Dramatuargica

A mediados del afio 2019 Ariza G6émez inicia la escritura de un texto dramatico,
llamado Hybris. EI mismo a nivel temético se centraria en la exposicion del castigo enviado
por los Dioses al héroe de la tragedia griega Ayax de Séfocles, pero adaptado a un contexto
Colombiano y orientado a las Violencias Basadas en Género (VBG) experimentadas por
varones. El texto acomparia al documento del proyecto "Ayax, el hombre Visibilizacion de
las Violencias basadas en Género experimentadas por varones”, el cual se envia a
concurso a través de la convocatoria Investigarte 2019.

Llega el afio 2020 y el proyecto es financiado por el Ministerio de Ciencia,
Tecnologia e Innovacion de Colombia, lo que da pie para iniciar con la ejecucion del
proceso creativo, en el que a nivel dramaturgico el texto Hybris se convierte en la “Idea
generadora”, es decir, el punto de partida para el surgimiento de los demas textos. Sin
embargo, el proceso de investigacion-creacién se ve afectado debido a las condiciones
mundiales por la pandemia de Covid-19, lo que obliga al colectivo a replantear diversos
elementos técnicos y creativos que se tenian contemplados para el proyecto, entre ellos la
construccion dramaturgica.

Es por lo anterior, que el Colectivo durante ese afio trabaja de forma remota en
laboratorios de investigacion-creacion, donde el director y dramaturgo distribuye tareas
especificas entre todos los miembros, tomando siempre como punto de partida, el mito de
Ayax , el texto Hybris y las experiencias personales (de todas las personas que conforman
el colectivo) en torno a las VBG. Esto con el objetivo de que a partir del trabajo en conjunto,
se generen aportes en torno a la construccién de una nueva dramaturgia, siempre
manteniendo la teméatica social y artistica planteada en el proyecto inicial.

Partiendo de los resultados obtenidos en los laboratorios de Investigacion-
Creacion, el profesor Ariza Gémez presenta al equipo de trabajo el texto EI hombre Flor'®
el cual: "A diferencia del texto de Hybris, se presenta en El hombre Flor una dramaturgia
lineal que tiene como centro narrativo el Mondlogo de un hombre que ofrecerd una charla
denominada" Emasculacion para el mejoramiento " (Ariza Gémez, 2021, p.169).

El hombre que menciona el texto viene a ser el personaje principal del montaje y el
cual lleva por nombre el mismo que la obra es decir El hombre Flor. Este personaje narra
diversas vivencias en torno a la construccion de la masculinidad de si mismo, tomando

como pretexto la charla acerca de la “emasculacion para el mejoramiento”, lo que a su vez

16 Se adjunta el texto dramatirgico de la obra, en el Anexo 4: “Libro EI hombre Flor Investigacion-
creacion en torno a Ayax de Séfocles en clave de masculinidades” p.245 Dramaturgia Textual El
hombre Flor.
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es una metéafora tanto de la imagen del héroe Ayax despojado de su virilidad, como de
sucesos ocurridos en contexto de guerra a lo largo de la historia en Colombia.

Cabe mencionar que las acciones que realizan los intérpretes transcurren a lo largo
de las 11 escenas que conforman la obra. En dichas escenas se va construyendo la
identidad del personaje principal y la relacion de éste con su entorno, exponiendo diversos
conflictos en torno las VBG y construccion de la masculinidad. A su vez nos muestra la
relacion del hombre flor con el guerrero Ayax. Estas escenas se dividen y nombran de la
siguiente manera: Escena 1. Como hombre soy diferente a la muijer.

Escena 2: Soy el hombre flor.

Escena 3: El miron.

Escena 4: La casa.

Escena 5: Ensefianzas de madre.

Escena 6: Ensefianzas de padre.

Escena 7: La emasculacion en las flores.

Escena 8: El colegio.

Escena 9: Las violencias en los hombres.

Escena 10: Las reglas duras.

Escena 11: La inclinacion.

Figura 5 Funcién ElI hombre Flor

Fuente: Fotografia tomada por Alejandra Murcia.
La Figura 5 muestra uno de los momentos en los cuales el personaje “El hombre

Flor” realiza una ruptura de la cuarta pared para interactuar directamente con las personas
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espectadoras. Esto sucede a lo largo del desarrollo del espectaculo, donde se muestra al
personaje jugando entre la ficcion y la realidad. Estas acciones:

[...] estan profundamente marcadas por las experiencias relacionadas con la
formacion de la masculinidad del dramaturgo/ director... Dicho de otro modo, el
ejercicio dramaturgico se fue tramando a través de lo autobiografico, los textos
recuperados de la investigacion sobre VBG, algunas narraciones de otros hombres
Yy, por supuesto, la ficcionalidad. (Hernandez, 2021, p.169)

Un elemento importante por destacar dentro de este proceso de investigacion-
creacion, es la inclusion de elementos autobiogréaficos, ya que estos generaron diversos
insumos en torno a las experiencias de vida en distintos contextos sociales, politicos y
culturales. Al mismo tiempo brinda una amalgama de posibilidades argumentales en la
obra, la cual una vez ordenada/seleccionada es colocada en escena, para lograr conectar

con diversas personas independiente de su contexto social, politico y cultural.

Figura 6 Material visual de la obra

Esa foto fue el dia de mi primera comunién.
El dia era soleado. Parezco un soldado, pero
fue la insistencia de padre. E1 queria que me
parara derecho, recto, estoico. Padre...
Practicaba lucha libre.

Fuente: Fotografia tomada del programa de mano de El hombre Flor.
Un claro ejemplo del uso de elementos autobiograficos dentro del montaje es la
Figura 6, pues esta corresponde a una fotografia que hace alusién a la primera comunién

del dramaturgo y director. En ella se lee parte del texto que el personaje narra en escena



28

(en especifico la Escena 6 titulada “Ensefianzas de padre”) mientras dicha fotografia es
proyectada en una gran pantalla.

A partir de los elementos poéticos que componen la dramaturgia, se extrae lo que
vendria resultando la sinopsis. Esta queda finalmente de la siguiente manera:

Un bidlogo, conocido popularmente como El hombre Flor, intenta orientar una
charla sobre flores denominada “La emasculacion para el mejoramiento”. Sin embargo,
una serie de pensamientos sobre la formacién en la masculinidad y virilidad, hacen
aparicion en medio de su discurso a través de diversas imagenes, sonidos y acciones
performativas. La obra se instala en una frontera borrosa entre la ficcion y el género
autobiografico. Como parte de la obra, se abre la posibilidad para que el publico exprese
sSus pensamientos y sensaciones, a través de un foro que se realiza al final.

Los foros/conversatorios realizados al final de cada funcién de la obra, fueron de
suma importancia, ya que gracias a estos se recopila el sentipensar de las personas
espectadoras, en miras a potenciar la creacién escénica.

En cuanto a los personajes presentes en la obra, tenemos a: dos fisicos y tres
virtuales. Los personajes fisicos son: El hombre Flor y el Guerrero Ayax, mientras que los
virtuales son: Atenea (diosa de la mitologia Griega), Tecmesa (esposa del guerrero Ayax)
y El Joven (El hombre Flor adolescente). Estos ultimos contribuyen hilando los momentos
claves, en los cuales se ve al personaje “El hombre Flor” evidenciar procesos de VBG.
Tanto estos personajes como los demas elementos audiovisuales presentes en la obra,
son proyectados a través de una gran pantalla, la cual permite la interaccion entre ambos
elementos (fisicos y digitales).

Acerca de la pantalla, Gafian G. menciona:

La pantalla, en surol, correspondia a las complejas estructuras del orden de género
de ElI hombre Flor... Dicho de otro modo, la pantalla se habia convertido en una
extension de aquel hombre que esta ofreciendo una charla de biologia... (Gafian
G., 2021, p.225)

En El hombre Flor la pantalla no es solo un elemento técnico y escenografico,
también puede considerarse como un personaje presente en escena, el cual tiene como
funcion construir los universos internos y externos que mueven el ser, tanto en El hombre
Flor como en el Guerrero. Este elemento en conjunto con los software y equipo tecnoldgico
explorado, se vuelve parte fundamental para la ejecucion y creacion de los elementos que

componen la obra.
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Figura 7 Ensayo Escena 11 El hombre Flor

Fuente: Fotografia tomada por Alejandra Murcia.

La Figura 7 muestra uno de los momentos de la Escena 11 “La inclinacién”. Esta
consiste en la muerte y vulnerabilidad del guerrero Ayax. En ella se ve al personaje del
guerrero en nivel bajo realizando diversas acciones en torno a una luz cenital con un
accesorio (tela), mientras que a nivel de imagen digital se recrea un ventanal con vista
hacia material audiovisual que asemeje los pensamientos y recuerdos del personaje. Por
otro lado, a nivel técnico se busca la interaccién cuerpo-imagen. Cabe traer a colacion lo
que menciona Lehmann sobre la interaccién con elementos tecnolégicos: “El paisaje optico
surgido simultdneamente de modo artificial y producido a través del organismo muestra
una relacion alterna entre cuerpos vivos y técnica digital...” (Lehmann, 2013, p.394).

Se entiende entonces, que esta relacion alterna entre cuerpos y técnica digital, se
busca que suceda de manera organica en el montaje, por lo cual gran parte del trabajo de
ensamble es direccionado hacia esa relacion. En la Figura 7 logramos apreciar el momento
en que ambos elementos se complementan, lIo que genera un espacio interno y otro

externo, segun el angulo por el cual se observa la escena.
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2.2.3 Tecnologias digitales en El hombre Flor

Sobre las tecnologias digitales se puede empezar por enfatizar que:

Los nuevos medios, asi como los diversos dispositivos digitales, no solo han
cobrado una presencia notable en la vida cotidiana, sino que se han abierto un
hueco importante en el mundo del espectaculo, irrumpiendo en escena,
convirtiéndose en elementos de la escenografia o adoptando el papel de accesorios
que permiten avanzar la accion.(Nawrot,2019, p.322)

Nawrot (2019) sefiala un rasgo importante en el uso de las tecnologias digitales
debido a las distintas posibilidades que esta ofrece y en El hombre Flor podemos
presenciarlo, ya que las acciones realizadas por los intérpretes a lo largo de la obra son
potenciadas por el uso de la tecnologia digital y los deméas elementos técnicos que la
conforman. En consecuencia, el uso especifico que se le da a la tecnologia digital a través
de la video proyeccién como generador de escenografia audiovisual e iluminacién, es
fundamental, ya que no se habia abordado de esta manera en ninguna de las creaciones
e investigaciones anteriores por parte del Colectivo.

Acerca de la escenografia audiovisual Gémez la define: “Como la superposicion de
ambientacién digital de audio y video a los espacios escénicos, “complementaria a la
iluminacion y a la escenografia tradicional.” (Gomez, 2017, p.2).

En base a lo anterior, se podria decir que la escenografia audiovisual nos permite
vislumbrar espacios tanto realistas como oniricos, que complementan los demas
elementos presentes en la escena. Por ejemplo en El hombre Flor, podemos pasar de una
casa en la cual el intérprete narra sucesos de su infancia, a estar en un mundo mas
abstracto el cual alude a los pensamientos y recuerdos de éste.

Otro elemento importante que se aborda es la video-proyeccion. En esta se
observan materiales pregrabados, como relatos, encuestas y testimonios que potencian lo
que sucede en escena. Es asi como en este montaje el Colectivo aborda el espacio fisico+

digital para la incorporacién de estos elementos en la creacion del montaje.
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Figura 8 Ensayo El hombre Flor

Fuente: Fotografia tomada por Alejandra Murcia.
La Figura 8 corresponde a parte del proceso de ensamblaje de la escenografia
audiovisual de la Escena 4 “La Casa”. Para su concepcion a nivel visual se busca la
construccion de una casa y a nivel técnico la relacién cuerpo-imagen del intérprete. Por lo
anterior se incentiva a que el intérprete interactle con los elementos digitales proyectados
en la escena. Para ello, se realizaron diversas pruebas y exploraciones, cambiando el
disefio, posicién y dimensién hasta lograr la sensacion de inmersion.
De la mano de Vanessa Gafan G. es que la escenografia audiovisual toma forma
y contenido, dando como resultado un punto de partida ante los referentes investigativos
del proceso, junto al texto EI hombre Flor. En este caso en particular Gafian G. implementa
el software de creacion de video mapping llamado Resolume Arena y una gran pantalla

blanca en la cual podria proyectar el material creado.

Figura 9 Funcién ElI hombre Flor

Fuente: Fotografia tomada por Melvin Parrales Castellon.
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La Figura 9 muestra uno de los momentos de la Escena 1 “Como hombre soy
diferente a la mujer”. En esta a nivel escénico el personaje “El hombre Flor” habla del gusto
por las noches lluviosas, haciendo metéfora a su vida en soledad. A nivel técnico se busca
la interaccion cuerpo-imagen, para ello, Gafian G construye material audiovisual que
genere la nocion del pensamiento del interno, permitiendo que el intérprete se relacione
con este. Para la creacién de este material se utiliza la pantalla y el programa de video
mapping.

Cabe mencionar que en este momento las personas espectadoras presencian la
primera aparicion de elementos visuales en ambos espacios (pantalla y piso) logrando
sumergir al intérprete en medio de ambos.

Acerca de su rol y abordaje creativo en la obra Gafian G. menciona:

La utilizacion de diferentes estéticas, tipos de imagen, uso o no del color y otros
recursos, tienen su razon y propésito definido, mediado por la investigacion vy
socializacion de cada uno de ellos. Este es un trabajo en conjunto, yo me encargué
de crear, mezclar y proyectar lo que todos tenemos en nuestra mente,
materializandolo en poesia para la vision. ( Gafian, 2021, p.225)

Gracias a su desenvolvimiento profesional como VJ (Video Jockey) Gafian G. logra
crear e incluso mezclar en vivo los diversos elementos realistas y oniricos presentes en la
obra, dando como resultado la interaccion que se ha mencionado.

Otro elemento importante en la obra es la iluminacién mediante video mapping. El
mismo es un recurso que Andromeda 3.0 utiliza por primera vez en un proceso de
investigacion-creacion, les permite simplificar el trabajo en el campo de la iluminacién
esceénica, lo que permite una reduccién en cuanto a la utilizacion de equipos de iluminacion
convencionales, ya que solo es necesario el uso de un video proyector. No obstante, se
requiere de un trabajo sumamente minucioso, porque al recurrir a este elemento (mediante
video mapping) es necesaria la comunicacién y precision en cuanto a la ubicacion espacial
y movimientos de los intérpretes.

Para ElI hombre Flor se trabajaron tres tipos de iluminacion. Estas fueron: 1- la
iluminacion puntual, 2- la de recorrido y 3- la temporal, las cuales fueron dirigidas por
Fabian Martinez.

Acerca de la iluminacién Puntual Martinez menciona: “El personaje se ubica en
diferentes espacios del escenario y alli aparece la luz. Esto permite, por un lado, la
visualizacion del personaje y, por otro, dejar oscuro el espacio no ocupado.” (Martinez,

2021, p.238) Este tipo de iluminacion vendria a potenciar momentos intimos del intérprete,
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ademas de direccionar la mirada de las personas espectadoras en momentos o0 acciones

especificas de este.

Figura 10 Ensayo EI hombre Flor/ lluminacién puntual

Fuente: Fotografia tomada por Alejandra Murcia.

En la Figura 10 podemos observar un ejemplo de la iluminacién puntual dentro de
la obra. En este momento se busca iluminar Gnicamente el rostro del intérprete dejando el
resto del espacio en oscuro o bien, aprovechar ese espacio para la proyeccién de material
audiovisual que permita potenciar lo que sucede en escena.

En cuanto a la iluminacién de recorrido, con ella se busca cubrir de manera parcial
diversas partes del cuerpo del intérprete. Con respecto a ello Martinez menciona: “Es asi
que los ojos, las manos, el torso podia independizarlos de tal manera que configuraba una
especie de montaje de luz sobre el cuerpo.” (Martinez, 2021, p. 239). Este tipo de
iluminacion generd que en ciertas escenas del montaje, los cuerpos de los intérpretes se
vieran modificados a tal punto de llegar a complementarse junto a los visuales proyectados
en la pantalla. Otra caracteristica importante de este tipo de iluminacion era el de mapear
objetos 0 elementos especificos en los cuerpos de los intérpretes, mientras estos se

encontraban en movimiento.
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Figura 11 Funcién ElI hombre Flor/ lluminacién de Recorrido

Fuente: Fotografia tomada por Alejandra Murcia.

En la Figura 11 se aprecia un momento de la obra en que se utiliza iluminacién de
recorrido, en este se ilumina el brazo y las piernas del personaje (guerrero Ayax). Dichas
partes del cuerpo tienen un color de iluminacién distinto al resto, ademas, de que se elimina
la iluminacion del otro personaje (El hombre Flor) dando énfasis solo al guerrero.

Por ultimo tenemos la sobre iluminacién temporal, Martinez recurre a la sombra
como enunciaciéon del tiempo. Durante la obra se notard esta iluminacién en las
coreografias realizadas por los intérpretes, ya que las transiciones y ubicaciones en el
espacio permitieron enlazar cuerpo, movimiento y luz en el espacio escénico.

Al respecto Martinez menciona: “Entre la produccion de sombra y emision de la luz,
con un cuerpo en movimiento sobre el escenario posibilita su transformacion, de tal manera

que el espectador puede sentir dicha temporalidad”.(Martinez, 2021, p.240)

Figura 12 Funcion El hombre Flor/ lluminacion Temporal

Fuente: Fotografia tomada por Melvin Parrales Castellon.
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La Figura 12 muestra un ejemplo de la iluminacién temporal. Ac4 uno de los
intérpretes se encuentra iluminado y el otro no, sin embargo, la sombra que genera (quien
no estd iluminado) nos evidencia la accion que realiza. De esta forma la variacion o
sucesion de acciones de ambos intérpretes estara en constante conexion con la
iluminacion y la oscuridad. En pocas palabras en la iluminacion temporal la produccién de
sombra y luz variara de un intérprete a otro a lo largo de las partituras o acciones que
realicen en el espacio escénico.

Como se ha evidenciado las tecnologias digitales son unos de los elementos
caracteristicos del trabajo creativo e investigativo del Colectivo Andrémeda 3.0, el cual a
lo largo de los afios ha ido evolucionando junto a sus creaciones e investigaciones
escénicas. Un claro ejemplo es cdmo se aborda en este montaje el uso de estos elementos
gracias al equipo técnico y tecnol6gico empleado en el montaje. Para ello Gafan G.,
menciona:

La estructuraciéon de una obra escénica a nivel espacial depende enteramente del
sitio donde se vaya a ejecutar y mas adn si se va a presentar en diferentes sitios,
ya que esto conlleva cargar y transportar toda la escenografia, utileria, vestuario y
demas elementos propios de lo que implica una puesta en escena intervenida por
la nuevas tecnologias de imagen y sonido.( Gafian G., 2021, p.222)

Pensando en la estructuracion de la obra escénica a nivel espacial, se recurre a la
utilizacion del espacio teatral a la italiana, ya que este permite cierta facilidad a la hora de
recrear el escenario digital presente en la obra. El realizar previamente esta estructuracion,
resulta en la facilidad del transporte de equipo técnico y tecnoldgico, como también el
montaje y desmontaje de la obra, en los distintos sitios de representacion.

Para llevar a cabo las representaciones escénicas del montaje, se recurre al uso
de los siguientes equipos técnicos y tecnoldgicos:

Dos Proyectores Epson, de los cuales uno se utiliza para proyectar sobre una gran
pantalla blanca con alrededor de 6x4m, en la que se proyectan los visuales y la
escenografia audiovisual. Mientras que el segundo proyector se utiliza para proyectar
visuales sobre un lindleo blanco que cubre el piso que funge como escenario. Este lindleo
tiene alrededor de 6x2m. Este segundo proyector también se utiliza para la iluminacion
escénica.

Tres Computadoras MacBook, de las cuales dos son para proyecciones con el
software de video mapping Resolume Arena. La computadora restante es usada para el

area de sonido.
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Para el area de sonido es necesario una consola de sonido y minimo dos parlantes,
para configuracién sonora y musical y la voz en vivo. Asi, también se emplea un 1
micréfono con pedestal, para la técnica de sonido/cantante realice intervenciones sonoras
durante ciertos momentos de la obra, asi como el uso de un micr6fono de solapa, para el
personaje del “El hombre Flor”. Por ultimo una camara de video, que se emplea para el
registro audiovisual de la obra y posterior conversatorio.

En cuanto a los materiales de utileria/ escenografia son necesarios en el montaje;
una pantalla blanca con alrededor de 6x4m y un linéleo para cubrir el espacio escénico a
nivel de piso con alrededor de 6x2m. Para el vestuario se utiliza un traje formal para el

personaje de “El hombre Flor” y un traje de guerrero para el personaje de Ayax.

Figura 13 Ensayo técnico El hombre Flor

Fuente: Fotografia tomada por Melvin Parrales Castellon.

La Figura 13 corresponde a una de las exploraciones de ubicacion y rango de

video-proyeccion realizada durante el proceso creativo del montaje. No obstante, la misma

nos permite apreciar el espacio escénico y los materiales escenograficos utilizados en la
construccion final de este.

La incorporacion de estos materiales, dispositivos técnicos y tecnolégicos, hacen

de El hombre Flor una obra, en la cual a nivel de montaje técnico requiere de pocas horas,

por lo que se puede girar por diversas partes del pais y fuera de él, ya que es poca la carga

del equipo técnico. Por ende, esto permite adaptarse a distintos espacios escénicos,
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siempre y cuando cuenten con las medidas necesarias de distancia entre el proyector y la
pantalla.

Para darnos una idea de como se aprecia a nivel espacial entre espectadores,
intérpretes, estructura teatral y dispositivos técnicos- tecnolégicos que conforman la obra
se adjunta la siguiente maqueta digital. En la elaboracion de ella se toma como referencia
la disposicion espacial utilizada para la obra en el Teatro el Galpdon de Bellas Artes en la

Universidad de Caldas.

Figura 14 Maqueta El hombre Flor vista lateral*’

Pantalla de Proyeccion

Parlante Izquierdo

Elaborado por Melvin Parrales Castellon.
Esta maqueta que se vislumbra en la Figura 14 permite apreciar la ubicacion del
intérprete en relacion con el publico, la pantalla y los videoproyectores por los cuales se

proyectara la iluminacion, la escenografia y los personajes virtuales presentes.

17 Video: Magueta El hombre Flor



https://drive.google.com/file/d/1GewvkeqzgMjayq09k4pF-D-fBxql_xv6/view?usp=sharing
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Para lograr esta distribucion espacial se tuvieron que realizar diversos ensayos de
exploracion, entre los cuales los dispositivos que requerian de una mayor atencién y

prevencion a la hora de ser colocados fueron los proyectores.!®

2.2.4 Ensayos

Partiendo de mi incorporacion en el rol de Asistente de Direccién, en el montaje, se
realizan un total de 29 ensayos. Dentro de los cuales 14 corresponden al proceso de
ensamblado a partir de las propuestas de las areas que componen el montaje: direccion,
dramaturgia, escenografia, iluminacion, interpretacion, vestuario y muasica. Se efectlian un
total de ocho funciones y conversatorios abiertos al publico, ademas, se llevan a cabo
cuatro giras a festivales en las siguientes ciudades (Neira, Medellin y en la misma
Manizales). Cabe mencionar que el director del montaje realiz6 tres ponencias, en las
cuales expone acerca del proceso creativo e investigativo del montaje en torno a la
temética social, el uso de escenografia y la iluminacion. Por otra parte, mi persona realizo
una ponencia, en la cual se comenta acerca de la experiencia y aprendizajes obtenidos en
la pasantia.

Los ensayos en su mayoria son orientados a la constante interaccién cuerpo e
imagen, ya que los elementos audiovisuales y la iluminacion tienen un papel sumamente
importante en el desarrollo de toda la obra como vimos anteriormente.

Cuando me incorporé en el proceso de creacion este se encontraba en la parte de
ensamblado y ajuste tanto de nivel técnico como interpretativo de algunas escenas. Es en
esos ajustes y ensamblado donde me integro, aplicando el conocimiento adquirido en el
campo de direccion escénica, durante mi formaciéon en la EAE, ademas de la aplicacién de
conocimiento obtenido en el LED, en cuanto al abordaje de las tecnologias digitales en la
escena.

Me es importante mencionar que en el Anexo 1 se encuentra la Bitacora de trabajo,
en la cual he sistematizado el proceso de investigacion-creacion El hombre Flor a partir
de mi incorporacion al montaje. En dicha bitdcora se muestra el proceso de cada ensayo
en los cuales asisto al director, sistematizando, corrigiendo, ejecutando y exponiendo
diversos aspectos técnicos, estéticos e investigativos del proceso de montaje.

Cada ensayo tiene una estructura a la hora de iniciar, la cual en su mayoria consta
del siguiente orden: Llegada y preparaciéon del espacio escénico por parte del director,

asistente de direccion, directora de arte, escendgrafa y luminotécnico. Posteriormente

18 Este proceso se encuentra evidenciado en la Bitacora de trabajo ubicada en el Anexo 1.
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llegan al espacio los intérpretes. Estos se preparan corporalmente para dar inicio con el
proceso de ensamblaje, exploracién o repaso de las escenas. Sucesivamente, debo
mantenerme al pendiente de las anotaciones o correcciones tanto del director como de los
deméas miembros del colectivo, para que estas sean tomadas en cuenta a la hora de
corregir una escena o montar una nueva. Una vez finalizado cada ensayo, exponemos
nuestras anotaciones, en las cuales se comparten los encuentros de las escenas, el
material escénico y técnico que podria funcionar y el que no. Finalmente, se aplican las
sugerencias por parte de las areas que componen el montaje. Y asi de esta forma suceden
la gran parte de los 29 ensayos, en los cuales, gracias a la bitacora de trabajo se permite
visualizar la evidencia en el desarrollo y evolucién, tanto del montaje como de mi
participacion en este.

A continuacién he seleccionado tres momentos de todos estos ensayos en los

cuales se indican algunos de los aportes brindados por mi mismo.

Momento I: Aporte en la Interaccién Cuerpo e Imagen.

Figura 15 Ensayo Escena 10

Fuente: Fotografia tomada por Alejandra Murcia.
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La Figura 15 corresponde al proceso de montaje de la Escena 10 “Las reglas duras”
en la cual a nivel escénico se ve a “El hombre Flor” en estado de vulnerabilidad luego de
las diversas acciones e intervenciones realizadas en las escenas anteriores. A nivel técnico
se busca la interaccion cuerpo-imagen.

Esta fotografia muestra el resultado final en cuanto a las incorporaciones de los
elementos audiovisuales con el intérprete en escena, anterior a dicha incorporacion se
mostraba al intérprete yaciendo en el piso con el cenital rojo. Cabe mencionar que el
colectivo se encontraba trabajando en el abordaje de esta escena, el dia que me incorporé
al proceso de montaje. Luego de observar el proceso de realizacion y la incorporacion
tecnolégica en las escenas anteriores (ademas de previamente leer el texto de la obra y
analizar la tematica social y poética de las escenas), me percato de como a nivel visual no
se estaba logrando potenciar el texto y las acciones del intérprete, por lo que propongo
generar una atmésfera inmersiva.

Dicha atmosfera se genera en la pantalla y el piso conforme el intérprete va
realizando sus acciones y texto, a nivel de imagen digital, van apareciendo unas
enredaderas que poco a poco llegan a cubrir todo el espacio escénico, una vez que el
intérprete haya finalizado su partitura. Conectando asi con lo dicho por el intérprete y
reforzando el contenido tanto visual como poético de la escena, esto resulta (a manera
visual ) en la escena que se ojea en la Figura 15.

Es en este punto donde se genera uno de mis primeros aportes, que posteriormente
se vuelven recurrentes en las demas escenas. En ellas la fusion del cuerpo vivo (intérprete)
con los elementos audiovisuales presentes, contemplaban: el ritmo, la iluminacion, la
tematica social, el contenido poético, la sonoridad, los niveles y ubicaciones de los
intérpretes en el espacio escénico. Con ello, logro poner en practica el conocimiento
adquirido en la EAE en el campo de la direccidn escénica y a su vez implementar y adquirir

conocimiento brindado por el Colectivo Andrémeda 3.0.
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Momento II: Aporte en la Solucion de Aspectos Técnicos en la Obra

Figura 16 Ensayo Escena 8

Fuente: Fotografia tomada por Melvin Parrales Castellon.
En la Figura 16 se logra visualizar uno de los ensayos de la Escena 8 “El colegio”.
En ella observamos a Fabian Martinez desde el control de iluminacién, a Vanessa Gafan
G. desde el area de control de escenografia y personajes virtuales, en el escenario se
encuentra el intérprete del EI hombre Flor, quien esta interactuando con uno de los
personajes virtuales presentes en la obra. En esta escena se desarrolla un recuerdo que
transporta al personaje a su adolescencia mediante la proyeccion audiovisual del
testimonio de un joven (“El hombre Flor” de adolescente), el cual narra un altercado fisico
contra uno de sus comparfieros de clase y la justificacion del acto.
Mi aporte en el trabajo realizado en esta escena (en cuanto a la interaccion cuerpo
e imagen), consiste en ubicar los momentos en los que se pueden calzar los textos y
acciones del personaje audiovisual como el de El hombre Flor, de manera que se perciban
dichas acciones en simultaneo.®
Esta ubicaciébn de momentos en dicha escena se repite en otras mas, las cuales
van de la mano con el aprendizaje en el uso de la herramienta llamada Resolume Arena

(utilizada en creacion de video mapping) en miras de la solucion de aspectos técnicos.

19 para mas informacion acerca del abordaje interaccion cuerpo e imagen , ver Anexo 1 Bitacora de
trabajo: Ensayos 2, 3, 4, 10, 11, 14, 19y 21.
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El uso de esta herramienta (Resolume Arena) me permite entender como el
Colectivo aborda la creacion de espacios escénicos y personajes virtuales, ademas del
método en cuanto a la creacion de iluminacion por video proyeccion. El aprender a usar
esta herramienta me permitiria cubrir en alguna funcion (en caso de alguna emergencia o
imposibilidad), ya sea al técnico de iluminacion o a la técnica de elementos audiovisuales,
ya que me encuentro al tanto de los distintos cambios de escenografia e iluminacion

durante toda la obra.

Momento lll: Division de Roles de Trabajo en Montaje y Desmontaje de la
Obra.

Figura 17 Montaje del espacio escénico

Fuente: Fotografia tomada por Melvin Parrales Castellon.

En la Figura 17 se distingue un momento del montaje del espacio escénico, el cual
considero importante colocarlo, ya que esta parte fue fundamental a la hora de trasladar el
montaje a otros espacios de representacion. Para el montaje y desmontaje del espacio
escénico participamos todos los miembros del colectivo, esto para que todos tengamos
nocion de la distancia que deben tener la pantalla y el lin6leo (piso) con respecto al publico
y los videoproyectores. Uno de mis aportes para este proceso es que, en conjunto al
director, se dividen los roles que el equipo de trabajo tiene a la hora de montar y desmontar
la obra, con el objetivo de generar eficacia en las giras al momento de enfrentarnos a esta

parte del montaje.
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Esta division de roles tanto del montaje como del desmontaje se mantiene en
constante rotacion, ya que es importante que todos los miembros pasemos por las distintas
labores. Dichas labores del montaje se dividen en: 1- colocacion de sistema de cuerdas
para ubicacion de pantalla, calculo y ubicacion de espacio escénico (pantalla y piso), 2-
calculo y ubicacion de videoproyectores, 3-fijacion de pantalla y piso, 4-eliminacién de
arrugas en la pantalla, 5- conexién de video proyectores y ajuste técnico, 6- fijacion de
video mapping, fijacibn de iluminacién, 7-fijacion de sonido, entre otras actividades
competentes a los aspectos técnicos.

Una vez realizada la lista de tareas durante el montaje, el equipo nuevamente se
divide en sus respectivos roles: intérpretes escénicos (Simén Marin y Fernando Ovalle),
luminotécnico (Fabian Martinez), escenografia (Vanessa Gafidn G.), sonidista y cantante
(Adriana Guzman). La directora de arte (Alejandra Murcia) se encarga de la grabacién de
la funcion y los conversatorios en funcién del registro audiovisual del proyecto, mientras
que el vestuarista (Alex Ortiz) apoya a los intérpretes tanto en los cambios de vestuario
como en el maquillaje y desmaquillaje. En el caso del director del montaje (Ariza Gomez)
y del asistente de direccidn, recibimos a las personas espectadoras (en ocasiones junto a
Isabel Hernandez, investigadora en el proyecto). Una vez que inicia la funcibn me
concentro en apoyar a la profesora Alejandra Murcia en el proceso de registro audiovisual
del proyecto y a su vez observo y anoto posibles sucesos técnicos durante las funciones.
Esto para registrar la evolucion técnica en el montaje segun las representaciones
realizadas y ademas como registro para corregir fallos en futuras giras y presentaciones
del montaje.

Una vez finalizada la funciéon de la obra se procede a la realizacion de un
conversatorio. Durante este espacio, mi rol consiste en la grabacion de las voces de las
personas participantes. Esta tarea se realiza en comunicacion con la profesora Alejandra
Murcia, quien se encarga de la grabacion audiovisual.

Al finalizar el conversatorio se procede al desmontaje, del cual los intérpretes no
participan, ya que estos deben cambiarse y encargarse de guardar sus vestuarios, asi
como de tomar un descanso debido al desgaste fisico provocado durante la funcion. El
resto del equipo se encarga de desmontar los elementos mencionados anteriormente en
el area de montaje.

De esta manera se llevaban a cabo los montajes y desmontajes y con ello mis

aportes en dichas labores.
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Figura 18 Funcion ElI hombre Flor

Fuente: Fotografia tomada por Melvin Parrales Castellon.

La Figura 18 muestra uno de los momentos de la Escena 11 “La inclinacion”. Esta
consiste en la muerte y vulnerabilidad del guerrero Ayax. En ella vemos al personaje del
guerrero en nivel medio realizando diversas acciones en torno a un monticulo de flores,
por otro lado, a nivel de imagen digital se recrea un ventanal con vista hacia un campo de
flores.

Para darnos una idea del trabajo interdisciplinar en la creaciéon y montaje de cada
escena, veremos el camino recorrido para la creacion de esta en especifico. El director da
como referente la vulnerabilidad y muerte del guerrero Ayax y a su vez la metéafora de dicha
vulnerabilidad en los hombres en contexto actual. Con esto el profesor Fernando Ovalle
investiga el mito del nacimiento de la flor de narciso y a partir de ello realiza el trabajo de
llevar este mito al cuerpo mediante la creacién de una partitura de movimiento. Por otro
lugar, Alejandra Murcia desde el campo de la direccion de arte y su conocimiento en las
artes plasticas, investiga cdmo estas pueden contribuir, encontrando en la pintura “El
campo de amapolas Poppy field” (1890) de Van Gogh, un claro referente que puede
potenciar la creacion e investigacion ya que ella como menciona: “Encuentro aqui una
imagen simbdlica de la locura y la muerte de Vincent, a través de la interpretacion del color
rojo del héroe caido...” (Murcia, 2019, p.201).

A partir de lo anterior, Murcia expone este encuentro y Ovalle visualiza el punto de
conexién con el mito que explora y es incorporado a su proceso.

Una vez realizada dicha incorporacion, Vanessa Gafan G. Mediante el trabajo

fisico del profesor Fernando Ovalle y el plastico de Alejandra Murcia, recrea en el campo



45

audiovisual un escenario que potencia la union de estos elementos, los cuales toman
fuerzas con la composicién musical de Adriana Guzméan. Esta composicion por medio del
canto en vivo permite generar una atmosfera de intimidad.

Esta atmosfera contribuye a que la iluminaciéon a cargo de Martinez logre que las
personas espectadoras puedan transitar a través de la vista y el oido, por el universo
creado en escena. Dicha atmdsfera se logra gracias a los aportes de todo el equipo y de
Ariza Gdmez en el campo de la direccion, junto con los aportes y las recomendaciones
tanto mias en mi rol de la asistencia de direccion, como las del resto del equipo de trabajo.

Es con este ejemplo que se puede tener una nocion del paso a paso del proceso
de investigacion-creacion de la obra escénica El hombre Flor. Cabe recalcar que en la
sistematizacion de los 29 ensayos podemos percibir de manera mas amplia dicho proceso,

especificamente en los ensayos en que se aborda la interaccion cuerpo-imagen?,

2.2.5 Proyecto The Acid Test

Proceso de Exploracidon-Creacion.

Como parte de la experiencia de investigacién-creacion en pasantia, el director
Ariza GOmez me coloca como asistente de direccion en el proyecto de tesis de Maestria
en Artes de la Universidad de Caldas, titulado: Laboratorio de la luz y las nuevas
tecnologias para la creacion artistica, mediante el montaje escénico The Acid Test, del
estudiante Fernando Jurado. Este montaje escénico pretende abordar el uso de las nuevas
tecnologias a partir de la iluminacidn escénica. Un elemento por destacar es que este se
desarrolla en espacios no convencionales.

Sobre el proyecto:

The Acid Test es una experiencia cinestésica multimedial, entendiendo por
“cinestésica” una situacién en la cual un estimulo recibido en una modalidad
sensorial (los sentidos) da origen a una experiencia en otra modalidad. Esta
experiencia esta disefiada para estimular los sentidos, con un mayor impacto en
los sentidos de la vista, el oido y el tacto; una puesta en escena luminico musical
de aproximadamente 40 minutos, donde el espectador estara inmerso en una serie

de efectos visuales producidos en tiempo real, cohesionados dinamicamente para

20 ver Anexo 1, en la Bitacora de trabajo.
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brindar al espectador una vivida experiencia sensorial que utiliza diferentes
expresiones artisticas y nuevas tecnologias como soporte. Un juego de colores,
formas y sonidos, en donde el espectador logrard experimentar la transformacion
de la luz, permitiéndole interactuar con diferentes frecuencias de luz y sonido. Un
viaje de colores y formas donde la luz es el universo y donde las artes confluyen en
torno a ese universo luminico.(Jurado, 2021, p.3)

En la experiencia escénica de The Acid Test la interdisciplinariedad la veremos
presente a través de la convergencia entre las artes visuales, escénicas y la musica.
Asimismo, vinculada con los diversos aportes de profesionales en el campo de la
microbiologia. Esto permitirA que el proceso de investigacién-creacion genere una puesta
en escena luminico-musical la cual logre estimular los sentidos de los espectadores
mediante efectos visuales producidos en tiempo real, todo esto con referencia a la creacion
del universo.

The Acid Test esta concebida como una trilogia, en la cual para efectos de la
maestria se trabaja en la investigacion-creacion de la primera parte llamada Génesis. En
esta se realizan distintos laboratorios de investigacion-creacién, contando con mi
participacion en 15 de ellos. En dichos laboratorios investigamos y exploramos las
posibilidades escénicas de la iluminacion a partir de distintos dispositivos luminicos y la
produccion de material audiovisual enfocado en la tematica de esta primera parte del
montaje.

Mi rol como asistente de direccién en este proyecto llega a formar un pilar
importante, ya que debido a mi formacion en el campo del arte escénico, logro brindar,
diversos insumos creativos e investigativos a la hora de abordar las exploraciones en la
busqueda de un material escénico que mejor se adapte al proyecto.

En cuanto a la tematica de Génesis, Jurado menciona que:

Consiste en un viaje astral que nos narra la creacion del universo a partir del Big
Bang y la aparicién de nuestra galaxia: el sistema solar y concluye con la aparicion
de nuestro planeta y la vida, pasando por la vida a nivel molecular y organismos
mas simples, tratando temas como la evolucion, la naturaleza, la existencia, el
espacio y el tiempo. Todo esto, tratando de simular fenédmenos fisicos y visuales
generando ambientes y creando atmosferas que estimulen los sentidos del

espectador y generen sensaciones corporales y fisicas como calor o frio.
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Pretendiendo decir que todos venimos de los mismos materiales y que nuestra
imaginacion esta llena de infinitas posibilidades. (Jurado, 2021, p.3)

Partiendo de la estimulacion de sentidos y generacioén de sensaciones corporales
y fisicas en el espectador, es como en los laboratorios de exploracion y creacién de
Génesis, se abordan tres etapas para el desarrollo de dicha experiencia escénica, estas
etapas se dividieron en la exploracién y creacion de: 1- material audiovisual, 2- iluminacion

y 3- espacio escénicos.

Etapa de Creacion y Exploracién de Material Audiovisual.

En la etapa de creaciéon de material audiovisual las exploraciones y creaciones se
dan en miras de seleccionar los materiales, que potencien la experiencia escénica de la
mejor manera. Para ello el material audiovisual se generd de forma analdgica, es decir,
realizamos grabaciones de distintos materiales que generaban sensaciones de atmésferas
espaciales como nebulosas, elementos terrestres como lava volcanica, agua, tierra y

fuego?™.

Figura 19 Exploracién en laboratorio The Acid Test

Fuente: Fotografia tomada por Melvin Parrales Castellon.

21 para mas informacion acerca de esta etapa ver Anexo 2 Bitacora de los Laboratorios de The Acid
Test: Laboratorios: 3, 4y 9.
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En la Figura 19 se observa uno de los momentos de preparacion del equipo técnico
y material a grabar (polvora), para uno de los momentos de puesta en escena, en
especifico la Escena 5 “Las Vidas”. En la cual se busca mostrar organismos o elementos
del planeta que muestren el estado de formacion de este. Para esta grabacion se exploré

con la polvora, pues da la nocion de erupciones volcénicas.

Etapa de Creacion y Exploracién de lluminacion Escénica.

En la etapa de iluminacion escénica exploramos diversos dispositivos de
iluminacién. Entre ellos dispositivos led, laser e incluso la iluminacion por video proyeccion
(misma que se utiliza en EI hombre Flor). Por lo que, se podria decir que esta etapa fue la
mas abordada durante los laboratorios. Esto porque la iluminacién en el proyecto es un
elemento importante que hara de esta experiencia la mas idénea, ya que se pretende que
esta sea una especie de personaje, que guie mediante los cambios luminicos y de
intensidad lo que sucede en el espacio escénico. Y es que como menciona Jose Luis
Raymond acerca de la iluminacién como generadora de espacios:

La luz ayuda a crear espacios de caracter y es comunicadora de los estados
emocionales. A través de las atmoésferas envolventes encuentra la manera de
focalizar la atencién del espectador y de poner el acento en sus estados de animo
Yy €n Ssus proyecciones, que se originan en la puesta en escena.( Raymond, 2019,
p.69)

Esta nocion de comunicacion y creacion de espacios y atmdsferas, en los cuales la
iluminacion incide en los estados emocionales de las personas espectadoras, ademas de
focalizar la atencion de estos, es lo que nos motiva en la exploracion con los diversos
dispositivos tecnoldgicos que estdbamos conociendo y con los que ya habiamos tenido un

acercamiento previo®,

22 para mas informacion acerca de esta etapa ver Anexo 2 Bitacora de los Laboratorios de The Acid
Test: Laboratorios 1, 2, 5, 10, 11, 13y 15.
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Figura 20 Exploracion en laboratorio The Acid Test

Fuente: Fotografia tomada por Melvin Parrales Castellon.

En la busqueda de la focalizacién de la atencion de las personas espectadoras
encontramos en las exploraciones de la iluminacion ciertas maneras de lograrlo. Como por
ejemplo, la iluminacién a partir del uso de materiales que generan texturas en puntos
especificos. En la Figura 20 se puede vislumbrar una parte del proceso de exploracién en
el que se buscaba crear una especie de nube y tormenta a partir de materiales, que en
unién con aparatos de iluminacion dieran esa ilusiéon. Esta seria usada en la Escena 3,
donde se muestra a nivel escénico la generacion de nebulosas y tormentas espaciales
como parte del proceso de creacién del universo.

En esta etapa fue importante la exploracion tanto con aparatos convencionales de
iluminacion como con los dispositivos digitales, dando como resultado el uso de los
siguientes métodos de iluminacién: la iluminacién por video proyeccion, la iluminacién por
luces led y la iluminacién por laser. Estas en conjunto a elementos audiovisuales y sonoros

potenciaran el desarrollo de la puesta en escena.

Etapa de Creacion y Exploraciéon del Espacio Escénico.

Tenemos ahora la etapa del espacio escénico, en esta realizamos diversas pruebas
en cuanto al disefio y la ubicacion espacial que tendrian tanto los elementos técnicos y
escénicos como las personas espectadoras. Este espacio tendria como objetivo principal
potenciar el material escénico presente en Génesis, para contribuir en la estimulacién de
los sentidos de las personas espectadoras y asi lograr distintas sensaciones corporales.

Es con la nocién anterior que le presento al estudiante Fernando Jurado el disefio de un
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espacio encerrado de forma rectangular. Puesto que por medio de este, las personas
espectadoras vivirian una experiencia inmersiva.

Para esta experiencia inmersiva se toman como punto de partida algunas de las
caracteristicas del teatro inmersivo, entre ellas la disposicion espacial. Acerca de ello Rojas
Amador menciona:

En el teatro inmersivo, uno encuentra a menudo una disposicion espacial que se
aleja de la disposicion espacial del teatro a la italiana, una relacién entre los cuerpos
actor-espectador, el empleo hibrido de los lenguajes artisticos y un papel del
espectador yendo aun allende del estricto estatus de observador.(2022, p.97)

Tomando en cuenta lo anterior, se aprecia en la concepcion del espacio de forma
rectangular una gran oportunidad para explotar los recursos escénicos, debido a que
consigue interactuar con las personas espectadoras. A continuacion se visualiza el espacio

escénico disefiado: Magueta The Acid Test. Este espacio se crea pensando en ser

colocado en el escenario del Teatro el Galpdn en la Universidad de Caldas.

Figura 21 Maqueta The Acid Test “Vista interna”

Elaborado por Melvin Parrales Castellon.
En la Figura 21 se distingue el espacio disefiado para lograr la inmersién de las

personas espectadoras durante la experiencia de Génesis. En la Estructura Superior 1 iria


https://drive.google.com/file/d/1Gheq7SssCiu_vtsGGEi6X1jzV8FML8yG/view?usp=sharing
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la escenografia en forma de nube cubierta por luces led?. El Punto 2 representa a la
pantalla, en la cual se proyectara el diverso material audiovisual. EI Area 3 muestra el
espacio de ubicacion de los técnicos y musicos, durante el montaje estos se encontraran
tras una pantalla semitransparente, con el objetivo de visualizar lo que ocurre dentro del
espacio aunque estos se encuentren fuera de él. Los Puntos 4 representan afores que
permitiran delimitar el espacio escénico y ayudardn a encerrarlo en el rectangulo. Los
Puntos 5 figuran la ubicacion espacial del equipo sonoro, cabe mencionar que si bien en
la presente imagen solo aparecen dos, el montaje requiere de cuatro, que se ubican en las
cuatro esquinas de la estructura espacial, esto con el objetivo de generar sonido
envolvente. Por Ultimo, tenemos el Punto 6, estos significan las butacas de las personas
espectadoras. Es importante mencionar que si bien en la maqueta no se aprecia la
ubicacién de los dispositivos luminicos, estos estaran colocados alrededor de la

estructuras en el nivel alto y a nivel de piso.

Figura 22 Maqueta The Acid Test “Vista Externa”

Elaborado por Melvin Parrales Castellon.

En la Figura 22 se aprecia una parte del espacio desde afuera, el elemento nuevo

gue aparece es el 7. Este hace referencia al proyector y esta direccionado hacia la Pantalla
de Proyeccién 2. En este se proyectara el material audiovisual generado.

23 Ver Anexo 2 Bitacora de los Laboratorios de The Acid Test: Laboratorio 2.
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Escenas.

Con la finalidad de que la obra posea un orden cronoldégico que pudiese unir las
sensaciones planteadas para Génesis y teniendo como punto de partida la creacion de

nuestro universo, esta puesta se divide en cinco escenas.

Escena 1 “Todo comenzo6 por nada”.
En esta escena el espacio escénico permanece a oscuras, el publico entra y se
coloca, lo que predominara sera el sonido envolvente, en cuanto a la iluminacion se

observan breves destellos de luz.

Escena 2 “La era de las materias en busca de un orden”.

Aca el publico presenciara los primeros audiovisuales, donde a nivel escénico se
da la “Aparicion del espacio y el tiempo, se conjugan los primeros materiales. Los
materiales se ven representados en los colores. Presenciaremos diversas explosiones en
un tiempo reducido” (Jurado, 2021, p.8). Para la creacién de estos visuales se exploraron
las posibilidades que pueden generar las luces laser, con distintas configuraciones y

velocidades.

Figura 23 Exploracion en laboratorio The Acid Test

Fuente: Fotografia tomada por Fernando Jurado.
Esta Figura 23 nos muestra una figura luminica circular producida por luz laser,
esta luego pasaria a ser editada cambiando la velocidad, colores y forma, hasta dar la

nocion de agujero negro.
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Escena 3 “CAOSMOS lo que importa no es el tiempo sino el movimiento”.

Las exploraciones para la creacion de material de la escena fueron orientadas en
la experimentacion y grabacion de tinturas en agua con cambios de colores en las luces,
esto para generar visuales de mezclas de colores y efectos de explosion, nebulosas
espaciales, etc.

Figura 24 Exploracion en laboratorio The Acid Test

Fuente: Fotografia tomada por Fernando Jurado.

Figura 25 Exploracién en laboratorio The Acid Test

Fuente: Fotografia tomada por Melvin Parrales Castellon.
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En la Figura 24 se visualiza el efecto logrado con la mezcla de tintas y en la Figura
25 el proceso de cdmo estas se realizaron. Cabe mencionar que si bien este material se
realiza de manera analdgica, existe la posibilidad de conseguir material digital en la web,
de hecho se le propone al estudiante acceder a él para enriquecer el material con potencial

escénico.?

Escena 4 “El surgimiento de un nuevo Dios”.

En esta escena se busca jugar con la iluminacién utilizando distintos colores que
generen sensaciones calidas y frias ademas de configurar tiempo, ritmo e intensidad para
que estén en union con la musica. Para ello se realizan exploraciones con profesionales

en el campo de la musica®.

Escena 5 “Las vidas”.

A nivel escénico “Todo el escenario se torna azul, vamos a escuchar sonidos que
evocan nuestra memoria primitiva acompafnados de imagenes en macro y microscopicas.”
(Jurado, 2021, p.12). Estas imagenes se consiguen gracias al trabajo con profesionales en
el campo de la microbiologia, ya que estos ademas de compartir informacion acerca de la
composicion de ciertos microorganismos presentes en diversos elementos naturales del

planeta, nos aportan material técnico para la grabacion de dichos elementos.

Figura 26 Exploracion en laboratorio The Acid Test

)

- |

>

Fuente: Fotografia tomada por Fernando Jurado.

En la Figura 26 vemos a detalle la formas y estructuras que componen una hoja y
un pétalo de flor. Estas se toman con el objetivo de generar material para luego con otro

24 Sobre el proceso ver Anexo 2 Bitacora de los laboratorios del proyecto The Acid Test: Laboratorio
3.

25 Acerca del proceso ver Anexo 2 Bitacora de los laboratorios del proyecto The Acid Test:
Laboratorio 6.
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equipo explorar mas a detalle su composicion y de esta forma lograr un posible material
escénico.

Como parte del proceso de creacion e investigacion durante mi estancia en
pasantia el equipo técnico implementado fue: un proyector Epson modelo Powerlite Pro
G5900, cuatro tiras de luces led con conexion wifi, dos barras de luces led, una barra de
luz laser, dos camaras de video.

Actualmente, el estudiante Fernando Jurado continGia en la investigacién-creacion
en miras de la presentacién final de Génesis, apoyandose en los insumos brindados
durante mi estadia y potenciando estos con los descubrimientos actuales en los

laboratorios.

Figura 27 Exploracién y creacion

e

Fuente: Fotografia brindada por Fernando Jurado.

Figura 28 Exploracion y creacion

Fuente: Fotografia brindada por Fernando Jurado.
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Las Figuras 27 y 28 corresponden a parte del proceso de exploracién y creacion,
que estd llevando actualmente el estudiante Fernando Jurado, en funcién del
ensamblado/montaje del espacio escénico y elementos técnicos para la presentacion de
Génesis entre los meses de mayo y junio del presente afio 2023.

2.3 Seccion Ill Socializacion

2.3.1 Socializacion de Experiencia en Pasantia

Al regresar al pais e incorporarme al LED con la continuacion de los procesos que
forman parte de este TFG, doy inicio con la planeacion y ejecucion de uno de los objetivos
especificos, el cual consistid en: “Socializar la sistematizacién del proceso y mi experiencia
en la pasantia, con la comunidad estudiantil de la Escuela de Arte Escénico y profesionales
del arte escénico mediante un conversatorio”. Para realizar dicha socializacion se plantea
el siguiente esquema de trabajo en el LED, el mismo esta orientado hacia la creacién y
realizacion de una presentacion oral apoyada por video mapping en donde se exponga el
proceso de pasantia, respondiendo a las preguntas :

¢ Cudl es el tema de investigacion y modalidad del TFG?, ¢Quién es el Colectivo
Andrémeda 3.0? ¢ Donde surge?, ¢ Cudles son sus trabajos de investigacion-creacion y las
lineas creativas e investigativas en las cuales se desenvuelven?, ¢De dénde surge el
montaje El hombre Flor y el proyecto de maestria The Acid Test?, ¢, Cual fue el proceso de
investigacion-creacion realizado en estos proyectos?, ¢Cuales elementos técnicos y
tecnoldgicos lo componen?, ¢ Como se realiza el trabajo de las disciplinas que componen
el montaje para que lo conviertan en un proceso creativo interdisciplinar? y por altimo,
¢, COmo se pueden realizar procesos de investigacion-creacion similares a los que realiza
la Compafiia Andrémeda 3.0, en nuestra institucion educativa?. Las preguntas anteriores
se responderan a partir de mi experiencia como asistente de direccion, ademas de
comentar el trabajo y conocimientos aplicados en este campo.

Cabe mencionar que en dicha socializacion se expone el estado en que se
encontraban para ese entonces ambos proyectos es decir El hombre Flor y The Acid Test,
en miras de la perdurabilidad de estos proyectos de investigacion-creacion. El vinculo que
tiene el TFG con el LED y por el cual fue beneficiado con el fondo “FOCAES Investigacion
2021”.

Para esta socializacion se crearon tres instalaciones interactivas apoyadas por la
tecnologia digital, con el objetivo de mostrar las experiencias personales y profesionales

vividas en Colombia durante la estadia en pasantia, ademas de ir introduciendo a las
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personas en el proceso de desarrollo y conocimientos de los proyectos previo a la
presentacion oral planteada anteriormente.

Para que las personas asistentes recibieran una experiencia organizada y comoda
ademas de acatar las medidas por distanciamiento social debido al Covid-19, se dividi6 al
publico en tres grupos, los cuales transitaron por tres rutas en las que se encontraban las
instalaciones, cada grupo tuvo acceso a un codigo QR que contenia un audio. Dicho audio,
permitia guiar la experiencia por cada instalacién. Estos grupos se configuran de tal forma
que en ningln momento se encuentren en una misma instalacion, evitando asi

aglomeraciones en el espacio.

2.3.2 Instalaciones

Las instalaciones creadas fueron las siguientes:

Instalacion 1

Tipo de instalacidn: fisica

Ubicaciéon espacial: esta se ubicaba en la entrada del LED al costado de los
armarios.

Dispositivos técnicos/tecnoldgicos utilizados: una mesa para colocar objetos,
telas tipo mantel, un reflector led.

Contenido visual: objetos (programas de mano, afiches, libros, fotografias, etc.)
adquiridos en los festivales y museos visitados.

Justificacion de lainstalacion: muchos de los objetos adquiridos en los festivales
que participé y museos que visité, muestran un sentido de pertenencia e incorporacion con
el Colectivo y con la sociedad Colombiana durante mi estancia, ademas de ser referentes
artisticos en mis procesos de investigacion-creacion, por lo que enriquecieron mi formacion
personal y profesional.

Duracién de la experiencia: 5 minutos.
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Figura 29 Instalacion

Fuente: Fotografia tomada por Melvin Parrales Castellon.

En la Figura 29 apreciamos algunos de los objetos distribuidos en el espacio, los

cuales fueron observados y manipulados por las personas asistentes. Para esta estacion
el audio narra la historia de cada objeto, su valor académico, personal, profesional, cultural,
dependiendo de cada uno. Las personas asistentes tuvieron acceso a los audios narrativos
y descriptivos mediante un cédigo QR brindado previo al ingreso del espacio de

socializacion.

Instalacion 2

Tipo de instalacién: fisica-Digital

Ubicacién espacial: costados del espacio central y pantalla principal.

Dispositivos técnicos/tecnolégicos utilizados: dos proyectores Epson modelo
Home Cinema 3800,1 Proyector Maxell modelo MP-EU 5002, una Computadora con el
programa de video mapping Millumin, un Matrox para conexién de 3 proyectores, tres
cables HDMI de 5 metros, ocho reflectores Leds direccionados hacia el techo.

Contenido visual: el espacio se divide en 3, la pantalla principal muestra el nombre
de la instalacion mientras aparecen constantemente extractos de textos de la obra El
hombre Flor, al costado derecho (sobre la pared) se proyectan a través de una instalacion
mediante video mapping, videos y fotografias de las funciones y montajes técnicos de El

hombre Flor en distintos festivales.
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En el costado izquierdo al igual que la anterior sobre la pared y enmarcado en una
instalacion, se proyectan fotos y videos de los ensayos de El hombre Flor y los laboratorios
de investigacién-creacion de The Acid Test.

Justificacion de lainstalacion: esta instalacion permite a las personas acercarse
al proceso de investigacion-creacién que contienen EI hombre Flor y The Acid Test ,
mediante el formato audiovisual, previo a la presentacién oral.

Duracién de la experiencia: 5 minutos.

Figura 30 Instalacion 2

Instaiacion 2

Fuente: Tomada por Karina Diaz.
En la Figura 30 se distinguen distintas tomas de la Instalacion 2 junto al material
audiovisual proyectados mediante video mapping, ademas se entreve alguna de las

ubicaciones que las personas disponen para observar en dicha instalacion.

Instalacion 3

Tipo de instalacion: digital interactiva.

Ubicacién espacial: area de las estaciones de trabajo LED.

Dispositivos técnicos/tecnolégicos a utilizar: un proyector interactivo Epson
Brightlink 695wi, una superficie de proyeccion de contenido visual interactivo, una
computadora con conexion a internet y el software que le permite la interaccion tactil con
el proyector. Una computadora para reproducir contenido visual referentes a esta

instalacion.
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Contenido Visual: presentacion visual creada en el sitio web Geneally, el cual
permite crear presentaciones interactivas. Esta contenia diversas imagenes vy
descripciones de los museos, lugares, festivales que visité y participé durante mi estancia
en Colombia. En esta instalacién las personas escogen libremente el orden en el cual
visitan los elementos mencionados, ubicados en el mapa con las distintas regiones del
pais.

Justificacion de la instalacion: esta instalacion de manera interactiva mostraba
las distintas visitas y participaciones de mi persona en lugares, ciudades, museos y
festivales de Colombia. Los cuales me permitieron conocer el contexto social, cultural y
politico del pais, acercandome y empatizando con la vivencia de la sociedad Colombiana.

Duracién de la experiencia: 5 minutos.

Figura 31 Instalacion 3

Fuente: Tomada por Karina Diaz.

En la Figura 31 se destaca la ubicacion de la instalacion y superficie de proyeccion,

cabe mencionar que debido a la superficie en la cual se proyecto, ciertas interacciones
tardaban un poco en responder a los comandos que las personas aplicaban, esto debido
a que dicha superficie no era del todo lisa y clara para su proyeccion y correcto
funcionamiento. Ademas, se aprecia la distribucion espacial en que las personas se

colocaban para observar e interactuar con esta instalacion.


https://genial.ly/es/crear/presentaciones/
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Instalacion 4 Presentacion Oral

Tipo de instalacion: fisica-digital

Ubicacién espacial: escenario (area del LED cubierta con linéleo)

Dispositivos técnicos/tecnoloégicos a utilizar: una pantalla de proyeccion
grande, un proyector Maxell modelo MP-EU 5002, una computadora con Programa
Millumin.

Contenido visual: Elementos digitales (videos, fotografias, textos) referentes al
proceso de Investigacién-Creacidn en pasantia, que aportan de manera visual a modo de
comprender parte de la experiencia vivida por mi persona durante el tiempo de pasantia.

Justificacion de lainstalacidn: en esta instalacion la presentacion oral desarrollé
la explicacion del proceso de pasantia, respondiendo a las preguntas mencionadas al inicio
de esta seccion.

Duracién de la experiencia: 30 minutos.

La presentacion oral se divide de la siguiente manera: Explicacién de los objetivos
del TFG, resefia del Colectivo Andromeda 3.0, explicacion del proceso de investigacion-
creacion de El hombre Flor y The Acid Test, por ultimo espacio de conversatorio con las
personas asistentes.

Figura 32 Instalacién 4

Fuente: Tomada por Karina Diaz.

La Figura 32 muestra diversos momentos de la presentacion oral, entre ellas la
explicacién de la ubicacién espacial de la obra EI hombre Flor, mediante el aporte del
croquis elaborado previamente. Se muestran ademas algunas de las escenas de la obra e

imagenes referentes al proceso de Investigacion-Creacion.
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A continuacioén se adjunta el material audiovisual que muestra los espacios de las

instalaciones: Instalaciones y conversatorio: Socializacion-Conversatorio.mp4, realizado

durante esta socializacion. Ademas, se muestra el cronograma de trabajo realizado para

la creacion y ejecucion de este objetivo del TFG el cual se llevo a cabo el 09/05/2022.

Tabla 1 Cronograma de trabajo en el LED

Fechas Trabajo Por Realizar
29/04/22 Creacion y mapeo de contenido visual de la Instalacion 4.
02/05/22 Creacion y mapeo de contenido visual de la Instalacion 4.
03/05/22 Prueba técnica y mapeo de contenido visual de la Instalacion 4.

Creacion y prueba montaje de instalacién 1.

04/05/22 Edicion y prueba montaje de instalacién 1.

Creacion y prueba montaje de instalacién 3.

05/05/22 Edicién y prueba montaje de instalacion 3.

Prueba de Montaje de instalacion 4.

06/05/22 Ensayo y montaje técnico de las instalaciones 1 3y 4.

09/05/22 Montaje Instalacion 2.
Socializacion de la Pasantia.

Fuente: Elaborado por Melvin Parrales Castellon.

A modo de reflexion, el realizar esta socializacion ante la comunidad estudiantil,

personal académico y profesionales de las artes escénicas me permitié entablar un didlogo

acerca de las vivencias y los procesos de investigacion-creacion de proyectos artisticos en
Colombia, a partir de la experiencia obtenida en pasantia.

La creacion de las tres instalaciones interactivas permiti6 que las personas
asistentes lograran tener un acercamiento audiovisual e interactivo (valga la redundancia)
con las vivencias culturales, académicas y profesionales de mi persona previo al desarrollo
del conversatorio. Esto les permiti6 tener una idea y conocimiento mas claro de la
experiencia vivenciada.

El planteamiento de dicha socializacidn representa a su vez en mi una madurez a
la hora de exponer una serie de elementos vivenciados y adquiridos en el ambito cultural,

personal, profesional y académico. Esta madurez se da gracias a la forma de abordar el


https://drive.google.com/file/d/12-YDN66kQfV5DF1e264IGD-FxOnJKb-F/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1S_MWhk23jZMzUeAQz95YFeMfrgqJMCLE/view?usp=sharing
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proceso creativo, el cual mediante el uso de elementos tecnoldgicos y material de apoyo
tanto investigativo como cultural, permitieron que esta socializacion se convirtiera en una
experiencia artistica la cual se da gracias al desarrollo de las instalaciones interactivas y a
la participacién de las personas asistentes.

2.4 Seccion IV Encuentros y Reflexiones

Las repercusiones que tuvo la sociedad a causa de la pandemia por Covid-19
durante los afios 2020 y parte del 2021 fueron muchas y variadas. En el caso de las artes
escénicas se podria decir que lo que mas afectd fue la forma en como se concebia el teatro
y la danza en ese entonces. La migraciéon al formato virtual fue abrupta para algunos y
posiblemente eficaz para otros. El distanciamiento social y todo lo que esto implicaba eran
aspectos importantes por tomar en cuenta a la hora de enfrentarse a un proceso de
investigacion-creaciéon. Sin embargo, para el Colectivo Andrdmeda 3.0, EI hombre Flor fue
un proyecto que se vio atravesado por un antes, un durante y un después de las vicisitudes
de dicho acontecimiento.

Un proyecto de investigacion-creacion que se aprueba a finales del afio 2019 para
ejecutarse durante el afio 2020, el cual tuvo que pasar por diversos procesos de hibridacion
hasta lograr su continuacion en el formato presencial durante el afio 2021, pese a las
dificultades del contexto social que produjo la pandemia, ya que por ejemplo la posibilidad
de conectar, reunir y encontrarse de manera virtual permitiria ciertas facilidades a la hora
de la comunicacion y distancia. Esto se refleja en gran parte de los laboratorios de
investigacion-creacion realizados durante el afio 2020 y parte del 2021 en este formato.
Estos a su vez consintieron grandes avances en el proceso de investigacion-creacion,
ademas de dejar diversos registros de material creativo e investigativo, que posteriormente
serian visitados para su aplicacion tanto en el montaje escénico como en los otros
productos de dicho proyecto.

Si me preguntasen cudles considero son los puntos de union en el trabajo
interdisciplinar del Colectivo discurriria que estos parten en primera instancia de la
comunicacion. Especificamente, una comunicacion lineal y fluida entre todas las partes/
miembros/ equipo de trabajo que lo componen. Se percibe un ir y venir de conocimiento
en distintas areas artisticas y cientificas entre todos los miembros, los cuales a su vez se
encuentran en constante intercambio de ideas, conocimientos y formacion (profesional y
humana), lo que hace que los procesos de creacion e investigacion se nutran y fortalezcan
constantemente. Este fluir permite generar productos de gran calidad artistica y cientifica

con un contenido sustentado en sus bases investigativas y creativas.
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El trabajo a nivel de la aplicacion de las tecnologias digitales en el Colectivo, se ve
reflejado desde sus proyectos anteriores. En El hombre Flor el uso que se le da a la
tecnologia digital permite les permite abordar la escenografia audiovisual, la cual permite
grandes posibilidades en cuanto a la relacién del cuerpo y tecnologia de los intérpretes en
la escena. De igual manera, les posibilita crear ambientes, espacios escenogréficos y
personajes virtuales desde una misma herramienta, como lo es el software de recreacion
de video mapping.

En cuanto a la iluminacién por video mapping, la cual se menciona en la Seccién
I, se enfatiza en el hecho de que este recurso fue utilizado por primera vez en el colectivo
y al emplearlo, este les permitié tres formas distintas de iluminacion en la escena. A partir
de la experiencia vivida a la hora de trabajar con este tipo de iluminacion, considero que
se requiere de un trabajo sumamente minucioso, ya que al recurrir a este elemento
(mediante video mapping) es necesaria la comunicacién y la precision en cuanto a la
ubicacién espacial y movimientos de los intérpretes. Cabe sefialar, que este recurso adn
se puede seguir explorando con la finalidad de encontrar de qué otras maneras la
iluminacion hacia el intérprete no refleje en gran cantidad los pixeles de la imagen digital
proyectada. Asimismo de la busqueda de distintas formas de colocar el video proyector
para que la iluminacion no se produzca solo de manera frontal, sino de otras, como lo
hacen los aparatos convencionales de iluminacion.

Acerca del proceso de investigacion-creacion con el proyecto The Acid Test del
estudiante Fernando Jurado, se percibe un acercamiento a un trabajo interdisciplinario, sin
embargo considero (a partir del tiempo en el cual estuve como asistente de direccion) que,
es necesario un trabajo mas arduo y de compromiso en cuanto al abordaje estético y de
contenido creativo del montaje a realizar, ya que si bien este no cuenta con intérpretes
escénicos como tal, contiene diversos dispositivos tecnoldgicos que cumplen esta funcion,
ademas de producir las diversas sensaciones, atmosferas, visuales y otros elementos
necesarios para el desarrollo del montaje. Por lo que, es necesario un trabajo arduo y
constante, ya que al recaer la gran mayoria del contenido (poético/dramaturgico) en estos
dispositivos es importante la prueba constante ante cualquier fallo técnico.

En el ambito académico, el realizar esta pasantia de investigacion-creacion me
permiti6 poner en préctica los conocimientos adquiridos en el campo de la direccién
escénica durante mi formacion profesional en la EAE. Estos conocimientos los apliqué en
los laboratorios de investigacion y exploracion llevados a cabo en el LED, los cuales se
enfocaron en entorno al uso y aplicacion de dispositivos tecnoldgicos para la creacion e

investigacion escénica.
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Desde el rol de asistente de direccibn en ambos proyectos reflexiono sobre la
importancia de estar al tanto de aspectos sobre el uso y funcionamiento de aparatos y
dispositivos tecnologicos, asi como de la apertura al conocimiento en otras &reas
profesionales ajenas a la nuestra, ya que esto permite una mayor respuesta a la hora de
enfrentarse a la solucion de problemas en el proceso de ejecucion de proyectos de
investigacion-creacion.

En cuanto a la perdurabilidad del proyecto Hombre Flor, este me hace visitar una
de mis primeras reflexiones mientras me encontraba en pasantia. Esta sucedié en
especifico durante el Ensayo 23 junto al Colectivo Andrémeda 3.0 2. En ella se puntualiza
que: al ser un grupo de investigacion-creacién de naturaleza académica, es un poco dificil
el girar la obra por distintas ciudades tanto dentro como fuera del pais, ya que los permisos
que requieren los y las integrantes del Colectivo son muchos y no solo vendrian de la
Universidad de Caldas. Esto porque otros (as) miembros provienen de otras universidades
e instituciones académicas. Sin embargo, debido a las repercusiones artisticas y cientificas
obtenidas en las funciones del montaje escénico, se permiti6 que dicho montaje realice
mas representaciones de las planteadas originalmente, dando como resultado que a la
fecha de hoy el montaje escénico se ha presentado en cinco paises ( Chile, Espafia,
Alemania, Bélgica y Francia) a parte de Colombia y en la mayoria de ellos han realizado
mas de una funcion. Desde mi punto de vista, esto representa un factor importante en la
visibilizacion de proyectos académicos de investigacion-creacion dentro del contexto
artistico latinoamericano.

Realizar un proyecto de la magnitud de EI Hombre Flor en nuestra institucion
educativa podria ser viable en tanto sigan existiendo fondos econémicos como el que
ofrece la actividad académica: “Iniciativas Interdisciplinarias”. Asi como de la constante
accion colaborativa entre las distintas disciplinas que permitan avanzar mas alla de la
creacion de un proyecto durante solo un afio, es decir, seria importante que dichas
colaboraciones se extiendan més alla de un Unico trabajo, evolucionando en la basqueda
de nuevas interrogantes en la creacion e investigacion interdisciplinaria .Esto como lo
hacen en la Universidad de Caldas, que por medio de los grupos de investigacion e
investigacion-creacion de la Facultad de Artes y Humanidades (de los cuales surge el
Colectivo Andromeda 3.0) se establecen alianzas. En nuestro contexto, se podria pensar
y plantear la existencia de este tipo de grupos dentro del CIDEA, en los cuales se observen

académicos (as) y estudiantes avanzados de distintas carreras trabajando en conjunto con

26 para mas informacion ver Anexo 1 Bitacora de trabajo: Ensayo 23
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diversos procesos, que enriquezcan el conocimiento de nuestra institucion educativa tanto
dentro como fuera del pais.

Gracias a esta pasantia conoci y aprendi acerca del contexto artistico de Colombia,
me vinculé con la forma de abordar los procesos de investigacion-creacion del colectivo
Androémeda 3.0. y pude compartir con diversos profesionales en el campo de las artes y
ciencias sociales, de quienes logré aprender y expandir mi conocimiento en torno a sus
profesiones y cdmo estas pueden nutrir la mia.

Realizar este TFG bajo la modalidad de pasantia me permiti6 no solo aplicar el
conocimiento adquirido en el campo de direccion escénica (como ya he mencionado
anteriormente), sino también expandirme y adquirir nuevo conocimiento entorno al uso de
la tecnologia digital en la escena y al abordaje de procesos de investigacion-creacion
interdisciplinares. Asimismo, me ensefié a valorar los procesos formativos vividos en la
EAE y a analizar la importancia que tiene el LED en procesos de investigacién con el uso
de la tecnologia digital. Gracias a esta experiencia, tuve posteriormente la oportunidad
durante el afio 2022 (mientras que paralelamente trabajaba en la ejecucion de otros
objetivos del TFG como dicho Informe final) de aplicar de manera profesional dicho
aprendizaje en proyectos escénicos como La Visita del Exilio?” (puesta en escena que une
el lenguaje audiovisual con el teatro, la danza, la musica y las tecnologias digitales como
medio de representacion. Este figur6 como mi debut dentro del rol de director escénico,
ademas de representar a nuestra institucion fuera del pais presentandose en la
Universidad de Caldas bajo el marco de las celebraciones por el 20 Aniversario de la
Escuela de Artes Escénicas de dicha Institucion.

De igual manera, participé como asistente de direccion del montaje escénico

ARDE?8, bajo la direcciéon general de Adriana Cuellar y la direccion musical de Juan Carlos

27La Visita del Exilio es un proyecto de creacion e investigacion escénica (Ganador del concurso
UNA Puesta al Fuego 2022 de la EAE) que conjuga elementos del Teatro, la Danza, MUsica y las
tecnologias digitales, para llevar a escena la interrogante del ¢como la sociedad dia con dia
normaliza situaciones que afectan el desarrollo y equilibrio natural del planeta?, ¢.cémo los medios
de comunicacién junto con las redes sociales influyen constantemente en la desinformacion,
afectando a nuestra sociedad en el futuro?. Para llevar a cabo esta creacion escénica, se aborda la
estética de la ciencia ficcibn como punto de partida para la produccion escenografica, vestuario y
musical. A nivel actoral se aborda la relacion de los intérpretes con los distintos elementos digitales
presentes en la obra y la relacién de este conjunto con el publico.

28 ARDE es una propuesta escénica interdisciplinaria critica que nace gracias a la existencia de los
Fondos Concursables de la Actividad Académica Iniciativas Interdisciplinarias CIDEA de la
Universidad Nacional de Costa Rica (UNA). Esta propuesta toma 4 obras musicales compuestas
para ensambles de Percusion durante la primera mitad del siglo XX: Credo in US (John Cage),
Ritmica V (Amadeo Roldan), Ritmica VI (Amadeo Roldan) y lonisation (Edgard Varese); y las
resignifica a través de una sola puesta en escena en donde la musica se mezcla con movimiento,
pasajes de arte escénico e imagenes visuales, que en conjunto van hilando un relato en donde
predomina la dominacién de los pueblos, guerra, control, nuevos procesos de transculturacion, y en
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Espinoza. Cabe destacar que este montaje fue galardonado con el Premio Nacional de
Danza Mireya Barbosa en la categoria “Mejor Direccion”.

La participacion en estos proyectos me ha permitido seguir aplicando el
conocimiento adquirido durante la realizacion de este TFG y a su vez me han consentido
el actualizarme y seguir aprendiendo acerca de los procesos investigativos y creativos, en
los cuales la interdisciplinariedad y las tecnologias digitales representan un pilar importante
en el abordaje de ellos. Lo que a su vez, facilita el guehacer de nuestra profesién escénica
en una sociedad que constantemente se encuentra evolucionando e inclinAndose hacia

procesos, en los cuales estos elementos siguen cobrando relevancia.

contraparte resistencia y lucha por mantener viva la cultura. En ARDE participan 36 intérpretes
creadores correspondientes a las Escuelas de Musica, Danza y Arte Escénico de la Universidad
Nacional.(Informacién tomada del programa de mano de dicho montaje escénico)
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4. Anexos
4.1 Anexo 1 Bitacora de ensayos El hombre Flor
Desde mi incorporacion al equipo de trabajo realizamos un total de 29 ensayos, en

los cuales se realizaron diversas labores creativas e investigativas. Estas se detallan en

las siguientes fichas.

Ensayo 1 Fecha: 09/08/21

Para este ensayo se busca la interaccién imagen y espacio escénico.

Previo al inicio del ensayo se instalan en el Teatro los proyectores, explorando
distintos lugares y formas desde donde proyectar. Al ser un ensayo técnico, en ciertas
ocasiones me ubico en el rol de intérprete para que se pueda probar sobre mi la iluminacion
gue podria funcionar en distintos momentos de la obra (una vez que el ensayo sea con los
intérpretes).

Se busca la iluminacion del intérprete mediante el uso Unico del proyector 2
(colocado en el centro de las butacas en direccion hacia el escenario ), no se utilizan
aparatos de iluminacion , como Fresnel, reflectores, cenitales, etc., solo se prueba con el

proyector mediante el programa de video Mapping Resolume Arena.

Imagen 1 Ensayo 1
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Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia
La Imagen 1 se muestra una de las exploraciones realizadas, en cuanto a la posicion
de los visuales y titulos de escenas presentes en la obra, asi como sus efectos, tipografias

y &ngulos de visualizacion.
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Imagen 2 Croquis EI hombre Flor

Fuente: Elaborado por Melvin Parrales Castellon.

En el croquis anterior observamos la distribucion espacial del escenario, el intérprete
y la ubicacion de los proyectores en el teatro.

La ubicacion de los proyectores y sus respectivas direcciones quedan de la siguiente
manera: el proyector 1, colgado desde la parrilla en la parte trasera del escenario, este
proyecta hacia la pantalla. El proyector 2 en la parte superior de las butacas , colocado en
el centro , este se coloca sobre un pedestal para darle altura e inclinarlo hacia abajo, para
que proyecte sobre el piso y cierta parte de la pantalla.

Observaciones personales: Para este encuentro percibi una etapa de prueba con
proyecciones audiovisuales y distintas formas de ubicar los proyectores, con respecto a la
iluminacion, aun no se lograba una solucion final. ya que se busca que tanto los elementos
audiovisuales proyectados por ambos dispositivos no interfieran o se sobre expongan entre

e

Sl.

Ensayo 2 Fecha:10/08/21

Para este ensayo se busca la interaccién cuerpo e imagen.

Previo a la llegada de los intérpretes, se realizan pruebas de proyeccion ,
iluminacion y ajuste de mapping en el espacio escénico. Al llegar los intérpretes el espacio
gueda libre para que estos se preparen fisicamente, ademas de repasar de manera
individual y colectiva momentos/ escenas de la obra. Una vez finalizado el calentamiento

se procede a una pasada general de la obra, hasta la antepenultima escena (Las Reglas
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duras), posterior a ello se exploran y definen tiempos y formas de la penultima escena (
Encuentro entre el guerrero y el hombre Flor”.

Mi rol en este ensayo consistié en: Asistir al director en la colocacion de los
dispositivos técnicos de proyeccion en el espacio. Una vez iniciado el ensayo sentarme
junto al director para la observacién y anotacion de posibles acotaciones técnicas tanto para
los intérpretes como para el equipo de proyeccion e iluminacién. Finalizado el ensayo anotar
las acotaciones dictadas por el director hacia los intérpretes y técnicos.

Observaciones personales: En cuanto al ritmo del intérprete es un poco lento y
hace que el texto suene denso. Hay diversas proyecciones en el piso en distintos momentos
claves del transcurso de la obra, seria importante que el intérprete pueda interactuar o
provocar (ante la mirada de las personas espectadoras) la aparicion de ciertos elementos
proyectados (como el circulo rojo del mondlogo previo a la entrada del guerrero), esto nos

permitird una mayor interaccién cuerpo y tecnologia/ cuerpo e imagen.

Imagen 3 Ensayo 2

SN

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia

En la Imagen 3 se distinguen una serie de secuencias de exploraciones realizadas

durante la pasada de la coreografia, al final del ensayo se decide no definir los visuales

para esa escena, ya que la interaccion cuerpo e imagen no estan equilibrio y esto hace que
compitan uno con el otro.

Nota: Luego externar mis anotaciones técnicas y comentarios acerca de lo percibido

en el ensayo, producto de esto se toma en cuenta las sugerencias estéticas que propongo

para dos de los momentos de la antepenultima escena, estos son: El hacer que el intérprete

provoque con tres golpes en el piso la aparicion gradual de una luz cenital roja, que al final
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lo cubrird y ademas una vez que el intérprete esté en el suelo en posicion fetal, aparezcan
unas enredaderas de flores y lo cubran a él y el resto del escenario. A modo de cierre del
momento de las flores, tema que es recurrente durante toda la conferencia, de esta forma
da paso a la coreografia, que se inserta en otra atmésfera o universo, por decirlo asi. Estas

sugerencias se incorporan en el montaje y quedan de manera permanente.

Ensayo 3 Fecha:11/08/21

Para este ensayo se busca la interaccion cuerpo e imagen.

Previo al tercer ensayo el profesor Ariza Gomez, nos envia al equipo técnico, de
direccion de arte y asistencia de direccion, las siguientes imagenes: Dos fotografias de una
iluminacion de una catedral, una fotografia de mi persona en la prueba de iluminacion del
primer ensayo, la imagen de “The Entombment” de Rembrandt, “ El 3 de Mayo en Madrid”
de Goya y “San Jerénimo en Meditacion” de Caravaggio. Esto para que entre todos
propongamos propuestas para la creacién de la iluminacién escénica y escenografia de la

escena en la que se muestra la unién entre el hombre Flor y el Guerrero Ayax.

Imagen 4 Ensayo 3

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.
Nota: Junto las imagenes anteriores envian el enlace del video Peter Greenaway Last
Supper installation, que adjunto a continuacion:
https://www.youtube.com/watch?v=1EbfALaB50Y



https://www.youtube.com/watch?v=1EbfALaB5OY
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Todos estos elementos fueron enviados con el objetivo de que previo al ensayo ,
pensaramos en posibles soluciones o formas de iluminar la escena de la coreografia
inspirada en estos referentes, ya que para la coreografia en términos visuales se pretende
sea algo sencillo donde se resalte cada uno de los cuerpos en escena.

Una vez iniciado el ensayo (sin intérpretes), trabajamos en cémo solucionar la
iluminacién escénica para la coreografia, logrando que después de varias pruebas nuestro
impulso creativo fuese el “crear una pintura viva” donde el fondo cambiara sutilmente y los
cuerpos fuesen iluminados en un tono magenta al igual que los visuales que darian fondo
a la pintura. Lo anterior con el objetivo de crear armonia en toda la escena, de esta forma
los visuales no estarian compitiendo con los movimientos corporales de los intérpretes y
viceversa.

Observaciones Personales: A modo de descubrimiento, me llega a parecer
fascinante y sorprendente la manera en que el Colectivo, soluciona rapidamente una
dificultad escénica, en este caso el de la iluminacion e imagen y su interaccion con el cuerpo
en momentos especificos. Ya que se percibe el sustento tedrico y referentes que tiene el
proceso creativo e investigativo de la obra, ya que es conocido por todos sus miembros y
esto hace que estén en una misma sintonia, enriqueciendo las propuestas desde sus

diferentes areas de conocimientos. En sintesis un trabajo y comunicacion Interdisciplinar.
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Ensayo 4 Fecha:12/08/21

Para este ensayo se busca la interaccion cuerpo e imagen.

Previo a la llegada de los intérpretes, se realizan (al igual que en el ensayo anterior)
pruebas y ajustes en la proyeccion e iluminacién con mapping en el espacio escénico. Al
llegar los intérpretes el espacio queda libre para que ellos calientan cuerpo y voz, una vez
finalizado el calentamiento se procede a una pasada general de la obra, probando los
cambios realizados en la proyeccion e iluminacion de la coreografia.

Mi rol en este ensayo consisti6 en asistir al director en la colocacion de los
dispositivos técnicos de proyeccion en el espacio. Una vez iniciado el ensayo sentarme
junto al director para la observacién y anotacién de posibles acotaciones tanto para los
intérpretes como para el equipo de escenografia e iluminacién. Ademas de analizar en qué
momentos de la obra se logra percibir la interaccion cuerpo e imagen (tecnologia) de los
intérpretes.

Finalizado el ensayo aportar las anotaciones/ comentarios realizados por mi

persona, anotar las acotaciones dictadas por el director hacia los intérpretes y técnicos.

Imagen 5 Ensayo 4

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia

En la Imagen 5 apreciamos 2 fotografias, la primera consta del proceso de
exploracién en proyeccion audiovisual e iluminacion sobre el cuerpo del intérprete
(Fernando Ovalle), buscando que ninguna compita sobre la otra. En la segunda se observa
parte de la escena en la que se ilumina del torso hacia la cabeza del intérprete (Simoén

Marin), aca podemos ver como la sombra se proyecta en la pantalla, lo cual no deberia de
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suceder, por lo que para futuros ensayos se debe solucionar la iluminacién de este
momento.

Observaciones personales:

Noto interaccién cuerpo e imagen (tecnoldgica) en ciertos momentos de la obra, en
especifico cuando el intérprete reacciona e interacttia con las proyecciones. En cuanto a la
iluminacién escénica, me hace reflexionar sobre el concepto de iluminacion de Robert
Wilson, ya que lo que se pretende con la iluminacion mediante el proyector , es similar al
tipo de iluminacién en las obras de este director, en las que este ilumina partes especificas

del cuerpo de los intérpretes, similar a lo que sucede en este montaje.

Ensayo 5 Fecha:13/08/21

Para este ensayo se trabaja en el ritmo y utilizacion del espacio.

Previo al inicio del ensayo, el profesor Ariza Gomez reline a todo el equipo de trabajo
presente, para la confirmacién de las fechas de las presentaciones de la obra, las cuales
son: 03 de Septiembre, en la Ciudad de Neira, 04 de septiembre en la ciudad de Supia y
27 de septiembre en Manizales. Cabe mencionar que con el paso de las semanas él
profesor ird indicando las otras fechas que faltan por confirmar. Una vez finalizada esta
informacioén, preparamos el espacio escénico para el ensayo mientras los intérpretes se
preparan corporal y vocalmente para el ensayo.

Una vez finalizado el calentamiento se procede a una pasada general de la obra,
probando los cambios realizados en la proyeccion e iluminaciéon de la coreografia de los
ensayos anteriores. Mi rol en este ensayo consistio primero en acomodar el espacio y
aparatos digitales para la pasada de la obra y luego en asistir al director en la colocacion
de los dispositivos técnicos de proyeccion y sonido en el espacio.

Una vez iniciado el ensayo sentarme junto al director para la observacion y
anotacion de posibles acotaciones tanto para los intérpretes como para el equipo de
proyeccion e iluminacion. Ademas de llevar registro de los momentos en los cuales se
perciben los cambios de escenas , desde mi percepcion incorporando los momentos de la
obra en que se logra percibir la interaccion cuerpo e imagen (tecnologia) de los intérpretes.

Finalizado el ensayo externar ante el equipo de trabajo las anotaciones/ comentarios
realizados por mi persona, anotar las acotaciones dictadas por el director hacia los
intérpretes y técnicos.

Es importante mencionar que en este ensayo se definen la cantidad total de escenas

de la obra. Acerca de las escenas, la obra se compone de un total de 11 en las cuales se
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va construyendo la identidad del personaje principal y como este se relaciona con su
entorno exponiendo diversos conflictos en torno las VBG y construccion de la masculinidad,
a su vez nos muestra la relacion de los personajes: El hombre Flor y el Guerrero Ayax.

Estas escenas se dividen y nombran de la siguiente manera:

Escena 1. Como hombre soy diferente a la mujer

Escena 2: Soy el hombre Flor

Escena 3: El miron

Escena 4: La casa

Escena 5: Enseflanzas de madre

Escena 6: Enseflanzas de padre

Escena 7: La emasculacion en las flores

Escena 8: El colegio

Escena 9: Las violencias en los hombres

Escena 10: Las reglas duras

Escena 11: La inclinacion

Observaciones personales:

En este ensayo se percibe un mejor ritmo por parte del intérprete y mas juego de
este con los visuales proyectados, aun hay ciertos momentos que se deben de pulir para
gue el ritmo sea mas consistente y la interaccion cuerpo e imagen y tecnologia sea mas

concreta.

Ensayo 6 Fecha:14/08/21
Para este ensayo se trabaja en el Ritmo y utilizacion del espacio.

Previo a la llegada de los intérpretes, se realizan pruebas y ajustes en la proyecciéon
e iluminacién con mapping en el espacio escénico. Al llegar los intérpretes el espacio queda
libre para que ellos calientan cuerpo y voz, una vez finalizado el calentamiento se procede
a una pasada general de la obra.

Mi rol en este ensayo consistié primero en acomodar el espacio y aparatos digitales
para la pasada de la obra y luego asistir al director en la colocacion de los dispositivos
técnicos de proyeccion y sonido en el espacio. Junto al director participo de la observacion
y cronometraje de la duracion total de la obra, anoto y comparto acotaciones técnicas tanto
para los intérpretes como para el equipo técnico.

Observaciones personales: La obra actualmente dura 40 min y aun falta por definir

una ultima escena. La interaccidn de las luces con los intérpretes durante la coreografia,
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van desfasadas y son colocadas en lugares donde no logran iluminar por completo a los

intérpretes esto se intenta corregir nuevamente.

Ensayo 7 Fecha:15/08/21

Para este ensayo se enfoca en establecer un ritmo y utilizacién del espacio.

Previo a la llegada de los intérpretes, se realizan pruebas y ajustes en la proyeccion
e iluminacién con mapping en el espacio escénico. Al llegar los intérpretes el espacio queda
libre para que estos se preparen fisica y vocalmente, una vez finalizado el calentamiento
se procede a una pasada general de la obra, probando los cambios realizados en la
iluminacién de la coreografia y el resto de la obra.

Mi rol en este ensayo consistidé primero en colocar las conexiones de los aparatos
digitales para la pasada de la obra y luego en asistir al director en la colocacién de los
dispositivos técnicos de proyeccién y sonido en el espacio. Una vez iniciado el ensayo
sentarme junto al director para la observacién, cronometraje de la duracién total de la obra,
anotar y compartir de posibles acotaciones técnicas tanto para los intérpretes como para el
equipo de escenografia e iluminacion.

Finalizado el ensayo aportar las anotaciones/ comentarios realizados por mi
persona, anotar las acotaciones dictadas por el director hacia los intérpretes y técnicos.

Observaciones personales: El ritmo del intérprete del EI hombre Flor, a veces
tiende a acelerarse en especifico en los momentos en que el personaje va hacia una
catarsis, este lo acelera y provoca que la llegada a ese momento sea muy acelerada y poco
verosimil. La interaccion de las luces con los intérpretes durante la coreografia, mejoraron

aungue sigue habiendo un desfase a la hora en que estas aparecen.

Ensayo 8 Fecha:28/08/21

Reconocimiento y ubicacion espacial en Neria.

Para la realizacion de este ensayo visitamos el Centro Cultural de la ciudad de Neira,
lugar donde sera la primera presentacion de El hombre Flor previo a su estreno.

Estando en el lugar somos recibidos por los y las encargadas del lugar, quienes nos
muestran el escenario y el equipo de sonido que manejan. Estando en el espacio, se
procede a la toma de medidas buscando el espacio destinado para el escenario y la pantalla

y la lejania que estos deben de tener para la correcta proyeccion.
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El Profesor Ariza Gomez nos comenta los cambios que tendra la obra en algunas
de sus escenas: La conferencia va en primer plano manteniendo como subtexto la
emasculacion. Se debe agregar un motivo (efecto) musical con glich (distorsién) visual, en
la primera imagen de emasculacion. Se debe iluminar sélo las manos del intérprete cuando
este habla de la emasculacion.

Se decide colocar el cortometraje en un marco de televisor y dividirlo para que se
interrumpa y continle su reproduccion segun el relato del personaje en esa escena
(recuerdos de Madre) que dando en el siguiente orden: Aparece tv, se proyecta el corto, se
interrumpe, pasan balas, vuele la imagen de tv, continlia el cortometraje.

Mi rol en el ensayo consistié en ayudar en la toma de medidas , aporte en la toma
de decisiones y posibles formas de adaptar el espacio escénico que tenemos normalmente
en el Teatro Galpon, en este nuevo lugar.

Como nuevo descubrimiento para mi fue el tener la oportunidad de visitar un lugar
con 7 dias previos a la funcién, para terminar de organizar detalles de la obra y ver ademas
la disposicién de las personas de la ciudad de Neira en colaborar para que todo esté el
tiempo solicitado.

Imagen 6 Ensayo 8

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.
En la Imagen 6 se observa parte del escenario y pantalla donde se realizan pruebas

para la funcién de la obra en la ciudad de Neira.
Observaciones personales: Luego de la toma de medidas y el analisis de los

posibles lugares en donde se instalara el escenario, se decide que en escenario se instalara
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donde normalmente colocan las sillas para sentar a las personas espectadoras, ya que el
escenario del anfiteatro tiene de altura un metro y esto hace que las proyecciones del piso
no logran apreciarse del todo, ademas que la distancia del proyector 1 con respecto al telén

,es muy corta , provocando que los visuales no abarque por completo la pantalla.

Ensayo 9 Fecha:30/08/21

Para este ensayo se busca continuar el trabajo de ritmo y utilizacion del
espacio. Previo a la llegada de los intérpretes, se coloca la nueva pantalla que se utilizara
finalmente para las proyecciones durante las funciones de las obras tanto nacionales como
internacionales, se realizan pruebas y ajustes en la proyeccion e iluminacién con mapping
en la nueva pantalla.

Se realizan medidas del espacio libre entre la pantalla, esto para colocar afores que
permitan cerrar ese vacio espacial. Al estar listos los intérpretes se procede a una pasada
general de la obra, probando la proyeccién en la nueva pantalla. Mi rol en este ensayo
consistié primero en ayudar en la colocacion de la pantalla de proyeccion, las conexiones
de los aparatos digitales para la pasada de la obra. Una vez iniciado el ensayo, ejecuto
labores junto al director, estas se repiten en los ensayos anteriores. Finalizado el ensayo
aportar las anotaciones/ comentarios realizados por mi persona, anotar las acotaciones
dictadas por el director hacia los intérpretes y técnicos.

Observaciones personales: En cuanto a la imagen en proyectada en la nueva
pantalla: sus textura y calidad mejoraron, aunque existe un reflejo verde en el piso a la hora
de su proyeccion, se investiga que puede ocasionar este efecto y a la conclusién que se
llega es debido al brillo del piso y su reflejo sobre la pantalla, por o que se intenta disminuir
el brillo de los visuales para evitar ese reflejo verde. La interaccion de las luces con los
intérpretes durante la coreografia, mejoraron, aunque al igual que el ensayo anterior sigue

habiendo un desfase a la hora en que estas aparecen.

Ensayo 10 Fecha:31/08/21

Para este ensayo se busca la Interaccién cuerpo e imagen y tecnologia.

Previo a la llegada de los intérpretes, se cambia la posicion del proyector 1 este
pasa de estar en la parte lateral a la frontal izquierda, el cambio sucede debido a la
experiencia vivida en la ciudad de Neria en la cual el escenario no contaba con la

disposicion espacial que tiene el Teatro el Galpon, por lo cual posiblemente los demas
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teatros 0 espacios escénico donde se presente la obra, posean distintas distribuciones
espaciales, por lo que colocar el proyector de manera frontal permitird un mejor ajuste de
la imagen que colocdndolo de manera lateral. Se realizan pruebas y ajustes en la
proyeccion e iluminaciéon con mapping en la nueva pantalla con la nueva disposicion fisica
del proyector 1.

Una vez finalizado el calentamiento de los intérpretes se procede a una pasada
general de la obra, probando los cambios realizados en la proyeccion, iluminacion.

Mi rol en este ensayo consistié primero en ayudar en la colocacion y cambio de
posicion del proyector 1, las conexiones de los aparatos digitales para la pasada de la obra
y luego en asistir al director en la colocacién de los dispositivos técnicos de proyecciéon y
sonido en el espacio.

Una vez iniciado el ensayo sentarme junto al director para la observacion y
anotacion de posibles acotaciones tanto para los intérpretes como para el equipo de
escenografia e iluminacién. Ademas de analizar en qué momentos de la obra se logra
percibir la interaccion cuerpo e imagen (tecnologia) de los intérpretes.

Finalizado el ensayo aportar las anotaciones/ comentarios realizados por mi
persona, anotar las acotaciones dictadas por el director hacia los intérpretes y técnicos.

Observaciones personales: La colocacion frontal del proyector 1 provoca que se
perciban en mayor aumento las arrugas de la tela (pantalla), ademas que el estar colocado
en la posicion frontal provoca una limitante espacial, por lo cual las acciones del intérprete
se ven modificadas y en su gran mayoria pasan a realizarse en la parte izquierda del

escenario.

Imagen 7 Ensayo 10

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.
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En la Imagen 7 se aprecia como esta distribuido el espacio escénico a través de las
proyecciones viniendo de frente como de costado.

Ensayo 11 Fecha:01/09/21

Para este ensayo se busca la Interaccion cuerpo e imagen y tecnologia.

Previo a la llegada de los intérpretes, se realizan pruebas y ajustes técnicos al igual
gue en los ensayos anteriores.

Mi rol en este ensayo consistié en estar a cargo de la direccion escénica durante el
desarrollo de este, previo a ello verificar junto al equipo técnico las conexiones de los
aparatos digitales para la pasada de la obra, asistir al director en la colocacién de los
dispositivos técnicos de proyeccién y sonido en el espacio. Una vez iniciado el ensayo
verificar el funcionamiento correcto de los cambios técnicos y anotar los errores de estos
durante el ensayo, anotacién de posibles acotaciones técnicas tanto para los intérpretes
como para el equipo de proyeccion e iluminacion.

Finalizado el ensayo aportar las anotaciones/ comentarios realizados por mi
persona, anotar las acotaciones dictadas por el director hacia los intérpretes y técnicos.

Observaciones personales: El intérprete interactia de una mejor manera con el
texto proyectado en el piso una vez que €l entra a escena. La relacion cuerpo e imagen en
la proyeccion de los ojos aun esta algo floja, es necesario por parte del intérprete jugar con
distintos niveles en el espacio actual, aunque es reducido al anterior, se puede aprovechar
el uso de niveles bajos en el espacio. Revisar el cortometraje, este tiene un desfase en la
voz con respecto a la imagen. Hay momentos en que el ritmo se pierde, en especifico en
los textos largos del personaje. En el momento en que el personaje habla de la
emasculacion, no aparece el visual de esta, averiguar qué sucedio.

Al igual que en el cortometraje, existe un desfase auditivo con respecto a la imagen
del testimonio del joven. Tanto las luces rojas del piso como las flores no aparecieron en el
tiempo y ritmo que el intérprete accionaba.

Al finalizar el ensayo se expone que los desfases fueron productos de una averia
en el programa de video Mapping Resolume Arena, los encargados manifiestan que

investigan mas a fondo el problema en dicho programa.
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Ensayo 12 Fecha:02/09/21

Para este ensayo se trabaja en el ritmo y utilizacién del espacio.

Previo a la llegada de los intérpretes, se realizan pruebas y ajustes técnicos al igual
gue en los ensayos anteriores.

Mi rol en este ensayo consistio en estar a cargo de la direccién escénica durante el
desarrollo de este, previo a ello verificar junto al equipo técnico las conexiones de los
aparatos digitales para la pasada de la obra. Una vez iniciado el ensayo verificar el
funcionamiento correcto de los cambios técnicos y anotar los errores de estos durante el
ensayo, anotacién de posibles acotaciones técnicas tanto para los intérpretes como para el
equipo de proyeccion e iluminacion. Finalizado el ensayo aportar las anotaciones/
comentarios realizados por mi persona, anotar las acotaciones dictadas por el director hacia
los intérpretes y técnicos.

Imagen 8 Ensayo 12

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.

En la Imagen 8 se observa la exploracion de luz y sombra sobre las intérpretes en
distintos momentos de la obra.

Observaciones personales: Hay una mayor adaptacion espacial por parte del
intérprete en la nueva ubicacion espacial del proyector 1. La interaccién cuerpo e imagen
de la escena de la caja pierde un poco de verosimilitud, debido a que la proyecciéon cae
sobre el intérprete, esto por la nueva colocacién del proyector.

Se sigue explorando con la iluminacién en la escena de la coreografia ya que la

nueva disposicién del proyector 1 modifica el espacio en el cual estas estaban mapeadas.
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Ensayo 13 Fecha:03/09/21

Para este ensayo se trabaja en el ritmo y utilizacién del espacio.

Este ensayo se realiza en la ciudad de Neira, en horas de la mafana, previo a la
primera funcion (ensayo) con publico. Estando todo el equipo de trabajo, se realizan
pruebas y ajustes en la proyeccion e iluminacion con mapping en el espacio escénico, el
cual pasa de ser el area de butacas al escenario principal, esto debido a que el espacio era
limitado para la cantidad de personas que entrardn en el recinto. Se decide no colocar la
pantalla, ya que en el escenario la pared blanca funciona como tal.

Una vez todo instalado los intérpretes entran en el espacio para que ellos calientan
cuerpo y voz, ademas de repasar individual y colectivamente momentos/ escenas de la
obra. Finalizado el calentamiento se procede a una pasada general de la obra, probando
los cambios realizados en el nuevo espacio escénico y de proyeccion, iluminacion de la
obra en esta ciudad.

Mi rol en este ensayo consistié en: verificar las conexiones de los aparatos digitales
para la pasada de la obra, asistir al director en la colocacion de los dispositivos técnicos de
proyeccion y sonido en el espacio, ademas de la colocacion del piso (lindleo blanco). Una
vez iniciado el ensayo acompafar a los intérpretes en el camerino para ayudar con el
cambio de vestuario del profesor Fernando Ovalle.

Observaciones personales: Se reduce el tiempo de proyeccion del cortometraje
de “Ayax” y se enlaza la escena de la emasculacion con la entrada del guerrero, de esta
forma se percibe una conexién entrada del guerrero con el acercamiento al final de la obra.
En este escenario las proyecciones sobre la pantalla se aprecian mucho mas amplias. Las
proyecciones del piso aca no se aprecian de la forma en que sucede en el Teatro el Galpén,
debido a que el escenario en Neira es mas alto y las personas espectadoras estan sentadas

a un mismo nivel visual.
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Imagen 9 Ensayo 13

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.
En la Imagen 9 se aprecia la apertura que tenian las proyecciones en la pantalla del
escenario y como dependiendo de la ubicacién espacial de las personas espectadoras, se

lograba apreciar o0 no, las proyecciones sobre el piso.

Ensayo 14 Fecha:04/09/21

Para este ensayo se trabaja en el ritmo e interaccién cuerpo - imagen.

El ensayo se realiza en la ciudad de Neira, en presencia de personas espectadoras
de dicha ciudad.

Previo a la llegada de las personas espectadoras, se realizan pruebas y ajustes en
la proyeccion e iluminacién con mapping en el espacio escénico. Una vez todo instalado,
probado y los intérpretes listos, se da la entrada a las personas espectadoras, por parte del
Director del montaje Dr., Ariza Gémez. Finalizada la entrada de las personas espectadoras,
se procede al inicio del ensayo.

Mi rol en este ensayo consistio en: Asistir al director en la verificacién del correcto
funcionamiento de los dispositivos técnicos de proyeccion y sonido en el espacio, Una vez
iniciado el ensayo acompafiar a los intérpretes en el camerino para ayudar con el cambio
de vestuario del profesor Fernando Ovalle. Finalizado el ensayo se abrié un espacio de
conversatorio, en este momento mi rol fue el de anotar las distintas percepciones y

comentarios emitidos por las personas espectadoras.
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Imagen 10 Ensayo 14

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.

En la Imagen 10 se observa: en la parte superior izquierda, el inicio de la obra, a la
par el equipo Andrémeda 3.0 previo al inicio del ensayo con personas espectadoras, en la
parte inferior izquierda, el conversatorio que sucede inmediatamente al finalizar el ensayo,
la siguiente imagen es un afiche realizado por parte del gobierno local para dicho ensayo,
el cual estaba dentro del marco del festival “Travesias Escénicas por Caldas 2021” y
finalmente la fotografia de la escena final del montaje.

Observaciones:

Una vez finalizada la presentacion/ensayo de la obra, se procede a realizar un
conversatorio con las personas espectadoras, entre quienes participaron a modo de
sintesis manifestaron lo siguiente:

1- Sergio Gémez (Adulto) : - Necesidad del hombre de que se le quite la carga y ser
uno solo.

- No se habla de mujer pero esta siempre presente.

- Los hombres tenemos una gran responsabilidad y carga.

Nota: Sergio Gomez realiza una interpretacion de cada momento/escena de la
Obra, pero a modo de sintesis anoté estas tres frases que fueron de las que mas
repercutieron en la sala a la hora de ser expuestas por el Sr.

2- Mujer Adulta Joven: - Puesta en escena impecable.

- Tematica excelente.

-Impactante, actualmente se habla de feminismo pero no tanto de la tematica

masculina.
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3- Hombre Adulto Joven: - No es una puesta en escena cotidiana y mas en un pueblo
(Neira).

-Sociedad machista pero, no toda la responsabilidad es del hombre.

- Parte del suceso proviene de la crianza del hombre.

4-Mujer Joven: - Es una experiencia sensitiva.

- Puesta en escena impecable.

5-Hombre Adulto (profesor de Teatro) : ¢, Quién soy yo?

-El hombre Flor da contemporaneidad a la tragedia griega.

- Las nuevas generaciones se estan cuestionando quién soy yo, pensando en el
género, tercer o cuarto género.

6- Mujer Adulta Joven (profesora) :-Se le dio un cambio de vision de la obra, a partir
de la interpretacion del sr Sergio Gbmez (1ler comentario).

- Para ella la obra habla de lo ¢ Que es ser un hombre?

-Fue confuso.

- Cémo hablar de la masculinidad sin estereotipar culpables, por €j.: La Madre (como
culpable del comportamiento del hombre).

- Hablar de la masculinidad conociendo al otro, sin estereotipar culpables.

7-Hombre Joven:- Dos caminos La flor y El hombre.

-Imagen poderosa del uso de la espada.

-Estética que se sale de lo convencional.

8- Hombre Adulto: - "Emasculacion” (Frase que le resono).

-Obra bella.

- Todo pas6 a ser una unidad.

9- Simona Mora (Adulta): - Es hermoso ver el conjunto final :Direccién, iluminacion,
Sonido, Cuerpo.

-Logra crear la sensibilidad en masculino.

10- Mujer Joven: - Toco Fibras.

11- Hombre Adulto: - Cada elemento de la obra es narrativo.

- Cada individuo tiene desde la cosmovision los dos elementos: Hombre, mujer
/masculino, femenino.

- Es un "Ritual Artistico".
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Ensayo 15 Fecha:08/09/21

Para este ensayo se cita a todos los miembros del Colectivo Andromeda 3.0
para la observacion del video del ensayo con publico , presentado en la ciudad de
Neira.

A partir de esta observacion surgen las siguientes acotaciones y comentarios con el
fin mejorar el desarrollo escénico de la obra: En la escena de la lluvia: El hombre Flor debe
de esperar a que se termine de construir el escenario, para que pueda entrar cuando la
lluvia esté en escena. Escena del Tejido: La proyeccidn que coloca Vanessa debe aumentar
en velocidad, para que esta de un efecto de vértigo.

Se incorpora un nuevo texto: Cuando el personaje habla de los tejidos agregar” Los
hombres también tejemos”.

Cifras: en cuanto a la velocidad de las cifras de indices de violencia, disminuirlas
para que estas se puedan leer mejor.

Mirén: El intérprete debe jugar mas con el ojo que parece en esta escena, jugarla
mas, recordando que esta surge del placer de mirar a otro, ademas de que conecta con
Ayax y la vision de Atenea.

Suavizar el tema de la mujer, ya que la obra no aborda esta tematica, sin embargo
en ciertos textos se mencionan y el publico puede llegar a interpretarlos de una forma que
no es la que se quiere, como se vio en algunos comentarios del ensayo pasado.

Comerciales: Colocar mas glitch en las proyecciones de los comerciales y que estos
modifiquen el cuerpo del intérprete en cada aparicion, provocando una afectacion corporal
en este.

Mi rol en este ensayo consistioé , en al igual que el resto del equipo presenciar la
proyeccion del video de la obra y aportar a los comentarios y acotaciones brindadas. Como
descubrimiento, es algo nuevo para mi el utilizar un ensayo meramente para la observacion
detenida de cada momento de la obra para analizarla y brindar sugerencias, comentarios y

acotaciones, para que esta se potencie cada vez mas.

Ensayo 16 Fecha:13/09/21

Reconocimiento y ubicacion espacial en el Teatro El Escondite.

Para la realizacion de este ensayo visitamos las instalaciones del Teatro el
Escondite en la ciudad de Manizales, este teatro sera el lugar donde sera el estreno oficial
El hombre Flor. Estando en el lugar somaos recibidos por los y las encargadas del lugar,

guienes nos muestran el escenario y el equipo de sonido que manejan. Estando en el
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espacio, se procede a la toma de medidas buscando el espacio destinado para el escenario
y la pantalla y la lejania que estos deben de tener para la correcta proyeccion.

En el transcurso del ensayo se buscan diversas formas de colocar los proyectores,
en especifico el proyector 1, ya que por la distancia que se genera de la pantalla al proyector
en este teatro, se vuelve mas pequefia ademas de interferir con las acciones de los
intérpretes durante la obra.

Mi rol en el ensayo consisti6 en ayudar en la toma de medidas del espacio, la
colocacion de las distintas formas de los proyectores y el piso, aporte en la toma de
decisiones como la opcién final de colocacion del piso y posibles formas de adaptar el

espacio escénico que tenemos normalmente en el Teatro Galpon, en este nuevo lugar.

Imagen 11 Ensayo 16

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.
Nota: En la Imagen 11 se aprecian las disposiciones espaciales con las que cuenta el Teatro
el Escondite y algunas de las exploraciones con la ubicacion de la pantalla y el piso, en este
escenario.

Observaciones personales: Luego de la toma de medidas y el andlisis de los
posibles lugares en donde se instalara el escenario, ademas de ensayar con 4 distintas
formas se dejan momentaneamente como posible opcién final, la de colocar la pantalla al
fondo del escenario y el piso colocarlo a lo ancho en vez de a lo largo, modificando la

proyeccion del piso, pero manteniendo la de la pantalla.
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Ensayo 17 Fecha:15/09/21

Para este ensayo asisto a la conferencia-taller “ De las Ciencias Sociales a la
creacion escénica: El Caso del El hombre Flor” en el marco del V Simposio Regional de
Educacion Artistica, dictada por los y las siguientes miembros del Colectivo Andromeda 3.0:
PhD. Ariza Gomez, Mg. Alejandra Murcia, Mg. Vanessa Gafian, Mg. Fabian Martinez.

En dicha conferencia aprendi la diferencia entre una obra creada de forma
independiente y otra desde el mundo académico y es que los procesos creativos en el area
académica pueden partir de : una investigacion-creacién que da como resultado una obra
de arte y estd acompafiada de unareflexién critica. Por otra parte en el sector independiente
se da una “creacion artistica” y esta resulta en una “obra de arte".

En cuanto al rol que cumple el artista en estos campos, el profesor Ariza Gomez
menciona que en el mundo del arte (independiente), el artista es el creador de la obra y
esta resulta en una exposicion, instalaciébn o presentacion. Mientras que el artista en el
mundo académico, es el creador de una obra mediada por un proceso de investigacion y
esta resulta en una exposicion, instalacion, presentacion, mas una o diversas formas de
divulgacion a través de publicaciones ya sea de libros, articulos, ponencias, ensayos.

En base a lo anterior el caso del El hombre Flor cabe como una “ Obra experimental
resultado de una investigacion”, en la cual se busca visualizar la masculinidades vistas
desde el mito de Ayax de Séfocles, creando ademas un territorio generador de sentidos es
decir, una experiencia estética a partir de las nuevas tecnologias, las cuales son de suma
importancia en este montaje.

A continuaciébn adjunto el enlace de dicha conferencia-taller:
https:/lyoutu.be/ly39awGiyPOc

Ensayo 18 Fecha: 24/09/21

Para este ensayo se trabaja en el tiempo de montaje y desmontaje de la obra.

En este ensayo se trabaja el montaje técnico en el Teatro el Galpdn incorporando
las correcciones solicitadas tanto en el campo interpretativo como escenografico e
iluminacion.

Estando todo el equipo de trabajo, se realizan pruebas y ajustes en la proyeccion e
iluminacion con mapping en el espacio escénico.

Una vez todo instalado los intérpretes entran en el espacio para que ellos calientan

cuerpo y voz, ademas de repasar individual y colectivamente momentos/ escenas de la
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obra. Finalizado el calentamiento se procede a una pasada general de la obra, probando
los cambios en la proyeccion e iluminacién de la obra.

Mi rol en este ensayo consistio en:

Tomar tiempo de la duracion del montaje y desmontaje, verificar las conexiones de
los aparatos digitales para la pasada de la obra, asistir al director en la colocacion de los
dispositivos técnicos de proyeccién y sonido en el espacio, ademas de la colocacién del

piso (lindleo blanco) y la pantalla de proyeccién.

Imagen 12 Ensayo 18

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.

En la Imagen 12 apreciamos el espacio luego de colocar la pantalla y el piso blanco
gue se utiliza en las funciones y giras de la obra.

Observaciones personales: Se cambia la luz de las escenas coreogréficas, esta
se transforma en una cueva la cual permite ampliar el rango de iluminacién sin necesidad
de manchas las demas proyecciones.

Hubo poca interaccion por parte del intérprete con la proyeccién del ojo, la
proyeccion del piso de la casa no calzaba con esta, se debe revisar el mapeo de este, a
nivel de estética me parece que el quitar y poner la proyeccién del televisor no resulta tan
limpio ya que hay diversos desvarios del tiempo a la hora de aparecer, trabajar en la
aparicion continua de tv y cortometraje.

El glitch en el comercial estd muy bien, ahora falta que el intérprete reaccione a
dichas apariciones. En cuanto a la transicion de entrada del guerrero, pienso que es
necesario el no recurrir al uso del glitch ya que en el personaje del conferencista se

encuentra afectado por lo sucedido en la escena anterior.
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Recordar pegar bien el piso, ya que en ciertas partes se levantd y eso interfiere al
desarrollo fluido de las coreografias.
El montaje técnico dur6 3 horas y la pasada de la obra 1:01 hora.

Ensayo 19 Fecha: 25/09/21

Para este ensayo se trabaja en el ritmo e interaccion cuerpo - imagen.

El ensayo se realiza en presencia de personas espectadoras las cuales se
distribuyen en horas y de la siguiente manera:

11:10 am: Estudiantes del curso de iluminacion de la carrera de Artes Escénicas.

3:10 pm: Estudiantes de la especialidad en Danza y de Teatro.

7:00 pm: Funcionarios de la Universidad.

Previo a la llegada de las personas espectadoras, se realizan pruebas y ajustes en
la proyeccion e iluminacion con mapping en el espacio escénico. Una vez todo instalado,
probado y los intérpretes listos, se da la entrada a las personas espectadoras, por parte del
Director del montaje Dr., Ariza Gémez. Finalizada la entrada de las personas espectadoras,
se procede al inicio del ensayo.

Mi rol en este ensayo consistio en: Asistir al director en la verificacion del correcto
funcionamiento de los dispositivos técnicos de proyeccién y sonido en el espacio. Finalizado
el ensayo se abrié un espacio de conversatorio, en este momento mi rol fue el de anotar

las distintas percepciones y comentarios emitidos por las personas espectadoras.

Imagen 13 Ensayo 19

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.
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En la Imagen 13 se visualizan algunas de las escenas de la obra y parte de las
personas espectadoras.

Observaciones personales: A nivel técnico en el ensayo de las 11:10am, el
Mapping del piso intervenia en una area de la pantalla, la entrada de la luz en la escena de
la casa estuvo muy lenta. Tanto el cortometraje como el video del joven estaban sin audio,
hubo un problema con el programa Resolume Arena para esas escenas, de igual forma el
intérprete soluciono la falla técnica accionando de forma tal, que lo que ocurria aportaba al
desarrollo de los visuales.

Las escenas en las que esta presente el guerrero salieron algo atropelladas y este
se adelanta a la entrada marcada originalmente.

En cuanto al ensayo de las 3:10pm: Se da un breve corte en el fluido eléctrico del
teatro, lo cual hace retrasar la entrada de los y las estudiantes, para realizar una prueba
rapida de los dispositivos tecnoldgicos y su correcto funcionamiento.

Al momento de la pasada de la obra se perciben cierta lentitud en los cambios de
iluminacion en especifico en la escena del golpe en el piso. Nuevamente la entrada del
guerrero se da unos segundos antes.

En el ensayo de las 7:00pm el ritmo de la obra mejora mucho, siendo a mi
perspectiva el 6ptimo para la obra.

A modo de reflexién personal luego de mirar con detenimiento estos tres ensayos
de un mismo dia, considero que el ritmo de la obra depende de los intérpretes, ya que si la
parte técnica (iluminacion, sonido, visuales) falla, los intérpretes solucionan, ahora si lo
técnico no falla (que es lo ideal en todo momento), los intérpretes en este caso aprovechan
los impulsos que estos les brindan complementandose uno al otro.

Comentario de los y las estudiantes:

-Hay una dualidad de la imagen de la emasculacién, flor vs violencia del hombre.

-Logra concatenar la danza, el teatro, los visuales y la musica.

- Hay una saturacion de imagenes en ciertos momentos.

-Distorsién de la masculinidad.

Ensayo 20 Fecha: 26/09/21

Para este ensayo se busca continuar el trabajo de ritmo y utilizacion del
espacio.

Este se realiza en presencia de familiares y amigos(as) del equipo de trabajo del

Colectivo Andromeda 3.0.
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Previo a la llegada de las personas espectadoras, se realizan pruebas y ajustes en
la proyeccién e iluminacién con mapping en el espacio escénico, corrigiendo posibles
percances de las funciones anteriores. Una vez todo instalado, probado y los intérpretes
listos, se da la entrada a las personas espectadoras, por parte del Director del montaje Dr.,
Ariza Gomez. Finalizada la entrada de las personas espectadoras, se procede al inicio del
ensayo.

Al igual que el ensayo anterior mi rol en este ensayo consistié en: Asistir al director
en la verificacién del correcto funcionamiento de los dispositivos técnicos de proyeccion y
sonido en el espacio. Finalizado el ensayo se abrié un espacio de conversatorio, en este
momento mi rol fue el de anotar las distintas percepciones y comentarios emitidos por las

personas espectadoras.

Imagen 14 Ensayo 20

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.

En la Imagen 14 se aprecia la Ultima escena y coreografia de la obra desde distintos
puntos de vista.

Observaciones personales: El ritmo y la interaccién cuerpo e imagen durante el
desarrollo de la obra, muestra un crecimiento exponencial conforme se realizan mas
ensayos en presencia de personas espectadoras.

Las fallas técnicas ocurridas en los ensayos anteriores se solucionaron y en este

todo transcurre de forma correcta como se esperaba.
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Ensayo 21 Fecha: 27/09/21 Estreno oficial de la obra.

Para este ensayo se busca mostrar la interaccion cuerpo y tecnologia
mediante el desarrollo de la puesta en escena.

La funcién de este dia sucede en el marco del 53 Festival Internacional de Teatro
de Manizales. Se nos cita a las 8:00 am en el Teatro El Escondite para proceder con el
montaje técnico de la obra, una vez realizado este trabajo, los intérpretes realizan su
preparacion corporal para luego proceder a una pasada de la obra.

Una vez todo instalado, probado y los intérpretes listos, se da la entrada a las
personas espectadoras, por parte del Director del montaje Daniel Ariza Gomez. Finalizada
la entrada de las personas espectadoras y representantes de MinCiencias, se procede al
inicio de la funcion.

Mi rol en este ensayo consistié en: Asistir al director y apoyar al equipo técnico en
la verificacion del correcto funcionamiento de los dispositivos técnicos de proyeccién y
sonido en el espacio. Finalizado el ensayo se abrié un espacio de conversatorio, en este
momento mi rol fue el de anotar las distintas percepciones y comentarios emitidos por las
personas espectadoras.

Critica de la Obra en su estreno http://www.quehacer.co/la-tragedia-de-la-

masculinidad/

Imagen 15 Ensayo 21

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.
En la Imagen 15 se observan algunas de las escenas de la obra, la vista desde el
area de equipo técnico y parte de las personas espectadoras.

Observaciones personales: El ritmo y la interaccion cuerpo e imagen durante el



http://www.quehacer.co/la-tragedia-de-la-masculinidad/
http://www.quehacer.co/la-tragedia-de-la-masculinidad/
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desarrollo de la obra, muestra un crecimiento exponencial conforme se realizan mas
ensayos en presencia de personas espectadoras.
Las fallas técnicas ocurridas en los ensayos anteriores se solucionaron y en este

todo transcurre de forma correcta como se esperaba.

Ensayo 22 Fecha: 28/09/21

Visita de representantes de MinCiencias

Para el ensayo de este dia, se recibe la visita por parte de las representantes de
MinCiencias, encargadas de dar seguimiento al proceso del proyecto “Ayax el hombre,
Visibilizacion de las violencias basadas en género experimentadas por varones”, del cual
se desprende la Obra “ El hombre Flor”. A partir de la experiencia de la funcion de estreno
de la obra, las representantes elogian el trabajo estético, interpretativo e investigativo de la
obra.

Expresan que una de las cosas mas valiosas que tiene la obra, fue el llevar a escena
la investigacion planteada el en el proyecto, la cual de haberse realizado solo de forma
escrita, no hubiese llegado a tantas personas, como lo hizo y lo esta haciendo la obra
esceénica.

Menciona ademas, como la investigacion se mueve en la incertidumbre y en su
proceso pueden surgir cambios. Ayax el hombre... Es un proyecto fuerte, consolidado, bien
elaborado y ejecutado. La obra presenta un trabajo interdisciplinario tanto en el equipo de

trabajo como en la puesta en escena.

Imagen 16 Ensayo 22

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.
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En la Imagen 16 se observa parte de lo que fue el encuentro con las representantes
del Ministerio de Ciencias de Colombia.

Descubrimientos personales: A partir de los escuchado en este encuentro y todo
lo investigado y trabajado hasta el momento, puedo notar como el proyecto “Ayax, el
hombre Visibilizacion de las violencias basadas en género experimentadas por varones”,
se sustenta de bases sélidas y cuenta ademas con un gran apoyo a nivel econémico e
investigativo, esto a que por parte de la Universidad de Caldas hay gran respaldo, apoyo y
credibilidad hacia el trabajo del Colectivo Androbmeda 3.0, cuenta ademas con apoyo de la
fundacion Cantaros Danza quien fue parte importante para las exploraciones e
investigaciones iniciales de este proyecto.

Se nota un trabajo articulado tanto en lo investigativo como en lo creativo.

Ensayo 23 Fecha: 04/10/21

Para este ensayo se trabaja en la planificacion de las siguientes etapas en el
proceso de presentacion de El hombre Flor.

Dentro de los temas tocados esta la creacion de la pagina web del proyecto “El
hombre Flor", esto porque la del Colectivo esta desactualizada. Esta pagina debera estar
lista luego de la gira a Medellin, las personas encargadas de este trabajo serian las
profesoras Alejandra Murcia y Vanessa Ganfan.

Se me brinda la posibilidad de publicar en la pagina ya sea mi informe final o un
articulo acerca de mi proceso en la pasantia, una vez termine mi proceso de ejecucion y
defensa del TFG.

Se informa que para el 11 de Octubre se estaria entregando impreso el libro “El
hombre Flor, Investigacion-creacion en torno a Ayax de Sofocles en clave de
masculinidades”, para su posterior presentacion en la ciudad de Medellin, durante el “20
Festival de Teatro Colombiano Medellin 2021”.

Se confirman las siguientes fechas de presentaciones de la obra: del 13 al 16 de
Octubre estaremos en Medellin, para funcién de la obra y presentacion del libro en el “20
Festival de Teatro Colombiano Medellin 2021”.

10 de Noviembre presentacion de la obra en el Teatro el Galpén, en el marco del

“VII Seminario Internacional sobre familia ”.
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Imagen 17 Ensayo 23

nr
~E3Wo A [}

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.

En la Imagen 17 observamos a los miembros del equipo presentes en el ensayo que
se llevé de manera virtual, los miembros presentes de izquierda superior centro inferior son:
El profesor DR, Ariza GOmez, mi persona Melvin Parrales C, la directora de arte Mag.
Alejandra Murcia, el vestuarista Alex Ortiz, el luminotécnico Mag. Fabian Martinez, la
escenografia Mag. Vanessa Gafan y la compositora musical Mag. Adriana Guzman

Observaciones personales: El profesor Ariza Gomez menciona en la reunion, que
el Colectivo Andrémeda 3.0 no tiene un director o directora general, por lo que el trabajo
que realizan es grupal, donde todos y todas participan en distintas labores. Esto se refleja
en la distribucién de los trabajos anteriores y el actual.

Se evidencia que este proyecto es el que cuenta con mas recursos econémicos que
los anteriores.

El Colectivo Andrémeda 3.0, al ser un grupo de investigacién-creacion de naturaleza
académica, es un poco dificil el girar la obra por distintas ciudades tanto dentro como fuera
del pais, ya que los permisos que requieren los y las integrantes del Colectivo, son muchos
y no solo vendrian de la Universidad de Caldas, esto porque otros (as) miembros provienen

de otras Universidades e instituciones académicas.
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Ensayo 24 Fecha: 11/10/21

Para este ensayo asisto a la conferencia “La video proyeccién en la produccién
escénica El hombre Flor Trabajo sobre la iluminaciéon” a cargo del profesor Ariza
Gomez, en el marco del IV Encuentro CIDEA Investiga 2021 de la UNA.

En esta conferencia el profesor Ariza Goémez habla acerca de las diversas
investigaciones- creaciones realizadas por el Colectivo Andrémeda 3.0 y cémo las
tecnologias han sido un pilar en la construccién de estas. En el caso de El hombre Flor
menciona el gran papel que ha tenido la proyeccién para la realizacion de este. y es que
este recurso abarca la escenografia e iluminacién de toda la obra, Por ejemplo gracias a la
iluminacién escénica mediante de la video proyeccién, se reemplazan 25 reflectores por un
solo proyector, quien ademas de crear distintos escenarios escenograficos en la obra.

Adjunto a continuacién el enlace de dicho evento: https://fb.watch/bPhKJonDvy/

Luego, el dia 12/10/2021 se da la participacion de mi persona en el IV Encuentro
CIDEA Investiga 2021 en el bloque “Investigaciéon Arte y Tecnologia” con la ponencia “ La
interdisciplinariedad y las tecnologias en la creacion escénica”. En dicha ponencia expongo
acerca la experiencia vivida en pasantia hasta esa fecha, ademas reflexiono en él como la
formacion académica en la EAE y el trabajo realizado en el LED, han aportado en mi
desenvolvimiento profesional con el Colectivo Andrémeda 3.0.

Adjunto a continuacion el enlace de dicho evento:

https://fb.watch/9BevIhZ69A/

Ensayo 25 Fecha: 13/10/21

Reconocimiento y ubicacién espacial en Medellin.

Para la realizacién de este ensayo viajamos hacia la ciudad de Medellin por motivos
de participacion en el “20 Festival de Teatro Colombiano”.

Estando en la sede donde nos presentaremos somos recibidos por los y las
encargadas del lugar, quienes nos muestran el escenario y el equipo de sonido que
manejan. Estando en el espacio, se procede a la toma de medidas buscando el espacio
destinado para el escenario y la pantalla asi como la lejania que estos deben de tener para
la correcta proyeccion.

Una vez realizado el trabajo, se nos da el resto de la tarde libre para conocer las
cercanias de la ciudad y nos encontramos por la noche para presenciar una de las obras

del Festival.



https://fb.watch/bPhKJonDvy/
https://fb.watch/9BevIhZ69A/
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Ensayo 26 Fecha: 14/10/21

Funcion en el “20 Festival Colombiano de Teatro, Medellin 2021”. En esta
funcion se busca mostrar la interaccion entre cuerpo y tecnologia mediante el
desarrollo de la puesta en escena.

Se cita a todo el equipo de trabajo en el Teatro para proceder con el montaje técnico
de la obra, una vez realizado este trabajo, los intérpretes realizan su preparacién corporal
para luego proceder a una pasada de la obra.

Una vez todo instalado, probado y los intérpretes listos, se da la entrada a las
personas espectadoras, por parte del Director del montaje Dr., Ariza Gomez. Finalizada la
entrada de las personas espectadoras se procede al inicio de la funcion.

Mi rol en este ensayo consistié en: Asistir al director en la verificacion del correcto
funcionamiento de los dispositivos técnicos de proyeccién y sonido en el espacio. Finalizado
el ensayo se abrié un espacio de conversatorio, en este momento mi rol fue el de apoyar
en la grabacién las distintas percepciones y comentarios emitidos por las personas
espectadoras.

Adjunto registro visual del proceso de montaje técnico y ensayo previo a la funcion:

Montaje Técnico

Imagen 18 Ensayo 26

Tomada de: Registro audiovisual personal de pasantia.
En la Imagen 18 se aprecia parte del proceso de montaje y ensayo técnico, previo

a la funcién de la obra en el festival.
Observaciones personales: El ritmo y la interaccién cuerpo e imagen durante el

desarrollo de la obra, muestra un sélido crecimiento ademas de lograr converger el cuerpo



https://drive.google.com/file/d/1aJwPCCZAccwOp9M5imN27DPwtVH3agnk/view?usp=sharing
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y la tecnologia dentro de la ficcion planteada en escena.

Las fallas técnicas ocurridas en los ensayos anteriores no han vuelto a aparecer ya
que ademas hay un mayor conocimiento del uso del software y la conexion de los distintos
dispositivos técnicos y tecnolégicos. lo que permite que el desarrollo de la obra teatral

transcurra de forma correcta como se esperaba.

Ensayo 27 Fecha: 15/10/21

Presentacion del Libro El hombre Flor Investigacidn-creacion en torno a Ayax
de Sofocles en clave de masculinidades, en el marco del “20 Festival Colombiano de
Teatro, Medellin 2021”.

La presentacién de este libro representa otro aporte importante por parte del
Colectivo Andromeda 3.0, al mundo de las artes y la ensefianza académica, ya que gracias
al proyecto de investigacion-creacion “Ayax, el hombre”. Visibilizacién de las violencias de
género experimentadas por varones”. se tiene como productos, la obra EI hombre Flor, el
articulo “Ayax en clave de masculinidad” las diversas giras y conversatorios de la obra tanto
nacional como internacionalmente, un documental que se encuentra en proceso de
filmacion y este libro.

Este libro (el segundo publicado por parte del Colectivo Andrémeda 3.0) relne a 14
autores, dedicados al campo de la investigacion académica y cientifica de distintas
nacionalidades entre ellas: Colombia, Argentina, México y Espafia.

El aporte de estos 14 autores lo vemos reflejado a lo largo de las 4 partes en las
que se divide el Libro, estas son:

Parte I. La investigacion-creacion: Esta se encuentra a su vez dividida en tres
capitulos donde Paola Acosta, Jorge Dubatti y Raul Rodriguez, exponen sus percepciones
y conocimientos acerca de los procesos de investigacion-creacion.

Parte Il. Ayax de Séfocles: Esta parte al igual que la anterior se divide en tres
capitulos en los cuales Raul Zuluaga, Carlos Araque y Xavier Escribano, analizan el mito
de Ayax desde la Mimesis/Heroismo/Suicidio, respondiendo a la pregunta ¢ una trilogia
velada? y el andlisis de Ayax entre la gravedad y la gracia.

Parte lll. Visibilizacion de la violencia de género experimentada por varones:
Bajo el subtitulo “Ayax o la Virilidad vulnerable” Isabel Hernandez y Luis Fernando Loaiza,
nos comentan el cémo se transita del mito de Ayax al El hombre Flor.

Parte IV: El Proceso Creativo: Como se lee en el titulo de esta parte, acé se aborda

el proceso creativo de ElI hombre Flor desde las investigaciones-creaciones realizadas
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desde las areas que conforman el proyecto, por parte del Ariza Gomez comenta el proceso
de construccion dramatudrgica junto a Mariana Ariza, Fernando Ovalle habla del proceso de
investigacion-creacion coreogréfica, Alejandra Murcia el proceso de direccién de arte,
Vanessa Gafian su trabajo como VJ en la obra y por ultimo Fabian Martinez comparte los
caminos abordados para la creaciéon de iluminacion esceénica.

Como Anexo se agrega la Dramaturgia de la obra.

Adjunto a continuacién enlace de la conferencia/presentacion del libro (La

participacion se da a partir de los 31 minutos.). https://fb.watch/9FblyrswMb/

Imagen 19 Ensayo 27

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.

En la Imagen 19 se observan los participantes de la presentacién del libro EI hombre
Flor Investigacion-creacién en torno a Ayax de Sofocles en clave de masculinidades y un
ejemplar de este.

Observaciones personales: Al tener el libro en fisico y por ende terminarlo de leer,
confirmo el arduo y minucioso proceso investigativo, del cual se sustenta este proyecto,
ademas se evidencia la clara comunicacion que existe entre todas las partes que conforman
esta obra, ya que se percibe una investigacion-creacion interdisciplinaria, en la que todas
las &reas se ven fortalecidas por los hallazgos de las otras.

Me queda faltando en el libro el proceso creativo desde la Musica , la creacién
actoral y de vestuario, pero el profesor Ariza Gémez indica que para mas adelante se
podran publicar estas experiencias de mano de sus encargados en forma de ensayo o

articulo en la pagina web.



https://fb.watch/9Fb1yrswMb/
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Ensayo 28 Fecha: 09/11/21

Para este ensayo se busca continuar el trabajo de ritmo y utilizacion del
espacio.

Previo a la llegada de los intérpretes, se realizan pruebas y ajustes técnicos. Al llegar
los intérpretes el espacio queda libre para que estos se preparen fisica y vocalmente,
ademas de repasar individual y colectivamente momentos/ escenas de la obra. Una vez
finalizado el calentamiento se procede a una pasada general de la obra.

Mi rol en este ensayo consistié en: verificar las conexiones de los aparatos digitales
para la pasada de la obra, asistir al director en la colocacion de los dispositivos técnicos de
proyeccion y sonido en el espacio, ademas de la colocacién del piso (linéleo blanco) y la
pantalla. Una vez iniciado el ensayo dirigir €l mismo y llevar apuntes de lo que sucede.

Observaciones personales: A nivel técnico la pasada no contd con errores, sin
embargo a nivel interpretativo el ritmo ha bajado un poco, esto sucede cada vez que se
pasa ciertas semanas sin ensayar, en este caso la obra no se pasa desde el viaje a Medellin

(casi un mes).

Ensayo 29 Fecha: 10/11/21
Funcion en el marco del “VIl Seminario Internacional sobre familia ”
Universidad de Caldas Manizales 2021.

En esta funcion se busca mostrar la interaccién entre cuerpo y tecnologia
mediante el desarrollo de la puesta en escena.
Se cita a todo el equipo de trabajo en el Teatro para proceder con el montaje técnico

de la obra, una vez realizado este trabajo, los intérpretes realizan su preparacién corporal
para luego proceder a una pasada de la obra.

Una vez todo instalado, probado y los intérpretes listos, se da la entrada a las
personas espectadoras, por parte del Director del montaje Dr., Ariza Gémez. Finalizada la
entrada de las personas espectadoras se procede al inicio de la funcion.

Mi rol en este ensayo consistio en: Asistir al director en la verificacién del correcto
funcionamiento de los dispositivos técnicos de proyeccion y sonido en el espacio. Finalizada
la funcidon se abrié un espacio de conversatorio, en este momento mi rol fue el de apoyar
en la grabacion las distintas percepciones y comentarios emitidos por las personas

espectadoras.
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Imagen 20 Ensayo 29

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.

En la Imagen 20 se observa parte del montaje y pruebas técnicas previo a la funcion
en el “VII Seminario Internacional sobre familia ”.

Observaciones personales: A nivel técnico no ocurrieron fallas durante la funcion,
en cuanto a los intérpretes el ritmo presenta una mejoria en comparacion al ensayo anterior.

La obra cada vez es mas sélida en cuanto a ritmo, e interaccion cuerpo e imagen.

El pablico al igual que en las funciones anteriores se compenetra y se deja afectar
con lo que sucede en escena.

Nota: Luego de finalizar el desmontaje de la obra, los miembros del Colectivo me

invitan a una cena como despedida ya que este es mi Ultimo dia de pasantia.
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4.2 Anexo 2 Bitacora de los laboratorios del proyecto The Acid Test

Laboratorio 1 07/08/21 Laboratorio de la luz y las nuevas tecnologias para la
creacion artistica.

Este laboratorio se basa en el primer encuentro con el estudiante de la Maestria en
Artes de la Universidad de Caldas, Fernando Jurado. Quien menciona que este proyecto
busca colocar en escena las posibilidades narrativas de la luz a partir del concepto/tema:
Universo (creacion).

Esta investigacidn-creacion lleva por titulo The Acid Test, que busca ser una trilogia
inmersiva e interdisciplinaria en la cual los sentidos de la vista, oido y tacto estan presentes.

Para efectos de la materia se realizara la primera parte la cual lleva por nombre
Génesis”, en esta parte se abordara la creacion del universo, el cual a nivel técnico se
utilizara video mapping, iluminacién interactiva y musica en vivo, es decir una instalacion
escénica multimedial.

A partir de lo conversado en este primer laboratorio, me queda como tarea investigar
y proponer disefios de vestuarios que sean acordes al proyecto en general.

Buscar que tipo de materiales se pueden utilizar para las proyecciones y los distintos

momentos escénicos que se quieren lograr.
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Laboratorio 2 11/08/21 Exploraciéon y creacién de tormentas espaciales

Para este laboratorio se trabaja con los siguientes materiales:

algodon, tira de luces intermitentes, pegamento, papel periddico y luces led.

Estos materiales se usan para la creacién de una especie de nebulosa a tamafio
escala, para luego crear una mas amplia la cual se utilizara en la premuestra del proyecto.
Esta nebulosa se apreciara como una especie de tormenta espacial, gracias a los cambios

que la luz provoque en ella.

Imagen 21 Laboratorio 2

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.
La Imagen 21 muestra parte de las diversas exploraciones con los cambios de la

iluminacion, realizados con el material creado.

Laboratorio 3 17/08/21 Grabacion de atmosfera

En este laboratorio trabajamos en la produccion y grabacion del material visual que
funcionard como atmosferas. Debido a la formacién en fotografia el estudiante Fernando
Jurado, procede a realizar estas grabaciones de forma manual y no acudiendo a material
digital ya preestablecido.

Por lo que el proceso para la grabacion de estas es el siguiente:

Se preparan una mezcla de distintas tinturas con agua: 3 de colores frios y 3 de
colores calidos, luego en una pecera con agua, se coloca la cAmara de manera frontal para
grabar la tintura al entrar en contacto con el agua, esta tintura es suministrada desde una
jeringa. Cuando se graba el material en el color definido , se procede a vaciar la pecera

para volverla a llenar y grabar una nueva atmdsfera realizando los procesos anteriores.
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Imagen 22 Laboratorio 3

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.

La Imagen 22 se muestra parte del proceso de creacién y grabacién de las
atmosferas.

Observaciones/descubrimientos personales: Las grabaciones dan la sensacién
de una nebulosa, aunque estas hay que editarlas, ya que en ciertas partes se ve la jeringa

o las burbujas que se provocan al entrar en contacto con el agua.

Laboratorio 4 18/08/21 Grabacion explosiéon atmésfera

En este laboratorio trabajamos en la produccién y grabacion del material visual que
funcionara como explosiéon de atmdsferas, al igual que en el laboratorio 3 se procede a
realizar estas grabaciones de forma manual y no acudiendo a material digital ya
preestablecido.

Por lo que el proceso para la grabacion de estas es el siguiente: Se preparan una
mezcla de distintas tinturas con agua: 3 de colores frios y 3 de colores calidos, luego en
una pecera con agua, se coloca la camara de manera frontal para grabar la tintura al entrar
en contacto con el agua, esta tintura es suministrada desde una jeringa. Cuando se graba
el material en el color definido, se procede a vaciar la pecera para volverla a llenar y grabar
una nueva explosion de atmadsfera, repitiendo el proceso anterior.

Observaciones/descubrimientos personales: Al igual que en el Laboratorio 3, las
grabaciones dan la sensacién de una nebulosa en ese caso haciendo explosion, aunque
estas hay que editarlas, ya en ciertas partes se ve la jeringa o las burbujas que se provocan

al entrar en contacto con el agua.
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Laboratorio 5 24/08/21 Muestra de avance a la profesora

Para este Laboratorio se realiz6 la muestra a la profesora Mag, Vanessa Gafan, del
material creado hasta el momento.

Dentro de los comentarios brindados por la misma una vez que la muestra finaliza,
encontramos:

En cuanto a las atmésferas y explosiones, los colores purpuras funcionan ya que
estos se asemejan a colores de nebulosas en el espacio. Para las explosiones, los chorros
de tintas pueden salir de distintos angulos, jugar con eso. Es importante colocar efectos en
los visuales por ejemplo: rayos, resplandores, que simulan sucesos que pueden ocurrir en
el espacio, eliminar el fondo blanco en los videos y jugar con la yuxtaposicion, ademas de
incorporar elementos de disefio digital. Con respecto a las transiciones, estas deben ser
menos abruptas, ya que esto ayudara a la unificacion del material. Fernando comunica que
en algunos de los momentos de la obra habra animaciones digitales, por lo que la profesora
Vanessa le indica que debe definir y concretar la persona encargada de realizar dichas
animaciones.

Observaciones/descubrimientos personales: Comentarios y Tareas a

realizar.pdf

Laboratorio 6 01/09/21 Agrupacién material musical, cotizacién de materiales
En este Laboratorio trabajo en la relectura de la obra en especifico la parte “
Génesis”, con el objetivo de agrupar las escenas con respectivas canciones, a partir del
album “Metalurgia” del Ensamble de Metales Y Percusion de la Universidad de Caldas.
Estos se encargaran de ceder los derechos musicales para que estas pistas sean utilizadas
en la obra.

Adjunto enlace al album musical:

https://open.spotify.com/album/6GvZruZdBoP1N934HFAmMLe?si=-gtLMTCHT-
mgTZEONFwsyO

Posterior a la tarea anterior, salgo en busca de diversos materiales para ser

utilizados como pantalla de proyeccion, se cotizaron en distintos lugares de Manizales,
adjunto fotografias de los materiales.

Observaciones/descubrimientos personales: Se crea la estructura musical de la
obra a partir de las canciones y se queda a la espera de la edicion de estas a partir de la

distribucion realizada por mi persona.



https://drive.google.com/file/d/1zNEDKBmDUIlCHPIIVfZ2u-J-ZHTXfJl4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zNEDKBmDUIlCHPIIVfZ2u-J-ZHTXfJl4/view?usp=sharing
https://open.spotify.com/album/6GvZruZdBoP1N934HFAmLe?si=-gtLMTCHT-mgTZEQNFwsyQ
https://open.spotify.com/album/6GvZruZdBoP1N934HFAmLe?si=-gtLMTCHT-mgTZEQNFwsyQ
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Adjunto documento de distribucién musical de la Obra: Musicalizacion del

Guion

Laboratorio 7 07/09/21 Reunién disefio de vestuario
A partir de los referentes entregados por el estudiante Fernando Jurado, me di en

la tarea de contactar a un disefiador de moda (Lic. Salomén Pérez), para que desde su
visién en este campo nos brindara un disefio especifico para los vestuarios de la obra. Para
ello entregué los referentes visuales brindados por el estudiante Fernando Jurado y los que
aporté para el disefio final.

El disefio esta pensado para tres personas quienes seran el equipo técnico/ musical de la
obra. El objetivo es crear un vestuario que cubra todo el cuerpo de estos, ya que si bien no
son intérpretes, estarAn manipulando distintos dispositivos digitales, durante toda la
presentaciéon, por lo que en ciertos momentos, seran visibles a los ojos de las personas

espectadoras.

Imagen 23 Laboratorio 7

003
-n

Desactivar audio Detener video Participantes

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.

En la Imagen 23 se observa el momento en que muestro algunos de los referentes
visuales para la elaboracion de vestuario, al disefiador Costarricense Lic. Salomon Pérez.

Observaciones/descubrimientos personales: A partir del didlogo y la

retroalimentacion en el campo del disefio de modas por parte del Lic. Salomon Pérez, la

propuesta estética del vestuario se ve potenciada en cuanto a posibilidades escénicas y

texturas en los materiales para su elaboracion.



https://docs.google.com/document/d/16oTcJyJoLZF3R3JspZwglMekwwXpX3MOOavP16fBCQ8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/16oTcJyJoLZF3R3JspZwglMekwwXpX3MOOavP16fBCQ8/edit?usp=sharing
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Laboratorio 8 21/09/21 Entrega disefio de vestuario
Para este Laboratorio se da la entrega del disefio de vestuario para el equipo

técnico/creativo de The Acid Test. Se brindan algunas correcciones o sugerencias en
cuanto a las mascaras, luego de realizar la correcciones, el disefiador Lic. Salomén Pérez,
entrega los disefios finales.

Adjunto disefios del vestuario: Propuesta de vestuario.pdf

Laboratorio 9 29/09/21 Grabacion audiovisual

Para la escena 4 “LAS VIDAS”: “El planeta Azul”. Se requiere un visual de explosién
volcéanica, por lo que se decide combinar tanto de manera digital como analdgica, dicho
efecto. Para la parte analdgica realizamos distintas grabaciones nocturnas, con polvora,
para dar el efecto de volcan en erupcion.

Imagen 24 Laboratorio 9

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.

La Imagen 24 muestra parte del proceso de grabacién de distintas tomas con la

pélvora para luego el estudiante Fernando Jurado, proceda a guardar dicho material y
encargarse de su edicién y conjuncion con el resto de material digital.

Observaciones/descubrimientos personales: En este caso el material grabado

de manera analégica es poco funcional, ya que debido al clima en la ciudad de Manizales,

la pélvora no funciona correctamente, esto porque la humedad presente durante la mayor

parte del afio hace que este material no se conserve de la mejor manera, provocando un

funcionamiento deficiente.



https://drive.google.com/file/d/1zQksINIbyZ0c3W9urSxUeps4rOhcVT0G/view?usp=sharing
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Laboratorio 10 30/09/21 Cotizacion de materiales.

Para este laboratorio se procede nuevamente con la cotizacion de distintos
materiales para proyeccion en el espacio escénico. En este caso se busca un material
similar al algodon, ya que la textura que genera permite el juego tanto con la iluminacion
(luces led) como la proyeccion de visuales.

Observaciones/descubrimientos personales: Se encuentran diversos materiales
similares al algodon, se queda a la espera de que el estudiante Fernando Jurado, compre
los que finalmente funcionaran para la creacidn de la nube, la compra se realizara en alguna

de las tiendas ubicadas en el proceso de cotizacién.

Laboratorio 11 01/10/21 Cotizacién de Materiales, revision de resefa artistica

Para este laboratorio se procede con la blusqueda y cotizacion de distintos
materiales para proyeccion en el espacio escénico. En este caso se busca un material
similar al plastico, ya que la textura que genera permite el juego tanto con la iluminacion
(luces led) como la proyeccion de visuales, ademas de captar en ciertos momentos las
sombras y siluetas corporales del equipo técnico/musical .

Imagen 25 Laboratorio 11

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.
La Imagen 25 muestra el cambio y textura que generan al contacto con el cuerpo o

la luz, los materiales cotizados.
Observaciones/descubrimientos personales: Se encuentran diversos materiales
similares a plastico opaco se queda a la espera de que el estudiante Fernando Jurado,
decida que tanto material necesita y asi proceder a la compra de los que finalmente
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funcionaran para las proyecciones de la obra. La compra se realizard en alguna de las

tiendas ubicadas en el proceso de cotizacion.

Laboratorio 12 02/10/21 Pre-Muestra
Este dia se da la premuestra del material obtenido hasta el momento.

Para ello se cita al estudiante Fernando Jurado en el salon de exposicion de la
Universidad de Caldas donde se estan realizando las premuestras.

Para esta actividad se cuenta con la presencia del Profesor Ariza Gémez, como
coordinador de la Maestria en Artes, Mag. Vanessa Gafian, como Directora de tesis del
estudiante Fernando Jurado y yo Melvin Parrales Castell6n, como estudiante asistente del
proyecto The Acid Test.

Como Jurado se cuenta con la participacién del Mag. Sebastian Rivera, profesor de
Artes Plasticas de la Universidad de Caldas y el artista audiovisual Santiago Rivera.

Una vez iniciada la sesion, el estudiante Fernando jurado realiza la propuesta
mediante una presentacion de diapositivas y algunos visuales del proceso. Finalizando
dicha exposicion, las personas del jurado emitieron los siguientes comentarios y
recomendaciones:

Por parte de Santiago Rivera se recomienda: Trabajar en la diagramacion del texto,
para evitar que en la presentacion haya un exceso de texto, a la hora de exponer apropiarse
del tema, comentar lo competente a Génesis la parte de la obra que se va a exponer en el
marco de la Maestria en Artes.

En cuanto al trabajo de la muestra de la obra, le sugiere una instalacién, también la
posibilidad de presentar una maqueta del espacio escénico. En el caso del material utilizado
para la grabacion de las atmosferas (tinta) valorar si es necesario su uso, ya que es algo
muy usado en la rama audiovisual, se le invita a combinar elementos (tal como lo habia
recomendado la profesora Vanessa en el laboratorio 5.

Por parte del Mag, Sebastian Rivera se le recomienda evaluar las densidades de
los elementos que componen la obra, el lenguaje que usa para abordar la obra es elevado
( desde la metafora de la razén). Se recomienda visitar elemento por elemento para
descubrir cuales aportan al estimulo inmersivo de la obra, en esta premuestra hizo ademas
falta de contenido de sinestesia.

Por ultimo se le recomienda visitar referentes desde el arte ademas leer “ Estética

relacional” de Nicolas Bourriaud.
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Imagen 26 Laboratorio 12

UNIVERSIDAD DE CALDAS
FACULTAD DE ARTES Y HUMANIDADES
MAESTRIA EN ARTES
OCTUBRE DE 2021

Fuente: tomada de Registro audiovisual personal de pasantia.

En la Imagen 26 se aprecian los momentos de la premuestra y la retroalimentacion
a cargo del jurado de esta.

Observaciones/descubrimientos personales: Con respecto a la
recomendaciones y observaciones brindadas por los jurados, mi persona comparte dichos
comentarios, ya que a partir de los laboratorios he vivenciado como la profesora Vanessa
dio algunas de estas mismas recomendaciones previamente, al igual que mi persona
recordaba al estudiante aplicarlas en los elementos creativos, sin embargo estas no fueron
aplicadas.

Por otra parte después de esta premuestra me queda claro lo que es un premuestra
de un proyecto de Maestria en Artes y es que esta no es una simple exposicion, es en
efecto una muestra escénica del material investigado y creado hasta el momento, esto si el
proyecto final es una muestra o instalacion escénica.

A nivel creativo considero que falta mucho trabajo por realizar, ya que lo que se
plantea el estudiante Fernando Jurado en este proyecto requiere de la inversion y creacion
de diversos elementos tecnoldgicos para la experiencia escénica planteada en The Acid
Test.

A partir de lo presentado y de las observaciones y recomendaciones dadas por el
jurado, le propongo al estudiante Fernando Jurado, trabajar en el espacio en que se
realizara la muestra final, esto para conocer el espacio y enfocar la creacion y compra de

materiales para la obra, de acorde al espacio que se va a utilizar.




115

Laboratorio 13 20/10/21 Compra de materiales

Para este laboratorio de investigacion-creacion se visita el Teatro el Galpon (lugar
donde se realizara la muestra final del proyecto The Acid Test , en este lugar tomamos las
medidas del espacio que se usara para la ubicacion espacial del proyecto.

Luego de la toma de medidas se realiza la compra del material para la construccion
escenografica en miras de la presentacion final, ademas de esto se compran en linea, 1
barra de luz led, 3 tiras led con programacion wifi.

Para el material escenografico se compran: 10 metros de tela blanca, esto para
cubrir el techo (lo que vendria a ser la parrilla en el teatro) y que sea base para las
nubes/nebulosas, se compran 5 bolsas grandes de algodén para dar forma a las nubes.

Una vez con el material listo se procede a trabajar en la elaboracion de la Nube/

nebulosa del tamafio necesario para la muestra final.

Laboratorio 14 26/10/21 Reunién Tutora tesis maestria
Para este laboratorio de investigacion-creacion se realiza una reunion presencial

con la profesora Mag. Vanessa Gafan. En la cual el estudiante Fernando Jurado le
comunica lo que se ha realizado en cuanto a la investigacién-creacion del proyecto, desde
la premuestra hasta el dia de hoy. Este le comenta acerca de la compra de materiales, las
medidas del espacio, la edicidon que él esta realizando con el material audiovisual. La
profesora Mag. Vanessa G, le reitera la opcion de posponer la muestra de The Acid Test
mas alla de Diciembre, ya que considera que la obra tiene potencial y es importante no

correr, para realizar un trabajo minucioso y que en escena eso se refleje.

Laboratorio 15 03/11/21 Programacién luces led
Para este laboratorio de investigacion-creacion se reciben las 3 tiras de luces led

cuya programacion y funcionamiento es via wifi, por lo que se procede a programarla 'y a
su vez exploran diversas configuraciones que permitan un funcionamiento 6ptimo en la
muestra de The Acid Test.

Observaciones/descubrimientos personales: A partir del funcionamiento y
programacion de las luces, es necesario una aplicacion para poder controlarla y esa
aplicacion no es del todo amigable con lo que se le quiere trabajar en las luz para efectos
escénicos y es que requerimos que estas funcionen en determinados intervalos de tiempo
y que vaya en conjunto con el ritmo musical. Ahora revisando la aplicacion, podemos lograr

que de cierta forma se programen con el tiempo necesario, aunque este proceso es algo
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lento y requiere de diversos bloques de coordenadas. Aun asi se programan todas las luces
y se sigue explorando la app, de igual forma se busca una segunda opcion (aplicaciéon o
software) que permita agilizar y dinamizar el proceso de programacion, para efectos de la
muestra esceénica.

A modo de reflexion, el proyecto en definitiva no esté listo para ser mostrado en
diciembre, ya le hace falta invertir mas horas de trabajo durante las semanas, por parte de
mi persona he estado anuente a colaborar el tiempo que se me requiera, pero parte del
material escenografico y creativo es manejado por el estudiante Fernando Jurado, por lo
cual yo no tengo libre acceso para avanzar al menos con los elementos fisicos del montaje,

de igual modo con las ediciones audiovisuales.
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4.3 Anexo 3 Insumos Tedricos-Practicos dentro del Laboratorio Escénico Digital
(LED)

El Laboratorio Escénico Digital (LED) de la Escuela de Arte Escénico, el cual
desarrolla una linea de investigacion tedrico-practica enfocada en la incursion de la
tecnologia digital en escena considerando sus posibilidades poéticas y dramaturgias para
el arte. Es parte fundamental del desarrollo de este TFG, ya que gracias a las diversas
posibilidades investigativas que este alberga debido a la cantidad de elementos y
dispositivos tecnolégicos, lograr generar en mi una mejor preparaciéon en cuanto al
conocimiento y la practica del uso de la tecnologia digital en las artes escénicas.

Es por ello que se realizan un total de 27 sesiones de investigacién y exploracion
enfocadas en el uso y conocimiento de distintos dispositivos y herramientas tecnolégicas
para la escena. De esta forma en las sesiones de investigacion y exploracion se realizaron
las siguientes actividades:

Exploracién del Software Millumin: El Software Millumin permite la creacién de
video mapping en distintos lugares y superficies, la investigacion y exploracion en cuanto
al uso de este software me permitié tener un primer acercamiento a la interaccion del
cuerpo y la tecnologia, ya que gracias a este lograba generar diversos espacios escénicos
tanto estaticos como moviles, ademas de la implementacion de la camara en directo en
distintos momentos. partir del uso de iluminacion en movimiento frente a la camara de

video 2.

Imagen 27 Montaje previo a exploracién de proyeccién y Mapping en el LED

Fuente: Imagen tomada por Melvin Parrales Castellon.

2 Video de la exploracion del programa de Video Mapping  Millumin:
https://drive.google.com/file/d/1flpmOYFNkFS65GQZ0hfeT4Rsd4p8zJBG/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1fIpm0YFNkFS65GQZ0hfeT4Rsd4p8zJBG/view?usp=sharing
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En la Imagen 27 se observa parte del proceso de mapeo sobre diversas estructuras
en el espacio, posteriormente vendria la incorporacion del o la intérprete para su
integracion y por ende generacion de material escénico.

Como se logra advertir en los capitulos anteriores, en el mapping utilizado en El
hombre Flor es sobre el piso y los intérpretes, esto como forma de iluminacion escénica y
ambientacion espacial y escenogréfica.

Uso y configuraciéon de video proyector interactivo Epson Brightlink 695wi:

Este tipo de video proyector fuera del campo de las artes se utiliza en el &mbito
académico como una pizarra interactiva, mejor dicho su proyeccion es utilizada para tal
efecto, sin embargo en el campo del arte es valioso las posibilidades que este tipo
proyector brinda, ya que permite su uso de manera tactil*’, logrando de esta forma que el
intérprete 0 las personas espectadoras puedan interactuar con las proyecciones,
interviniendo corporalmente y ubicandose en distintos espacios y superficies.

Exploracién con software como QLab, Max 8 y processing para la interaccién
esceénica: Buscando la manera de controlar desde un mismo lugar el audio, la iluminacion
y los videos de una creacion escénica, se explora el Software “Qlab” (software de
reproduccion multimedia, el cual es popular en el ambito del teatro y otras areas del
entretenimiento en vivo) en este se permite ubicar todos los elementos anteriores y
controlarlos desde un mismo lugar, provocando una reduccion de equipo humano y
tecnolégico en la parte técnica, ya que se requiere de una sola persona y computadora
para controlar luces, sonido y video.

En cuanto a la programacién de elementos para la interaccién digital, se exploran
los software “Max 8” (software de programacion artistica) y “Processing” (software para la
produccién digital de proyectos multimedia e interactivos). Estos software ofrecen una gran
variedad de posibilidades creativas, sin embargo es importante tener previo conocimiento
en el campo de la programacion de sistemas ya que, el lenguaje de ciertos procedimientos
en la programacion como por ejemplo de “Max 8” requieren de ese tipo de conocimiento,
para que el abordaje de la programacion se realice con éxito.

En mi proceso de exploraciéon e investigacion con el software “Max 8" me fue
complejo un avance y descubrimiento amplio, debido al poco conocimiento que tenia en el
ambito de la programacion, sin embargo el académico Julio Quimbayo realiza una
investigacion utilizando este software, esta se encuentra en el sitio web del LED y puede

ser visitada y consultada.

30 programacion de unidad tacti del proyector Epson  Brightlink  695wi:

https://drive.google.com/file/d/1gInOTW10hIVHV9iw-yb4etj1liRmKKOkB/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1gInOTW10hlVHV9iw-yb4etj1jRmKKOkB/view?usp=sharing
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Tanto “Max 8” cédmo “Processing” son sumamente importantes para las creaciones
y exploraciones de contenido digital, ademas que aportan en el uso constante de los
proyectores interactivos, creando instalaciones y escenas interactivas®..

Aporte en la composicion musical para el proyecto Migrare: A partir de la
premisa “Musica como transporte emocional” brindada por la M.A Andrea Charod, exploro
el programa “Garage band” para la creacién y exploracién sonora en el campo de la musica
concreta (género musical creado por Pierre Schaefer, en la cual se utilizan sonidos
pregrabados para transformarlos sin buscar un orden o melodia logica), a partir de
grabaciones realizadas con los y las estudiantes participantes en el evento artistico
transmedial “Migrare” (Proyecto ganador del Concurso de Iniciativas Interdisciplinarias
CIDEA 2021, en el cual participan la Escuela de Arte Escénico, Escuela de Arte y

Comunicacién Visual, Escuela Danza y Escuela de Musica.).

Imagen 28 Creacion y exploracion sonora con Garage band

Fuente: Fotografia tomada por Reinaldo Amien.

Las creaciones sonoras realizadas a partir de las grabaciones mencionadas
anteriormente son editadas en Garage Band y posteriormente utilizadas en los distintos
procesos creativos de los y las estudiantes durante la primera socializacion del proyecto

“Migrare”®,

31 video exploracion usando Max8 , Processing y el video proyector interactivo Epson Brightlink
695wi: https://drive.google.com/file/d/1k5vrS fI5Ddh-0fvthzhsg pTaOVIXp2/view?usp=sharing

32 Primeras exploraciones sonoras para Migrare:
https://sites.google.com/una.cr/migrare2021/proceso-de-creaci%C3%B3n/espacio-y-
t%C3%A9cnica-i-socializaci%C3%B3n/sonido?authuser=0



https://drive.google.com/file/d/1k5vrS_fl5Ddh-0fvthzhsg_pTaOVIXp2/view?usp=sharing
https://sites.google.com/una.cr/migrare2021/proceso-de-creaci%C3%B3n/espacio-y-t%C3%A9cnica-i-socializaci%C3%B3n/sonido?authuser=0
https://sites.google.com/una.cr/migrare2021/proceso-de-creaci%C3%B3n/espacio-y-t%C3%A9cnica-i-socializaci%C3%B3n/sonido?authuser=0
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Asistenciay participacion en las sesiones de induccién al LED a estudiantes
del CIDEA: Como requisito para el uso y participacion en investigaciones dentro del LED,
se realiza una induccién a académicos y estudiantes. Durante el periodo de mi estancia
asisti a dichas inducciones, ejecutando labores de observacion y guia de ejercicios
exploratorios, entre los cuales se encontraban: la exploracion con camara en directo y
video proyecciones, creacion de sonido inmersivo, exploracion del programa de video
mapping y la creacién sonora con el programador midi mediante el programa de
Garageband. El presenciar y participar de estas sesiones de induccibn me permitieron
poner en practica con los y las estudiantes asistentes, el conocimiento adquirido durante
el tiempo de investigacion y exploracién en el LED, con los dispositivos, herramientas y
software que fueron utilizados.

Participacién en congresos internacionales: Durante el tiempo de estancia en
el LED participe ademas como performer/intérprete con diversas investigaciones que
abordan la interaccion del cuerpo y la tecnologia, arte y tecnologia en el contexto de
pandemia, en los siguientes congresos:

“I Seminario Interno do Grupo Interdisciplinar de Pesquisa e Extensdo nas
Corporeidades Mesticas e Eco-Performance (GIPE-CORPO): Modalidad virtual, pais
Brasil. Esta participacién se da con la video performance: “ Relagao corpo e tecnologia:
Aproximacdes e construgdo artistica®®”, creado por la Dra. Paula Rojas Amador.

‘Xl Congreso da ABRACE” Artes escénicas y derechos humanos en tiempos de
pandemia y pos-pandemia”. Modalidad virtual, pais Brasil. Esta participacion se da con la
video performance: “Arte e tecnologia: agao e resisténcia*”, creado por la Dra. Paula Rojas
Amador.

Mediar el Taller “5 espacios no convencionales para la creacion escénica: Con
apoyo de la Asociacién de Estudiantes de la EAE, se me brinda la posibilidad de mediar el
taller “5 espacios no convencionales para la creacidén escénica” a estudiantes y personas
externas a la EAE. Dicho taller tenia como objetivos: Analizar la transformacion de una
creacion esceénica en distintos espacios no convencionales. Y acercarse a la creacion
escénica a través de 5 espacios no convencionales, los cuales se dividieron en: Espacio
intimo (algun lugar de una casa de habitacion, por ejemplo el bafio, cocina, recamara,
etc.). Espacio natural (bosques o areas verdes con poca presencia de intervencion
humana.) Espacio Publico (Plazoleta, calles, parques.) Espacio arquitectonico

(Estructuras de edificios por ejemplo las gradas del edificio de Artes, Parqueo de dos pisos,

3 Video performance: https://www.youtube.com/watch?v=feekp6GNZBc&t=150s
34 Video performance: https://www.youtube.com/watch?v=rUL-J29WWVs



https://www.youtube.com/watch?v=feekp6GNZBc&t=150s
https://www.youtube.com/watch?v=rUL-J29WWVs
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estructuras metdlicas, etc.) Y el espacio virtual (Si bien no es un espacio fisico, el espacio
virtual lo transforma sus diversas formas de abordarlo, por ejemplo el uso de filtros,
iluminaciones, fondos de distintas aplicaciones, interaccion virtual mediante videojuegos o
universos de realidad aumentada). A partir de estos 5 espacios se realizaron diversas
exploraciones escénicas aplicando mi conocimiento en el campo de la direccion escénica
y el uso de los espacios no convencionales, ademas de la aplicacién de dispositivos
tecnoldgicos digitales para su abordaje®®.

Estas exploraciones, investigaciones y participaciones realizadas durante mi
estancia en el LED me permitieron ampliar el conocimiento tedrico y practico en cuanto al
correcto manejo y utilizacién de distintos dispositivos, software y programas tecnoldgicos,

aplicados en la investigacion y creacién escénica.

35 Muestra final del taller: https://drive.google.com/file/d/1fE4o0 Iws6ZISIuUf-
JrxcjYIWvblgrpe/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1fE4o_Iws6ZISluUf-JrxcjYlWvb1qrpe/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fE4o_Iws6ZISluUf-JrxcjYlWvb1qrpe/view?usp=sharing
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4.4 Anexo 4 Libro “El hombre Flor Investigacién-creacion en torno a Ayax de

Sofocles en clave de masculinidades” Libro El hombre Flor.pdf

Este recopila parte del proceso de investigacion-creacion del montaje escénico
desde la perspectiva de cada &rea que lo compone, a su vez reline a 14 autores, dedicados
al campo de la investigacién académica y cientifica de distintas nacionalidades entre ellas:
Colombia, Argentina, México y Espafia.

El aporte de estos 14 autores lo vemos reflejado a lo largo de las 4 partes en las
que se divide el Libro, estas son:

Parte I. La investigacion-creacion: Esta se encuentra a su vez dividida en tres
capitulos donde Paola Acosta, Jorge Dubatti y Raul Rodriguez, exponen sus percepciones
y conocimientos acerca de los procesos de investigacion-creacion.

Parte Il. Ayax de Sofocles: Esta parte al igual que la anterior se divide en tres
capitulos en los cuales Raul Zuluaga, Carlos Araque y Xavier Escribano, analizan el mito
de Ayax desde la Mimesis/Heroismo/Suicidio, respondiendo a la pregunta ¢una trilogia
velada? y el andlisis de Ayax entre la gravedad y la gracia.

Parte lll. Visibilizacién de la violencia de género experimentada por varones:
Bajo el subtitulo “Ayax o la Virilidad vulnerable” Isabel Hernandez y Luis Fernando Loaiza,
nos comentan el como se transita del mito de Ayax al El hombre Flor.

Parte IV: El Proceso Creativo: Como se lee en el titulo de esta parte, aca se
aborda el proceso creativo de El hombre Flor desde las investigaciones-creaciones
realizadas en las distintas areas que conforman el proyecto.

Por parte de Ariza Gmez comenta el proceso de construccién dramaturgica junto
a Mariana Ariza. Fernando Ovalle habla del proceso de investigacién-creacion
coreogréfica, Alejandra Murcia el proceso de direccion de arte, Vanessa Gafian su trabajo
como VJ en el montaje escénico y por Ultimo Fabian Martinez comparte los caminos
abordados para la creacion de iluminacion escénica. Este libro es ademés el segundo

publicado por parte del colectivo Andrémeda 3.0.


https://drive.google.com/file/d/1zep9nhfTjztrCJFohssH0P26_O1CX7_y/view?usp=sharing

