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I-INTRODUCCION A ARCVIEW

1.1 ;Qué es Arc View?

El programa ArcView es un SIG de escritorio ficil de usar, con una interface del grafica
usuario que permite cargar ficilmente datos espaciales y tabulares para poder desplegar la
informacién como mapas, tablas y graficos. ArcView proporciona las herramientas necesarias
para consultar y analizar la informacién, a la vez de presentar los resultados en mapas de
calidad de presentacion.

1.2 ;Qué obtienes con ArcView
ArcView va méas alld de la cartografia de escritorio proporcionando las herramientas
necesarias para efectuar analisis espacial, geocodificacién y despliegue de direcciones en un
mapa, creacién y edicién de datos geogrificos y tabulares, cartografia temético y creacién de
mapas de calidad de presentacién,

1.2.1 Interface gréfica del usuario (IGU)
La UG de ArcView permite efectuar acciones con rapidez y en forma facil con los sistemas de
menties colgantes, botones y herramientas.

1.2.2 Acceso a bases de datos externos
Utilizando el control de Conexién SQL, es posible conectarse al sistema de manejo de bases
de datos relacional (tales como ORACLE, SYBASE, INGRES o INFORMIX) y ejecutar un
comando de SQL para extraer datos desde esta.

1.2.3 Personalizacion con Avenue
El empleo de AvenueT™, ol lenguaje de programacién de ArcView, permite personalizar los
meniies, botones y herramientas de ArcView para aplicaciones especificas. Ademas, es
posible automatizar tareas e incorporarlas a la interface.

1.2.4 Extensiones de funcionalidad avanzadas
Las extensiones son programas agregados que proporcionan una funcionalidad avanzada de
SIG. A continuacién se describen algunas de las extensiones presentes en la versién 3.1 de
ArcView:
Geoprocessing (geo procesameinto)’ proporciona la capacidad de ejecutar operacienes
espaciales de alta sofisticacion.
CadReader extension: apoyo de dibujo de CAD.
Database Themes extension (Temas de bases de datos): proporciona acceso a datos
manejados por Motor Espacial de Base de Datos (Spatial Database Engine — SDE) de ESRI.
SDE es un producto separado que extrae entidades espaciales almacenadas en tablas de
bases de datos relacionales y proporciona las herramientas para analizar dicha informacién.
La extensién de Temas de bases de datos permite desplegar capas SDE de puntos, lineas y
poligonos.
Digitizer extension (Extension de digitalizacién): proporciona apoyo a mesas digitalizadoras.
IMAGE Image extension (extension de imdgenes IMAGE,): proporciona apoyo para imagenes
ERDAS IMAGE.
JPEG (JFIF) Image extension’proporciona apoyo para imagenes JFIF, el dominio piblico de
archivos de imagenes comprimidas de JPEG.

1.3 ;Qué es un SIG de escritorio?

Los SIGs de escritorio van mas allA de los sistemas cartogrificos proporcionando
herramientas de anAlisis y de manipulacién de datos encontrados en sistemas de informacién
geografica de alta sofisticacién. Con las herramientas de escritorio de consulta y anélisis, es
posible investigar las relaciones geograficas de los datos y definir relaciones existentes entre
miltiples conjuntos de datos. Con las herramientas de dibujo y edicién es posible crear y
editar datos geograficos asi como también tabulares. Los mapas de escritorio de SIG son
dinamicos, es decir, los cambios efectuados en los datos son automaticamente reflejados en

los mapas.




1.3.1 Lo que puedes hacer con un SIG de esciztorio

Si manejas informacién que puede ser vinculada a localizaciones geograficas, un SIG de

escritorio puede ayudarte en el despliegue y anilisis de la informacién en nuevas formas,

pudiendo realizar nuevos descubrimientos y obtener mas de la informacién. A continuacion
se listan algunas posibilidades:

* Encontrar donde estan tus clientes, donde se encuentran los servicios en relacién a los
clientes y donde esti la competencia.

¢ Decidir donde localizar un servicio, negocio o centro comercial; localizar un habitat de
especies salvajes o establecer dreas de conservacién; encontrar Areas susceptibles a
deslizamientos luego de un incendio. . '

» Cartografiar datos demograficos y de ventes para determinar ireas de mercado y
apuntar a clientes.

* Tomar decisiones de cuando y donde dirig:ir los recursos para la manutencién de caminos
y carreteras, planificacion de emergencias, provencién del crimen o aplicaciones de
quimicos a los campos.

* Integraciones de mapas, tablas, grificos e imagenes de una variedad de fuentes.

Actualizacién automalicas de los mapas al efectuar cambios en la informacion.

1.4 ;Como funciona un SIG de escritorio?
Los SIGs de escritorio vinculan entidades en un mapa a informacién relacionadas a ellag,
esta informacion es llamada aéributos. Este vinculo entre entidades y atributos es el
principio basico del funcionamiento como de un SIG de escritorio y es la fuente de su poder.
Debido a que las entidades y los atributos de un mapa se encuentran vinculados. es posible
acceder los atributes de cualquier entidad o localizar cualquier entidad desde sus atributos.

1.4.1 Entidades
Los objetos representados en un mapa, ya sean naturales o fabricados por el hombre, son
llamados entidades del mapa, o simplemente entidades. Cada entidad posee localizacién,
forma representativa y un simbolo que representa una o mas de sus caracteristicas.

1.4.2 Atributos
Un SIG almacena informacidn relacionada con las entidades de un mapa en una base de
datos y vincula la informacion a las entidades del mapa. Esta informacién es conocida como
informacion de atributos, o simplemente atributos. Los atributos de un edificio pueden
incluir su nombre, dueifio, tipo, tamafio o nimero de permiso del edificio.

1.4.3 Temas del SIG
Un SIG vincula un conjunto de entidades y sus atributes, y los maneja conjuntamente en
unidades llamadas temas (themes). Un tema es una coleccién de entidades geogrificas, tales
como caminos, rios, parcelas o vistas de vida salvaje, conjuntamente con los atributos de
dichas entidades.

1.4.4 Base de datos de un SIG
Un conjunto de temas de un drea geografica constituye la base de datos de un SIG.
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1.5.1 La ventana de la Aplicacion
contiene la interface grifica del usuario (IGU). Al igual que todas las ventanas en ArcView,
ésta puede ser movida, ajustada en tamano, minimizada y maximizada.

1.5.2 La ventana del Proyecto
La ventana de la Aplicacién contiene una ventana del Proyecto. La ventana del Proyecto
despliega el nombre de todos los documentos contenidos en el proyecto de ArcView.

1.5.3 Ventanas de los documentos
Por cada tipo de informacion que es trabajada en ArcView existe una ventana del documento
e interface.

1.5.4 La interface gréfica del usuario IGU)

La IGU de ArcView consiste de controles llamados menities (menus), botones (buttons) y
herramientas (tools). Estos controles se encuentran organizados en tres barras que se
localizan en la parte superior de la ventana de la Aplicacion. La barra de menii proporciona
acceso a las operaciones de ArcView a través de menies colgantes. La barra de boton provee
de un acceso rapido a operaciones comtinmente empleadas. La barra de herramienta contiene
herramientas que ejecutan operaciones que requieres de una entrada utilizando el mouse.
Cuando click en una herramienta, el cursor cambia para reflejar la herramienta que ha sido
elegida.

1.5.56 La barra de estado
Al localizar el cursor sobre la seleccion de un mend, boton o herramienta, la barra de estado
despliega una linea descriptiva de la operacién que dicha seleccion ejecuta. Ademas, la barra
de estado reporta mediciones y despliega la barra de progreso de operaciones demorosas.

1.5.6 Consejos de herramientas
Si Ud. se encuentra corriendo Microsoft® Windows® 95 o Microsoft Windows NT™, al
localizar el cursor sobre un boton o herramienta, se desplegara una linea de ayuda (llamada
herramienta de ayuda — tool tip) dentro de una caja amarilla debajo de dicho botén o

herramienta.

1.6 Documentos de ArcView




ArcView maneja una variedad de fuentes de informacién y las presenta en su ventana
propia, llamada ventana del documento. Ademis, cada tipo de documento posee su propia
interface.

1.6.1 Vistas (Views)
Una vista despliega los temas de la informacién espacial, tales como paises, estados,
ciudades, rios, caminos, escuelas, lotes, bancos u hoteles.

1.6.2 Tablas (Tables)
Las tablas despliegan la informacién descriptiva de las entidades que Ud. observa en la vista,
tales como nombres de los estados, nombres de carreteras, poblacién y elevacién de las
ciudades o niimero de cuentas que posee un banco.

1.6.3 Gréficos (Charts)
Los graficos son una representacién grifica de los datos tabulares. ArcView permite crear

seis tipos diferentes de graficos (area, barra, columna, pie, linea y aleatorio).

1.6.4 Diseros (Layouts)
Los disenos permiten integrar los documentos (vistas, tablas y graficos) y otros elementos
graficos en una sola ventana para crear mapas de calidad de presentacién y asi ser impresos
o ploteados.

1.6.5 Scripts
Los scripts son los programas escritos en Avenue, el lenguaje de programacién de ArcView.
Avenue pucde ser utilizado para personalizar una interface, automatizar funciones comunes
de SIG y crear aplicaciones completas.

Vistas

Tablas
Graficos

Project window

Disenos

Programas

1.6.6 Proyectos de ArcView
En ArcView, todas las actividades ocurren dentro de un proyecto. Un proyecto de ArcView es
una coleccion de documentos asociados con los cuales Ud. trabaja durante una sesiéon de
ArcView. Los proyectos pueden contener cinco tipos de documentos: vistas, tablas, eraficos,
disefios y programas.
Un proyecto de ArcView organiza y almacena el estado de los documentos que contiene,
incluyendo el como y cudndo éstos deben ser desplegados, las especificaciones de seleccién y
la apariencia de la ventana de aplicacién. Cuando Ud. salva o graba un proyecto, Ud. esta
salvando una toma instantanea del estado de ArcView en dicho momento.

1.6.7 Archivoe del proyecto
La informacién del proyecto es almacenada en un archivo llamado archivo del proyecto. El
archivo se encuentra en formato ASCII el cual siempre tiene una extensioén apr (por ejemplo,
estado apr). '



1.6.8 Ventana del Proyecto
La ventana del Proyecto despliega los nombres de todos los documentos y actGa como un
puente para todos los documentos de dicho proyecto. Sélo un proyecto (el proyecto actuald y
una ventana del Proyecto (que despliega el nombre del archivo .apr) pueden estar activados
en una sesion de ArcView.

ArcView vincula un conjunto de entidades y atributos en un fema y los maneja en una vista.
1.7.1 Temas de ArcView

Un tema de ArcView representa un conjunto de objetos del mundo real como entidades de un

mapa conjuntamente con sus atributos. Cada tema posee un nombre y uno o mas simbolos

utilizados para desplegar sus entidades.

A Vistas

Es posible desplegar en la misma vista muchos temas, siempre y cuando cubran la misma

area geografica

B Ventana de la Vista y IGU

La ventana de la Vista estd compuesta de dos partes, la Tabla de Contenidosy el despliegue

del mapa. La tabal de Contenidos lista los temas y despliega sus leyendas; el despliegue del

mapa muestra las entidades de cada tema. La IGU de la vista contiene menues, botones y

herramientas que Ud. puede emplear para ejecutar operaciones en las ventanas y temas.

1.8 Operaciones comunes de temas
Una vez que ya tiene algunos temas en la vista, puede encenderlos o apagarlos; activarlos
para ejecutar operaciones y cambiar su orden de despliegue.

1.8.1 Encender y apagar los temas
Para desplegar un tema en la vista, éste debe ser encendido a través de un click sobre la caja
de encendido en la Tabla de Contenidos. Si vuelve a click en la caja el tema sera apagado.
Cuando un tema es encendido, ArcView dibuja el mapa en el area de despliegue; cuando un
tema es apagado, ArcView no dibuja el tema. El apagar un tema afecta solamente al
despliegue; no borra las entidades del tema. Un tema no necesita ser encendido para poder
ejecutar operaciones sobre él.

1.8.2 Activando un tema
Muchas operaciones funcionan solo en temas activados. Cuando un tema se encuentra activo,
aparece levantado o sobresaliente en la Tabla de Contenidos. Esto quiere decir que se
encuentra disponible para la ejecucion de operaciones. Para activar un tema Ud. debe click
aobre él en la Tabla de Contenidos. Para activar mas de un tema, debe presionar
simultineamente la tecla Shift a la vez que click en cada tema que desea activar.



1.8.3 Cambrando el orden de despliegue
ArcView dibuja los temas en secuencia, comenzando por el tema que se encuentra al final de
la Tabla de Contenidos y terminando con el tema que se encuentra en la parte superior de la
Tabla de contenidos. Para cambiar el orden en que los temas son dibujados, posicione el
cursor sobre el tema deseado en la Tabla de Contenidos, mantenga presionado el botén del
mouse y luego arrastre el tema a la posicion nueva (hacia arriba o hacia abajo) de la Tabla de
Contenidos.

1.9 Introduccién a las tablas (tables)
En ArcView, una tabla es un despliegue de datos tabulares. Una tabla contiene informacién
descriptiva de las entidades de un mapa (por ejemplo, paises, clientes o duefios de
propiedades). Cada linea o registro en una tabla define a un miembro del grupo
representado. Cada columna o campo de una tabla define una caracteristica de todos los
miembros, como por ejemplo pais, niimero de cliente o direccion.

1.9.1 Qué se puede hacer con las tablas?
Las tablas permiten trabajar con la informacién de varias fuentes de datos tabulares. Con las
tablas de ArcView Ud. puede acceder practicamente a todas las fuentes de datos que se
encuentran en su organizacion.

1.9.2 Tablas de temas
Las tablas de temas contienen informacion descriptiva de las entidades geograficas de un
tema. Es posible acceder a los atributos de un tema directamente desde la vista. ArcView
maneja automaticamente la relacion existente entre temas y sus tablas atrnbutos, por lo que
no es necesario cargar estas tablas en forma separada de ArcView.

1.10 Introduccién a los grificos (charts)
Los gréficos son una representacion grafica de datos tabulares y proporcionan una forma
adicional de visualizar la informacién de los atributos. Un grafico refleja los datos tabulares

existentes en una tabla de ArcView; el tipo de grafico define su forma de despliegue.

Los graficos pueden ser utilizados para desplegar, comparar y consultar la informacién de los
atributos. Por ejemplo, es posible apuntar a un pedazo de un grafico de pie para desplegar los
registros que estin relacionados con dicho pedazo. Un grafico es de caricter dindmico ya que
refleja el estado actual de los datos que se encuentran en la tabla; cualquier cambio efectuado
en los datos de la tabla es automaticamente reflejado en el grafico.
1.10.1 Tipos de grdficos

ArcView permite elegir seis tipos diferentes de grificos (area, barra, columna, linea, pie y
aleatorio). Aprenderd mas acerca de los graficos y cdmo crearlos en la seccién 4, Trabajando
con las tablas.

1.11 Introduccién a los disefios (layouts)
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En un documento de diseiio es posible combinar muiltiples documentos de ArcView,
componentes de un mapa (por ejemplo, direccién del norte y escala) y graficos (por ejemplo,
bordes y logos) para crear mapas de calidad de presentacién. Por ejemplo, un disefio puede
incluir dos vistas diferentes de la informacién, un grafico para efectuar comparaciones, una
flecha senalando el norte del mapa y un titulo que le diga al lector del mapa el propésito del
mapa. Una vez que Ud. ha creado un diseio, Ud. puede enviarlo a un plotter o impresora en
una variedad de formatos. Ademas, es posible almacenar el disefio como una base para ser
utilizada en la creacion de mapas en el futuro. Aprendera mas de disefios en la seccioén 8,
Creacién de diserios.
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Un documento de programa es un editor de texto que Ud. utiliza para escribir codigos de
Avenue. Los scripts de Avenue son programas que le permiten automatizar tareas, agregar
nuevas capacidades a ArcView y construir aplicaciones.

1.18 Utilizacion del sistema de Ayuda de ArcView

Help button
Help Toplcs...
How to Get Help...
About ArcView..,
H Help Topics: Contents, Index, Find i Help for dialog boxes: |
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El sistema de ayuda de ArcView es una herramienta de gran valor en el trabajo diario. La
Ayuda de ArcView facilita la navegacion de los topicos y sigue los pasos necesarias para
guiarlo a través de tareas especificas. Ademds, este sistema de Ayuda incluye un glosario de
términos de ArcView y SIG.



1.13.1 Obtencidn de ayuda para las opciones de boton, herramienta o meni
Para desplegar el 76pico de Ayuda (Help Topic) para las opciones de botén, herramienta o
menq, click el botdn de Ayuda (Help), luego click en la opcién de botdn, herramienta o ment
deseada.

1.13.2 Obtencicn de ayuda para las cajas de didlogo
Para desplegar el Tdpico de Ayudza (Help Topic) de una caja de didlogo, presione la tecla F1
cuando dicha caja de didlogo se encuentre abierta.

1.13.3 Utdlizacién de etiquetas o marcas de Contenido
Para examinar los contenidos de Ayuda de ArcView, elija Tépicos de Ayuda (Help Topics)
desde el mend de Ayuda (Help), luego click en la marca o etiqueta de Contenidos. Los
contenidos estin organizados en Jibros (books). Utilice el botén de Apertura (Open) para
desplegar los contenidos de los libros; utilice el botén de Despliegue (Display) para ver el
Topico de Ayuda (Help Topic) de esa entrada en particular.

1.13.4 Utilizacion de la etiqueta o0 marca del Indice
Para buscar en el indice de Ayuda de ArcView, seleccione Tépicos de Ayuda (Help Topics)
desde el meni de Ayuda (Help menu), luego click en la etiqueta o marca de Indice (Index).Al
tipear una palabra (o primeras letras de la palabra) se desplegara una lista de entradas para
dicha palabra. Elija la entrada deseada, luego click el botén de despliegue (Display) para ver
el Tépico de Ayuda para dicha entrada.

1.13.5 Utilizacion de la etiqueta o maiva de Busqueda
Para buscar una palabra en particular en la Ayuda de ArcView, elija Topicos de Ayuda (Help
Topics) desde el ment de Ayuda (Help), luego presione la etiqueta 0 marca de Busqueda
(Find). Busqueda (Find) permite buscar palabras y frases especificas en los Tépicos de Ayuda
(Help Topics), en vez de buscar la informacién a través de categorias.

1.13.6 Utilizacion de hypertext
La Ayuda de ArcView utiliza hypertext para que Ud. pueda navegar a través de los Tépicos
de Ayuda (Help Topics) con un click en las palabras que aparecen en texto de color verde,
llamadas saltos.
Ejercicio # 1: Un ejemplo de ArcView
Comenzar ArcView desde la Ventana de Manejo de Programas
Abrir un proyecto y desplegar viatas y temas
Utilizar la ayuda en linea
Obtener informacion referente a las entidades
Desplegar y modificar una tabla
Desplegar y modificar un grafico
Crear un diseflo
Cerrar el proyecto
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1. Comenzar ArcView desde la Ventana de Manejo de Programas o icono.

Para comenzar el programa ArcView efectie un click-doble en el icono de ArcView que

se encuentra en su pantalia. E
El logo de ArcView es desplegado en su pantalla y una barra de progreso le indica el proceso
de apertura del programa. Una vez que ArcView se encuentra abierto, vers una ventana
grande llamada “ArcView GIS”. Esta contendri una ventana mis pequefia lamada
“Untitled”. Una tercera ventana de menor tamafio se sobrepondri a las dos primeras,
“Welcome to ArcView GIS”. La ventana de ArcView GIS es conocida como la ventana de la
Aplicacién. La ventana Untitled es la ventana del Proyecto. La ventana Welcome to ArcView
GIS le permitird comenzar o abrir un proyecto ya existente.




9. Abrir un proyecto y desplegar vistas y temas

Desde la ventana “Welcome to ArcView GIS” seleccione Open an existing proyect (abrir un
proyecto ya existente).

La caja de dialogo de Apertura de Proyectos aparecerd en su pantalla. Los directorios son
mostrados a la derecha. Los archivos de los proyectos de ArcView de cada directorio
aparecerdn a la izquierda. Efectie un click-doble en el archivo ¢\ que se encuentra al
principio de la lista de los directorios; luego muévase al directorio esritrn\arcview\exercise

utilizando un click-doble en los directorio sucesivamente correspondientes.

e 03 e A

Para abrir el proyecto, click en ex1.apr, luego click OK. Al abrirse ol promectis, Pl poes T oy
la ventana de Proyecto, la cual contiene dos vistas, Atlanta Area Counties Condades dol

Area de Atlanta) y World (Mundo).

il TR

(Nota: Si el despliegue en su computadora se encuentra definido en 640 x 480 pixels, la
ventana de la aplicacién se extenderd mas alldi de su pantalla. Click el botén de
Maximizacién — flecha hacia arriba — que se encuentra en la esquina superior derecha de la
ventana de la aplicacién para ajustar el tamafio de despliegue a su pantalla)

] 3

Ejecute un click-doble en la vista de World. (Bl click-doble es una forma méas rapida de
seleccionar el nombre de la vista deseada y click en Open —Abrir-).

La vista es abierta y despliega un mapa del mundo. Observe que los temas Country (Pais) y
Grid (Grilla) se encuentran encendidos (+) en la Tabla de Contenidosy estan desplegados en
la vista. Cities of 3 Million (Ciudades de 3 Millones) no se encuentra encendida y por lo tanto
no esta desplegada en la vista




Click en la caja de encendido del tema de Cities of 3 Million para ser desplegada.

El tema de Ciudades de 3 millones es dibujado en la vista, sin embargo su visién es obstruida
por los temas de Grilla y Tierra. Ud. va a cambiar el orden de dibujo de los temas. El tema de
las ciudades sera dibujado sobre los otros temas.

En la Tabla de Contenidos, localice el cursor en el tema de Cities of 3 Million (en cualquier
lugar sobre el area sobresaliente). Ahora click y arrastre el tema a la porcién superior de la
Tabla de Contenidos. Cuando suelte el boton del mouse, el orden de los temas habra
cambiado en la Tabla de Contenidos y las ciudades seran visibles en la vista. Cada punto
representa a una ciudad que posee tres millones de habitantes o mas. Un niimero importante
de estas ciudades se encuentra agrupada en Europa, sin embargo, a esta escala, es dificil de
distinguir unas de otras. Puede utilizar la herramienta de Ampliacién (Zoom In) para dibujar
un rectangulo alrededor del 4rea que desea inspeccionar con mayor detalle. Click la

herramienta de Ampliacién.

Mientras desplace el cursor sobre la vista, éste cambiara a la forma de una lupa.

Localice, suavemente, el cursor sobre la porcion noroeste de la masa de tierra Europea, luego
click y arrastre el cursor para dibujar un rectangulo que encierre el continente de Europa.
Cuando suelte el botén del mouse, la vista volvera a ser dibujada, como se muestra en la

pagina siguiente.

La vista ha sido ampliada para desplegar Europa. Las ciudades son claramente distinguidas
a esta escala. Dos de ellas, Athens y Stanbul, presentan una etiqueta. Para saber que
ciudades son representadas por los puntos, utilice la herramienta de Identificacion.
Click en la herramienta de Identificacion.
En la vista, el cursor cam:nbi,ar a una cruz. Click en cualquier culd?d para identificarla.

i = Identiy Nesults | 10 X
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La ciudad que Ud. ha elegido es identificada en la porcién izquierda de la caja de didlogo de
Resultados de la Identificacién. La informacion a la derecha de dicha caja, es tomada de la
tabla de atributos del tema “Cities of 3 Million”. Click en otras ciudades para ser agregadas
en la caja de dialogo de Resultados de la Identificacién. La herramienta de Desplazamiento o

Pan le permitira observar otra@arte del mundo.

Click la herramienta de Pan.

Localice el cursor (el cual cambia a una mano) en la mitad de la vista. Click y arrastre hacia
arriba y la izquierda la vista del mapa, hasta que el cursor se encuentre en la esquina
superior izquierda del despliegue del area. Suelte el boton del mouse. ArcView vuelve a
dibujar la vista.




La vista se ha desplazado a los paises que se encuentn en y alrededor del Medio Oriente.

3. Utilizar la Ayuda en linea

Hasta este momento en este ejercicio, Ud. ha abierto un proyecto de ArcView y una vista. Ha
encendido un tema, cambiado el orden de dibujo de los temas, ampliado una vista,
identificado entidades y ha desplazado la vista. Ppuede obtener mayor informaciéon
relacionada con a estos topicos y las operaciones de ArcView a través del boton de ayuda.
Click en el botén de Ayuda.

El cursor cambia a una flecha con un signo de interrogaciéon. Mueva el cursor a cualquier
Jugar dentro de la ventana de la Vista y click para obtener la ayuda.

ArcView lo ha llevado al Tépico de Ayuda de “What is the view?” (“;Cual es la vista?’).
Observe que en el boton de Tépicos de Ayuda hay vinculos de hypertext (texto verde) para
efectuar la relacidn de los tépicos (Table of Contents y What is a theme?). Cuando Ud.
localiza el cursor sobre uno de estos topicos, el cursor se convierte en una mano con un dedo
que apunta. Si efectia un click en un vinculo de hypertext lo llevard a el tdpico
correspondiente. Click en el topico What is a theme? (;Qué es un tema?)

ArcView lo llevara al Topico de Ayuda de “What is a theme?”.

Ud. puede obtener ayuda a través de click en el botén de Help Topics (Ayuda de Tbpicos).
Imagine que desea saber la distancia existente entre Atenas y Estambul, pero no sabe como
efectuar la medida de distancia en ArcView.

Click el botén de Help Topic que se encuentra en la ventana de ArcView Help. Vera tres
etiquetas, Contents, Index y Find. Seleccione la etiqueta de Index. En la caja de ingreso de

texto, tipee las primeras letras de la palabra measure (medida). Esta accién buscara todas
las versiones existentes de la palabra measure (measure, measuring, measured).

Antes de que haya tipiado mas alli de “me”, ArcView habra destacado la entrada de
measuring features on a view.

Click el botén de Display (Despliegue) de la ventana de Help Topics.

En la etapa siguiente, medira la distancia existente entre Atenas y Estambul. Por ahora
cierre la ventana de Ayuda.

4. Obtencién de informacién referente a las entidades

En esta etapa, aprendera a medir distancias entre entidades, a encontrar entidades, a
seleccionar entidades y examinar sus atributos en una tabla. Primero, medira la distancia
existente entre Atenasy Estambul.

Click la herramienta de Measure (Medida).




Click en Atenas, luego mueva el cursor a Estambul. Una linea es dibujada entre ambas
ciudades. Click-doble para terminar la linea.
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La distancia de Atenas a Estambul es desplegada en la barra de estado (esquina inferior
izquierda de la ventana de la Aplicacion). Su resultado puede ser un poco diferente al
mostrado en pantalla.

Otra forma de obtener informacién referente a las entidades, es seleccionandolas en la vista y
luego examinando sus registros en la tabla del tema. Al seleccionar una entidad en la vista,
también selecciona sus registros en la tabla del tema.

Hay varias maneras de seleccionar entidades en una vista; una forma es con el botén de
Find. Imagine que desea localizar el Sultanate of Oman (Sultanato de Oman) y hacerlo el
foco de la vista.

Para activar el tema de Counties (Paises), click en la Tabla de Contenidos de la vista
(sobresaliente). Click el botén Find. #]
En el Find Text que se encuentra en la caja de di4logo de Atributos que es desplegada en su
pantalla, tipee Oman y click en OK.
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Otra forma de seleccionar entidades en la vista es utilizando la herramienta de Select

Feature (Seleccién de Entidades). Click la herramienta Select Feature.
Localice el cursor en cualquier parte de la vista, luego click y arrastre el cursor para definir
un rectangulo. Al soltar el botén del mouse, todos aquellos paises que se encuentren parcial o




totalmente dentro de dicho rectangulo seran seleccionados en la vista. (Su seleccién puede
ser diferente al siguiente grafico).
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Ahora puede examinar los atributos de los paises seleccionados abriendo la tabla del tema.

Click en el boton de Open Theme Table (Abrir 1a Tabla del Tema).
Los Atributos de la tabla del tema de Paises es desplegada en su pantalla. Los registros
seleccionados corresponden a las entidades seleccionadas en la vista. Ud. puede desplegar los

registros seleccionados al comienzo de la tabla utilizando el botén de Promotion (Promocién).
Wik bt o Comrtiivn =1=1
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Click el botén Promotion (Promoci6n). :.Q
Los registros seleccionados se han desplazado al tope de la tabla. Utilice la barra de
deslizamiento, que se ubica en la porcién inferior de la tabla, para desplazarse a la derecha
hasta que el campo Name (Nombre) sea visible.

En seguida, desplacese al final de la tabla y observe los campos que quedan. Estos campos
contienen una variedad de datos demograficos de los afios 1989, 1980 y 2000 (proyectados).

Mas tarde en este curso, aprenderi otras formas de seleccionar entidades y de obtener su
informacién. Por ahora, click en el boton de Select None para anular la seleccién de registros

y entidades.
5. Desplegar y Modificar una Tabla

La apariencia de una tabla puede ser modificada de muchas maneras para que cumpla con
sus requisitos. Its posible esconder, cambiar de nombre y el ancho de un campo, y cambiar el
orden de los registros. Ninguno de estos cambios afectan la fuente de datos de la tabla.

Imagine que se encuentra creando un mapa de proyeccién de la poblacion para el afio 2000.
Los datos de 1980 y 1989 pueden ser empleados en otro momento, sin embargo, en este
instante, no los necesita. Ud. va a esconder estos campos en la tabla de Atributos de
Countries. Ademas, va a cambiar el nombre del campo “Pr_pop2000” a otro mas descriptivo.

Con la tabla de Atributos de Countries activada, seleccione Properties (Propiedades) desde el

ment de Tabla.




La caja de didlogo de Table Properties (Propiedades de la Tabla) es desplegada. En la parte
inferior de la caja de didlogo, vera una lista de campos en la tabla. Una marca de tic (+), a la
izquierda de cada campo, indica que el campo se encuentra actualmente desplegado. A la
derecha de cada campo, encontrara la columna de Alias (Nombre alternativo) de los campos.

Deslicese hasta el final de la lista de campos. Para apagar Tot_pop89, Tot_pop80,
Grw_rate89 y Grw_rate80 en la columna Visible, click las marcas de tics que presentan al
lado. Click en la columna de Alias de Pr_pop2000 y tipee Proyected Population 2000. Click
OK.

Los campos en que ha retirado la marca de tic ya no son visibles en la tabla. Ademas, el alias
que escribié ha sustituido el nombre de “Pr_pop2000”.

Imagine que desea ordenar los paises en relacién a la poblacién proyectada, de mayor a
menor. En la tabla, active el nombre del campo Proyected Population 2000 con un click
(queda destacado). Ahora click en el botén de Sort Descending (Orden Descendente).

Los registros han sido ordenados en forma descendente de acuerdo al valor de poblacién.

L
Probablemente no le sorprenderd ver a China e India en el tope de la lista. Sin embargo,
puede que se pregunte que le ha pasado a Rusia. Si se desliza hasta el final de la tabla,
encontrara paises que presentan un valor de —9999, que representa un valor convencional
para aquellos datos que no se encuentran disponibles.

Ya a ordenado los paises por el niimero de poblacién, ahora lo haré alfabéticamente.

En la tabla, click en el campo Name (Nombre) para activarlo, luego click el botén de Sort
Ascending (Orden Ascendente). i
Deslicese hasta la parte superior de la tabla y observe que los registros se encuentran
ordenados en forma alfabética.
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Cierre el tabla del tema. Para volver a observar la totalidad de vista click en el botén de
Zoom to Full Extent (Ampliacién a la Extension Total). i)



Cierre la vista.
6. Desplegar y modificar un grafico

En la ventana del Proyecto, destaque el icono de Views (Vistas) con un click. Luego, para
abrir la vista de Atlanta Area Counties, efetiie un click-doble sobre el mismo.

La vista muestra cuatro condados en el 4rea metropolitana de Atlanta clasificadas por
poblacién de 1980. Un segundo tema se encuentra apagado, éste clasifica a los condados de
acuerdo a la poblacion estimada de 1998.
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Para apagar el tema de Population 1980, click en la caja de tic que presenta al lado. Luego,
encienda el tema de Population 1998 con un click en la caja de tic correspondiente.

Los condados son achurados de acuerdo a la poblacién estimada de 1998. El orden aun es el
mismo que presentaban en 1980, sin embargo, esto no cuenta la historia complete. El
observar el grafico que compara ambos datos de poblacion (1980 y 1998) seria de gran

utilidad.

Active la ventana del Proyecto con un click, luego click en el icono de Chart (Grafico) para
mostrar los graficos asociados con el proyecto. Efectde un click-doble sobre Population Chart
(Grafico de Poblaciion).
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El grafico muestra los datos comparativos de la poblacién de cuatro paises. El grafico seiala
claramente que la poblacién de cada condado a incrementado y que el Condado Cobb
presenta el de mayor crecimiento. Si desea observar el cambio en términos proporcionales, un
grafico de pie seria de mayor utilidad. Click en el botén de la Pie Chart Gallery (Galeria de

Graficos de Pie).
Click en el primer estilo de graficos de pie, luego click OK.
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El pedazo de pie que representa al Condado de Cobb muestra un incremento de la poblacion
entre los afios 1980y 1998, mientras que los de Fulton y DeKalb han disminuido un poco. La
proporcion del Condado de Calyton no ha cambiado sustancialmente en relacién al total.



Cierre el grafico cuando una vez que finalice de revisarlo. Mis tarde aprendera a crear y
editar sus propios grificos.

7. Crear un disefio

En el disefio de un mapa, Ud. puede combinar vistas, tablas, graficos y otros elementos
cartogrificos en una pagina. Luego puede enviar el disefio a un plotter o impresora. En este
paso, Ud. creara un disefio a partir de los datos de poblacién de los Condados del Area de
Astlanta.

Active la barra de titulo de la Vista con un click. Desde el mend de Vista, elija Layout
(Disefio) para abrir el Template Manger (Manejador de Bases).
T —

El Manejador de Bases almacena disefios bases. Cada base es una impresién en azul que
posee su propia distribucién de elementos del disefio. Ud. puede utilizar una de estas bases
de defecto o crear una propia. Por ahora, utilizara la base Landscape (Horizontal) de defecto.

Para crear un disefio, destaque Landscape oon un click y OK.

El disefio muestra la vista de los condados del area de Atlanta, clasificados por la poblacién
estimada de 1998 reflejando la vista actual Una leyenda, una escala de barra, una flecha de
norte y un titulo dan sentido al mapa. La grilla que se encuentra desplegada sobre el diseiio
es utilizada para guiar la localizacién de los elementos graficos. La grilla no aparecera en la
impresién del disefio. Aprenderi a disefiar y crear sus propios disefios en ;a seccién 8,
Creating Layouts (Creacién de Diserios).

8. Cerrar el proyecto
Desde el meni de Windows, seleccione ex 1.apr para activar la ventana del Proyecto. Desde el
meni File (Archivo), elija Close Project (Cerrar Proyecto). Click No cuando se le pregunte si
desea gravar los cambios.

No salga de AxcView.



[I- INCORPORACION DE LOS DATOS EN ARCVIEW
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2.1 Creacion de vistas y temas
La seccién 1 le ensefid que una vista e€s un mapa interactivo que despliega temas de
informacién geografica. Un proyecto puede tener muchas vistas que desplieguen temas de
varias fuentes de datos. Un proyecto puede contener vistas multiples de la misma édrea
geografica o de diferentes dreas geograficas.

2.1.1 Temas
Un tema es un conjunto especifico de entidades geograficas, tales como paises, calles,
edificios o rios, junto con los atributos de dichas entidades. Los temas pueden ser creados a
partir de una variedad de fuentes de datos, incluyendo mapas digitales existentes, imégenes
y archivos de datos tabulares.

Las entidades de los temas representan objetos geograficos utilizando tres formas bésicas:
puntos, lineas y poligonos. Por ejemplo, un tema puede representar las carreteras como
lineas. bancos como puntos y paises como poligonos.

Point marker
Line style
Polyaon filt nattern

Las entidades de los temas representan objetos del mundo real. Cada entidad posee una
localizacién, una forma representativa (punto. linea o poligono} v un simbolo que ayude a su
identificar y proporcione informaci6n respecto al mismo.

o Los puntos representan objetos que poseen localizaciones discretas ¥ que son demasiado
pequefios como para ser descritos como areas, tales como pozos, estaciones de tren ¥
escuelas.

» Las lineas representan objetos que poseen un ancho pero que son demasiado angostos
como para ser representados como é&reas, tales como carreteras. rios. lineas de
ferrocarriles y lineas del alumbrado publico.
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» Los poligonos representan objetos que son demasiado grandes como para ser descritos
como un punto o una linea, tales como parcelas, distritos censales, territorios de ventas,
condados, estados y paises.

2.1.3 Simbologia de los temas

ArcView posee simbolos para los puntos, simbolos para las lineas y simbolos para los

poligonos.

Generalmente, los simbolos de puntos son similares a la entidad a la cual
representan. Por ejemplo, el simbolo de una escuela puede ser una casa de
escuela pequeiia de color rojo: el simbolo de un aeropuerto puede ser representado
pPOor un avién pequefio.

Los simbolos de lineas incluyen lineas angostas y gruesas, lineas continuas y
discontinuas y pueden tener diferentes colores.

Los simbolos de los poligonos incluyen colores y patrones los cuales se utilizan
para achurar una figura de poligono. Algunos colores pueden presentar una
conexion natural con los cbjetos a los cuales representan, por ejemplo, azul para
los océanos y verde para los parques. Otros colores pueden no tengan esta
conexion.

Cuando Ud. agrega un tema a una vista, ArcView despliega las entidades utilizando

simbologias de defecto con colores seleccionados en forma aleatoria. En la seccién 3,

Despliegue de temas, aprendera a cambiar la simbologia de los temas.

2.1.4 Fuentes de datos espaciales para los temas

Shapefiles de ArcView

Coberiuras de ARC/INFQO

Capas de datos de Map Libraries o bases de datos de ArcStorm de ARC/ANFO

Dibujos CAD

Datos manejados por el Motor de Bases de datos Espaciales (Spatial database Engine -

SDE)

2.1.5 Fuentes de datos adicionales para los temas

A Datos de Imdgenes;

La informacién de iméagenes corresponde a datos basados en celdas en la cual cada celda, o

pixel, posee un valor especifico. Ejemplos comunes de iméigenes incluyen a imagenes de

satélites, fotografias aéreas y documentos escaneados — informacién que ha sido convertida
desde una impresién a formato digital. La informacién de imégenes puede ser incorporada
como un tema y desplegada en ArcView. Las imagenes son cominmente utilizadas como

fondo para desplegar o capturar otra informacidn espacial, por ejemplo carreteras o

consirucciones.

ArcView puede leer los siguientes formatos de imdgenes como temas:

TIFF, TIFF/LZW comprimido

ERDAS; IMAGINE (con la extensién IMAGE de imagenes de ArcView)

BSQ, BIL y BIP

Archivos raster Sun

BMP

Archivos de Run-length comprimidos

JPEG {con la extensién de imdgenes JPEG de ArcView)

Catalogos de imagenes

ARC/INFO GRID

s & & & @
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B Datos Tabulares;

Los datos tabulares incluyen précticamente todos los tipos de informacion. Muy a menudo,
contiene informacién descriptiva referente a entidades de mapas. A través de la conexién de
esta_informacién a un tema, la informacién de atributos disponible de dicho tema es
ampliada, pudiendo ser desplegada y consultada como entidades del tema.
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Algunas tablas contienen informacién de localizacién que puede ser directamente desplegada
en una vista. por ejemplo, direcciones de clientes, estaciones de buses a lo largo de una ruta o
coordenadas geograficas de vistas de pajaros.

2.1.6 Creacidn de una vista

existente. Un proyecto puede almacenar un nimero indefinido de vistas. Un proyecto nuevo
no contiene vistas o ningin otro documento (tablas, grificos o disefios). Por defecto, el
nombre del proyecto nuevo es untitles.apr (sintitulo.apr). Este nombre puede ser cambiado al
salvar el proyecto. (Aprendera a almacenar o salvar un proyecto mas tarde en esta seccitn).

Cuando se crea una vista nueva en un proyecto, ésta no contiene ningun tema: se encuentra
vacia. Una vez que una vista ha sido agregada a un proyecto, la vista es listada es la ventana
del proyecto. Por defecto, el nombre de la vista nueva es ViewX (VistaX), donde X representa
el ndmero de 1a vista (e.g.. View1 es el nombre de la primera vista agregada al proyecto). El
nombre de la vista puede ser cambiado en la caja de didlogo de las Propiedades de la Vista.
2.1.7 Incorporar una entidad de un tema a una vista
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El agregar un tema a una vista permite que ArcView pueda acceder y desplegar informacion
geografica. Los temas toman la referencia de las fuentes de archivos-de datos, por lo tanto,
cuando un tema es agregado a una vista, la informacion no es duplicada o copiada dentro del
archivo del proyecto.
2.1.8 Incorporacion de una entidad de un tema
Una entidad de un tema es aquella que se encuentra basada en la fuente de datos espaciales,
tales como un shapefile de ArcView. una cobertura de ARC/INFO. dibujos CAD v eapas de
datos de Map Library y bases de datos ArcStorm de ARC/INFQ. En una fuente de datos
espaciales, la informacién de localizacién se encuentra almacenada como coordenadas x,y.
Las entidades de puntos son almacenadas como una sola localizacin x.y: las lineas.
incluyendo los bordes de los poligonos, son almacenadas como una serie de localizaciones x,y.
2 1.9 Utilizacidn de Add Theme (Agregar un Tema)
Para agregar una entidad de un tema a una vista, primero se debe activar la vista, luego
click en el botén de Add Theme o en la eleccion de Add Theme que se encuentra en el menu
de Vista. En la caja de didlogo de Add Theme, seleccione Feature Data Source (Fuente de
datos de la Entidad) desde la lista de Data Source Types (Tipos de Fuentes de los Datos).
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luego utilice el browser del Add Theme para navegar al directorio de los archivos de las
fuentes de los datos almacenados.

2.1.10 Seleccidn de fuentes de datos
La seleccién de una fuente de datos se efectiia con un click sobre ésta. Para seleccionar méas
de una fuente de datos a la vez, presione la tecla de Shift mientras click en la o las fuen tes de
datos adicionales. Cada fuente de datos sobre la cual Ud. efectie un click, pasard a ser un
tema individual de la vista.

2.1.11 Temas nuevos en una vista
Al agregar temas a una vista, ArcView despliega cada uno de ellos en la Tabla de Contenidos.
Por defecto, ArcView no dibuja los temas nuevos hasta que Ud. los haya encendido con un
click en la caja de tic.

2 1.12 Cargar la extension del Lector de CAD
Antes de incorporar un tema de dibujo CAD, es necesario cargar la extensién CAD Reader.
Para cargar esta extensibn, active la ventana del Proyecto. Seleccione Extensions desde el
menu File, luego click en la caja de tic a la derecha de CadReader extension.

2.1.13 Fuentes de datos con militiples tipos de entidades

AR
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Las fuentes de datos, tales como las coberturas de ARC/INFO ¥ los dibujos CAD. pueden
contener mas de un tipo de entidad. En ArcView, cada tema representa un tipo de entidad. Al
agregar un tema basado en una cobertura de ARC/INFO o dibujo CAD, es posible elegir el
tipo de entidad que se desea utilizar.

Cuando una fuente de datos posee mas de un tipo de entidad, se muestra indicado en el icono
de carpeta del archivo que se encuentra a la izquierda del nombre de la fuente de datos. Si
efectda un click en el icono de la carpeta del archivo se desplegaran todos los tipos de
entidades existentes en dicha fuente de datos. Si click nuevamente en el icono de la carpeta
del archivo, la carpeta se cerrara y los tipos de entidades no seran desplegados

Tipos de entidades Descripcibn Entidades
de ARC/INFO correspondientes
de AreView
Puntos Representan  entidades  encontradas en | Puntos
localizaciones discretas.
Arcos Representan entidades lineales, Lineas
Poligonos Representan areas encerradas por bordes. Poligonos
Puntos etiquetas Puntos dentro de poligonos que tienen los | Puntos
mismos atributos como poligonos.
Nodos Las puntas de una entidad de arco. Puntos
Rutas Entidad lineal compuesta por una o més arcos o Lineas
partes de un arco.
Regiones Entidades de poligonos compuestas de uno o Poligonos

"




| més poligonos.

Anotaciones Texto almacenado en una cobertura para | Texto
etiquetar las entidades que dicha cobertura
posee.

Nota: Si desea una lista de los tipos de entidades CAD y los tipos correspondientes de
entidades de ArcView, busque en el Help Topic por: CAD Drawings and ArcView
feature classes.

2 1.14 Incorporacion de un tema de una imagen a una vista
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Un tema de una imagen se encuentra basado en la fuente de datos de una imagen, tales como
una imagen de satélite o fotografia aérea. Las fuentes de datos de imagenes almacenan la
informacion espacial grilla 0 matriz organizada en un conjunto de columnas y lineas. En una
imagen, cada celda almacena un valor registrado por un aparato optico o de electrén. Por
ojemplo, cada pixel de una imagen de satélites representa la energia luz reflejada por una
porcién de la superficie de la tierra.

Una GRID de ARC/INFO puede ser agregada a una vista como un tema de una sola banda.
Cada celda de una GRID de ARC/INFO posee un ntmero que representa una entidad
geogrifica particular, (tales como tipos de suelos, uso del suelo, elevacion, pendiente).
2.1 15 Utilizacion de Add Theme (Agregar un tema)

Para agregar un tema de imagen a una vista, primero active la vista, luego click el botén de
Add Theme o la opcién de Add Theme desde el menu de Vista. En la caja de didlogo de Add
Theme, seleccione Image Data Source (Fuente de Datos de Imagen) desde la lista de Data
Source Types (Tipos de Fuentes de Datos). Luego, navegue para llegar al directorio en el cual
se encuentran los archivos de las imagenes que estdn almacenadas. Seleccione una fuente de
datos de la imagen deseada a través de un click sobre ella. La fuente de datos de la imagen
seleceionada aparecera en la vista activada como un tema.
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Una tabla que contiene coordenadas x,v es conocida como tabla de evento. Esta informacién
puede ser utilizada para crear un tema en ArcView. Los eventos permiten mapear
informacién que contiene localizaciones geogrificas pero que no se encuentran en formato de
datos espaciales.
A Fuente de coordenadas x,y
Un archivo de coordenadas almacena la localizacién exacta de las entidades en forma de
coordenadas x,y. Estas coordenadas pueden ser obtenidas a través de la lectura de un mapa.
medicién de posiciones en una vista, mediciones de terreno o utilizando un GPS, Las
coordenadas x,y pueden estar definidas en cualquier sistema de coordenadas y unidades,
tales como longitud-latitud y metros.

2.1.17 Introduccion de un archivo a un proyecto
Archivos de INFO, dBASEII, dBASEIV o archivos de texto delimitados por tabs o comas,
pueden ser incorporados en forma de tablas al provecto que se encuentra actualmente
abierto. Al incorporar un archivo de texto, ArcView lee cada una de las kineas de dicho
archive, ubicando el texto en celdas individuales de acuerdo a los tabs o comas. La primers
linea del archivo contiene los nombres de los campos de la tabla.

Z2.1. 18 Creacton de un tema a partir de una tabla
Luego de que una tabla a sido incorporada al proyecto, seleccione Add Event Theme (Agregar
Tema de Evento) desde el ment de Vista y utilice la caja de didlogo de Add Event Theme
para crear un tema de puntos nuevo a partir de la tabla.

2.1.19 Tablas de los temas
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Los temas que se encuentran basados en (a) fuentes de datos espaciales. tales como
coberturas ARC/INFO y shapefiles de ArcView, y los temas basados en (b) fuenfes de datos
tabulares que contienen informacién de localizacién (temas de evento), poseen tablas de los
temas que contienen informacién descriptiva (atributos) referente a sus entidades, Los
temas que se basan en imégenes no contienen tablas de los temas.

Toda entidad de un tema posee sélo un registro Gnico en la tabla del tema el cual desecribe

las caracteristicas de la entidad. Cada campo de una tabla del tema contiene los valores de
un atributo en particular.
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Una vez gue un tema a sido agregado representando una fuente de datos espacial o tabular a
una vista. es posible acceder a la tabla del tema presionando el botén de Open Theme Table
(Abrir la Tabla del Tema). ArcView maneja en forma automatica la relacién existente entre
las entidades del tema y los atributos del tema, evitando el tener que cargar las tablas de los
temas en ArcView separadamente.
A Campo shape (forma)
Toda tabla de un tema creada a partir de una fuente de datos espacial o tabular, contiene un
campo llamado Shape. El campo shape almacena el tipo (punto, linea o poligono} de cada
entidad del tema. Este campo distingue a las tablas de los temas de todas las otras tablas en
ArcView.
B Campos de geometria
Cuando un tema es creado de una cobertura ARC/INFO, la tabla asociada al tema contendra
los campos la de geometria. Estos campos varian con el tipo de entidad
C Campos de identificacion
Toda entidad creada de una cobertura ARC/INFO tiene dos nameros que la identifican:
Coverage# y Coverage-ID (Coverage_ y Coverage_ID para coberturas PC ARC/NFO), donde
ol nombre de la cobertura reemplaza la palabra ‘coverage’.
D Campos de Iz Entity (entidadde CAD)
Cada tema de un dibujo CAD en una vista, posse una tabla asociada que almacena las
propiedades de la entity, tales como color, tipo de linea, elevacitn, ancho y otros. Ademas, la
tabla del tema de un dibujo CAD contiene un registro para cada una de las entidades en el
tema.

2 1.20 Almacenar un proyecto

Al almacenar un proyecto, fodos los documentos del proyecto (vistas, tablas, gréficos, disefios
y programas) son grabados. El archivo <proyecto>.apr es actualizado y almacena la posicién
actual de las ventanas, selecciones de entidades y despliegue de temas, incluyendo los
simbolos y colores. Ademids, puede utilizar Save Froject As (Grabar ¢t Provecto Como) para
grabar el archivo del proyecto con otro nombre.

Ejercicio 2A: Incorporar temas a una vista
Crear un directorio personal
Crear un proyecto v una vista
Incorporar temas de entidades a una vista
Cambiar el nombre de una vista
Agregar un tema de una imagen y un tema de un dibujo CAD a una vista
Grabar y cerrar el proyecto
. (Opcional) Agregar un tema de evento a una vista )
En este ejercicio Ud. va a crear un directorio personal de Windows. Luego creara un proyecto
de ArcView y una vista. Finalmente, agregara temas a una vista.

e R

1. Crear un directorio personal
Presione ¢l botén de Start que sc lacaliza en la esquina inferior derecha de su pantalla.
Luego seleccione Windows Explorer.
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La ventana de Windows Explorer aparecera en su pantalla. Seleccione con un click el disco
C:\ para asegurar de que se encuentra al comienzo de la estructura de directorios. Desde el
menu File seleccione la opcién New para crear un directorio nuevo y utilice su nombre para
nombrar a su directorio personal.

El emplear su nombre le ayudara a recordar el nombre del directorio. Todos los proyectos o
archivos que Ud. grabe durante este curso serdan almacenados en este directorio. Cierre la

ventana de Windows Explorer.

2. Crear un proyecto y una vista
Desde el ment de File de ArcView, seleccione New Project (Proyecto Nuevo).

A w G 3.1

ﬂ.ﬁ?—_‘i SRR e
Una ventana del Proyecto con titulo ‘Untitled’ ha sido desplegada en su pantalla. El icono de
Vistas (Views) se encuentra destacado y el boton New (Nuevo) se encuentra activado.

Click el botén New para crear una vista vacia llamada View 1.

B e B Ve 2
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liste es el tamano de defecto de una ventana de Vista en ArcView. Ud. puede agrandar la
ventana de Vista arrastrando cualquiera de las esquinas de dicha ventana: puede mover la
ventana arrastriandola desde su barra de titulo.




3. Incorporar temas de entidades a una vista

En ArcView. un fema es un conjunto de entidades geograficas similares (por ejemplo, rios.
condados o sitios de crimen). La mayoria de los temas en los cuales Ud. trabajard serdn
temas de entidades, consistentes de puntos, lineas o poligonos.

Click el botén de Add Theme para agregar un tema a la Vista (View1). -

La caja de didlogo de Add Theme (Agregar Tema) se despliega en su pantalla. Los directorios
aparecen en la lista deslizante de la derecha, mientras que las fuentes de los datos espaciales
en la lista deslizante de la 1zquierda.

Navegue a ¢-\esritrn\arcview\data\ex2a con un click-doble en cada una de las carpetas de
los directorios en forma sucesiv

Cuando la Data Source Type (Tipos de Fuentes de Datos) se encuentra definida en Feature
Data Source (Fuente de Datos de la Entidad), opeién de defecto, los archivos de fuenies de
datos de las entidades son desplegadas en los direciorios. Estos pueden ser shapefiles de
ArcView, coberturas de ARC/INFO, dibujos CAD ¢ una de las otras fuentes de datos de las
entidades que ArcView puede leer.

Nota: los archivos CAD no apareceran en el directorio a menos que la extensiéon CADReader
se encuentre activada.

Este directorio contiene un shapefile de ArcView (reconocible por la extensién de
archivo.shply tres coberturas de ARC/INFO. Primero agregara el shapefile como un tema a la

vista.

Para destacar el tema click en counties.shp, luego click OK.

ArcView a incorporado el shapefile como un tema y le ha asignado colores en forma aleatoria.
En la Tabla de Contenidos de la vista, click en la caja de tic de Counties.shp (Condados.shp)
para que el tema sea dibujado.

.n " L

Ahora, agregue algunas de las coberturas de ARC/INFO comao temas a la vista.
Para abrir una caja de didlogo de Add Theme click en el botén de Add Theme.

Dos de las coberturas de ARC/INFO (cities y waters) presentan una carpeta amarilla. La
carpeta amarilla indica que la fuente de datos contiene tipos de entidades multiples.

Click en el icono de la carpeta de cities {ciudades) para abrirla.
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La cobertura de las ciudades contiene tres tipos de entidades: region {regién), polygon
(poligono) y labelpoint (punto etiqueta). Las regiones son un tipo especial de poligonos; los
puntos etiquetas son puntos que se localizan dentro de los poligonos y son generalmente
utilizados para localizar el texto de las etiquetas.
Click en polygon, Iuego click en OK para incorporar el tema de los poligonos de las Cities

(Ciudades) a la vista.

QObserve que el tema nuevo se localiza en la parte superior de la Tabla de Contenidos de 1a
vista (pero no estd activa). Para dibujar el tema click en lq caja de tic de Cities.

Cada entidad del tema es asociada a la tabla de atributos del tema. Ud. puede abrir la tabla
de atributos del tema para el tema activo (o temas) a través de un click en el botén de Abrir
Tabla del Tema (Open Theme Table). Cleik el botén de Open Theme Table (Abrir Tabla de]
Tema).

Para revisar los campos y los registros deslicese a ravés de la tabla. Cada registro
corresponde a un condado del tema Counties.shp; cada campo lista todos los valores de un
atributo en particular. (En la seccién 4 aprenders mas sobre de las tablas de los temas).

Cierre la tabla del tema una vez que haya finalizado de revisar los campos y registros. Una
vez més, click en el botén de Add Theme para desplegar la caja de didlogo de Add Theme,

Esta vez, abra la carpeta de waters (aguas) con un click en el icono correspondiente.
€3 holaly [

Esta cobertura de ARC/INFG contiene cinco tipos diferentes de entidades, Ud. ya se
encuentra familiarizado con las regiones, poligonos y puntos etiguetas. Los Arcs (Arcos) son
un tipo de entidad de ARC/INFO que corresponden a Znes (lineas) en ArcView. Las Routes
(Rutas) son un tipo especial de arcos. Ud. va ha agregar el tema de regiones (representante
de los lagos) y el tema de rutas (representante de los rios) a la vista,
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Click en region.lakes. Mantenga presionada la tecla Shift y click en route._river. Unavezque
ambos archivos estén seleccionados, click OK.
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Para desplegar los dos temas nuevos, en la Tabla de Contenidos click en las cajas de tic de
River y Lakes.

4 Cambiar el nombre de una vista

Suponga que desea cambiar el nombre de su vista a uno que describa mejor el contenido de
dicha vista. Desde el ment de View (Vista), seleccione Properties para abrir la caja de
dislogos de View Properties (Propiedades de la Vista).
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En la caja de texto Name (Nombre), destaque o seleccione el nombre Viewl y tipee Area
Principal de Atlanta (Greater Atlanta Area). Click OK. (En el préximo ejercicio trabajara
més con las propiedades de la vista.). El nombre nuevo aparece en la barra de titulo de la

vista.
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5. Agregar un tema de una imagen y un tema de un dibujo CAD a una vista

Los temas de imdagenes pueden ser desplegados en ArcView. Fotografias, informacién
escaneada e imagenes de satélites gonstituyen algunos ejemplos de temas de imagenes. Los
temas CAD estan basados en archivos de (l_ibujo CAD. Los temas CAD se comportan como
cualquier otro tema de entidades en .Arf:\hew. Es necesario cargar la extension de CAD
Reader antes de poder incorporar un dibujo CAD a su vista.

Primero cree una segunda vista, luego agregue una imagen y un tema CAD.

Desde el menu de File, seleccione Close (Cerrar). Este procedimiento cerrari la vista de Area
Principal de Atlanta.
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Active la venta del Proyecto, click en el icono de Views y luego click en New para crear una
vista nueva.

Una vista nueva y vacia ha sido creada. Debido a que Ud. cambié el nombre de la vista
original, ArcView ha llamado a esta vista View1.

Click el botén Add theme para abrir la caja de didlogo de Add Theme.

En la porcién izquierda inferior de la caja de didlogo, localice la lista colgante de Data Source
Types (Tipos de Fuentes de los Datos). Click en la flecha que apunta hacia abajo y cambie al
tipo de Image Data Source (Fuente de Datos de Imagen).

Los archivos son listados a la izquierda. Ahora, el tnico archivo disponible es maple. bil
Mable.bil es la imagen de satélite de un vecindario de Atlanta llamado Maplewood. (La
extension .bil corresponde a un formato de archivo de imagenes de satélites.)

Seleccione maple.bil con un click, luego click OK para incorporar el tema a la vista. (Si
maple.bil no aparece en el listado, asegirese de estar en el directorio
¢ \esritrn\arcvire\data\ex2a.)
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En la Tabla de Contenidos, click sobre la caja de tic de Maple.Bil para desplegar el tema en
la vista.

Para observar las entidades con mayor detalle amplie la vista. (Observe que el botén de Abrir
la Tabla del Tema - Open Theme Table — se encuentra en color gris en la barra de botones.
Los temas basados en imagenes no poseen tablas de atributos del tema.)

Click en la herramienta de Zoom In (Ampliacién). (1)
Dibuje sobre la vista una caja de aproximadamente un cuarto del tamariio de la imagen.

La vista ha sido ampliada. Es posible observar calles, construcciones e incluso arboles. (Su
vista puede ser diferente a la que se encuentra a continuacién).

Para obtener mayor detalle de la vista, contintGe amplidndola. Una vez que finalice de revisar
la vista, click el botén de Extensién Completa de la Vista (Zoom to Full Extend) para volver a

la extensién original de la imagen. &3

A continuacién, vamos a agregar una tema CAD y lo desplegaremos sobre la imagen.
Primero, Ud. va a acargar la extension del lector de CAD. =
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Aciive la ventana del Proyecto con un click.

Desde el mend File, seleccione Extension para desplegar la caja de didlogo de las
exiensiones. Localice el cursor en la caja de tic de CadReader y click sobre ella (cambiaré a

una marea de tic v).

Avadlabie Extancions:
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Click OK para cargar la extensién de CAD Reader. o

Active la Vistal (View1). Para abrir la caja de di4logo de Add Theme {Agregar Tema) click en
el boton de Add Theme.

Click en la flecha que de la lista colgante de Data Source Types (Tipos de Fuentes de los
Datos) y cambie el tipo a Feature Data Source (Fuente de Datos de Entidades).

La fuente de datos de maple2.dxf apareccra en la lista de fuentes de datos espaciales a la
izquierda. La extension .dxf indica que es un archivo Intercambiable de Dibujo AutoCAD. La
carpeta amarilla indica que contiene tipcs de entidades mualtiples,

Click en el icono de la carpeta maple2.dxf para abrirla. El archivo de .dxf contiene los
siguientes tipos de entidades: linea, punto, poligono y anotacién (etiquetas de texto).

Click en line (linca). Presione la tecla Shift y click en polygon (poligono).

Add Thama
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Cuando ienga ambos archivos seleccionados click OK.

Dos temas son incorporados a la vista: Maple2.dxf, un tema de poligono y Mapel2.dxf, un
tema de /inea.

Active el tema de linea con un click en la caja de tic correspondiente. Luego, click en la

herramienta Zoom In y dibuje una caja de aproximadamente un cuarto del tamafio de la

imagen de la vista.
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lineas de agua. (Los colores de las entidades corresponden a los valores de las capas del
archivo .dxf)

Ahora click en la caja de tic del tema de poligono para encenderlo.
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12l tema de poligono también representa las construcciones. Debido a que las construcciones
son representadas en ambos temas ( lineas y poligonos, Ud. va a apagar la capa de
construcciones del tema de lineas. Es posible encender y apagar las capas en la caja de
didlogo de Drawing Theme Properties (Propiedades del Tema de Dibujo).

Active el tema de linea maple2.dxf con un click. Desde el mend de Tema, seleccione
Properties. La caja de didlogo de las Propiedades del Tema (Theme Properties) es abierta. La
porcién izquierda de dicha caja despliega una hilera de iconos.

Click en el icono Drawing (Dibujo).
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El panel de Drawing Theme Properties (Propiedades del Tema de Dibujo) es desplegado. Tres
capas se encuentran seleccionadas® bldgs (borde de construcciones), lotes (lineas de lotes) y
agua (lineas de aguas). Ud. desea apagar los bordes de las construcciones y desplegar sélo las
lineas de los lotes y las lineas de aguas.

Click en la capa de parcels, luego presione la tecla Shift y click en la de water.
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Con ambas capas seleccionadas presione OK. (Aprendera mas de las propiedades de los
temas en la seccién 3, Despliegue de Temas.)

Para observar los cambios que Ud. ha realizado, apague el tema de poligono de Maple2.dxf
con un click en la caja de tic correspondiente.

Ahora puede ver que los bordes de las construcciones no han sido desplegados.

6. Grabar y cerrar el proyecto

Desde la ventana de Windows, active la ventana del Proyecto seleccionando Untitled. Con la
ventana del Proyecto activada, desde el meni de File, seleccione Save Project As (Grabar el

Proyecto Como).

Sovo Prejedt Culis .

_Seve frcfesi An..
Bt
En el browser de archivos del Save Project As, localice el directorio que posee sunombre. En
la caja de ingreso de Ilile Name {(Nombre del Archivo) tipee ex2a.apr. Click OK.
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Desde el ment de File, seleccione Close Project (Cerrar Proyecto).

Apague el lector CAD, ya no lo necesitara. Desde el meni de File, seleccione Extensions. En

la caja de dialogo de las Extensiones, click en la caja de tic de CadReader para apagarlo.
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Click OK.
7. (Opcional) Agregar un tema de evento a una visia

Imagine que acaba de regresar de una excavacion arqueolégica del centro de México v desea
analizar las localizaciones de sus descubrimientos. Las localizaciones de cada descubrimiento
arqueolégico las realizé uuhzan’do un GPS. Estas localizaciones han sido almacenadas en un
archivo de texto que incorporara en ArcView como una tabla. Luego, creard un tema de punto

basado en la tabla de coordenadas x,y.
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Desde el menu de File, seleccione Open Project (Abrir Proyecto). Dirijase al directorio
c\esritrn\arcview \exercise y efectiie un click-doble en el proyecto opex2a_apr.

Una vez que el proyecto haya sido abierto, vera una vista de Mexico que contiene tres temas:
Ciudades (Cities), Rios (Rivers) y Estados (States)

of oo

A continuacién se encuentra un gréfico del archivo finds.txt. Contiene coordenadas x,y de los
sitios arqueolégicos. Observe que la primera linea contiene dos nombres; el resto de las lineas
contienen valores. _

T toored, ¥ _concv |
1B 50,38 75300

Primero, vamos a incorporar el archivo finds.txt al proyecto ArcView como una tabla. Active
la ventana del Proyecto. Desde el menii del Proyecto seleccione Add Theme (Agregar Tema).
El browser de Agregar Tema es desplegado en su pantalla. Dirijase al directorio
e\esritrn\arcview\data\namerica\mexico.

Desde la List Files of Type (Lista de Tipos de Archivos) colgante, seleccione Delimited Text
— *.txt — (Texto delimitado). Esto indicara que Ud. desea desplegar sélo los archivos de
texto que se encueniran disponibles en el directorio seleccionado. Seleccione finds.txt de la
lista de archivos.

Compare la tabla finds.txt con el archivo finds.txt que se encuentran en la pagina anterior.
Observe que la tabla contiene dos campos, X_coord e Y_coord. Utilizars esta tabla para crear
un tema de punto nuevo. Luego cerrara la tabla ya que no necesita mantenerla abierta.

Cierre la tabla finds.txt.
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Active la vista. luego, desde el meni de Vista, elija Add Event Theme (Agregar Tema de
Evento). La caja de didlogo de Add E\ffmt Theme es desplegada en su pantalla.

. dul vk St

Al principio de la caja de didlogo de Add Event Theme vera dos botones. Cada botdén
representa a un tipo de evento: XY (el seleccionado) y Ruta (Route).

Finds.txt se encuentra ya seleccionado en la lista de Tablas. ArcView lee los nombres de los
campos de la tabla para encontrar aquellos campos que pueden contener coordenadas x.y.
Los nombres de estos campos, X_coord e Y_coord, aparecen en las listas del campo X y campo

Y.

Click OK para crear un tema nuevo a partir de la tabla de find.txt. El tema nuevo, Finds.txt,
es agregado a la Tabla de Contenidos de la vista. Click en la caja de tic del tema Finds.txt
para activarlo. ArcView dibujara el tema nuevo en la vista.
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Active el tema Finds.txt, luégo click en el botén de Ampliacién a los Temas Activos (Zoom to
Active Themes). 5
Observe que la mayoria de los sitios se encuentran cerca de los rios y muchos estan cerca de

]as ciudades modernas actuales de Méjico. Ud. podria utilizar el tema nuevo para analizar
las localizaciones de los sitios arqueolégicos en relacion a otras entidades. Por ahora, cerrara

el proyecto.

Active la ventana del Proyecto. Desde el menii de File, elija Close Project (Cerrar Projecto).

Click No para cerrar el proyecto sin grabar los cambios recién efectuados.
Fin
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2.2 Registro de las vistas al mundo real

T
i

Las localizaciones de las entidades de un mapa son registradas de acuerdo a las
localizaciones verdaderas de los objetos del mundo real que éstas representan.

2.2.1 Medicion de localizaciones en latitud y longitud
Las posiciones de los objetos sobre la superficie esférica de la tierra son medidas en grados de
latitud y longitud, también conocidas como coordenadas geograficas. La latitud es 0 en el
ecuador y llega a 90 grados en los polos norte y sur. La longitud es 0 en el Meridiano Primero
y llega a 180 grados este y 180 grados oeste en la Linea de Fecha Internacional. Los grados
se encuentran divididos en grados, minutos y segundos.

2.2.2 Medicion de localizaciones en coordenadasx e y
En un mapa, las localizaciones de las entidades de un mapa son medidas en un sistema de
coordenadas planas de dos dimensiones. Los sistemas de coordenadas planas describen la
distancia a lo largo de dos ejes separados los cuales parten de un origen (0,0). El eje
horizontal x representa el este-oeste, y el eje vertical y representa al norte-sur.

2.2.8 Aplicacion de una proyeccion de mapa
Debido a que la tierra es redonda y los mapas son planos, la conversion de una superficie
curva a una plana, requiere de una formula matematica llamada proyeccion de mapa.

2.2.4 Comprension de las distorsiones

q} r )

Una proyeccién de mapa convierte las localizaciones que se encuentran sobre la superficie
curva de la tierra en localizaciones en un mapa plano. Este proceso de aplanar la superficie
curva crea distorsiones en las propiedades de forma, area distancia y direccién.
Afortunadamente, existen muchas proyecciones de mapas. Estas se diferencian por la
capacidad que presentan en la representacion de una porcién particular de la tierra, y por su
habilidad en preservar la distancia, area, forma o direccion. Algunas proyecciones minimizan
la distorsién en una propiedad especifica a cuesta de otra propiedad, mientras que otras
proyecciones intentan minimizar todos los tipos de distorsiones

Un ejemplo; En la pagina anterior se presentan cuatro ejemplos de diferentes proyecciones.
La primera, Mercator, corresponde a una proyeccion conforme, es decir, que preserva las
formas locales. Esta proyeccién también presenta un comportamiento exacto del compas. La
proyeccion Mollweide corresponde a una proyeccion equivalente, es decir que preserva la
propiedad de area. La proveccion Robinson minimiza las distorsiones de mas de una
propiedad, sin embargo, no mantiene la exactitud de ninguna de ellas. Esta proveccién

34




minimiza las distorciones de forma y area. Finalmente, la proyeccion Acimutal mantiene la
propiedad de distancia o es equidistante. lsta despliega una faceta polar centrada en el Polo
Norte.

2.2.5 Una proyeccion es necesaria cuando...

s b L

Projection: Mercator- -~ .~ . Projection: Petars " i
Distance: 3,124.67 miles . Distance:2,452.18 mlles ' "

ArcView permite trabajar con la informacién sin necesidad de especificar una proyeccion de
mapa. Sin embargo, bajo ciertas circunstancias Ud. deseara definir una proyeccion en
particular para preservar alguna de las propiedades espaciales.

2.2.6 Realizacién de medidas
Si efectia mediciones para tomar decisiones importantes, Ud. debe utilizar una proyeccién
que no distorsione la propiedad que intenta medir. Por ejemplo, para preservar area. elija
una proyeccién equivalente: para preservar la forma. utilice una proyeccion conforme. para
preservar distancia emplee una proyeccion equidistante: y para preservar direccién utilice
una proyeccién Acimutal.

2.2.7 Comparacion de entidades del mapa
L.a magnitud de la distorsiéon causada por una proyeccién puede ser significante cuando la
informacién con la que se esta trabajando cubre todo el mundo. Es importante conocer las
caracteristicas de la proyeccién que se esta empleando. particularmente si se desea comparar
forma, 4area, distancia o direccion en un mapa.

2.2.8 Alineacion de temas de entidades e imdgenes
Los temas basados en imagenes o grillas de ARC/INFO pueden ser alineados con temas de
entidades sin proyeccion en ArcView. Las grillas y las imagenes no son afectadas por la
proyeccién que define la vista, por lo cual es posible proyectar dicha vista a la proyeccion de
la grilla o imagen. En este caso, la grilla o imagen calzara con la fuente de datos de la
entidad.

2.2.9 Definicion de las propiedades de la vista
e Datos que no se encuentran proyectados
Definicién de las unidades del mapa a las unidades de la fuente de los datos (décimas de
grados) o Eleccién de una proyeccion disponible, Definicién de unidades de distancia
e Datos proyectados
Definicion de unidades del mapa a las unidades de la fuente del mapa (e.g.. metros. pies)

No definir

i o (Gl T

LT R - |

Fiolecion Homs - !

Commrht Conmants:
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En ArcView es posible trabajar con datos espaciales que se encuentran almacenados como
coordenadas geogrificas no proyectadas o como coordenadas x,y proyectadas.
2.2.10 Trabajando con datos no proyectados

La informacion que se encuentra sin proyeccion es aquella que estd almacenada en décimas
de grados (i.e., grados de latitud y longitud expresados en decimales en vez de grados,
minutos y segundos). Por ejemplo, un valor de latitud de 45°30°30° corresponde a 45.5083
décimas de grados. Para convertir un valor desde grados-minutos-segundos a decimales,
divida los minutos en 60 y los segundos en 3600 (hay 60 minutos o 3600 segundos en un
grado).

Las ventajas de trabajar con datos no proyectados son:

+ ArcView puede dibujarlos utilizando cualquiera de las proyecciones disponibles

¢ ArcView puede leer las coordenadas originales y desplegarlas como localizaciones x,y,
produciendo asi un mapa de dos dimensiones.

Si sus datos se encuentran en décimas de grados y no desea proyectarlos, defina las unidades
del mapa como décimas de grados y las unidades de distancia en las que Ud. desee obtener
en el reporte de mediciones.
2.2.11 Trabajando con datos proyectados

Los datos proyectados corresponden a la informacién que ha sido proyectada con anterioridad
a su incorporacion a ArcView. Esta informacién se encuenira almacenada en unidades de)
mundo real como metros o pies. En estos casos, necesario especificar en ArcView el tipo de
unidades en que la informacién a sido almacenada. Esto se efectiia a través de la definicién
de las unidades del mapa. Estos datos no pueden ser proyectados en ArcView y la proyeccién
2o puede ser removida.

Si no conoce las unidades en las cuales se encuentra la informacién, consulte el diccionario de
datos, pregunte 2l proveedor de los datos o a la agencia que proporcioné los datos. Sj la
fuente de los datos es una cobertura o grilla de ARC/INFO, posiblemente contendri un
archivo de texto (prj o prj.adi} que describira el sistema de coordenadas y las unidades en que
la informacién ha sido almacenada.
2.2.12 Definicion de las unidades de distancia

Las unidades de distancia corresponden a las unidades que ArcView emplea en el reporte de
las mediciones y dimensiones en la barra de estado. Es posible seleccionar cualquier tipo de
unidades para la vista en la cual se encuentra trabajando.

2.2.13 Definicion de la proyeccidn del mapa de una vista
* Elija una categoria y tipo de proyeccién

Si esta trabajando con informacién que no ha sido proyectada y necesita definir una
proyeccién, Ud. puede seleccionar la proyeccion correspondiente en relacién a las propiedades
que desea preservar. Una vez seleccionada la proyeccién deseada, ejecute la operacién para

36



que la vista adquiera las caracteristicas especificas de la proyeccion elegida. ArcView
proporciona una ampliz seleccién de proyecciones estandar y personalizadas.

2.2.14 Eleccién de una proyeccion
Seleccion de una proyeccién de mapa de la vista:

o Desde el ment de Vista {View) seleccione Propiedades (Properties). En caja de didlogo
de View Properties (Propiedades de la Vista), click el botén de Proyeccién (Projection
Button).

»  Seleccione la proyecién deseada. (Si lo desea, también puede definir los parimetros
personalizados de la proyeccién.) Click OK en la caja de didlogo de las propiedades de la
Proyeccién (Projection Properties).

. Click OK en la caja de didlogo de las Propiedades de la Vista (View Properties).
ArcView volvera a desplegar la vista utilizando la proyeccién seleccionada.

2.2.15 Proyecciones estdndares o personglizadas

Una vista puede ser definida con una proyeccién estindar o personalizada. Las proyecciones

estandar no permiten la alteracién de ninguno de sus paramefros. Sin embargo, las

proyecciones personalizadas permiten el ingreso y definicion de los parametros

correspondientes.

Nota: Cuando una proyeccién es ejecutada, sélo la vista de 1a informacién es proyectada, las
coordenadas de la fuente de datos no son alteradas

2.2.16 Cambio de Ias unidades de mapas
Cuando la proyeccién de una vista es definida, ArcView especifica las unidades dc] mapa en
metros (por defecto) y despliega el nombre de la proyecciéon sobre el botén de la P.oyeccién.
Una vez que una proyeccién ha sido definida, las unidades del mapa pueden ser cambiadas,
por ejemplo de metros a pies.

2.2.17 Remocion de las proyeccion
Para remover la proyeccién, defina las unidades del mapa (map units) como unknown
(desconocida) o decimal degrees (décimas de grados).

Ejercicio 2B: Definicion de las propiedades de una vista
1.Comenzar ArcView y abrir un proyecto ya existente
2.Revisar la escala y las unidades del mapa
3.Medir distancias en una vista sin proyeccién
4.Ejecutar una proyeccién a una vista
5.Cambiar la proyeccion
6.Cerrar el proyecto

1. Comenzar ArcView y abrir un proyecto ya existente
Inicie ArcView si es necesario.

Desde el menit de File (Archivo), elija Open Project { Abrir Provecto). Dirijase al directorio
c:\esritrn\arcview\exercise y ejecute un click-doble en el proveclo ex2b.apr.
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Una vez que el proyecto se encuentre abierto, verd una vista del mundo como aparece desde
el espacio.

2. Revisar la escala ¥ las unidades del mapa

El lado derecho de la barra de herramientas contiene una barra de escala la cual muestra la
escala del mapa actual

Scale 1: 149,560,936 4,929.99\/

-3.331.74
La barra de la escala indica que una unidad en el mapa (ya sea en pies, metros, millas, etc.)
corresponde a 149.560.935 de la misma unidad sobre la superficie de la tierra.

A la derecha de la barra de escala se encuentran las coordenadas del punto actual de
localizacién del cursor en relacién al punto de origen del mapa. Los niimeros de dichas
coordenadas son proporcionados en las unidades en que se encuentra el mapa. Estas son las
unidades de medidas en las cuales ha sido almacenada la informacién o las unidades 2 las
cuales dicha informacién ha sido proyectada. En esta proyeccion, lamada The World from
Space (Orthographic) (E] Mundo desde el Espacio — Ortogragica) las unidades del mapa han
sido definidas en millas.

Mueva el cursor sobre la vista y observe como cambian las coordenadas.

El primer niimero, la coordenada x, indica el nimero de millas, al esto u oeste, al cual se
encuentra el cursor en relacién al Primer Meridiano (el nGumero es positivo al este y negativo
al oeste). El segundo niimero, la wordenada y, indica cuantas millas al norte o sur del
Ecuador (positivo al norte y negativo al sur) se encuentra el cursor.

3. Medir distancias en una vista sin proyeccién

Seleccione la vista Global Perspective (Perspectiva Global). Ejecute un click-doble en la vista
Wold Map (Mapa del Mundo) que se encuentra en la venta _dt_al Proyecto.

Otra vista del mundo ha sido desplegada en su pantalla. Esta vista contiene cuatro temas: un
tema de Circulos (Circles) el cual se encuentra apagado, un tema de Ciudades (Cities), un
tema del Mundo (World) y un tema de Grilla (Grid) cuyas lineas de latitud y longitud forman
unos cuadrados.

Esta vista del mundo no ha sido proyectada. ArcView ha desplegado esta vista en dos
dimensiones, sin embargo, los datos espaciales originales se encuentran almacenados en
décimas de grados. Por lo tanto, cualquier medicién que sea efectuada sera computada en
décimas de grados, es decir, como si fuesen efectuados sobre una esfera.
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Antes de efectuar mediciones, ArcView necesita saber si la informacién se encuentra o no
proyectada.

Desde el meni de Vista (View), seleccione Properties (Propiedades) para abrir la caja de
didlogo de View Properties (Propiedades de I

El valor de defecto de Map Units (Unidades del Mapa) se éhcﬁéntra definido en unknown
(desconocido). Es decir, ArcView requiere que las unidades del mapa sean definidas. Cuando
los datos no han sido proyectados, las unidades del mapa deben ser definidas en décimas de

grados.

Nota-Si su informacié. se encuentra en alguna proyeccién especifica, las unidades del mapa
deben ser definidas de acuerdo a las unidades de la proyeccién (esta informaciéon debe ser
proporcionada junto con los datos).

Desde la lista colgantie de Map Units (Unidades del Mapa) elija Decimal Degrees.

Las Unidades de Distancia (Distance Units), las unidades en las cuales ArcView reporta las
mediciones efectuadas, son independientes de las unidades del mapa. Probablemente las
mediciones reportadas en décimas de grados no seran de gran utilidad para Ud., ya que los
grados de latitud y longitud no poseen un valor constante. Cuando las unidades de distancia
son definidas, se estd especificando a ArcView que despliegue todas las mediciones
efectuadas en la vista en las unidades seleccionadas.

Desde la lista colgante de Distance Units (Unidades de Distancia) elija Miles.

Observe que bajo las definiciones de Distance Units, ArcView confirma el que una proyeccion
no ha sido aplicada a la vista.

Click OK.

Ahora se encuentra en posicidn de efectuar mediciones de distancia entre algunas de las
ciudades de la vista. La distancia verdadera que existe entre Buenos Aires y Paris es de
6.835 millas. La distancia verdadera entre Lagos y Jakarta es de 7.177 millas. Compare sus
mediciones con estos valores.
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Click la herramienta de Medicién (Measure).
Mueva el cursor sobre la vista (la cruz cambia a una regla). Click en el punto rojo que
representa a Buenos Aires.

Mueva el cursor sobre el punto rojo que representa a Paris. Mientras mueve el cursor, notara
que una linea sigue el cursor desde Bueno Aires. Ejecute un click-doble en Paris para asi
terminar la linea de distancia.

1.a distancia existente entre ambas ciudades, en millas, es reportada en la barra de estado
que se ubica en la parte inferior de la ventana de la Aplicacion. La distancia de ser
aproximadamente de 6.835 millas.

Ahora click en Lagos y dibuje una linea hasta Jakarta. Ejecute un click-doble en Jakarta.
Nuevamente la distancia es reportada en la barra de estado. Debe ser de aproximadamente
7.177 millas. (Observe que las coordenadas que aparecen en la barra de herramientas se

mantienen en las unidades del mapa definidas en décimas de grados.

4. Ejecutar una proyeccién a una vista

En el paso 1, Ud. aprendié que la fuente de los datos puede estar proyectada o puede no tener
proyeccién. Si sus datos han ya sido proyectados (por ejemplo, al agregar un tema que
proviene de una cobertura proyectada de ARC/NFO), ArcView no puede remover o cambiar
dicha proyeccién. Por otro lado, si la fuente de los datos no se encuentra proyectada {(esta
almacenada en décimas de grados), Ud. puede utilizar ArcView para definir, cambiar y

remover proyecciohes.

ArcView defina con una proyeccidon especifica a todos los temas de informaciéon que se
encuentran en una vista, y no sblo a un tema en particular. Para garantizar exactitud,
asegurese de que todos los temas que se encuentran en una vista en particular estén en la
misma proyeccion.

A continuacién definira una vista con una proyeceion Mercator.

Desde el ment de Vista 9View), seleccione Properties (Propiedades) para abrir la caja de
dialogo de las Propiedades de la Vista.

Click el botén de Proyeccién (Projection button) para abrir la caja de didlogo de las
Propiedades de la Proyeccion (Projection Properties).

La categoria de defecto en la lista colgante de Category es la Proyeccién del Mundo
(Projection of the World). Esta es la proyeccién que vamos a utilizar. La proyeccién de defecto
en la lista colgante de Type (Tipo) es Geographic (Geogréfica). Los datos de esta proyeccién se
encuentran almacenados en décimas de grados pero son desplegados en un mapa de dos
dimensiones.
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En la lista colgante de Type (Tipo) seleccione Mercator.

0 Dbt Do

Click en OK en la caja de dialogo de ijectit;ﬁ Properties (Propiedades de la Proyeccién)
para definir la proyeccién deseada.

Observe como las unidades del mapa han sido definidas en metros. Metros es la definicion de
defecto cuando una proyeccién es ejecuta y aplicada a una vista en ArcView. Ud. puede
cambiar estas unidades si lo desea. En este caso la dejaremos asi. Las unidades de distancia
han sido definidas en millas, unidades que utilizaremos en esta porcidon del ejercicio.

Click OK en la caja de dilogo de las Propiedades de la Vista (View Properties) para aplicar
la proyecrién Mercator a la vista.

Click el botén de Zoom to Active Theme (Ampliar al Tema Activo) para obtener la extensién

del tema del World (Mundo). E

Observe la s diferencias existentes entre este mapa y el anterior.

La grilla ya no se presenta como una red cuadrada regular, a la vez que el tamafio y la figura
de las entidades han cambiado. La proyeccién Mercator mantiene la direccién (toda linea
recta dibujada en el mapa representa un comportamiento del compas real). Ademads,
mantiene las formas en areas relativamente pequeiias. Mantiene la distancia real sélo a lo
largo de una linea o lineas especificas (en este caso, en el Ecuador). Su mayor desventaja es
gue distorsiona la superficie en una magnitud significante.

Seleccione la herramienta de Medicién (Measure tool), click en Lagos, luego click-doble en
Jakarta para volver a definir la distancia entre ambos lugares.

Sus resultado de distancia también debe ser cercano a 7.177 millas ya que estas ciudades se
localizan a lo largo del Ecuador. Ahora, vuelva a medir la distancia existente entre Buenos
Aives y Paris (recuerde que la distancia es de 6.835 millas).

Click en Buenos Aires y luego ctick en Paris.

Su resultado debe ser cercanc a 7.700 millas, un error de aproximadamente mil millas.

5. Cambiar la proyeccién

Acaba de ver el efecto de distorsién que una proyeccién produce sobre la distancia. A
continuacién cambiaremos la proyeccion para observar lo que sucede con la propiedad

espacial de forma.
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Encienda el tema de Circles {Circulos) con un click en la caja de tic correspondiente.
Utilizaremos este tema para observar como la propiedad espacial de la forma puede ser
afectada por la eleccién de proyeccion de mapa que Ud. seleccione.

Debido a que la proyeccién Mercator preserva en forma exacta la forma de 4reas pequeiias,
asumird gue la forma real de estos circulos es circular.

Desde el menit de Vista (View), seleccione Propiedades para abrir la caja de didlogo de View
Properties (Propiedades de la Vista).

Click en el botén de Projection (Proyeccién) para abrir la caja de didlogo de Projection
Properties (Propiedades de la Proyeccién).

Desde la lista colgante de Type (Tipo), seleccione la proyeccién Mollweide, luego click OK. (La
proyeccién Mollweide preserva el Area o superficie pero distorsiona las otras propiedades
espaciales). Click nuevamente OK en la caja de didlogo de View Properties (Propiedadesde la
Vista) para asi aplicarla la nueva proyeccion a la vista en la cual nos encontramos

trabajando.

Click el botén Zoom to Active Theme (Ampliar al Tema Activado) para ampliar a 1a extensién
del tema de World (Mundo).

BESENS |
Como puede ver, los circulos han sido distorsionados. Esta distorsién va agudizindose en la
medida que nos aproximamos a los polos.

Si le queda tiempo, experimente los cambios de proyecciones y efectie mediciones en 1a vista,

6. Cerrarel proyecto

Desde el meni de Windows, seleccione ex2b.apr para activar la ventana del Proyecto. Desde
el meni de File (Archivo) elija Close Project (Cerrar Proyecto).

Click No cuando ArcView le pregunte si desea salvar o grabar el proyecto.

Fin
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111- DESPLIEGUE DE LOS TEMAS

El Editor de Leyenda proporciona la capacidad de crear mapas visualmente atractivos para
comunicar la informacién importante a una audiencia especifica. El Editor de Leyenda
permite la seleccion de diferentes tipos de leyendas, de clasificacién de los datos, de alteracion
del texto de la leyenda y de modificacién de los elementos de la simbologia. El Editor de
Leyvenda también permite la visualizacién de los cambios efectuados, con anterioridad la
aplicacion de dichos cambios a la vista.
3.1.1 Inicializacion del Editor de Leyenda

Se puede acceder de diferentes maneras al Editor de Leyenda. Primero, identifique la leyenda
del tema la cual desea editar y active dicho tema. Luego, efectiie uno de los siguientes pasos:

o Seleccione Edit Leyend (Edicién de Leyenda) desde el menti de Theme (Tema).
o Click en boton de Edit Legend (Edicién de Leyenda)
Click-doble en la leyenda del tema que se encuentra en Tabla de Contenidos
3.1.2 Seleccion de un tipo de leyenda

La primera etapa en la creacién de un mapa corresponde a la identificacién del tipo de mapa
deseado. E1 SIG ArcView® proporciona seis tipos de leyenda:

e Simbolo tanico

e Valor tinico
Gradacién de color
Gradacion de simbolo
Densidad de punto

e Simbolo de grafico .
A Simbolo unico; El tipo de leyenda de defecto en ArcView corresponde al simbolo tinico. Este
tipo de leyenda despliega todas las entidades de un tema con el mismo simbolo. Este tipo de
leyenda es iitil cuando sélo es necesario mostrar la localizacién de las entidades de un tema.
Sin embargo, cuando se requiere representar los atributos de dichas entidades, este tipo de
leyenda es inadecuado.
B Valor unico; Los valores tnicos de un campo de atributos especifico pueden ser
representados por un simbolo tnico. Este es el método de mayor eficiencia en la
representacion grafica datos categoéricos, tales como paises, estados o territorios de ventas.
C Gradacion de color; Este tipo de leyenda despliega las entidades utilizando rangos de
colores. La gradaciéon de color es principalmente empleada para desplegar datos numéricos
progresivos o de rangos, ta les como temperatura, poblacion o ventas anuales.

3.1.3 Mds tipos de leyendas
Ademias de mapas de simbolo Gnico, valor tnico y gradacién de color, ArcView permite la
creacion de mapas de simbolos graduados, puntos graduados y graficos graduados.




A Simbolo graduado, Este tipo de leyenda despliega las entidades utilizando un sélo simbolo ¢l
cual varia en rangos, representando una progresién de valores. Los simbolos graduados son
utiles en la simbolizacién de datos que representan tamafio y magnitud. Este tipo de leyenda
se encuentra disponible sélo para informacién de puntos y lineas.

B Densidad de puntos; Es posible utilizar puntos para desplegar las entidades de un tema de
poligonos representando asj los valores de un campo. Este método es util para mostrar como
un atributo se encuentran distribuidos en un area, tales como poblacién, niimero de haciendas
o barriles de petrdleo. Por ejemplo, un mapa de densidad de puntos que describe Ia poblacién
localizara la mayor concentracién de puntos donde viven la mayoria de las personas; a lo largo
de un rio o en las cercanias de la linea de costa.

C Simbolo de gréfico. Es posible desplegar varios atributos de una entidad utilizando el
simbolo de grafico de pie o de columnas (barras). Cada pedazo (grafico de pie) o columna
(grifico de barra) corresponde a un atributo especifico. El tamafio de cada pedazo o barra se
encuentra determinado por el valor de cada atributo. Este tipo de leyenda es itil en |a
comparacion de valores de atributos miiltiples, como por ejemplo, diversidad étnica de la
poblacién o tipos de especies de la vida salvaje en una reservacion.

3.2 Seleccién de un método de clasificaciéon

Cuando se utiliza un tipo de leyenda de gradacién de colores o de simboles, Ud. puede elegir la
forma en que ArcView divide la informacién en clases. Cada métodos de clasificacion es
adecuado para tipos de datos especificos.

3.2.1 Utdlizacidn del método de defecto; Por defecto, ArcView utiliza e método de
clasificacién de quiebres naturales el cual posee cinco clases. Es posible cambiar el método de
clagificacién o el imero de clases utilizando el botén de Classify (Clasificar) que se encuentra
en el Editor de Leyenda.

3.2.2 Cambio de la clasificacién; Si no desea utilizar el métods de clasificacion de
defecto, utilice la caja de didlogo de Classification (Clasificacién) para seleccionar el método
deseado. Para acceder a la caja de didlogo de Clasificacién, click en el botén de Classify
(Clasificar) del Editor de Leyenda. En la caja de di4logo de Classification (Clasificacién) podra
seleccionar un método de clasificacién diferente, el ntiimero de clases deseado v la forma
deseada de aproximar aquellos valores numéricos. Para poder seleccionar un método de
clasificacién, el atributo cuyos valores seran empleados, debe haber sido definido con
anterioridad. ArcView no posee himite en el nimero de clases,

3.2.3 Utilizacion de quiebres na_tm'e}es
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El método de clasificacion de defecto de ArcView corresponde al de quiebres naturales. Este
método identifica los puntos de quiebre entre los valores para crear clases que contengan
racimos o grupos de valores. De esta forme, permite la observacion de agrupamientos y
patrones propios de la informacion.

Un ejemplo; En el ejemplo que se encuentra en la pagina 12, ArcView ha identificado cinco
puntos de quiebre para los valores de poblacion de los 48 estados. Esto ha resultado en una
clase particular para California, estado que posee una poblacion cercana a los 30 millones.
Mientras que segundo estado mis poblado, Nueva York, posee una poblacién cercana a los 18
millones v se ubica en otra clase (una diferencia de aproximadamente 12 millones). Los
quiebres generados para el resto de las clases no son tan marcados

3.2.4 Utilizacion de percentiles e intervalos regulares

e wih B Classess 3 | i
2Ae s : 7

ArcView también permite la clasificacién de los datos utilizando los métodos de clasificacion
de percentiles e intervalos regulares.

A Percentiles

En el método de clasificacion de percentiles, los valores son divididos de tal forma que cada
clase contiene el mismo nimero de entidades. Las clases de percentiles son posiblemente las
mas faciles de comprender, sin embargo pueden llevar a resultados equivocados. Por ejemplo,
puede que el nimero de habitantes no sea adecuado para una clasificacion de percentiles, ya
que lugares menos poblados son incluidos en la misma clase que lo son lugares de alta

poblacién.

El mapa que se encuentra en la pagina 3-14 nos muesira que los 48 estados han sido divididos
en seis clases. Michigan, que posee aproximadamente 9 millones de personas, se encuentra en
la misma clase que California, la cual posee aproximadamente 30 millones de personas. Esta
distorsion puede ser mejorada con el empleo de un nimero mayor de clases. Por ejemplo,
utilizando ocho clases en vez de seis.

B Intervalos regulares
2] método de clasificacién de intervalos regulares divide el rango de valores de un atributo en

sub-rangos del mismo tamaifio.
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El método de Areas iguales clasifica a las entidades de poligonos a través de la identificacion
de puntos de quiebre. Estos puntos de quiebre definen clases donde el area total de los
poligonos en cada clase es aproximadamente la misma. (ArcView determina el area total de
aquellas entidades que poscen datos de valores validos, luego divide esta cantidad por el
ndmero de clases para determinar el area total de cada una ellas.)

Las clases determinadas a través del método de areas iguales son, generalmente, muy
similares a las clases de percentiles cuando los tamaiios de las entidades son practicamente
las mismas. Las 4reas iguales son diferentes a los percentiles cuando los tamafios de las
entidades son notoriamente diferentes.

Cuando los datos son clasificados utilizando el método de desviacion estandar, ArcView
calcula el valor de la media, luego define quiebres de clase sobre y bajo la media a intervalos
de desviacion estandar de 1/4, 1/2 o 1. ArcView agrupari aquellos valores que sean mayores o
menores a una desviacion estandar de tres, sobre y bajo la media, en dos clases: >3 Std Dev.’
(mayores a una desviacién estandar de tres sobre la media) y ‘<3 Std Dev.’ (menores a una
desviacién estandar de tres bajo la media).

3.2.7 Estadisticas
Click en el boton de Statistics (Estadisticas) en el Editor de Leyenda para desplegar las
estadisticas de los campos cuyos valores estan siendo clasificados. La ventana resultado de
esta operacion despliega los valores estadisticos de la Minima, Maxima, Frecuencia, Media y
desviaciéon Estandar. ’

3.278 ozmab}.’acién de Jo._s_ da tos

Pogratatian by Fetzen of Talal

ArcView proporciona dos formas para norm
entendimiento.

A A través del porcentaje del total

En vez de cartografiar la nimero real (e.g., poblacién, ventas). e 2

valores a través de la division de cada valor por el total de los val » €8 posible normalizay los
son expresados en porcentajes (por ciento del total). 3 valores. Los valores resultantes
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lizar los datos de tal forma de facilitar su

B A través del valor de otro atributo
(Jl.raI form]a de normalizar los datos es dividir los valores del campo que
. i . . : 3 + il 2 .
]i?r‘(ﬁs valores d‘e otro campo. Por ejemplo, la densidad de poblacign 4 150 esta clasificando
dividiendo los ntimeros de habitantes por los valores de superfici buede ser cartografiada
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C Cuandoe no se debe normalizar la informacion

En algunos casos los datos pueden ya haber sido normalizados, por lo cual no debe tratar de
normalizarlos nuevamente. Por ejemplo, si los valores o el nombre del atributo que se esta
clasificando indican que la informacién se encuentra expresada en porcentaje (taza de divorcio
de .34) o densidad (nimero de personas por milla de 320), probablemente los datos ya han sido

normalizados.

3.2.9 Manipulacion de las clases

ArcView proporciona varias formas de modificar una clasificaciéon.

A Agregar o eliminar clases

Ademéas de cambiar el nimero de clases en la ventana de didlogo de Classify, ArcView permite
agregary eliminar clases directamente desde el Editor de Leyenda. Las clases también pueden
cambiar de orden. Para ello, click sobre la clase que desee mover y arrastrela a la nueva
posicion. Por ejemplo, quizas desee mover la clase de Sin Datos desde el final de la leyvenda al
principio.

B Edicion de valores y etiquetas

A través de la edicién de valores, se puede cambiar los quiebres de las clases y asi crear clases
propias. A través de la edicion de las etiguetas, es posible cambiar el texto que aparece en la
leyenda del tema en la Tabla de Contenidos. Click en el valor o etiqueta que desea editar en el
Editor de Leyenda, tipee los cambios v presione <Enter>. Una vez que se encuentra conforme
con los cambios efectuados, click el botéon Apply (Aplicar) para volver a dibujar la vista con los
valore o etiquetas nuevas.

3.3 Modificacion de los elementos de la leyenda
ArcView permite modificar gran cantidad de los elementos de la leyenda con fines
cartograficos.

3.8.1 Ordenamiento de los valores y etiquetas ‘
Los campos de Value (Valor) y Label (Etiqueta) que aparecen en el Editor de Leyenda pueden
ser ordenados utilizando el botén de Sort Ascending (Orden Ascendente) o Descending Order
(Orden Descendente), los cuales se localizan en la parte inferior de la caja de dialogo. El
campo de Count (Nimero), el cual aparece en el tipo de leyenda de valor tinico, también puede
ser ordenado. Los campos de Value (Valor) y Count (Nimero) son ordenados numéricamente:
el campo de Label (Etiqueta) es ordenado alfabéticamente.

3.8.2 Alternacién de simbolos
El orden de los simbolos del campo de Symbol (Simbolo) puede ser revertido con un click en el
botén de Flip Symbols (Alternaciéon de Simbolos) que se encuentra en el Editor de Levenda.
Por ejemplo, si las clases de la leyenda se encuentran simbolizadas en colores degradados de
blanco a rojo, un click en el botén Flip Symbols (Alteracion de Simbolos) los cambiari a una
degradacion de rojo a blanco. El orden de los valores o etiquetas no son cambiados al efectuar

esta alteracion en el orden de los simbolos.
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3.3.8 Degradacidn de colores
El botén de Ramp Colors (Degradacién de Colores) permite crear una degradacién de color
entre el primer y el Gltimo color de la leyenda o entre el primer color y otro color seleccionado
de la leyenda. Este botén también puede ser utilizado para degradar dos colores de su eleccién
o entre un color seleccionado y el Gltimo de la leyenda.

3.3.4 Omision de los cambios
El botén de Undo (Omisién) permite volver a las leyendas utilizadas anteriormente. La
utilizacion de este botdn recupera las ltimas cinco leyendas previamente empleadas.
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Los valores nulos son valores que no se desean incluir en la clasificacién. Hay dos tipos de
valores nulos, aquellos que corresponden al formato propio de un archivo de base de datos,
tales como dBASE, y aquellos que son deliberadamente ingresados en la informacion. ArcView
filtra en forma automética todos aquellos valores nulos asociados al formato de la base de
datos.

Aquellos valores que han sido deliberadamente ingresados como nulos, pueden indicar que la
informacién no se encuentra disponible, que la informacién no ha sido proporcionada o que no

es aplicable para la entidad geografica particular.

Cuando no desee que los valores nulos sean considerados en la clasificacién y la leyenda Ud.
debera indicarselo a ArcView.

Ejemplo de valores nulos; Los valores nulos para atributos numéricos son generalmente
obvios, por ejemplo —~9999. Cero también puede ser un valor nulo. Valores nulos para datos de
caracteres pueden ser un espacio en blanco o un valor de “ninguno”.

Nota; La clase “No Data” no es incluida en la degradacion de colores.
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3.8.6 Cambio de simbolos utilizando la Ventana de Simbolos

A través del empléo de una de las paletas (en la Genténéh de 'Sl'imbolo) €s i)osible cambiar los
simbolos para desplegar un tema.

Una paleta es una coleccién de simbolos o colores almacenados en un archivo, el cual puede
ser creado o cargado. Hay varias paletas para cambiar los colores, patrones de achurados de
poligonos, estilos de lincas, simbolos de marcas de puntos y tipos de letras. Efectuando
selecciones en estas paletas, Ud. puede definir el color de achurado, el ancho de una linea y
cambio de color, cambiar la forma, tamafio y color de un simbolo de punto y elegir un tipo
diferente de texto. También puede convertir los tipos de caracteres seleccionados en simbolos
de marcas.
3.3.7 Utilizacion del organizador de paleta

Utilice la herramienta de Palette Manager (Organizador de Paletas) para cargar, salvar.
limpiar, crear una paleta de defecto o volver a cargar una paleta del sistema. ArcView viene
con una serie de paletas adicionales que para una variedad de aplicaciones especificas. Para
obtener una lista de estas paletas, busque en los Topicos de Ayuda: ArcView Palette files
(archivos de Paletas de ArcView). También puede utilizar el Palette Manager para importax
un icono de un archivo en los siguientes formatos: GIF, MacPaint, Windows Bitmap,

SunRaster file, TIFF y Xbitmap.

Nota; Las paletas de marcas de ArcView utilizan caracteres TrueType (TipoReal) en vez de
mareas de estilo bitmap, aunque estas dltimas adn son aceptadas.
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3.3.8

En algunas aplicaciones, la ampliacién de los simbolos de linea y marca es de gran utilidad.
ArcView permite elegir la escala de los simbolos de linea y marca al cambiar la escala de la
vista.

Por defecto, los simbolos no cambian de escala (mantienen el tamano independientemente de
la escala de la vista). La escala de los simbolos puede ser encendida (on) o apagada (off) en la
caja de didlogos de Advanced Options (Opciones Avanzadas). Para ello, click en el botén
Advanced (Avanzado) en el Editor de Texto.

Ademas, ArcView permite definir una escala de referencia para los simbolos. Por defecto, la
escala de referencia corresponde a la escala de la vista. A esta escala, los simbolos apareceran
al mismo tamafio en que se encuentran en el Editor de Leyenda. En la medida en que se
amplia y la escala es ampliada, el tamafio de los simbolos aumentaran proporcionalmente.

3.3.9 Rotacidn de simbolos
ArcView permite la rotacién de los simbolos de marca. El 4ngulo de rotacion debe ser definido
en la Marker Palette (Paleta de Marca). Utilice la caja de didlogo de Advanced Options
(Opciones Avanzadas) o defina un campo de rotacion con los valores numéricos el cual
ArcView utilizard autométicamente para girar los simbolos de marca.

3.8.10 Desplazamiento de lineas
También es posible definir distancias especificas de desplazamiento de lineas a partir de las
coordenadas originales de localizacién. Utilice la caja de didlogo de Advanced Options
(Opciones Avanzadas) para ingresar la distancia de desplazamiento en puntos (1 punto = 1/72
pulgada), la cual sera la distancia en que las entidades se encontraran desplazadas en la
pantalla o impresion.
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3.3.11 Grabary cargar leyendas

vvvvv

-’ L

ArcView le permite grabar leyendas para que Ud. pueda utilizarlas po;s.t»eriormente en otros
ternas. Inclusive, puede grabar sbélo un simbolo donde las entidades no se encuentran
clasificadas y asi se utilizara s6lo dicho simbolo para todas las entidades.

Cuando una leyenda es cargada, ArcView proporciona la opcion de cargar la clasificacién, los
simbolos 0 ambos. Ademas, muestra el nombre del aiributo que fue utilizado en la creacién de
la leyenda grabada y proporciona la opcién de asignar dicho atributo a la leyenda o de utilizar
otro atributo del tema actual

Ejercicic 3A: Utilizacién del Editor de Leyenda
Comenzar ArcView y abrir un proyecto
2 Cambiar el color del simbolo y el tipe de leyenda
3. Clasificar valores de poblacién y utilizando quiebres naturales
4. Cambiar la clasificacién. nimero de clases y etiquetas
5. Crear un mapa de densidad de puntos
6. Desplegar valores con simbolos de graficos
(Opcional) utilizar gradacién de simbolos para desplegar puntos
7. Cerrar ¢l proyecto

Imagine que desea crear mapas que muestren datos de poblacién y datos étnicos en los
Estados Unidos. En este ejercicio, utilizara el Editor de Leyenda para crear mapas teméticos
empleando tipos de leyendas y métodos de clasificacién diferentes.

1. Comenzar ArcView y abrir un proyecto
Si es necesario, inicie ArcView. Elija Open Project (Abrir Proyecto) en el meni de File
{Archivo). Click-doble en las carpetas directorios y dirijase a c:\esritrn\arcview\exercise.
Abra el proyecto ex3a.apr ron un click sobre el nombre de dicho proyecto, luego click OK.

2 (Cambiar el color del simbolo y el tipo de leyenda

Una vez que el proyecto se encuentre abierto, vera la siguiente vista con un tema States

(Estados):




Cuando un tema es agregado a una vista, ArcView Ié'éigné' aleatoriamente un color para todas
las entidades. Primero, cambiaremos el col cto utilizando el Editor de Leyenda.

Para abrir el Editor de Leyenda, click-doble en e tema States (Estado) que se encuentra en la
Tabla de Contenidos. El Editor de Leyenda es desplegado en su pantalla.

La lista colgante de Theme (Tema) muestra el nombre del tema activo: States (Estados). La
lista colgante de Leyend Type (Tipo de Leyenda)muestra el tipo de leyenda de defecto: Single
Symbol (Simbolo Unico).

Para cambiar el simbolo del tema de States (Estados), click-dobie en el rectangulo del simbolo.

La Fill Palette (Paleta de Relleno) aparece en su pantalla.

Click el botén de la Paleta de Color (Color Palette) que se encuentra en la parte superior de la
Fill Palette (Paleta de Relleno) para cambiar a 1a Paleta de Color.

revise los colores mostrados en Color Palette (Paleta de Colox) y elija un color diferente con un
click. Cierre la Paleta de Color.

Click Apply (Aplicar) en el Editor de Leyenda para cambiar el color del tema.

ArcView volvera a dibujar el tema utilizando el color nuevo. (A 1o mejor tendra que mover el
Editor de Leyenda para poder ver los cambios en el mapa que se esta desplegando).

A continuaci6n utilizari los nombres de los estados para desplegarlos en la vista.
En el Leyend Editor (Editor de Leyenda) cambia Leyend Type (Tipo de Leyenda) a Unique

Value (Valor Unico). (State_name es un campo que se encuentra en la tabla del tema el cual
contiene los nombres de todos los estados.)
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El Editor de Leyenda lista cada nombre de estado obnjuntamente con un simbolo iinico,
utilizando el esquema de color de Bountiful Harvest (por defecto).

Para cambiar el esquema de color, click en la lista colgante de Color Schemes (Esquemas de
Color) y elija Pastels (Pasteles), luego click Apply (Aplicar).

Ahora, cada estado se encuentra simbolizado por un color pastel.
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Nbpta-: Si la Tabla de Contenidos no es lo suﬁcieni;einente ancha como para desplegar la
leyenda completa, ésta puede ser agranda al activarla vista. Luego, mueva ¢l cursor sobre la
linea que separa la barra de deslizamiento del zrea de despliegue y arrastre dicha linea hacia

la derecha.
3. Clasificar valores de poblacién y utilizando quiebres naturales

A continuacién, experimentara con varias formas de clasificar y desplegar la informacién de
poblacion.

En el Leyend Editor (Editor de Leyenda) cambie el Leyend Type (Tipo de Leyenda) a
Graduated Color (Gradacién de Color) y el Classification Field (Campo de Classificacién) a

Pop 1990.

Q_w m-uﬁm
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ArcView ha dividido los valores del campo Pop1990 en cinco clases utilizando el método de
clasificacién de quiebres naturales (por defecio) y la rampa de colores monocromaticos (por
defecto). Una rampa de color corresponde a una gama de colores empleados en un mapa para
mostrar rango u orden entre clases. El método de clasificaciéon de quiebres naturales crea
clases de acuerdo a las agrupaciones de valores.
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Para seleccionar una rampa de colores diferente, click en la lista colgante de Color Ramps
(Rampa de Colores) y seleccione Cyan monochromatic (Monocromatico fucsia). Click Apply
(Aplicar).

Los estados son desplegados de acuerdo a los valores de poblacién de 1990 en una gradacién
de oolores fucsia. Los estados con colores mas claros se encuentran menos poblados: los
estados mas obscuros se encuentran mas poblados. California es el Gnico estado que se

encuentra en la categoria mas obscura presentando el niimero de poblacién mas alta.
1 o O (gl =3

A continuacién consideraremos tanto el nimero de poblacion como el drea del estado
correspondiente en la clasificaciéon. ArcView permite normalizar la clasificacion a través de la
comparacién de los valores de un atributo con los valores de otro. Ud. efectuara la
normalizacién del campo Pop1990 utilizando el campo Area. El resultado de esta operacién
serd la densidad de pobiacitn.

En el Editor de Leyenda, defina el Classification Field (Campo de Clasificacién) como
Pop1990. Elija Area en la lista colgante de Normalize (Normalizar).

8 [y ]

En este caso, los valores de poblacion representan rangos de poblacion por unidad cuadrada de

area.
Click Apply (Aplicar).

Una vez normalizada la poblacién, los estados del noreste son los que presentan la densidad
més alta de poblacién.

4. Cambiar la clasificacién, namero de clases y etiquetas

Ademas de cambiar el método de clasificacién, ArcView permite cambiar el nij
de etiquetas que aparecen en la Tabla de Contenidos. auimero de clases y
Active la ventana de Legend Editor (Editor de Leyenda). C
(Clasificar). Cambie el tipo a Quantile (Quantil). E}
poseen ¢l mismo nimerc de entidades. Seleccione 3
classes (Niimero de clases). Click OK.

lick en el botdn de Classif
método de cuantiles crea clages qu);

desde la lista colgante de Number of
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Click Apply en el Editor de Leyenda.
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Utilizando el método de cuantiles, Arcview crea tres clases con 16 estados cada una. Los
valores de poblacion atin se encuentran normalizados con los valores del area. proporcionando

asi la densidad de la poblacion.

Para facilitar la lectura del mapa, cambiaremos los valores numéricos de la densidad de
poblacién por etiquetas de Bajo, Medio y Alto.

En el Editor d» Levenda, bajo la columna de Label (Etiqueta), click en el primer valor (el de
mas arriba), tipee Bajo y presione <Enter>. Observe que la vista no cambié después de que
presioné Enter. (ArcView actualizara la vista sélo cuando presione Apply). Seleccione el
segundo valor (el del medio) y tipee Medio y presione <Enter>. A continuacién, presione el

ultimo valor (el de mas abajo), tipee Alto y presione <Enter>.

El Editor de Leyenda debe aparecer similar al siguiente:
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Ahora presione Apply (Aplicar) para ejecutar todos los cambios en la vista. ArcView vuelve a
dibujar la vista y actualiza los cambios efectuados en la leyenda.
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5. Crear un mapa de densidad de puntos
Imaginemos que deseamos examinar el patron de distribucion de las granjas en Estados
Unidos. Una forma adecuada de visualizar la informacién es a través de un mapa de densidad

de puntos p

ara mostrar la concentracion de un atributo.
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Desde la lista colgante de Legend Type (Tipo de Leyenda) que se encuentra en el Editor de
Leyenda elija Dot (Punto). EN la lista colgante de Density Field (Campo de Densidad)
seleccione No_farms87 (casi al final de la lista).

Observe que el Dot Leyend Field (campo de Legenda de Punto) muestra que 1 Dot (Punto) =
0.000 farms (granjas). Para definir el niimero de granjas que cada punto debe representar
puede tipear el valor o click en el botéon de Calculate (Calcular). En el ultimo caso, Arcview
calcula el mejor niimero que representa a la informacién de acuerdo al tamafio de la vista.

Click Calculate.

ArcView calcula asi el niimero de granjas que sera representado por cada punto. En este caso,
ArcView ha determinado que 1 punto representara 2000 granjas. (Su numero puede ser
diferente a éste dependiedo del tamafio de su vista y de la definicion del despliegue dz su
pantalla).

A continuacién definird un simbolo de fondo para el mapa de densidad de punto.

Click-doble en el rectangulo de Background Symbol (Simbolo de Fondo) para desplegar la Fill
Palete (Paleta de Achurado). En la Paleta de Achurado cambie el patrén de achurado de
defecto (transparente) a sblido (click en la caja negra). Ahora click en el botdn de la Paleta de
Color. &2
Seleccione un color verde claro para el fondo (background). Cierre la Palete de Color. Click
Apply (Aplicar).

La mayor concentracién de granjas se encuentra en el cen ste del pais.

6. Desplegar valores con siﬁibﬁldg'délg'réfi_ops
A continuacién va a cartografiar datos étnicos utilizando simbolos de pie. En la lista colgante
de Legend Type (Tipo de Leyenda), elija Chart (Grafico). El grafico de pie es el tipo de defecto.
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A la izquierda, en la lista de Field (Campo), click en White (Blanco). Presione y mantenga
presionada la tecla de Shift y click en Black (Negro), Asian_pi (Asiatico) e Hispanic (Hispano).
Click en botén de Apply (Aplicar).

Estos campos son desplegados a la derecha conjuntamente con un simbelo. Los simbolos
pueden ser cambiados con un click-doble sobre ellos para acceder a la ventana de Simbolo. Por

ahora, utiizaremos los simbolos de defecto.

A continuacién, definira el tamafio del campo v un radlo maximo para los simbolos de graficos
de pie.

Click en el botén de Properties (Propiedades) que se encuentra en la esquina inferior derecha
del Editor de Leyenda. Esta accién desplegara la caja de didlogo de las Propiedades del

Grafico de Pie.

En la lista colgante de Size Field (Tamafio del Campo) seleccione Pop1990. Los valores de este
campo controlardn el tamafio de cada simbolo de grafico de pie.

En la lista colgante de Maximum Size (Tamaiio Maximo), tipee 24 o seleccione este nimero
desde la lista colgante. Esto definira el radio (en puntos) del simbolo de grafico de pie méas

grande.
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Click OK en la caja de didlogo de Pie Chart 'P'mperties (Propiedades del Grifico de Pie), luego
click Apply (Aplicar) en el Editor de Leyenda.

ArcView despliega en la pantalla los cuatre campos utilizando simbolos de graficos de pie. Los
graficos de pie aparecen demasiado grandes para la escala de esta vista, por lo tanto
ampliaremos la vista.

Click la herramienta de Zoom In (Ampliacién) y dibuje una caja en los estados del noreste de
USA.

@ . 7 sl .
Ahora es posible ver los graficos de pie de cada estado




A continuacién cambiara el tipo de grafico a barra. EN el Editor de Levenda localice el jcono
Chart Type (Tipo de Grafico) que se ubica en la esquina izquierda inferior, click en el simbolo
de Bar Chart (Grifico de Barra) y click Appy (Aplicar).

ArcView despliega nuevamente los cuatmcampos pein' esta vez utilizando un simbolo de
grifico de barra.

Cierre el Legend Editor (Editor de Leyenda).

7. (Opcional) utilizar gradacién de simbolos para desplegar puntos
A continuacién desplegaremos las ciudades en relacién al tamafio de la poblacién. Cierre la
vista The United States (Los Estados Unidos). Desde la ventana del Proyecto, efectiie un click-

doble en la vista Population of Texas (Poblacién de Texas).

Cuando la vista se encuentre abierta vera dos temas, Cities (ciudades) y Texas (condados).

Ejecute un click-doble en el tema Cities paraabm‘ el Editor de 'Il'}eyenda.

En el editor de Leyenda, cambie el Leyend Type (Tipo de Leyenda) a Graduated Symbols
(Gradacién de Simbolo); cambie Classification Field (Campo de Clasificacién) a Pop 1990. Click
Apply (Aplicar).
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En el Editor de Leyenda Ud. puede ver cinco clases, cada una posee un tamaiio diferente.
Cambiara el simbolo a otro que sea méas ficilmente distinguible. Para ello, agregari un
conjunto de marcas municipales a la Paleta de Marcas. Para abrir e]l Marker Palette (Paleta
de Marca), click-doble en el rectingulo del simbolo que se ubica en la porcion inferior del
Editor de Leyenda.
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Click en el botén de la Font Palette (Paleta de Texto) que estd en la parte superior de la
ventana de Simbolo. IS

Agrande el ancho de la Font Palette (Paleta de Texto) para que pueda ver el nombre completo
de los tipos de letras.

Ubique el tipo ESRI Cartography y con un click selecciénelo. Click el botén de Create Markers
(Crear Marcas) que se localiza en la parte inferior de la Font Palette (Paleta de Texto).

El boton de Create Markers (Crear Marcas) convierte los caracteres del tipo de letra
seleccionado en simbolos de marcas y los agrega al final de la Marker Palette (Paleta de

Marca).

Symbol Palette (Paleta de Simbolo) cambia a la Marker Palette (Paleta de Marca) luego de
haber presionado Create Markers (Crear Marcas). Los caracteres del tipo ESRI Cartography
son agregados al final de la Marker Palette (Paleta de Marca). '

Deslice los simbolos hasta encontrar el simbolo de un templo Griego casi al final de la paleta.

Seleccione el simbolo del templo Griego con un click.
g.i -2 oo o Paettn Il

Cierre la Marker Palette (Paleta de Marca).

En el Editor de Leyenda ejecute un click en Apply (Aplicar). (8i es necesario, mueva o

minimice el Editor de Leyenda y la ventana de Simbolo para poder ver la vista).




El mapa despliega las ciudades de Texas que se encuentran ordenadas de acuerdo al tamafio,
simbolizadas por un templo Griego.
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Para observar mejor los simbolos de las ciudades ampliaremos la vista. Click en la
herramienta de Zoom In y dibuje una caja alrededor de la porcién norte de Texas (como se
muestra a continuaci6n).

B o
Observe que al ampliar ia vista los simbolos no aumentan de tamafio. Si desea que los
simbolos sean agrandados en Ia medida en que Ud. va ampliando la vista, deberd encender el

factor de escala. Primero, volveremos a la escal original.

Click en el botén de Zoom to Previous xteﬁt (Ampliacién de la Extensién Previa) para

regresar a la escala de la vista anterior.

En la parte inferior del Editor de Leyenda, click en el botén Advanced (Avanzado). En la caja
de didlogo de Advanced Options (Opciones Avanzadas) click en la cajita a la izquierda de Scale
Symbol para activar el factor de escala. Click OK y luego Apply en el Editor de Leyenda.

sieden piekt (oms TR
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En este caso. cuando ampliamos la vista. los simbolos han sido agrandados.

8. Cerrar el proyecto _
Click en la ventana del Proyecto para activarla. Desde el meni de File (Archivo), seleecione

Close Project (Cerrar Proyecto). Click No cuando le pregunte si desea grabar los cambios.

Fin




3.4 Manejo del deqphegue de temas utlhzando las propledades de los temas

LE

Il

Las Propiedades de los Temas (Theme Properties) conl.rolan la forma en que los temas son
desplegados. Utilice la caja de didlogo de Theme Properties (Propiedades de los Temas) para
desplegar un subconjunto de un tema, etiquetar las entidades de un tema con un valor
proveniente de un campo, definir la escala de despliegue de un tema o crear vinculos (hot
links) que desplieguen informacion adicional al efectuar un click sobre una entidad.

Una vez definidas las propiedades de un tema, el acceso a cambiar dichas propiedades puede
ser restringido. De esta forma, solo aquellas personas que conocen el password

correspondiente podran efectuar cambios a las propiedades ya definidas.

3.4.1 Deﬁmaon de un subconjunto de un tpma .

Por defecto, todas las entidades de un tema son desplegadas al dibujar dicho tema en una
vista. Criterios de seleccién pueden ser definidos en el Query Builder (Constructor de
Consulta), el cual se encuentra en la caja de dialogo del Theme Properties (Propiedades de un
Tema), y de esta forma se puede crear un subconjunto de las entidades del tema en cuestion.
Por ejemplo, un tema de carreteras que posee varios tipos de carreteras, permitira realizar el
despliegue de aquellas carreteras clasificadas como principales o de primer orden.

Si desea mantener el tema completo (con todas las carreteras), v ademéas el subconjunto de
entidades creado (carreteras de primer orden), efectiie una copia del tema original, defina el
criterio de seleccion en la copia y cambiele el nombre para que describa las nuevas
caracteristicas del tema creado.
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3.4.2 Construccion de criterios de seleccion
Para definir criterios de seleccién utilice el Query Builder (Constructor de Consulta). Cada
criterio de seleccidén es definido como una expresion que contiene un campo, un operadory un
valor. Las expresiones también pueden contener combinaciones de en mas de un campo o de
mas de un conjunto de valores.

Supongamos que posee un tema que se relaciona con los estilos de vida de sus clientes por
distritos censales. Ud. desea desplegar aquellos distritos censales que poseen solo un nivel de
ingresos y valor de la propiedad determinados. La siguiente expresion puede ejemplificar esta
situacion:

Assessment > 150000 and income > 60000
(Valor de la propiedad > 150.000 e ingreso > 60.000)

3.4.3 Utilizacién de paréntesis en combinacion de expresiones
La combinacién de expresiones requiere de criterios de seleccion claros. La utilizacién de
paréntesis permite definir claramente aquellas selecciones que deben ser evaluadas en forma
conjunta. Sin el empleo de paréntesis, la expresion es evaluada de izquierda a derecha.
(Aprendera mas sobre la construccién de expresiones en la seccion 4, Trabajando con las
tablas)

3.4.4 Definicién de una escala umbral

—a

La claridad y legibﬂjdéd de un mapa es en parte controlada por la definicién de la escala
umbral de despliegue de un mapa. Utilice Theme Display Property (Propiedad de Despliegue
del Tema) para definir la escala apropiada de despliegue del mapa.

Por ejemplo, no tiene mucho sentido el desplegar en forma conjunta localizaciones de ciudades
con calles de la ciudad; sin embargo, si una ciudad en particular es ampliada, el despliegue de
las calles de dicha ciudad puede ser muy util.

En la medida en que se amplia (zoom in) v se reduce (zoom out) el despliegue de un area,
ArcView verifica la escala umbral de cada tema en relacién a la escala de despliegue para
determinar cuales son los temas que deben ser dibujados. La caja de tic del tema no cambia
(i.e., el atin se encontrara encendido, sin embargo no sera desplegado debido a la escala de
despliegue).



El numero que ArcView muestra en la caja de Secale (Escala) describe la relacion existente
entre las dimensiones de la vista y las dimensiones de la superficie terrestre. Por ejemplo, sila
caja de Scale (Escala) despliega el nimero 100,000 o cien mil (recuerde que la coma en los
paises anglosajones no denota la posicion de decimales), quiere decir que una unidad de
medida en la vista equivale a cien mil de las mismas unidades en le superficie terrestre, o que
las entidades que Ud. ve en la vista son cien mil veces menores a lo que son en el mundo real.
La escala es frecuentemente expresada una fraccién (1/ 100000) o una razén (1:100000). Para
mayor informacién, busque en Help Topics (Temas de Ayuda): Map scale and accuracy,
Setting view scale (Escala y exactitud del mapa, Definicién de la escala de la vista). 'c
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Es posible agregar texto a una vista para describir las entidades del tema. Las fuentes de

texto corresponden a texto que es tipeado por Ud. (utilizando la herramienta de Text), a la I
informacién de una tabla o a untema de texto (llamado annotation-anotacién) creado en
ARC/INFO o AutoCAD. Cada pedazo de texto corresponde a un elemento gréifico al cual se le
puede dar un tamafio y localizacién independiente en la vista. El texto también puede ser
vinculado a un tema (sera desplegado sélo cuando el tema se encuentre activo) a través de la
eleccion de Attach Graphics (Vincular Graficos) del meni de Graphics (Graficos).

3.4.6 Creacidn de texto a partir de una tabla

El campo que se utilizara para generar el texto y definir Ia localizacién del texto asociada a
cada entidad, es determinado en la caja de didlogo de Theme Properties (Propiedades del
Tema). Para etiquetar las entidades una por una, utilice Ia herramienta de Label Feature
(Etiquetar Entidad) y click en cada una de las entidades deseadas. Para etiquetar todas las
entidades simultineamente, seleccione la opcién Auto-label desde el ment de Theme (Tema).
Si una o mas entidades se encuentran seleccionadas en el tema, sblo dichas entidades seran

eliquetadas.

3.4.7 Fscala de las etiquetas
Por defecto, ArcView regula la escala de despliegue de las etiquetas de tal forma de que
aparezcan mas grandes cada vez que Ud. ejecute una ampliacién (zoom in) en la vista. Por el
contrario, las etiquetas son desplegadas con texto mas pequefio cada vez que una reduccién

(zoon out) es ejecutada en la vista.

3 4.8 Utilizacion de una cobertura Arc/Info o un dibujo AutoCAD como fuente de los

datos de anotacion
Es posible crear un tema de texto a partir de anotaciones almacenadas en una cobertura

Arc/Info o en un dibujo de AutoCAD. Para agregar un tema de anotacion, utilice el boton de
Add Theme (Agregar Tema) y seleccione el tipo de entidad de annotation {anotacién) de la
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carpeta de la fuente de datos. Los temas de anotacion son almacenados y desplegados al igual
que todos los otros temas de la vista.

3.4.9 Utilizacion de la herramienta de auto etiqueta
Encontrar la mejor localizaciéon para el texto

Manejar la sobreposicién y duplicacién de etiquetas

Localizar las etiquetas sblo en la extension actual de la vista

despliega una caja de dialogo que posee varias opciones para etiquetar las entidades del tema
actualmente activo.

A Posicicn del texto

La caja de dialogo de Auto-label proporciona dos opciones para localizar un texto. La primera
opcion corresponde a la localizacién del texto que Ud. ha definido en la propiedad del tema de
Text Labels (Etiqueta de Texto). La segunda opcién corresponde a Find Best Label Placement
(Encontrar la Mejor Ubicacién para la Etiqueta) que se encuentra definida por defecto. En
esta segunda opcion, ArcView encuentra la mejor posicion para cada una de las etiquetas. Si
la etiqueta no puede ser adecuadamente ubicada, la entidad no sera etiquetada a no ser que
seleccione la opcién Allow Overlapping labels (Permitir la Sobreposicién de etiquetas).

B Sobreposicion de etiguetas

Por defecto, aquellas etiquetas que ArcView no pueden posicionar adecuadamente, no seran
desplegadas en la vista. Sin embargo, si Ud. desea tener sobreposicién de etiquetas,
seleccione la opcion Allow Overlapping labels (Permitir la Sobreposicién de etiquetas). Las
etiquetas que se sobreponen apareceran en texto de color verde. Hay varias formas de manejar
las etiquetas que se sobreponen:

e [Is posible borrar aquellas etiquetas que se sobreponen a través de la opcién Remove
Overlapping Labels (Remocién de Etiquetas que se Sobreponen) desde el ment de Theme

(Tema).

e Lasetiquetas pueden ser convertidas a otras etiquetas que se encuentran adecuadamente
distribuidas en el despliegue de su pantalla. Primero, utilice la herramienta Pointer
(Seleccion) para seleccionar las etiquetas que se sobreponen (en color verde) y al menos
una etiqueta (bien localizada) que posea el tipo de letra al cual desea convertir las
primeras. Luego, seleccione Convert Overlapping Labels (Convertir Etiquetas que se
Sobreponen). Utilice la herramienta Pointer (Seleccién) para ajustar manualmente la
localizacién de las etiquetas convertidas.
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C Duplicacion de etiquetas
Elija la opcién Remove Duplicates (Remocion de Duplicados) para localizar sélo aquellas
etiquetas que presentan un texto tnico. Esio es generalmente utilizado para etiquetar
temas de calles, donde el nombre de la calle se encuentra presente en mas de un segmento.

D Despliegue de etiquetas
Seleccione Label Only Features (S6lo Entidades de las Entidades) en la opcién View Extent

(Extension de la Vista) para desplegar aquellas etiquetas que corresponden solo a las
entidades que se encuentran presente en el area de despliegue de la vista.

3.4.10 Hot links (vinculos) de las entidades de un tema
M Hotiinktool Dzme o
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[.a creacion de hot links permite click en una entidades para desplegar informacion adicional
que se encuentra vinculada a la entidad en cuestion. Esta informacién puede corresponder a
una imagen, un archivo de texto, aun documento (vista, tabla, grafico, disefio) o a un proyecto.
Ademas de desplegar informacion, un hot link puede ejecutar un programa de Avenue™ que
puede efectuar varias funciones adicionales.

Ejemplo en turismo .
Imagine que tiene una vista que despliega una serie de lugares turisticos. Click en uno de los

sitios utilizando la herramienta de Hot Link. Se despliega un mapa que muestra la
Jocalizacién de dicho sitio, ademas de fotografias v un reporte escrito del lugar. Un script
(lenguaje de programacion) abre otro programa el cual muestra una pelicula y posee sonido,
describiendo verbalmente el sitio.

Ejemplos de bienes raices
Una vez escogidas las casa que cumple con sus criterios de seleccién, es posible dick st ciids

una de ellas con la herramienta de Hot Link. Una fotografia de las casas es desplegada en su
pantalla. Ademés se puede acceder a planos, descripciones legales y mapas de localizacion.
También se puede ver una pelicula de video que recorre el interior casa.




A Creacién de hot links

5
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Para definir un hot link seleccione un campo, una accién predeterminada Yy un script
(opcional) en la caja de didlogos de Theme Properties (Propiedades del Tema).

1 Campo

La tabla del tema debe contener un campo que almacene la informacién de hot links. El campo
puede contener el path a archivos de texto, archivos de imégenes y archivos de proyectos. o el
nombre de un documento del proyecto actual.

2 Accion predeterminada

La accién predeterminada es ejecutada cuando la herramienta de hot link es utilizada para
click en una entidad del tema. Estas acciones incluyen /ink a archivos de texto, link a archivos
de imagenes, link a documentos y link a proyectos.

3 Seript (programa)

Cuando Ud. selecciona una accién predeterminada, un script de defecto es seleccionado. Sin
embargo, esta definicién puede ser cambiada al seleccionar otro script existente. Por ejemplo,
Ud. puede crear sus propios script en Avenue y utilizarlos como una accién de hoy link. La
utilizacién de sus propios permiten incrementar las capacidades de hot links. Para mayor
informacion, busque en el Help Topic (Tema de Ayuda): HotLink with script example. (Hot
Link con ejemplos de script.)

B Formato de im4genes compatibles

La funcionalidad de hot links de ArcView puede ser utilizada con los siguientes formatos de
imagenes: X_Bitmap, MacPaint, Microsoft® DIB (Device-Independent Bitmap), Sun raster
files, XWD (X Windows Dump Format), GIF (Graphics Interchage Format), TIFF (Tag Image
File Format), and TIFF/LZW compressed image data.

3.4.11 Definicion de restricciones en las propiedades

de un tema

_ _ _‘ 5 : a evitar que otro usuario
cambie dichas propiedades. utilice el icono de Locking que se encuenira en la caja de dialogo
. B
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de Theme Properties (Propiedades del Tema). Defina un password para restringir el acceso a
la caja de didlogo de Theme Properties.

Una vez que las propiedades del tema han sido restringidas (lock), el password
correspondiente debe ser ingresado para obtener acceso a la caja de didloges de Theme

Properties.
Ejercicio 3B’ Definicién del despliegue de las propiedades de un tema

Comenzar ArcView y abrir un proyecto
Desplegar un subconjunto de un tema
Etiquetar las entidades de un tema
Definir el umbral de escala

Establecer hot links

Cerrar el proyecio

o> J= 2 SVl LI

En este ejercicio Ud. definird una serie de propiedades diferentes las cuales controlan la
modalidad del despliegue de los temas en una vista. Ud. va a definir un tema como un
subconjunto de sus entidades, va a etiguefar las entidades en una vista, va a definir los
umbrales del despliegue de un tema y va a establecer kot links que le permitan ejecutar
acciones a través de un click sobre las entidades en una vista.

1 Comenzar ArcView y abrir un proyecto

Comience Ar_c\{iew si es.necesario. Desde el memi de File (Archivo), elija Open Project (Abrir
Proyecto). Dirijase al directorio c’\esritrn\arcview\exercise y click-doble en el proyecto

ex3b.apr.

En su pantalla se ha desplegado una vist_sla_l que contiene las ciudades del mundo.

2 Desplegar un subconjunto de un tema

A esta escala no es posible diferenciar las distintas ciudades. Cuando un tema despliega una
cantidad mayor de informacion que la deseada, una solucién corresponde a la utilizacion de la
Definicion (Definition)de la propiedad del tema y asi incluir sélo aquellas entidades que
cumplen con cicrtos criterios (por cjemplo. ciudades con aeropuertos. ciudades a cierta
elevacion, etc.). Una vez definido el conjunto de criterios, ArcView desplegara solo aquellas
entidades que cumplen con dichos criterios.

Theme Properties (Propiedades del Tema). LEE
La caja de didlogo de Theme Properties (Propiedades del Tema) es desplegada en su pantalla.
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En el panel de la izquierda Ud. puede ver una serie de iconos. Cada uno de estos iconos
controla una propiedad diferente del tema. La seleccién del icono Definition le permitira
definir una accién (por ejemplo, “Elevacién mayor o igual a 5280”) y asi determinar las
entidades del tema que seran desplegadas en la vista.

En la caja de didlogo de Theme Properties (Propiedades del Tema), click en el botén de Query
Builder (Constructor de Consulta).
La caja de didlogo de Query Builder es desplegada en su pantalla.

| EXS— I

La caja de didlcgo de Query Builder (Constructor de Consulta) es donde Ud. construye la
expresion que creard un subconjunto de la informacién. La forma mas simple de una
expresidn la constituye el nombre de un campo (el cual se selecciona en la lista deslizante que
se encuentra a la izquierda), un operador légico (seleccionando uno de los botones que se
encuentran al centro) y un valor (los valores aparecen en la lista deslizante a la derecha una
vez seleccionado el campo).

Nota: El Query Builder también puede ser accedido desde los botones de la barra de View
(Vista) y Table (Tabla). En este caso, Query Builder es utilizado para seleccionar las entidades
de un tema en una vista o tabla.
Deslice la barra de la lista de Field (Campo)} y click-doble en el campo [Population] (Poblacién)
para asi incorporarlo a la caja de texto de la consulta. {Observe que ahora los valores han
aparecxido en la lista de Values -Valores-. Cada valor inico del campo Population de la tabla
del tema es representado en esta lista).

Click en el boton del operador mayor a o igual a (>=). El operador légico es asi incorporado a la
caja de texto de la consulta.

Hasta aqui, la expresion debe ser similar a la siguiente:

"rm.-u i
i [}

En la caja de texto de la consulta tipee 5000000 (cinco millones sin puntos o comas). (En vez de
tipear el valor, Ud. puede seleccionarlo desde lIa lista de Value a través de un click sobre el
valor deseado.)

La expresion removerd del despliegue todas aquellas ciudades que presenten valores de
poblacién menores a cinco millones.
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Click OK. La expresion aparece en la caja de Definition de la caja de diadlogo de Theme
Properties (Propiedades del Tema). Click OK para aplicar la expresién al tema.

millones,

3 Etiquetar las entidades de un tema

Ias entidades de un tema pueden ser etiquetadas con los valores de cualquiera de los campos
que se anctientran contenidos en la tabla del tema. ArcView posee dos formas de etiquetar
entidades: 7nteractivay auto-etigueta. Primero, etiquetara una entidad en forma interactiva.

Click en el botén de Theme Properties (Propiedades del Tema) para abrir la caja de dialogo de

Theme Properties. kx5
Click el icono Text Labels (Etiquetas de Texto) para desplegar las propiedades del tema para

las etiquetas.

La lista colgante de Label Field (Campo de la Etiqueta) despliega el nombre del campo cuyos
valores seran utilizados para etiquetar las entidades. En este caso, por defecto, ArcView
despliega el campo Name (Nombre) el cual utilizaremos en este ejercicio. El botén de Text
(Texto) que se encuentra en el medio de la caja de didlogo, muestra la posicion en la cual sera
localizadza la etiqueta en relacién al centro de la entidad correspondiente. La caja de chequeo
de Scale Labels (Etiqueta de Escalas) determina si el tamaiio de las etiquetas variara al
ampliar (zeom in) o reducir (zoom out) el despliegue de la vista. Por defecto, Scale Labels se
encuentra activado. .

Click en el botdn de texto central izquierdo para cambiar la localizacién de las etiquetas.

ﬁl"v

Click OK para definir las pmpiedadés de las etiquétas,

Antes de etiquetar las entidades, vamos a definir el tipo de etiquetas deseado. En el meni de
Window (Ventana) seleccione Show Symbol Window (Muestre la Ventana de Simbolos).

Click en el botén de Font Palette (Paleta de Tipos de Letras) que se encuentra en la parte

superior de la ventana de simbolo. E
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En Font Palette seleccione el tipo de letra Arial y defina Size (Tamaiio) en 14, luego cierre la
Font Palette (Paleta de Tipos de Letras).

Click en la herramienta de Label (Etiqueta) y luego click en Mexico City (Ciudad de México)

para etiquetar dicha entidad.
Observe la posicién de las etiquetas (centro izquierdo) en relacién a la entidad de punto
correspondiente.

También es posible utilizar Auto-.l'a'b'é'l (Aumethuera) para etiquetar automaticamente las
entidades. La ventaja de este método se debe 2 que ArcView efectiia la mayor parte del
trabajo, etiquetando todas las entidades (o entidades seleccionadas) del tema encendido de

una sbla vez.
Desde el menii de Theme (Tema) seleccione Remove Labels (Remocién de Etiquetas).

Cuando se emplea la opcién automatica de etiquetas, Arc View localiza dichas etiquetas de tal
forma de minimizar el niimero de sobreposiciones, Para ver como funciona este método vamos
a ampliar un segmento de la vista. ‘

Click en Ia herramienta de Zoom In (Ampliar). @
Dibuje una caja que contenga la seccién este de las Américas y norte de la Antértica.

Auto-label proporciona opciones adicionales las cuales no se encuentran disponibles en la caja
de dialogo de Theme Properties (Propiedades del Tema). La opcién de defecto de Find Best
Label Placement (Encontrax la Mejor Ubicacién para la Etiqueta) minimiza el nimero de
sobreposicién de las etiquetas. La opcion de Allow Overlapping Labels labels (Permitir 1a
Sobreposicién de Etiquetas) le permiten decidir si desea o no desplegar aquellas etiquetas que
se sobreponen. Las opciones de Remove Duplicate (Remocién de Duplicados) y Line Label
Position (Posicién de Etiqueta de Linea) se encuentran bloqueadas (en gris) ya que son
aplicables sélo a entidades de lineas. La opciéon Label Only Features in the View Extent
(Etiquetar sélo las Entidades que se encuentran en la Extensién de la Vista) permite etiquetar
aquellas entidades que son visibles solamente en la vista, en vez de todas las entidades del

tema.
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Click en la caja de chequeo que se encuentra junto 2 Allow Overlapping Labels (Permitir la
Sobreposicion de Etiquetas), luego click en la caja de chequeo junto a Label Only Features in
the View Extent (Etiquetar sélo las Entidades que se encuentran en la Extension de la Vista).
Mantenga las opciones de defecto.

Click OK para etiquetar el tema de Cities (Ciudades). Observe como las etiquetas ocupan una
variedad de posiciones respecto a los puntos de las ciudades. ArcView trata de evitar la
sobreposicién de etiquetas de esta forma. Sin embargo, el tamafio de texto definido (catorce
puntos) produce algunos problemas. Las etiquetas que se sobreponen con otras etiquetas se
encuentran en color verde.

En este punto del ejercicio, Ud. posee una seiie de opciones: remover las etiquetas que se
sobreponen o repetir el proceso auto-etiqueta uiilizando un tamafio menor de texto. Por otro
lado, puede cambiar el color de las etiquetas verdes a color negro para que sean iguales al
resto y luego mover dichas etiquetas en forma manual utilizando la herramienta Pointer
(Seleccién). Realizaremos la primera opcién y removeremos las etiquetas que se sobreponen a

olras.

Desde el menit de Theme (Tema) seleccione Remove Overlapping Labels (Remocién de
Sobreposicion de Etiquetas) para remover las etiquetas de color verde de la vista.

Click en el botén de Zoom to Full Extent (Ampliar a la Extensién TotaD). 1=
La vista despliega la extensién completa de todos los temas en ella. Observe como (a) los
textos de las etiquetas se han reducido en tamafio (la opcién Scale Labels o Escala de
Etiquetas se encontraba activa) y (b) ninguna de las ciudades de las Américas se encuentra
etiquetada (la opcién Label Only Features in View Extent o Etiquetar las Entidades que se
encuentran en la extension de la Vista se encontraba encendida).

4 Definir el umbral de escala

Arc View permite definir la escala a la cual un tema debe ser desplegado. La escala de la vista
dificulta la distincién de las ciudades y de sus etiquetas. Imaginemos que queremos que las
ciudades y sus etiquetas sean desplegadas sélo cuando efectuamos una ampliacién (zoom in) a
una escala mayor. En esta etapa del ejercicio, Ud. va a ligar las etiquetas de texto al tema de
Cities (Ciudades), luego va a definir las propiedades de despliegue del tema para que las
ciudades y las etiquetas sean desplegadas sdlo cuando la escala de la viste se encuentre dentro

de un rango especifico.

Para ligar las etiquetas al tema de Cities debe primero seleccionar dichas etiquetas. Desde el

ment de Edit (Edicion), seleccione Select All Graphics (Seleccién de Todos los Gréficos).

Las manillas de seleccién aparecen en todas las etiquetas de texto.
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Actualmente, las etiquetas de texto no son parte del tema. Son simplemente grdficos
desplegados en la vista. ArcView permite Jigar los graficos seleccionados al tema encendido.
Luego, los grificos serin desplegados siempre que el tema se encuentre encendido y
desaparecerin cuando el tema se encuentre apagado. Los grificos también adoptan las
propiedades del tema, las cuales definira mas adelante.

Con el tema de Cities encendido, click en el menii de Graphics (Graficos) y elija Attach
Graphics (Ligar Graficos).

Los graficos (etiquetas de texto) se encuentran ahora ligados al tema de Cities (Ciudades).
Retire la seleccién de las etiquetas, luego apague el tema de Ciudades y vuelva a encenderlo.
Como puede ver, las etiquetas son actualmente parte del tema de Cities.

Click en la herramienta de Pointer (Seleccién) y Iuego click en cualquier parte de la vista
menos sobre un a etiqueta. I

Las manillas de seleccién aparecen en su pantalla.

Apague el tema de Cities (Ciudades) con un click en la caja de chequeo que se ubica al lado
izquierdo del tema y luego vuelva a encenderlo.

Las etiquetas son desplegadas sélo cuando el tema de Cities se encuentra encendido. A
continuacién definira las propiedades de despliegue del tema Cities (Ciudades).

Desde el ment de Theme (Tema) elija Properties (Propiedades) para desplegar la caja de
didlogo de Theme Properties (Propiedades del Tema).

Click el icono de Display (Despliegue) (a la izquierda en la caja de didlogo) para obtenerla caja
de dialogo de Display Theme Properties (Propiedades de Despliegue del Tema).

Click en la caja de entrada de Maximum Scale (Escala Maxima) y tipee 250000000 (250
millones, sin comas o puntos), luego click OK. '

El tema de Cities (Ciudades) ya no se encuentra desplegado en la vista. Observe que el
denominador de la escala que se ubica en la barra herramienta es mayor a 250 millones (el
umbral de escala mayor que Ud. ha definido). Siempre que el denominador de la escala sea

mayor al umbral de escala maxima, ArcView no desplegari el tema.

Utilice la herramienta Zoom In (Amplar) para dibujar una caja que contenga da al 4rea al
este de las Américas y al norte de la Antartica (como lo hizo ya en el paso 3).
Si el denominador de la escala ain es mayor a 250 millones, contintie zoom in (ampliando)

hasta que sea menor a los 250 millones. .
Ahora las ciudades y sus etiquetas aparecen en la vista.
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La escala de la vista también puecié ser cambiada'l:ipea-ndo. directamenie el nimero en la caja
del denominador de la escala.

En la barra e herramientas, click sobre la caja del denominador de escala y arrastre ¢l cursor
para destacar el valor actual de la escala. Ahora tipee 300000000 (300 millones. sin comas o

puntos), luego presione la tecla <Enter>.
SCALE 1: 300 000 000

Las ci!.ldades y las etiquetas ya no se encuentran desplegadas en la vista porque el
denominador de la escala es mayor a 250 millones (el umbral de escala que Ud. ha definido).
Cierre View 1 (Vista 1) antes de continuar con el siguiente paso.

5 Establecer bot links

Un hot link conecta una entidad de un tema con otro archivo. Este archivo puede ser un
archivo de texto, un archivo de imagen, otro documento de ArcView dentro del mismo proyecto
o de otro proyecto de ArcView. Ademés, un hot link también puede ser utilizado para conectar
un script de ArcView y correr asi un proceso. En este paso, estableceremos un hot link entre
Jas ciudades del tema de Cities (Ciudades) y las vistas que contienen imagenes de dichas

cindades.

Con la ventana del Proyecto activada y el icono de la Vista destacado, ejecute un click-doble
para abrir View 2,

bl ok
La vista desplegada en su pantalla posee las ciudades del mundo que contienen una poblacion

mayor a 5 millones de habitantes. Las ciudades que se encuentran en color yojo presentan
imagenes fotograficas que Ud. puede desplegar en su pantalla; las imagenes en azul no

contienen imagenes.

Con el tema de Cities (Ciudades) encendido, click en el boton de Open Theme Table (Abrir la
Tabla del Tema) y con la barra deslizadora, deslicese a la derecha de la tabla. Vera un campo

liamado Hot_link.
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Cuando se define un hot link, el primer paso lo constituye el agregar un campo a la tabla del
tema. Los valores que se ingresan al campo corresponden al nombre de los archivos a los
cuales se desea ligar la entidad correspondiente. (Para los archivos que se encuentran en el
disco duro, sélo necesita indicar el path completo del archivo en cuestién; para documentos
que se encuentran en el mismo proyecto, como por ejemplo una vista, sélo necesita el nombre
del documento.)

Ud. adn no ha aprendido a editar tablas (haremos esto en la seccién 4, Trabajando con
Tablas), por Io que el campo y los valores han sido ya ingresados a la tabla.

Revise la tabla y deslicese a través de ella. Puede ver que cinco registros poseen el nombre de
una vista en particular en e campo Hot_link. A continuacién definira las propiedades de hot
link para el tema.

Active la vista. Observe como la herramienta de Hot Link, el simbolo de rayo, se encuentra en
colo: gris. Esta herramienta no se encuentra disponible hasta que las propiedades de hot link
del tema han sido definidas.

Desde el menG de Theme (Tema), seleccione Properties (Propiedades), luego localice el icono
de Hot Link (utilice la barra deslizadora) para desplegar las propiedades de hot link del tema_
Desde la lista colgante de Field {Campo), seleccione Hot_link (el campo que contiene la
informacién de hot link).

Desde la lista colgante de Predefine Action (Accién Pre-definida), selecione Link to Document
(Vinculo al Documento).

Click OK para regresar a la vista. Ahora el hot link ha sido establecido y Ud. puede probar su
funcionamiento.

Click en la herrameinta de Hot Link. (]
Al desplazar el cursor sobre la vista, éste cambia a la figura de in rayo. Utilizando la punta del
rayo, click en una ciudad de color rojo. '

Una vista que contiene una imagen de la ciudad es desplegada en su pantalla. Cierre 1a view
(vigta), luego click en otra ciudad de color rojo. Repita este paso hasta que revise las cinco
ciudades en color rojo.

6 Cerrar el proyecto

Active la ventana del Proyecto. Desde el meni de File (Archivo, eloja Close Project (Cerrar
Proyecto). Click No para no grabar los cambios realizados en este ejercicio. Fin.
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IV. TRABAJANDO CON LAS TABLAS.

4.1 Utilizacién de tablas en ArcView

Las tablas del SIG ArcView® representan una vista grifica de datos tabulares. Los datos
tabulares pueden provenir de una variedad de fuentes, ademas de poder ser creadas en
ArcView. La herramienta de edicién de ArcView permite actualizar los datos. Es posible
unir o vincular un niimero de tablas con el fin de obtener informacién o desplegar valores

en un mapa.
4.1.1 Fuentes de datos para las tablas

La fuente de datos para una tabla de ArcView puede provenir de un archivo dBASE. una
tabla INFO, un archivo de texto o de informacién obtenida desde una base de datos SQL.

4.1.2 Creacion de tablas a partir de fuentes ya existentes

Para crear tablas en ArcView es posible emplear datos tabulares correspondientes a una
variedad fuentes y de diferentes formatos.

A Formatos
El SIG ArcView lee los siguientes formatos de fuentes de datos tabulares:

DBASE® I11,dBASE IV, INFO™ y archivos de textos delimitados por comas o tabs. Para
agregar una tabla que se encuentre en algunos de estos formatos, se debe especificar el




formato en la lista colgante de List Files of Type (Lista de Tios de Archivos), luego elija el
archivo deseado desde la lista deslizante de File Name (Nombre del Archivo).

B Conexién SQL
La utilizacién del elemento de conexién de SQL de ArcView permite la conexion a un servidor
de base de datos y ejecutar una consulta SQL para obtener registros del mismo.

ArcView puede acceder a2 muchos sistemas de manejo de bases de datos relacionales tales
como ACCESS™  MICROSOFT® EXCEL, ORACLE ®, INGRES®, SYBASE®, INFORMIX®
y AS/400™., Todos los sistemas de manejo de bases de datos relacionales no son aceptados en
todas las plataformas.

C Creacidn de una tabla

ArcView almacena la definicion de consulta SQL que Ud. emplea al crear una tabla. os
registros son almacenados en un archivo temporal mientras Ud. trabaja con dicha tabla. El
archivo es removido cuando Ud. elimina la tabla. cierra el proyecto o termina ArcView. Al
abrir un proyecto que contiene una tabla basada en una consulta SQL, ArcView se conecta en
forma automatica a la base de datos para obtener la informacién necesaria para dicha tabla.
Cambios en la base de datos se veran reflejados en la tabla.

D Méds informacién

Los siguientes Help Topics (Topicos de Ayuda) lo guiaran en la definicién de conexién de una
base de datos y en la ejecucién de una consulta SQL: Connecting to a database to create a
table (Conexién a una base de datos para crear a una tabla) Setting up a database
connection with ODBC for Windows and Macintosh ArcView (Definicién de una conecxién de
base de datos con ODBC para ArcView Windows y Macintosh), Setting up a database
connection with the DATABASE INTEGRATOS for UNIX ArcView (Definicion de una
conexién de base de datos con DATABASE INTEGRATOS para UNIX ArcView).

4.1.3 Creacion de una tabla y un archivo nuevo

En ArcView es posible crear una tabla nueva y un archivos de fuente de datos nuevo. Para
crea una tabla nueva, en la ventana del Proyecto seleccione el icono de Table (Tabla) y click
New (Nuevo). En la caja de didlogo de New Table (Tabla Nueva), navegue al directorio donde
almacenara el archivo nuevo y especifique un nombre. ArcView creari una tabla nueva, sin
campos o registros y una archivo fuente en formato dBASE (e.g., negocios.dbf).
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Una vez creada la tabla podra agregar campos y registros y luego ingresar un valor a cada
celda. La tablas que Ud. crea pueden ser unidas o vinculadas a una tabla de un tema, de esta
forma se obtiene informacién adicional referente a las entidades del tema en particular.

St s W BT

4.1.4 Incorporacion de campos a una tabla
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Una vez que ha creado una tabla nueva puede agregarle campos. Para ello, utilice la opcién
Add Field (Agregar Campo) del meni de Edit. Esta opcion de menid también puede ser
empleada para agregar campos a tablas previamente existentes.

A Tipos de campos

[Tay cuatro tipos de campos: Number (Numérico), String (Texto), Boolean (Verdadero/Falso) y
Date (Fecha).

B Remociin de campos

Si desea eliminar un campo o si ha definido un campo incorrectamente, la opciéon de ment
Delete Field (Remover Campo) del ment Edit (Edicién) le permitira remover dicho campo.

Nota: Para agregar campos a una tabla ya existente, primero debe establecer el estado de
edicion de dicha tabla. Para ello scleccione Start Editing (Comenzar a Editar) del mena

Table (Tabla). Para editar una tabla Ud. debe tener permiso de escribir en dicha tabla.

4.1.5 Incorpo.

Una vez definidos los campos puede comenzar a agregar los registros a la tabla. Seleccione
Add Record (Agregar Registro) desde el mend de Edit (Edicién). La tecla de abreviacién para
dicho comando es CTRL + A, la cual es muy atil cuando se necesita agregar un numero
importante de registros. Los valores iniciales son o para los campos numéricos y de fechas.
Los campos de texto y Boolean presentan la celda en blanco.

A Remocion de registros

Para remover un registro, click con el mouse sobre dicho registro, luego seleccione Delete
Records (Remocién de Registros) desde el meni de Edit (Editacion). Si desea eliminar mas de
un registro, seleccione todos los registros que desea remover y luego utilice la opcion Delete
Records (Remocion de Registros) del ment de Edit (Edicién). Cuando la tabla no posee
registros, la opcion Delete Records no se encuentra disponible.
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4.j .6 Edicion de valores en una tabla

‘W Type new values

flermidio S

Si Ud. posee permiso de escribir en la tabla activa lores de dicha tabla,
seleccione Start Editing (Comenzar a Editar) del ment Table (Tabla). Los nombres de los
campos dejan de estar en letra italica cuando la tabla ha sido definida en estado de edicién.
Para editar un valor, click en 1a herramienta de Edit (Edicién), click dentro de una celda oy
tipee el valor nuevo.

Para terminar la sesién de edicién seleccione Stop Editing (Terminar de Editar) del mend de
Table (Tabla). Se le preguntara si desea almacenar o ignorar los cambios. Si desea editarotra
tabla no es necesario terminar la sesién de edicion de la tabla actual. Sélo necesita activar la
otra tabla que desea editar y elegir Start Editing (Comenzar a Editar) del menu Table
(Tabla).

A Edicion

Sélo los archivos dBASE e INFO pueden ser editados en ArcView: los archivos de texto y SQL
no pueden ser editados. Sin embargo, es posible exportar una tabla a un archivo dBASE e
incorporar este archivo dBASE a una tabla ArcView que puede ser editada. Encontrara la
opcién Export (Exportar) bajo en ment File (Archivo) en la IGU de Tabla.

B Movilizandose en la tabla

Cuando la herramienta Edit (Edicién) es empleada, puede utilizar las siguientes teclas para
acelerar en proceso de edicion:

Tab mueve el cursor una celda a la derecha
Shift-Tab mueve el cursor una celda a la izquierda
Return mueve el cursor una celda hacia a bajo
Shift-Return mueve el cursor una celda hacia arriba
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C Calculo de campos

En vez de ingresar los valores de los registros con la herramienta de Edit (Edicién) uno a la
vez, puede ingresar varios valores en forma simulidnea con el Field Calculator (Calculador
de Campo). Primero, click en el campo en el que desea efectuar los calculos para activarlo,
luego use el botén de Calculate (Calcular) para desplegar el Field Calculate {(Calculador de
Campo). En la caja de Field Calculate (Calculador de Campo) podra construir la expresién
necesaria para calcular los valores de cualquier campo.

D Operadores

Para definir las relaciones entre campos y valores en una consulta, utilice los siguientes
operadores:

= igual

> mayor que

< menor que

<> no es igual a

>= mayor o iguala

<= menor o igual a

0 las expresiones encerradas en paréntesis son evaluadas primero

AND - ambas expresiones son verdaderas, e.g. [areal >= 100 and [area] <= 200

OR - al menos una expresién es verdadera, e.g. [preciitacién] < 20 or [pendiente] > 35

NOT- exclusion, e.g. not [name] <= "california®

E Tipos de Campos

Hay cinco tipos de campos de los cuales es posible elegir: Nimero, Texto (String), Boolean y
Fecha. Un campo de Numero contiene datos numéricos, un campo de String posee datos de
texto (character), un campo Boolean posee valores verdadero o falso y, finalmente. un campo
de Fecha posee lechas en formato de ocho digitos (AAAA MM, DD).

I" Bjemplos de expresiones

(lareal > 1500} and ({garage] > 3)

(fvalorneta] > [area] * [precio] + [impuesto))

Ejercicio 4A: Agregar y editar tablas

1. Copiar un archivo a su directorio personal

Comenzar ArcView, abrir un proyecio y agregar una tabla

Cambiar el despliegue de la tabla

Editar valores de las celdas y agregar un registro

Agregar un campo y calcular los valores

Cerrar el proyecto

IR
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Generalmente, se posee mas informacién que la que se desea almacenar en la tabla de
atributos del tema. Tener setenta y cinco campos en una tabla, cuando realmente se
necesitan sblo cinco, representa un manejo pobre de la base de datos. Es mas, esta
informacion puede ser almacenada en tablas que son mantenidas y editadas
independientemente de la tabla del tema.

En este ejercicio, trabajara con una tabla de uso del suelo que se encuentra almacenada
independientemente de la tabla del tema. Primero, agregara la tabla al proyecto, luego
cambiara la apariencia de la tabla, editard un valor y agregara un campo y un registro
nuevo.

1. Copiar un archivo a su directorio personal

La tabla que va a editar se llama landuse.dbf (uso del suelo.dbf). Primero copiari esta tabla a
su directorio personal. Abra el File Manager (Manejador de Archivo) en ¢l Program Manager
(Manejador de Programa). Dirijase a c:\esritrn\arcview\data\redlands y seleccione
landuse.dbf.

En el meni de File (Archivo) seleccione Copy. En la caja de en_trada To (A), tipee el nombre
de su directorio personal. El nombre del archivo se mantiene igu: ick QK.

hedd 4

,'l_;'l_im:__" j-:-.II.Ml_l).I.I'_.;'E;_lll.i'l"-:,'--"":' R
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Cunent Dizettory: C:AESRITRN\ARCVIE. - A\REDLAND'S

|

Click en su directorio péi-soﬁal pai'é s'l;s'é'gurl'af qﬁé el archivo landuse.dbf ha sido copiado.
Cierre el File Manager (Manejador de Archivo).

2. Comenzar ArcView, abrir un proyecto y agregar una tabla

Si es necesario, comience ArcView. Desde el menii de File (Archivo), seleccione Open Project
(Abrir Proyecto). Dirijase a c:\esritrn\arcview\ xercie y abra el proyecto ex4a.apr.

Una vez que el proyvecio se encuéﬁi:”x.'é .desl.ale.gado en su p.'anl..alla, vera una vista de parcelas
de tierra. Agregara una tabla llamada Janduse.dbfy luego editara la tabla. (En el Ejercicio
4C uniri esta tabla a la tabla del tema Land Parcels - Parcelas de Tierra).

Click en la ventana del Proyecto para activarla. Desde el mend de Project (Proyecto),
seleccione Add Table (Agregar Tabla). En la caja de didlogo de Add Table, navegue a su
directorio personal. Click en landuse.dbf. {Si no encuentra el archivo landuse.dbf, asegiirese
de seleccionar dBASE en List Files of Type (Lista de Archivos de Tipo.)
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Revise sobre la tabla.

l.a tabla contiene gédigos de uso del suelo y descripciones, el niumero de parcelas que
pertenecen a cada tipo de uso del suelo y los valores totales de la tierra y la propiedad para
cada Lipo de uso del suelo.

3. Cambiar el despliegue de la tabla

Cuando se editan los datos de una tabla (cambiar valores de los campos, agregar o eliminar
registros o campos) la fuente de los datos de la tabla es modificada. Es decir, si la tabla es
agregada a otro proyecto, los cambios efectuados apareceran en dicho proyecto. Cuando la
apariencia de una tabla es cambiada (cambiar el nombre de la tabla, esconder campos,
cambiar el ancho de despliegue de un campo), los cambios afectan sélo al proyecto en el cual
dichos cambios fueron realizados.

Primero, efectuara cambios a la apariencia de la tabla.

Desde el mentd Table (Tabla), seleccione Properties (Propiedades) para abrir la caja de
dialogo de la Table Properties (Propiedades de la Tabla). .

El nombre de la tabla aparece en la parte superior de la caja de didlogo. En la parte inferior
de la caja de didlogo hay tres columnas. La primera sefiala si campo se encuentra desplegado
o escondido; la segunda columna indica el nombre del campo. La tercera columna permite
cambiar el nombre al campo asignidndole un alias.

En la columna Visible (Visible, click en la marca de tic que se encuentra al lado del campo
No_parcels. De esta forma el campo sera escondido y no sera desplegado en la tabla.

Click en la columna de Alias y tipee Descripcién como alias del campo Lu_desc.
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Click OK para ejecutar los cambios.

El campo Lu_dese, ahora se lama Descripcién y el campo No_parcel se encuentra escondido,
Deslicese por la tabla hasta que encuentre algiin campo incompleto (cortado). Ampliard el
ancho del despliegue del campo Descripcidn.

Localice el cursor sobre la linea vertical que se ubica entre el titulo del campo Descripcién y
el titulo del campo Land_val. El cursor cambiari a una flecha de doble direccién.

o Residential Sty S 23229.03
St Fanni Residental PR -
Teostran

Click y arrastre la flecha hacia la derecha del c.a'mp.'o 'Descfli['}.ciéh.

“.. S i e

4. Editar valores de las celdas y agregar un registro

A continuacién puede comenzar la sesién de edicién. Deslicese al principio de la tabla para
comenzar a editar. Desde el meni de Table seleccione Start Editing (Comenzar a Editay).

Es necesario corregir un error que se encuentra en el campo descripcién. E1 registro setenta
del campo landuse code (c6digo de uso de! suelo) posee un codigo de "301" y una descripcién
de "Park" (Parque). El uso del suelo 301 corresponde a parking lot (estacionamiento).

Click en la herramiente Edit (Edicion). B
Click en la celda que poseas el valor de Park. El valor ¢s destacado en su pantalla.

Tipee Parking Lot, luego presione la tecla <Enter>.
A continuacién agregara un registro a un tipo de uso del suelo que esta faltando en la tabla.

Desde el meni Edit (Edicién) seleccione Add Record (Agregar Registro) y deslicese al final de
la tabla.

Un registro nuevo a sido agregado al finai de la tabla. Posee ceros en los campos numéricos y
los campos de texto se encuentran en blanco.

Click en el campo de Landuse del registro nuevo, tipee 369 y luego presione La tecla <Tab>.
En el campo Descripcion tipee Auto Garage v presione <Tab> nuevamente.
En el campo Land_val tipee 15587 y presione <Tab>.

En el campo Prop_val tipee 101831 y presione <Enter>.
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5. Agregar un campo y caleular los valores

La tabla posee informacién sobre los valores de la tierra y de la propiedad. Nuestro objetivo
es conocer el valor del improvement (mejoramiento)de las parcelas (el valor de lo que ha sido
construido sobre la tierra). Para obtener est informacion, agregard un campo a la tabla v
ArcView calculari los valores correspondientes.

Desde ¢l mend Edit (Edicién), elija Add Field (Agregar Campo) para desplegar la caja de
dialogo de Field Definition (Definicién del Campo).

En la caja de entrada de Name (Nombre) destaque el nombre de defecto y escriba Imp_val.
Mantenga el tipo de defecto (Number) y el ancho de defecto (16). En la caja de entrada de
Decimal Places (Lugares Decimales) tipee 2.

e T

oo (NS I)
xR
SecindPlecrr L3

Click OK para agregar el campo nuevo a la tabla.

El campn nuevo se encuentra activado en la tabla.

e

Click el boton de Field Calculator (Calculador del Campo). !

La caja de didlogo de Field Caleulator lculdor del Campo) es desplegada en su pantalla.

En la caja de texto construira la expresién que le dira a ArcView los valores que debe asignar
al campo activo.

En la lista de deslizamiento de Fields (Campos), click doble en Prop_val para agregarlo a la
caja de texto. En la lista deslizadora de Requests (Pregunta), click doble en “-* (menos). En la
lista deslizadora de Fields, click doble en Land_val. .

La expresién le indica a ArcView que reste el valor de Land_val de Prop_val de cada registro
y coloque el resultado en el campo Imp_val.

Click OK. ‘
Cada celda del campo nuevo contiene un valor de improvement (mejoramiento).
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Desde el ment de Table (Tabla), seleccione Stop Editing (Parar de Editar).
Click Yes (SD para almacenar las ediciones efectuadas.
6. Cerrar el proyecto

Active la ventana del Proyecto. Desde el meni de File (Archivo) seleccione Close Project
(Cerrar Proyecto). Click No para obviar los cambios efectuados. (Los cambios que realizé en
la tabla han sido previamente almacenados, cuando grabd los cambios al final de 1z etapa
anterior.)

Fin

4.2 Consulta de las tablas

¢ Ejemplos de consultas
[Roof_type] = "tile"
[Owner_agel > 65 and {Income] < 20000
[Type_use} = "res*” and [Const_datel < 1955

!uer_y.-bu&bﬁ i

ArcView permite seleccionar y modificar los criterios de seleccién de registros en una tabla.
El Query Builder (Constructor de Consulta) corresponde a la caja de didlogo donde Ud. define
los criterios de seleccién. Se puede acceder al Query Builder desde la vista o desde la tabla.
Tanto las entidades seleccionadas en la vista como los registros de la tabla del tema
correspondiente son destacados en su pantalla.

4.2.1 Especificacion de los criterios de seleccion
Los criterios de seleccién son especificados a través una o mas expresiones logicas. Cada
expresién légica contiene un campo, un operador y un valor. Las expresiones pueden ser
combinadas especificando méas de un campe ¢ mas de un conjunto de valores.

Por ejemplo, supongamos que necesitamos enviar a un mensajero de un negocio de comida

especializada a hogares con valores de propiedad y niveles de ingresos especificos. La
seleccién puede ser construida con la siguiente expresion:
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Prop_value > 150000 and incode > 60000

4.2.2 Utilizacion de paréntesis en la combinacion de expresiones
La precision en la combinacion de expresiones es importante. Los paréntesis permiten definir
los criterios que deben ser evaluados primero. Sin la presencia de paréntesis, la expresion es
evaluada de izquierda a derecha. El ejemplo a continuacién muestra dos expresiones
similares pero que llevan a diferentes resultados dependiendo del uso de paréntesis.

Prop_value > 200000 or income > 60000 and income < 100000
Prop_value > 200000 or (income > 60000 and income < 100000)

4.2.3 Caracteres y fechas especiales
El comodin de caracteres miltiples es el asterisco * ([State_name] = "Ar*).
El comodin de solo un caracter es el signo de interrogacion ? ((Namel = "?athy]).
Las fechas son almacenadas como yyyymmdd o aaaammdd ([Datel > 19940708).
4.2.4 Despliegue de una igeccién

) SRl

La seleccién actual es destacada en su pantalla en color amarillo, tanto en la vista como en la
tabla. El namero de registros seleccionados y el nimero total de los registros son desplegados
en la barra de herramienta de la Tabla.

Utilice el botén de Promote (Promocién) para desplegar los registros seleccionados al
comienzo de la tabla. ;

Por defecto. el color que destaca la seleccion es amarillo. Este color puede ser cambiado
activando la ventana del Proyecto y seleccionando Properties (Propiedades) en el ment de
Project (Proyecto). En la caja de didlogo de Project Properties click en el botén de Selected
Color (Color Seleccionado) v especifique el color deseado.



4.2.5 Modificacién de una seleccidn

Lz seleccién actuail éé destacada en supantalla en color éinaﬁllo, tanto en la vista como en la
tabla. El niimero de registros seleccionados y el niimero total de los registros son desplegados
en la barra de herramienta de la Tabla.

Utilice el botén de Promote (Promocién) para desplegar los registros seleccionados al
comienzo de la tabla.

Por defecto, el color que destaca la seleccidn es amarillo. Este color puede ser eambiado
activando la ventana del Proyecto y seleccionando Properties (Propiedades) en el meni de
Project (Proyecto). En la caja de diilogo de Project Properties click en el botén de Selected
Color (Color Seleccionado) y especifique el color deseado.

4.2.6 Despliegue de estadisticas

En ArcView Ud. puede desplegar datos estadisticos de un campo de una tabla. Si existe una
seleccién de registros, entonces las estadisticas desplegadas en la pantalla corresponderin
solo a dichos registros. Para desplegar las estadisticas, seleccione un campo de la tabla
actualmente activa. Luego, desde el meni de Field (Archivo) elija Statistics (Estadisticas).

Las estadisticas desplegadas son las siguientes:
Sum (Suma)

Count (Frecuencia)

Mean (Promedio o media)

Minimun
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Maximun

Range (Rango)

Variance (Varianza)

Standard Deviation (Desviacién Estandar)

Nota: Si ningtin registro se encuentra seleccionado, ArcView despliega las estadisticas de
todos los registros que se encuentran en el campo elegido.

42.7T

2 of statistic —»-

Los resimenes pueden ser efectuadas para todos los registros de una tabla o sélo para
aquellos registros seleccionados en base a un valor en particular del un campo activo.
Primero, seleccione un campo de la tabla activa y elija Summarize (Resumen). Cuando la caja
de dialogo de Summary Table Definition ( Definicién de Resumen de la Tabla) es desplegada,
especifique un nombre de archivo de salida para la nueva tabla que ArcView va a crear. En
Field list (lista del Campo), ArcView despliega todos los campos numéricos de la tabla, menos
el campo activo. Seleccione el campo que desea utilizar en el cdlculo de las estadisticas.
Finalmente, elija el tipo de estadistica que desea utilizar desde la lista de Summarize

{Resumen).
La eleccidn de estadisticas es la siguiente:

Average (Promedio)

Sum (Suma)

Minimum

Maximum

Standard Deviation (Desviacién Estandar)
Variance (Varianza)

First (Primero)

Last (Ultimo)

Count (Frecuencia)

A Botén de Add (Agregar)

Este botdn define el campo que sera creado en la tabla de salida. Al utilizar el botén Add, la
seleccién actual de las listas de Field (Campo) y Summarize (Resumen) son agregadas a la
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caja de Summary Statistics (Estadisticas de Resumen) en la porcién derecha de dicha caja.
ArcView crea un campo para cada estadistica de resumen en el archivo de salida de dBASE.

B Botén de Save As (Almacenar Como)

E] path completo del archivo de salida es desplegado en la caja de texto vecina al botén de
Save As. Click este botdn para definir la localizacién del directorio y archivo nuevo

4.2.8 Resultados de estadisticas de resumen

i
y -

Cuando Ud. efectiia un resumen en una tabla, ArcView crea un archivo dBASE que contiene
uh registro para cada valor *nico del campo active. Cada registro de la tabla de resumen,
contiene la frecuencia (count) que muestra el niimero de registros que poseen el mismo valor
en la tabla original. Ademas, cada registro contiene el resultado de resumen de estadisticas
de todos los campos de la tabla original que Ud. realizo.

A Tabla de Resumen

La tabla de resumen que se muestra en la pigina anterior contiene tres campos. El campo
Zoning (Zona) contiene un registro por cada valor de zona Gnico; el campo Count (Frecuencia)
contiene el nimero de registros que poseen dicho valor y el campo Ave Area
(Promedio_Area) contiene el area promedio de las parcelas de ese valor.

El archivo de salida corresponde al formato dBASE. Este archivo es agregado al proyecto.

En la ventana de] Proyecto, las tablas se encuentran listadas en orden de aparicién. Por
defecto, las tablas son nombradas en forma consecutiva (tablal, tabla2, sum1.dbf, sum?2.dbf,
elc.). :

Nota: La tabla de resumen nueva puede ser unida o vinculada a la tabla del tema. De esta
forma, Ud. podra desplegar o consultar el tema basandose en valores de la tabla de resumen.
(Aprendera a unir tablas més adelante en esta seccién).

Ejercicio 4B: Seleccién y resumen de registros
Comenzar ArcView y abrir un proyecto
Consultar una tabla y desplegar el conjunto seleccionado

Obtener estadisticas del conjunto seleccionado
Modificar la seleccién

Resumen de una tabla

Cerrar el proyecto

T O o OO DD

Supongamos que Ud. es un analista de la Municipalidad de Redlands. Su supervisor le ha
pedido que realiza una investigacién er relacion al uso del suelo, zona y valor de propiedades
de ciertos lotes.
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1 Comenzar ArcView y abrir un proyecto

Comience ArcView si es necesario. Desde el meni de File (Archivo seleccione Open Project
(Abrir Proyecto). Dirijase al directorio c:\esritrn\arcview\exercise y abra el archivo
ex4b.apr.

2 Consultar una tabla y desplegar el conjunto seleccionado

Una vez que el proyecto se encuentre desplegado en su pantalla vera la vista de Central
Redlands (Redlands Central). La vista contiene un tema llamado Lands Parcels (Lotes o
Parcelas de Tierra), el cual despliega una seccién del mapa de lotes de tierra de la ciudad. La

tabla de atributos del tema se encuentra activa y desplegada en su pantalla.
=L s any
AN '
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Revise a través de la tabla utilizando la barra deslizadora.

Los valores de los campos Area y Perimeter se encuentran en pies cuadrados. El campo de
Apn (Assessor's Parcel Number - Ntimero de Avaliio) contiene el identificador Gnico de cada
lote. Los campos Genplan, Landuse (Use del suelo) y Zoning (Zona) contiene cbdigos
relacionados con el estado de urbanizacién de los lotes. Los campos de Land Value (Valor de
la TYerraly Property Value (Valor de Ia Propiedad)proporcionan el valor, en ddlares, de cada
lote y de las construcciones que se encuentran sobre dicho lote.

Lo primera informacién que requiere su supervisor corresponde al nimero de lotes que
presentan codigos de zonas de uso Administrativo y Profesional. Utilice el Query Builder
(Constructor de Consulta) para obtener la informacién. Asegirese de que la tabla se
encuentre activada y utilice el botén de Query Builder.

La caja de didlogo del Query Builder (Constructor de Consulta) es desplegada en su pantalla.

| SEE L T A T T L
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Nota: el Query Builder puede ser desplegado desde la tabla o desde la vista. El nombre que
se encuentra en la parte superior de la caja de didlogo cambia de acuerdo al nombre de la

tabla o tema que se encuentre activado.

Utilizara el Query Builder (Constructor de Consulta) para seleccionar los registros de la
tabla y las entidades de la vista correspondientes. En la lista de Field (Campo) ejecute un
click-doble en [Zoning] para agregar dicho campo a la caja de texto de la consulta.

Click en el botén de "=" de los operadores logicos.
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En la lista de los Valores ejecute en click-doble sobre "A-P." (A-P corresponde al cédigo de
Administrativo y Profesional).

La expresion que ha creado debe ser simila

r a la siguiente:
TP o

Click el botén de New Set (Conjuﬁto Nuevo) para seleccionar todos aquellos lotes que
satisfacen esta expresion.

Los lotes son destacados en su pantalla y los registros de la tabla correspondientes

sobresalen en amarillo. .
Mueva el Query Builder (Constructor de Consulta) para que no tape la vista o la tabla.

En la porcién izquierda de la barra de herramientas verd el nimero de registros
seleccionados, es decir, 70 lotes de los 707 de la base de datos presentan una zona de uso

Administrativo y Profesional. ) ]
Y click en el botén de Promote (Promocién) para mover los registros seleccionados a la parte

superior de la tabla.
3 Obtener estadisticas del conjunto seleccionado

Obtener calculos de estadisticas de los campos numéricos de una tabla es sencillo. Imagine
que desea conocer el tamaiio del lote mayor y menos del conjunto seleccionado.

ArcView entrega el area total de todos lo lotes seleccionados; el ndmero de lotes; el promedio,
el drea mas pequefia y el 4rea mas grande: y la diferencia que existe entre el drea mas
pequeiia y la mas grande. Ademés entrega los valores de varianza y desviacién estdndar. Los
valores corresponden sélo a los registros seleccionados. Cuando no existe una seleccién de
registros, los valores estadisticos representan a todos los registros de la base de datos.

Para que la caja de mensaje desaparezca click OK.
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4 Modificar la seleccion

Ahora sabe cuales son los lotes de la base de datos que poseen una zonas clasificadas como
Administrativa y Profesional. Sin embargo, su supervisor necesita aiin mas informacién
referente al uso realde los lotes. Su supervisor desea saber el nimero de lotes que poseen
edificaciones. Para obtener esta informacién, vuelva al Query Builder (Constructor de

Consulta) y modifique la expresién previamente definida.
Active el Query Builder con un click.

En la caja de texto de la consulta, seleccione la expresién ya existente (click y arrastre el
cursor sobre el texto de la expresién). Luego, utilice la tecla <Backspace> para borrar dicha

expresion.

En la lista de Field (Campo), ejecute en click-doble sobre [Landuse) para agregar dicho
campo a la caja de texto de la consulta. Click en el botén de "=" de los operadores légicos. En
la lista de Values (Valores) ejecute un click-doble sobre 322 (cédigo de uso del suelo de
Oficina General).

Click el botén or de las operaciones logicas. En la lista de Field (Campo) vuelva a ejecutar un
click-doble en [Landuse]. Click el botén de "=" de los operadores logicos. En la lista de Values

(Valores), click-doble sobre 328 (codigo de uso del suelo Edificio Médico/ Dental). :

Seleccione la expresién (click y arrastre el cursor sobre el texto de la expresion) y presione el
operador légico de "0,

Su expresién debe ser similar a la siguiente:

—— 9358 o] 1)

Click el botdn de Select From Set (Seleccién del ébnjuni;o ya existente). -

Las entidades y registros seleccionados son catorce. Representan lotes de tierra con codigos
de zona de uso Administrative y Profesional que poseen edificaciones de oficina, incluyendo
edificios dentales y médicos. El empleo de paréntesis debe ser cuidadosa mente utilizado al

poseer operadores légicos multiples.

Cierre el Query Builder (Constructor de Conslta).

5 Resumen de una tabla

En el proceso de resumen de_ una tabla, se calcula la frecuencia de cada valor Gnico de un
campo especifico. Ademas, si lo desea, es posible obtener informacion estadistica de otro
campo (numérico) de la tabla. Los resultados del resumen son almacenados en una tabla

nueva gue genera ArcView.

Supongamos que la municipalidad se encuentra planificando una reestructuracion de las
tasa de impuestos (alza) para financiar un proyecto de restauracion y rehabilitacién urbana,
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Para efectuar algunos calculos apreximados, su supervisor le ha pedido que encuentre el
promedio de los valores de las propiedades de los lotes gque se encuentran en cada tipo de
zona.

Click en la tabla de Attributes of Land Parcels (Atributos de los Lotes de Tierra) para hacerla
activa. Click en el botén de Select None (Seleccién Vacia) para limpiar la seleccion de
registros previa,

En la tabla, click en el campo Zoning Description (Descripcién de Zona) y asi hacerlo activo.
El resumen de la tabla en relacién a este campo proporcionara el niimero de lotes que

pertenecen a cada tipo de zona.
En la caja de entrada del nombre del archivo, cambie el path al correspondiente a su
directorio personal. (El path completo debe ser c-\su_nombre\sum1.db).

Ademas, desea conocer el promedio de los valores de propiedad de los lotes en cada zona.
En la lista colgante de Field (Campo), seleccione Property Value (Valor de la Propiedad).
En la lista colgante de Summarize (Resumen), seleccione Average (Promedio).

Click en el botén de Add (Agregar) para incorporar la expresion Ave_Property Value a la caja
del texto.

L caja de didlogo de la Summary Table Definition (Definicién del Resumen de la Tabla) debe
ser similar 2 la siguiente:

Click OX.

Una tabla nueva, llamada suml.dbf es desplegada en su pantalla

Esta tabla muestra el nimero de lotes que perienecen a cada Zoning Description
(Descripcién de Zona) conjuntamente con el promedio de los valores de propiedad de dichos
lotes (Av_Property Value). Algunos de los valores de propiedad de los tipos de zonas no
poeseen informacién. Esto puede deberse a tipos de zonas exentos del pago de impuestos o a
que la base de datos se encuentra incompleta. Bueno, ahora su supervisor posee cierta
informacién que le facilitara el desarrollo de un nuevo plan de impuestos.

6 Cerrar el proyecto

Active la ventana del Proyecto. Desde el meni de File (Archivo) seleccione Close Project.
Click No para no almacenar los cambios previamente realizados.

Fin
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4.3 Construccidon de relaciones entre tablas

.gagg_

faas

Frecuentemente descubrira que una aplicacion en particular requiere del acceso a
informacién que se encuentra en tablas diferentes. Por ejemplo, una aplicacién que se
relaciona con los duefios de hogares puede necesitar informacién de una tabla de impuestos a
la renta, de otra de datos demograficos y de una tercera que registra las transacciones de
bienes raices.

A Ascciacion de tablas multiples

En arcView. Ud. puede asociar las tablas de un tema con otras tablas para acceder a
informacion adicional referente a las entidades de dicho tema. Una vez que las tablas han
sido asociadas, la informacion puede ser empleada en la construccion de consultar, creacion
de graficos, ejecucion de analisis y el despliegue de entidades.

B Unién (join) y vinculo (link) de tablas

La asociacién de tablas miltiples se efecttia a través de la unir (oin) o vinculo (link). La
operacién seleccionada (oin o link) dependera de la relacién que existira entre los registros
de ambas tablas. Para ejecutar una unién vinculo, todo lo que se requiere es de un campo
comin en ambas tablas

4.3.1 Conceptos basicos de bases de datos relacionales
e Un campo comin une o vincula las tablas

Campo Primario (primary key)
Campo Secundario (foreign key)

operaciones de bisqueda a través de la utilizacién de campos especificos de una tabla con el
fin de encontrar informaciéon adicional en otra tabla. En la ejecucion de busqueda de
informacion, una base de datos relacional encuentra la informacién coincidente en un campo
de una tabla con la informacion del campo correspondiente de otra tabla para producir una
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tercera tabla. Esta tercera tabla combina la informacién requerida de las dos primeras
tablas.

A Llave Primario y Llave Secundario

Dos tablas que poseen un campo en comin pueden ser combinadas. Los campos comunes son
diferenciados por los términos de llave primaiia y llave secundaria. La llave primaria
corresponde al campo llave en una tabla de base de datos. Contiene valores tinicos (i.e., cada
valor puede existir sélo una vez), y sirve como identificador tinico de cada registro en la tabla.
La llave secundaria corresponde al campo comtn en otra tabla que no requiere valores tinicos
(i.e., un mismo valor puede estar presente una o mas veces).

B Coincidencia de registros

Una base de datos relacional utiliza valores coincidentes en dos tablas, para relacionar la
informacién de una tabla a la informacién de otra tabla.

4.3.2 Rel.

Utilizando técnicas de las bases de datos relacionales, Ud. puede combinar rapidamente la
informacién almacenada en tablas separadas.

A Relaciones de los registros

Para relacionar las tablas en forma apropiada, Ud. debe conocer el tipo de relacién existente
entre los registros. La forma en que las tablas son asociadas en ArcView depende del tipo de
relacion de los registros. Las relaciones posibles entre registros son' uno-a-uno, muchos-a-uno

y uno-a-muchos.

4.3.3 Unién (join) de tablas

KPR

A Union (join): es una operacién que coincide e incorpora los registros existentes en dos
tablas. Primero, seleccione el campo comiin en ambas tablas (llave primaria v llave
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secundaria) y active la tabla de destino. Una vez que la operacién de unién ha sido
completada, los registros de la tabla fuente se encontraran incorporados en la tabla de

destino.

B Relaciones de los registros
Unién o Join es utilizado principalmente con tablas que poseen una relacién de une-a-uno.

Sin embargo, también puede ser empleado con tablas que poseen una relacién de muchos-a-
uno. Cada registro de la tabla de destino (valor tnico o miiltiple) coincide con un registro
tinico de la tabla fuente.

C Unicn de més de dos tablas
Para unir tres tablas o mas, primero una dos tablas, luego repita la operacién utilizando la
tabla de destino de la operacién de union anterior y una tabla fuente nueva.

Nota: La tabla de atributos de un tema siempre debe ser la tabla de destino, siempre y
cuando ésta Gltima tabla sea una de las tablas que serin unidas. La otra tabla es la tabla
fuente. La tabla de destino debe estar activada al momento de click en ¢l botén de Unién

(Join).

4.3.4 Resultados de la unién de tablas (join)

La tabla resultante despliega todos los -ca'mpos existentes en la tabla de destino y en tabla
fuente, con una excepcion: el campo comiin de la tabla fuente es escondido.

Los dos archivos fuentes desde los cuales fue creada la tabla nueva se encontraran aun en
forma separada. Una vez que el proyecto sea almacenado, todas las relaciones de unién seran
también almacenadas. Cuando el proyecto vuelva a ser abierto, los archivos se encontraran
unidos y seran desplegados en la tabla de destino.

Todos los registros de la tabla de destino son desplegados, independientemente de la
existencia o carencia de registros coincidentes en la tabla fuente. Por lo tanto, es posible que
encuentre registros que posean valores en blanco en los campos unidos.

4.3.5 Vinculo (link) de tablas

La operaciéon Vinculo (Link) es utilizado principalmente con tablas que poseen una relacién
de uno-a-muchos. Una vez que las tablas han sido vinculadas, la ejecucién de una seleccién
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de registros en la tabla de destino generara la seleccion de los registros correspondientes de
la tabla vinculada.

La operacion Vinculo (Link) define la relacién existente entre los registros de dos tablas, sin
embargo, a diferencia de la operacién de Unidn (Join/, los campos no son agregados a la tabla
de destino. Los resultados de la operacién de vinculo seran desplegados en su pantalia al
efectuar una seleccién en la tabla de destino: los registros vinculados de la tabla fuente
también son seleccionados.

A Archivos indices

Dos archivos indices de atributos (ain y .aix) son creados al ejecutar la operacién de vinculo
(link). Estos archivos almacenan un indice a Jos campos de la tabla y agilizan la bilsqueda de
atributos. Estos dos archivos son almacenados en el directorio de la fuente de datos.

Ejercicio 4C: Unién (join) y vinculo (link) de tablas
Comenzar ArcView y abrir un proyecto

Agregar una tabla al proyecto

Unir (Join) tablas

Utilizar un campo unido para desplegar un tema
Vincular (Link) tablas

Cerrar el proyecto

S5O dm QO BD

En una base de datos manejada eficientemente, toda la informacién no es mantenida en una
sola tabla; por el contrario, la informacién es organizada en tablas mas pequefias y mas
manejables, las cuales se encuentran separadas de la tabla del tema. Los operadores unign
Goin)y vinculo (Jonk) son utilizados cuando se desea asociar la informacién de una de estas
tablas a la tabla del tema.

1 Comenzar ArcView y abrir un proyecto

Comience ArcView si aiin no se encuentra abierto. En el ment de File seleccione Open
Project (Abrir Proyecto). Dirijase al directorio ¢:\esritrn\arcview\exercise y abra el proyecto
exdc.apr.

Una vez que el proyecto se encuentre abierto la vista de la zona central de Redlands (Central
Redlands) estara desplegada en su pantalla.

Click en el boton de Open Theme Table (Abrir la Tabla del Tema) para desplegar los
Atributos de la tabla del Tema de Parcelas de Tierra. §

Deslicese a la parte inferior de la tabla utilizando la barra deslizadora que se ubica en el
costado derecho de la tabla.
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El tema de la tabla presenta un campo con los codigos de uso del suelo, pero no posee las
descripciones de dichos cédigos. Por otro lado, en el Ejercicio 4A (landuse.dbf) Ud. edité la
tabla que contiene las descripciones de los cddigos de uso del suelo. A continuacién, vamos a
agregar a este proyecto la tabla que posee las descripciones de los codigos de uso del suelo v
]a vamos a unir a la tabla del tema. Luego, clasificaremos el tema de Parcelas de Tierra
(Land Parcels) utilizando el campo de descripciones de codigos de uso del suelo.

2 Agregar una tabla al proyecto

Agregue la tabla Janduse.dbf al proyecto. Click en la ventana de Project (Proyecto) para

activarla. En la barra de iconos click en el icono de Tables (Tabla).
Observe que ademés de la tabla A¢tzibutes of Land Parcels (Atributos de Parcelas de Tierra)
el proyecto ya posee otra tabla llamada owner.dbf (duefio.dbf) (mas adelante abriremos esta

tabla).

Click en el boton de Add (Agregar). En la caja de didlogo de Add Table (Agregar Tabla),
navegue a su directorio personal

Click-doble en landuse.dbf para agregar la tabia al proyecto. Reconocera esta tabla del ejercicio anterior.

Observe como las ediciones previamente efectuadas an sido almacenadas en esta (abla.
e e e

3 Unir (Join) tablas

Al efectuar una unién Goin), ArcView agregar en forma temporal los campos de una tabla
(tabla fuente) a la otra tabla (tabla de destino). Para unir ambas tablas. éstas deben
compartir un campo de informacién comin. ArcView utiliza los valores que se encuentran en
este campo para ligar los registros que coinciden en ambas tablas. Por lotanto, es importante
que la relacién existente entre los registros de las tablas de destino y fuente sea de uno-a-uno

o de muchos-a-uno.

Para obtener una vision més clara de lo que esta Ud. haciendo, mueva la tabla landuse.dbfa
la esquina superior izquierda de la ventana de la Aplicacién. (Si es necesario, agrande la

ventana de la Aplicacién.)
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La tabla Janduse.dbf corresponde a la tabla fuente en la operacidn de unién (join). Los
campos de esta tabla serdn agregados a la tabla del tema.

En la tabla de landuse.dbf, active el campo Landuse con un click. Este seran el campo comin
que sera utilizado para unir las tablas,

Ahora click en la tabla de Attributes of Land Parcels (Atributos de las Parcelas de Tierra).
Deslice la barra deslizadora a la derecha de la tabla y click en el campo Landuse para
activarlo.

La tabla Attributes of Land Parcels es la tabla de destino. Observe que la tabla de destino
posee 707 registros (uno registro para cada una de las parcelas de tierra), mientras que la
tabla fuente contiene sélo treinta y cinco registros (uno para cada tipo de uso del suelo). Por
lo tanto, muchos registros de las parcelas de tierra seran asignadas con el mismo valor de uso
del suelo. La relacién entre los registros es de muchos-a-uno.

Mueva la tabla Attributes of Land Parcels (Atributos de las Parcelas de Tierra) a la esquina
inferior derecha de la ventana de la Aplicacién.
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Asegiirese de que la tabla de Attributes of Land Parcelsse encuentre activa. La tabla de
destino en una operacién de unién (join) siempre debe estar activa.

Click en el botén de Join (Unién).
La tabla landuse.dbf se encuentra cerrada y sus campos han sido agregados a la tabla del
tema.

Deslice la barra deslizadora a la derecha dae la tabla.

Desde el campo Lu-desc hasta el Gltimo campo de la tabla han sido agregados a través de la
operacién de union. Estos campos pueden ahora ser utilizados en la clasificacién y andlisis.
A Utilizar un campeo unido para desplegar un tema

A continuacién clasificaremos y desplegaremos el tema de Land Parcels (Parcelas de Tierra)
utilizando el campo agregado Lu_desc.

Active la vista con un click, luego click en el botén de Edit Legend (Bdicién de la Leyenda)

para abrir el Editor de Leyenda. R
En la lista colgante de Legend Type (Tipo de Leyenda) seleccione Unigue Value (Valor
Unico).

En la lista colgante de Value Field (Campo del Valor) seleccione Lu_dese.

De acuerdo al esquema de color de defecto, un color es asignado a cada valor del campo
seleccionado. A continuacién asignaremos otro esquema de color,

R
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En la parte inferior del Editor de Leyenda click en el botén de Random Color (Color

Aleatorio). B
Continve efectuando un click sobre el botén de Random Color hasta que obtenga un esquema
de color que le agrade.

Click en el botén de Apply (Aplicar) para aplicar este esquema de colores a la vista, luego
cierre el Legend Editor (Editor de Leyenda).

Como puede ver, las descripciones del uso del suelo sobrepasan el espacio de la leyenda de la
vista. Para solucionar este problema tiene varias alternativas. Ud. podria ampliar la levenda
de la vista, sin embargo esto disminuiria el espacio del area de despliegue de los temas. Una
alternativa més adecuada corresponde a la edicién de las etiquetas en el Legend Editor
(Editor de Leyenda). En este caso en particular, simplemente esconderemos la leyenda ya
que es muy larga y ancha como para ser desplegada.

En el ment de Theme (Tema), seleceione Hide/Show Legend (Esconder/Mostrar Leyenda).
Ahora el mapa despliega los patrones de uso del suelo de Redlands central.

Desde el meni de Windows (Ventana), seleccione Attributes of Land Parcels (Atributos de las
Parcelas de Tierra) para asi activar la tabla del tema.

Desde el ment de Table (’I?abla), seleccione Remove All Joins (Remover todas las uniones o
joins). LA tabla del tema pierde todos los campos que fueron anteriormente unidos y el tema
es transformado a simbolos monocromaticos.

4 Vincular (Link) tablas

Cuando la relacién existente entre las tablas de destino y fuente es de uno-a-muchos, es
preferible vincular (ink)en vez de unir (join) las tablas. Al igual que la operacién de unién
(join), la operacién de vinculo (link) requiere que ambas tablas compartan un campo comiin.
Cuando las tablas han sido vinculadas, la seleccion de registros en la tabla de destino
produce la seleccién de todos aquellos registros de la tabla fuente que poseen el mismo valor

en el campo comiin.

Abriremos la tabla owners.dbf (duefios.dbf) ¥ la vincularemos (link) a la tabla de Attributes
of Parcels (Atributos de las Parcelas).

Click en la ventana del Proyecto para hacerla activa, luego click en el icono de Tables
(Tablas).

En la lista de las tablas, click en owners.dbf para seleccionar la tabla, Iuego click en el botdn
de Open (Abrir) y asi abrir la tabla.
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La tabla contiene informacién de nombres y direcciones de los duefios de las parcelas de
tierra. Ambas tablas, la de los duefios y la de las parcelas de tierra, poseen un campo Apn
(assessor’s parcel number - nimero de avaltio de la parcela). Este campo sirve como el campo
comin entre ambas tablas. La relacién existente entre la tabla del tema y la tabla de los
dueriios es de uno-a-muchos, ya que cada parcela de tierra puede poseer mas de un duefio. Por
lo tanto, utilizaremos la operaciéon de vinculo (link) en vez de la operacién de unién {oin).
Nota® si Ud. efectuara una unién (join) en vez de un vinculo (link), ArcView asignara en
forma arbitraria sélo uno de los duefios miltiples a cada parcela.

Mueva la tabla de owners.dbf (duefios.dbf) a la esquina superior izquierda de la ventana de
la Aplicacién. Luego seleccione el campo Apn con un click.

Active la tabla de Attributes of Land Parcels (Atributos de las Parcelas de Tierra) y muévala
a la esquina inferior derecha de la ventana de la Aplicacid ick en el campo Apn.

Con la tabla de Attributes of Land Pz;xméls (Atributos de las Parcelas de Tierra) activada,
desde el menu de Table (Tabla), seleccione La opcién de Link (Vincular) para vincular las
tablas.

Las tablas han sido asociadas, sin embargo, los campos de la tabla fuente no han sido
agregados a la tabla de destino y la tabla de fuente permanece abierta.

Aseglirese de que la herramienta Select Record (Seleccién de Registro) se encuentre se

encuentre destacada, m
Seleccione un regisiro de la tabla duefios

El registro correspondiente es seleccionado en la tabla de los duefios. Ademas, parcela de
tierra también se encuentra destacada en la vista.

Algunas las parcelas de tierra con eodigo de uso del suelo de 545 (edificios de departamentos
de 5 a 14 unidades) poseen multiples duefios.

En la tabla de Attributes of Land Parcels (Atributos de las Parcelas de Tierra), deslicese a la
derecha hasta que vea el campo de Landuse (Uso del Suelo).
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Click en el campo de Landuse (Uso del Suelo) para seleccionarlo. Luego, click en el botdn de
Sort Descending (Orden escendiente) para ordenar los registros de los valores de uso del

suelo de mayor a menor. k& i
Con la herramienta de Select Record (Seleccién de Registro) atin destacada, click en un

regisiro que posea un valor de uso del suelo de 545. (La parcela seleccionada en el ejemplo -
en la pagina siguiente- posee tres dueiios.)

Click en la tabla de owners.dbf (duefios.dbf) para activarla, luego click en el botén de
Promote (Promocién).

o 7 ﬂi‘ SRR .

Active la tabla de Attributes of Land Parcels (Atributos de las Parcelas de Tierra) y
seleccione otro registro con un valor de uso del suelo de 545. Promueva elflos registro(s)
correspondiente(s) en la tabla de owners.dbf para ver el niimero de duefios que posee dicha
parcela.

Nota: El vinculo efectuade en las tablas corresponde a un vinculo de una-direccién. La
seleccién de registros en la tabla del tema produce la seleccion de los registros
correspondientes en la tabla de duefios. Sin embargo, la seleccién de un registro en la tabla
de duefios no producira la seleccién de un registro en la tabla del tema. Para establecer un
vinculo de dos-direcciones active la tabla fuente original (haciéndola la tabla de destino) y
repita la operacién de vinculo (link).

Con la tabla de Attributes of Land Parcels (Atributos de las Parcelas de Tierra) activada,
desde el ment de Table (Tabla), seleccione Remove All Links (Remover todos los Vinculos).

5 Cerrar ¢l proyecto

Active la ventana de_I Proyecto. Desde el menti de File (Archivo), seleccione Close Project
(Cerrar Proyecto). Click No para descargar o no almacenar los cambios efectuados.

Fin
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4.4 Creacion de graficos a partir de tablas

] e e

En ArcView, un grafico corresponde a la una representacion dindmica y visual de una tabla.
Los graficos agilizan la presentacién de la informacion facilitando el proceso de sintesis y de
resumen de dicha informacién.

En esta seccién, aprenderemos a crear y modificar un grafico. Modificaremos el estilo, 1a
leyenda, el titulo y los ejes de un gréfico.

LReferencias ) ) N
Moore, David S., 1995. Statistics Concepts and Controversies, second Edition.
New York: W.H. Freeman and Company.

Tufte, Edward R., 1982. The Visual Display of Quantitative Information. Cheshire: Graphics
Press.
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Los graficos pueden ser creados a partir de cua]cia'iér"l,'él_)'l-;‘l: Primero, abra la tabla deseada y
activela. Desde la barra de botones, seleccione el boton de Create Chart (Crear de Grafico)
para desplegar la caja de didlogo de Chart Properties (Propiedades de un Grafico).

Si hay registros seleccionados en la tabla, el grafico reflejara dicha seleccién: de lo contrario.
la totalidad de la tabla ser4 considerada en la creacion del grafico.

La caja de didlogo de las Chart Properties (Propiedades del Gréfico)

Desde la caja de dialogo de Chart Properties (Propiedades del Grafico) seleccione los campos
que definen los grupos y series a incluir en el grafico.
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Para definir los grupos, seleccione uno o mas campos desde la lista de Fields (Campos) y click
el botén de ADD (Agregar) para incorporar dichos campos a la list de Groups (Grupos).

Para definir las series (leyenda), seleccione un campo cuyos valores desea utilizat en la
leyenda desde la lista colgante de Label series (serie de Etiquetas). La opcién de defecto de
este campo es <None> (ninguna), el cual despliega el niimero del registro como texto de la

leyenda.

4.4.2 Comprension de los elementos de un grafico

| B Record 128
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Los graficos contienen varios elementos: grupos (a lo largo del eje x), serie (en la leyenda),
marcadores de datos (barras, lineas, puntos o pies), una leyenda, ejes X e y, y un titulo. Al
crear un grafico, estos elementos son desplegados en sus posiciones y texto de defecto.
Utilizando la caja de dialogo de las propiedades, es posible modificar la leyenda, los ejes y el
titulo del grafico (e.g.. la caja de didlogo de Chart Leyend Properties (Propiedades de la
Leyenda del Grafico).

En la caja de didlogo de Chart Properties (Propiedades del Grafico) es posible definir y
modificar la serie y los grupos.

Series

Una serie corresponde a un conjunto de datos que son comparados en un grafico en ArcView.
Una serie puede estar compuesta por registros o campos. Los marcadores de los datos de una
serie se encuentran representados por los colores correspondientes en la serie.

£rupos

Un grupo corresponde a un conjunto de valores de datos, los cuales son utilizados por
ArcView en un grafico para describir una variable. Cuando un grafico despliega mas de un
arupo, cada grupo contiene datos de una serie diferente. Los nombres de los grupos son
siempre desplegados como etiquetas en el eje X 0 como titulos de pie.
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4.4.3 Modificacidn del tipo de gréfico
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ArcView proporciona seis tipos de graficos' 4rea, barra, columna, linea, pie y xy aleatorio.
Cada tipo presenta una serie de variaciones o estilos. Primer, seleccione un tipo desde el
botén de barra, y luego seleccione un estilo desde la galeria.

Algunos tipos de graficos son mas adecuados para la representacién de tendencias, mientras
que otros representan mejor valores absolutos. Otros facilitan la comparacién de valores
individuales en relacién al total.

A Gréficos de drea y linea

Utilice los graficos de linea para representar tendencias en el tiempo. Los graficos de lineas
indican mas bien una £zsa de cambio en vez de un cambio de cantidad. Los graficos de area
representan mejor los cambios en cantidad, ya que utilizan patrones para proporcionar un
impresidén visual de las medidas de cantidad.

B Grdficos de barra y de columna

Para comparar valores de datos individuales utilice graficos de barra y de columna. Debido a
la naturaleza horizontal de los graficos de barra, éstos son empleados en la representacién de
horarios o barras de tiempo. La incorporacién de lineas de grillas a un grafico proporciona
una vigién mas clara de los valores absolutos.

C Gréficos de pie

Los griéficos de pie representan relaciones de pedazo-a-pedazo o pedazo-a- pie. Es posible
enfatizar la importancia de un pedazo separandolo del resto del pie. (El pedazo separado
representa al primer registro del conjunto seleccionado.)

D Grdfico aleatorio XY (XY scatter)
Los graficos aleatorios XY muestran tendencias o patrones de datos que se cree presentan
una relacion de causa-efecto.

4.4.4 Modificacion de los elementos de un gréfico

| Modificar las propiedades de los elementos de un grafico, titulo del grafico, leyenda del
grafico, ejes.

)} Modificar el color de cualquier elemento del grafico.
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Cada elemento de un grafico posee un color y una caja de dialogo propia. Utilice la
herramienta de Chart Element Properties (Propiedades de los Elementos del Grafico) para
modificar las propiedades de cualquier elemento; utilice la herramienta Chart Color (Color
del Grafico) para modificar el color de cualquier elemento.

A Modificacion de las propiedades de los elementos

Click en un elemento de un grifico con la herramienta de Chart Element Properties
(Propiedades de los Elementos del Gréafico) para desplegar la caja de didlogo de dicho
elemento. Esta herramienta permite modificar las propiedades del titulo, la leyenda y los ejes
del grafico. Los tipos de cambio posible incluyen:

e Modificar el nombre y posicion del titulo del grafico

Modificar el texto y posiciéon de la leyenda

Modificar el nombre de los grupos que aparecen en el eje x

Desplegar o esconder los ejes y sus etiquetas

Cambiar el texto de las etiquetas de los ejes

Cambiar el rango de los valores desplegados en el grafico

e Incorporar lineas de grilla y cambiar los incremento de los datos

B Modificacion del color un elemento del grafico

La herramienta de Chart Color (Color del Gréfico) permite cambiar el color de cualquier
clemento del grafico. Click en el elemento deseado para desplegar la ventana de Simbolo,
luego click en el boton de Color Palette (Paleta de Color). Seleccione el color deseado, luego
click en el elemento del grafico para aplicar el color nuevo. Nota- al cambiar el color de un
marcador de datos, el color de la caja de la leyenda es automaticamente actualizado.

Utilice la herramienta de Chart Color (Color del Gréfico) para cambiar el color de los
siguientes elementos: marcadores de datos, leyenda del grafico, titulo del grafico, ejes,
otiquetas de marcas (a lo largo de los ejes) y etiquetas de los ejes (texto).

4.4.5 Modificacion de las propiedades de la leyenda

' Serles Labels:

| S8 Holivia
Colombla s b
Ecuader B

| fend: i {3 Peru

[

R 3

Gru_rstefd

Utilice la herramienta de Chart Element Properties (Propiedades de los Elementos del
Gréfico) para cambiar la posicién de la leyenda. Click en cualquier parte de la leyvenda para

desplegar la caja de dialogo de Chart Leyend Properties (Propiedades de la Leyenda del

Grafico).
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En la caja de didlogo de Chart Leyend Properties (Propiedades de la Leyenda del Grafico).
click en el diagrama de Leyend Position (Posicién de la Leyenda) en una de las cinco
localizaciones: center, top (arriba), bottom (abajo), right (derecha) o left (izquierda). La
leyenda se movera a la localizacién seleccionada. Cuando la localizacién center {centro) es
seleccionada, la leyenda flota sobre el documento del grifico y puede ser localizada en
cualquier lugar arrastrindola con el mouse.

Ademis, la caja de didlogo de Chart Leyend Properties (Propiedades de la Leyenda del
Grafico), permite editar el texto de Ia leyenda. Para modificar las etiquetas de la serie,
destaque la serie en cuestién y reemplace la etiqueta con el nuevo texto.

4.4.6 Modificacidn de las propiedades de los ejes

Por defecto, el nombre de los grupos corresponde al nombre de los campos (o de sus aliases)
en la tabla. La herramienta de Chart Elemnt Properiies (Propiedades de los Elementos del
Grifico) permite modificar los nombres de los grupos que aparecen a lo largo del eje X,
ademas de permitir la modificacién de otras propiedades de los ejes. Click en el eje X para
desplegar la caja de didlogo de Chart Properties (Propiedades del Gréfico). Para modificar el
nombre de un grupo, destaque dicho nombre, luego tipee el nombre nuevo y presione la tecla
<Enter>. A continuacién se describen otras propiedades que pueden ser modificadas.

A Lineas de los ejes

Las lineas de los ejes X e¢ Y pueden ser encendidas o apagadas (desplegadas o no
desplegadas).

B Etiquetas de los ejes

Es posible agregar etiquetas a los e¢jes X e Y, ademas de permitir encenderlas o apagarlas

(desplegadas o no desplegadas).

C Etiguetas de los marcadores de datos

Las etiquetas de los marcadores de datos, tales como “Growth rate 1980” en el ejemplo de la
pagina anterior, pueden ser agregados, editades, encendidos y apagados.

D Etiquetas de grupo

La alteracion de la etiqueta de un grupo (nombre del campo) en el gralico, también altera e}
nombre del campo en la tabla. En la tabla se crea un aligs que contiene el nombre nuevo.

E Posicion de los ejes

La posicién de los ejes X ¢ Y puede ser cambiada de arriba a abajo o de izquierda a derecha.
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4.4.7 Modificacién de Incrementos e mcorporacion de lineas de giilla
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La modificacién de los incrementos y la incorporaciéon de las lineas de la grilla permiten
mejorar la lectura del grafico. Estos cambios son aplicables tanto al eje X como al eje Y, al
cualquiera que despliegue datos de valores.

A Grillas mayores y menores

I.as unidades mayores y menores definen la localizacion de despliegue de las lineas de la
grilla. Las lineas de grilla mayor son etiquetadas con su valor correspondiente; las lineas de
grilla menor no son etiquetadas. Encienda la lineas de grilla y las etiquetas utilizando las
cajas de chequeo (tic) Major (Mayor) y Minor (Menor).

B FEscala maxima y minima

La definicion de una escala maxima y una escala minima permite controlar la relacién
existente entre los rangos del grafico y los valores de la tabla. Por defecto, el rango del grafico
va desde cero (0) al valor mas alto. El grafico puede ser modificado de acuerdo a los datos
existentes en el campo correspondiente. De esta forma, el valor mis bajo del campo es
asignado como escala minima, mientras que el valor mas alto del campo como escala
maxima.

C Un ejemplo

En el primer gréifico de la p4gina anterior, el gran tamaiio de la poblacién de Brasil dificulta
la diferenciacién de la poblacién de otros paises. La definicién de un rango diferente para los
valores del eje Y permite una mejor representacion de las diferencias de poblacion.

En el segundo grafico. los marcadores de datos de Brasil han sido eliminados y las escalas
méaxima y minima modificadas. Si Brasil hubiese sido mantenido en este grafico nuevo, los
marcadores de datos se habrian extendido desde la parte inferior a la superior del grafico
(dando la impresion de que la poblacién total de Brasil en 1989 fue de 36 millones en vez de
150 millones).




4.4.8 Alternacion de series y grupos

que los grupos y la serie (leyenda) son representados en el grifico. Cada registro de la serie
pasa a ser un grupo, a la vez que cada grupo pasa a ser un registro en la serie (aparece en la
leyenda).

Nota: La habilitacién de este boton requiere la representacién de al menos dos grupos.

Ejercicio 4D: Creacién de un grifico

Comenzar ArcView y abrir un proyecto

Crear un gréafico a partir de paises seleccionados
Graficar miliiples campos

Cambiar el tipo de grafico

Modificar los elementos del grafico

Agregar lineas de grilla

Alternar series y grupos

Cerrar el proyecto
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En este ejercicio aprenderemos a crear un grifico. Utilizaremos diferentes tipos de graficos,
cambiaremos las propiedades de los elementos de un grafico y alternaremos series y grupos.
Emplearemos la base de datos del mundo que contiene nombres, poblacién y tasas de
crecimiento para 1980 y 1989, ademéas de valores de poblacién proyectada par el afio 2000.

1. Comenzar ArcView y abrir un proyecto

De ser necesario comience ArcView. Desde el menii de File (Archivo), seleccione Open
Proyect (Abrir Proyecto). Dirijase al directorio c:\esrotrn\arcview\exercise y abra el proyecto
ex4d.apr.

La vista Countries of the World (Paises del Mundo) se encuentra desplegada en su pantalla,
Esta vista contiene dos temas: Countries (Paises) y Oceans (Océanos). Una tabla llamada
Country Attributes (Atributos de los Paises) también se encuentra desplegada en su
pantalla.
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2. Crear un grifico a partir de paises seleccionados

Active la vista. Click en la herramienta de Zoom In (Ampliar) y amplie Europa Occidental.
el

Click en la herramienta de Select Feature (Seleccionar de Entidad) y click en Italia.
Italia ha sido destacada en amarillo, tanto en la vista como en la tabla.

Presione y mantenga presionada la tecla de <Shift> y click en Francia y Espafia. Ahora, los
tres paises se encuentran destacados en amarillo.

Click en la tabla Country Attributes (Attributos del Pais) parta activarla y click en el botén
de Promote (Promocién) para promover los registros seleccionados a la parte superior de la
tabla.

A continuacién crearemos el grifico de tasa de crecimiento poblacional para 1989 de estos
tres paises.

Click en el botén de Create Chart (Crear Grafico) para desplegar ia caja de didlogo de Chart

Properties (Propiedades del Grafico). [ ]
En la lista de Field (Campo), click en el campo Grw_rate89. Click Add (Agregar) para
incorporar el campo en la lista de Grupos. Click OK.

A continuacién, cambiaremos la seleccion realizada y veremos como el grafico es actualizado
en forma automatica. (Mueva el grafico para que tanto la vista como el grafico se encuentren
visibles en la pantalla.)

Active la vista. Presione la tecla de <Shift> y uego click en Portugal ¥ Austria para
incorporarlos al conjunto seleccionado.

Active el grafico. Observe como el grafico ha sido actualizado para reflejar cada uno de los
paises que hemos agregado a la seleccion.
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Observe que el grafico muestra el niimero de registro en la leyenda. Reemplazaremos dicho
ndmero con el nombre del pais correspondiente.

Desde el ment de Grafico seleccione Properties (Propiedades) para desplegar la caja de
dialogo de Chart Properties (Propiedades del Grafico).

Desde Label (Etiquetas) de la serie seleccione Name de la lista colgante.

Click OK para actualizar la leyenda del grafico.

_ W Ausuia
3. Graficar miltiples campos

A continuacién crearemos un grafico que muestre la poblacién total de 1980 y 1989 y la
poblacion proyectada para el afio 2000.

Active Chartl (Gréificol). Desde el mend de Chart (Grifico) seleccione Properties
(Propiedades) para desplegar la caja de Chart Properties (Propiedades del Grafico).

El grafico nuevo no utilizara el campo Grw_rate89, por lo que eliminaremos este campo del
grupo de lista.

in la lista de Groups (Grupos) click en Grw_rate89, y luego click en Delete (Borrar).

Desde la lista de Fields (Campos), seleccione Tot_pop80 y click en Add (Agregar) para
localizarlo en la lista de Groups (Grupos).

Presione la tecla de <Shift> y click en Tot_pop89 y Pr_pop2000. Click en Add (Agregar).

Ahora hay tres campos en la lista e Groups (Grupos).

Click OK y observe como los cambios se reflejan en el gréifico. (De ser necesario amplié el
arafico.)
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4. Cambiar el tipo de gréﬁco

A continuacién desplegaremos el grifico como un grifico de pie en vez de un grafico de
columnas.

Click en el boton de Pie Chart Gallery (Galeria de Graficos de Pie).
Estamos observando cuatro iconos, cada uno representa un estilo de grifico de pie.

Seleccione el grafico de la derecha y presione OK.

A

Cada pedazo representa .a una pioporéién determinada de la poblacién de cada pais,
mientras que el pie completn representa a la poblacién total de dicho pais.

Lo e |

A continuacion volveremos al grafico de columna para realizar el resto del ejercicio. Click en
botén de Column Chart Gallery (Galeria de Grafico de Columna).

Geleccione el primer estilo de grifico de Column Chart Gallery (Galeria de Grafico de
Columna) y click OK.

5. Modificar los eclementos del grafico
Modificaremos la leyenda, el titulo y los ejes del grafico.

Para editar los elementos del grafico, click en la herramienta de Chart Element Properties

(Propiedades de los Elementos del Grafico).
Primero, cambiaremos la posicion de la leyenda.

Clik en cualquier parte de la leyenda para abrir la caja de didlogo de Chart Element
Prperties (Propiedades del Grafico de la Leyenda).
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Defina una posicién nueva para la leyenda con un click en una de las cinco posiciones
alternativas en Leyend Position Box (Caja de Posicién de la Leyenda): center {centro), top
(arriba), bottom (abajo), right (derecha), left (izquierda(. Luego click OK.

Si selecciona la posicién de centro, la leyenda flotara sobre el documento de Chart (Gréfico).
De esta forma, es posible localizar la leyenda un cualquier parte del documento
arrastrindola con el mouse. Intente otra de las posiciones alternativas. Antes de continuar,
seleccione la posicién bottom y click OK.

.:'.'--I w.“w —

A continuacion modificaremos el titulo del grafico.

Con la herramienta de Chart Element Properties Propiedades de los Elementos del Grifico)
seleccionada, click en Title (Titulo) para abrir la caja de didlogo de Chart Title Properties
(Propiedades del Titulo del Grafico).

Cambie el Titulo (destaquelo con el mouse) a Poblacién de los Paises Europeos Selececionados,
Para localizar el titulo en la parte inferior del grafico«lick en bottom de la caja de posicién
del titulo. Click )K.

Ahora cambiaremos las etiquetas de grupos del eje X del grafico.

Por defecto, ArcView obtiene las etiquetas de os grupos de los nombres de los campos (eg.,
Tot_pop80, Pr_pop2000). Para mejorar el grafico, cambiaremos las etiquetas de los grupos.

Click una de las etiquetas de los grupos para abrir la caja de didlogo de Chart Axis
Properties (Propiedades de los Ejes del Grafico). Click en el grupo llamado Tot_pop80, tipee
Poblacion 1980 y luego presione <Enter>. Repita el mismo procedimiento para cambiar las
etiquetas de los grupos Population 1989 a Poblacién 1989 y Projected Population 2000 a
Projeccion de Poblacién 2000. Click OK. (Probablemente tendra que extender el grafico para
desplegar todas las etiquetas nuevas.)

Observe que los nombres de los campos han cambiado para reflejar los nombres de las
etiquetas de grupos nuevas (por ejemplo, Toi_pop89 es ahora Poblacién 1989). Este nuevo
nombre del grupo pasa a ser un alias del nombre del campo. (Posible mente necesitari
ampliar el campo para poder observar el nombre completo.)

[uimppy e POy p_— mTI g

Cierre la tabla de Country Attributes (Atributos del P

ais).
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6. Agregar lineas de grilia
El grafico puede ser mejorado agregando lineas de grilla.

Con Ia herramienta de Chart Element Properties (Propiedades de los Elementos del Grafico)
seleccionada, click en el eje Y para abrir la caja de diadlogo de Chart Axis Properties
(Propiedades del Eje del Grafico).

Encienda las grillas Major (Mayor) y Minor (Menor) con un click en las cajas de chequeo
correspondientes. Click en Minor unit text box (Caja de la unidad Menox) v tipee 5000600

(cinco millones).

7. Alternar series y grupos

Alternaremos las series y los grupos con el fin de generar una representacion diferente de los
datos.

Click el boton de Series From Records or Fields (Series desde los Registros o Campos).
Compare los resultados.

8. Cerrar el proyecto

Active la ventana de Project _(Pmyecto) v desde el menit de Field {(Archivo) seleccione Close
Project (Cerrar Proyecto). Click No para descargar los cambio realizados.

Fin
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V. CREACION Y EDICION DE SHAPEFILES (ARCHIVOS DE FORMAS)

5.1 Trabajar con shapefiles (archivos de formas)
Shapefile es en formato de SIG de ArcView para almacenar la geometria y la informacién de
atributos de un conjunto de elementos geogrificos. La geometria de una entidad se encuentra
almacenada cono forma compuesta por un conjunto de coordenadas vectoriales (puntos,
lineas, poligonos).

6.1.1 Kl formato de shapefile
A continuacién se encuentran los tres archivos que ArcView crea para cada shapefile.
o .shp-—almacena la geometria de la entidad (informacién de la forma y la localizacién)
¢ .shx- almacena el indice de la geometria de la entidad
e .dbf-archivo dBASE que almacena la informacién de atributos de las entidades

Ademis, ArcView crea otros cuatro archivos de indice que hacen més expedito el proceso de
anilisis v consulta. Los formatos de archivos de .sbn y .sbx son utilizados para indexar la
data espacial .ain y .aix son empleados para indexar la data de atributos.

8.1.2 Convencion de nombres
Cuando Ud. erea un shapefile, ArcView agrega la extensién .shp al final de dicho nombre. Si
su shapefile se llama Zonas.shp, el tema basado en este shapefile se lamara Zonas.shp, v el
resto de los archivos se lamaran Zona.shx, Zona.dbf, Zona.sbn, Zona.ain y Zona.aix.

5.1.3 Ventajas en el uso shapefiles
A continuacién se listan las ventajas al trabajar con archivos shapefiles:
» Lostemas basados en shapefiles son dibujados méas ripidamente
¢ Untema basado en un shapefile es editable
» Ud. puede crear su propia data utilizando un shapefile
Otros formatos de data espacial pueden ser convertidos a formato shapefile (por ejemplo,
coberturas de ArcInfo).

&.1.4 Conversicn de un tema a un shapefile

Un shapefile puede ser creado a partir de cualquier tema ya existente. Luego. la fuente de
datos de dicho shapefile puede serincorporada a una vista en forma de tema. En ArcView, un
tema puede ser editado sblo si se encuentra basado en un shapefile.

Al convertir un tema existente a shapefile, ArcView le pedird que especifique el nombre y la

localizacién de almacenamiento del shapefile, creando asi tres archivos (shp, .shx y .db9.
5.1.5 Incorporar un shapefile como un tema

Un shapefile puede ser incorporado a una vista en forma de tema o almacenado para ser

utilizado posteriormente. Si el tema es incorporado o agregado a la vista actualmente en uso,

el tema nuevo se encontrara desactivado y no estara desplegado en su pantalla.
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Para crear un tema a partir de un shapefile, click en Add Theme (Agregar Tema) en el ment

de View (Vista) y seleccione el shapefile deseado como la fuente de datos de la entidad.
5.1.6 Conversion de las entidades seleccionadas a un shapefile

Una o méas entidades de un tema pueden ser seleccionadas y luego convertidas en un

shapefile. Este shapefile requerird de un nombre y podra agregarlo a la vista actual o

almacenarlo en un directorio para ser utilizarlo posteriormente.

5.2 Creacion de un tema de shape (forma) nuevo
Un tema nuevo puede ser agregado o incorporado a una vista utilizando las coordenadas de
otro tema existente. Por ejemplo, un tema de areas de despacho puede ser creado en base a
un tema de calles, o areas de mercado pueden ser creadas en base a un tema de clientes. Una
vez creado un tema nuevo, formas o shapes pueden ser agregados a dicho tema. Ademés, a
cada forma podra agregarle atributos. Para crear un tema nuevo, seleccione New Theme
(Tema Nuevo) en el ment de View (Vista).

5.2.1 Definicion de la nueva extension y unidades del tema nuevo.
Si Ud. agrega un tema nuevo a una vista existente. los temas que Se encuentran ya
incorporados a dicha vista definirdn la extensién geografica y las unidades de coordenadas
del tema nuevo. Por ejemplo, en la vista que se muestra en la pagina anterior, el tema
Streets (Calles) definird la extensién y las unidades del tema nuevo, Zones.shp (Zonas.shp).
Sila vista no posee ningun tema, entonces, la extension y las unidades seran definidas porla
vista actual.

5.2.2 Seleccion de un tipo de entidad
En la caja de didlogo de New Theme (Tema Nuevo), seleccione el tipo de entidad que desea
agregar: point (punto), line (linea) o polygon (poligono).
D El tema de shape es agregado a la vista
Se le pedira que especifique el nombre y la localizacion del nuevo shapefile que ArcView va a
crear. El tema shape es entonces agregado o incorporado a la vista actual y se encontrara
listo para que Ud. agregue las entidades y los atributos requeridos.

5.2.3 Agregar las entidades de shapes a un tema
Point(punto) ' 5

Line(linea)

Mutiline (multilinea)

Rectangle (rectangulo)

Circle (circulo)
Polygon (poligono)
Line Split (quiebre de linea)

Polygon Split (quiebre de poligono)

Auto complete (auto completar)

[.a herramienta de Draw (Dibujo) puede ser utilizada para crear entidades nuevas que
representen los objetos del mundo real, tales como areas de ventas, localizaciones de tiendas
o lineas de transmision propuestas.

5.2 4 Utilizacon de Ia herramienta de Draw (Dibujo)
La herramienta de Draw (Dibujo) est4d constituida por una columna colgante de
herramientas que son empleadas en dibujo y edicién de entidades y grificos. Las
herramienfas son sensitivas al contexto de trabajo. Por ejemplo, si el tema que se encuentra



editando corresponde a poligonos, sélo podra agregar rectangulos, circulos y poligonos (el

resto de las herramientas no se encontraran activadas para su uso).

Herramienta de punto: dibuja un punto

Herramienta de linea’ dibuja una linea recta

Herramienta de multi-linea: dibuja una linea con dos o mas vértices

Herramienta de rectangulo: dibuja un rectangulo

Herramienta de circulo: dibuja un circulo

Herramienta de poligono: dibuja un poligono

Herramienta de quiebre de linea: dibuja una linea para generar quiebres en entidades de

linea

¢+ Herramienta de quiebre de poligono: dibuja una linea para generar quiebres en entidades
de poligonos

¢ Herramienta de auto-completar: dibuja una linea para alinear un poligono adyacente a
otro poligono

A Digitalizacién concentracison

Cuando las entidades son dibujadas en una vista utilizando un tema de referencia o sobre

otro tema, se Hama digitalizacion de concentracién. El tema de referencia no involucra el

empleo de una mesa digitalizadora. El tema de referencia puede corresponder aun tema de

imagen, como una fotografia aérea, o a un tema de entidad, como un tema de calles, de

localizaciones de clientes o parcelas. La extensién u las unidades de las entidades nuevas son

determinadas por las coordenadas del tema de referencia.

B Digitalizacién con una mesa digitalizadora

Otra forma de agregar entidades a un tema és trazando dichas entidades en un mapa de

papel que se encuentra montado en una mesa digitalizadora. Una vez que la mesa

digitalizadora se encuentra correctamente instalada, la funcionalidad de dicha mesa es

cargada a través de la opcién de Digitizer extension (extension de Digitalizacién) de ArcView.

La caja de dislogo de Digitizer Setup (Definicién de Digitalizacién) permite registrar el mapa

de papel a la mesa digitalizadora y asi poder digitalizar las entidades que se encuentran en

dicho mapa.

5.2.5 Agregar los atributos

Al crear un tema nuevo en ArcView, la tabla del tema es creada automaticamente. A cada
entidad nueva que Ud. agrega al tema, ArcView le crea un registro vacio en la tabla de dicho
tema. Inicialmente, esta tabla tiene sélo un campo, Shape (Forma). El campo Shape
almacena el tipo de entidad del tema, proporcionando la referencia de la localizacién de las
coordenadas de la entidad. ArcView mantiene y maneja este campo: no puede ser editado.

A Agregar atribuios a la tabla del tema

Para agregar atributos a una tabla de un tema nuevo, primero, abra la tabla. Los campos son
agregados a través de la seleccién de la opcién de Add Field (Agregar Campos) que se
encuentra en el menu de tabla de Edit (Edicién). En la caja de di4logo de Field Definition
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(Definicién del Campo) que es desplegada en su pantalla, ingrese el nombre del campo.
seleccione un tipo de campo e ingrese el ancho del campo.

Para agregar los valores de atributos de los campos nuevos, click dentro de la celda deseada
utilizando la herramienta de Edit (Edicién) que se encuentra en la barra de herramientas de
la Tabla; luego, tipee el valor correspondiente en cada celda.

B Dos formas de agregar atributos

Hay dos formas de agregar atributos a entidades nuevas. Una forma es agregar los atributos
de una entidad al momento de dibujar dicho atributo. La otra forma, es primero dibujar todas
las entidades y luego agregar sus atributos a la tabla del tema.

5.3 Edicién de shapefiles (archivos de formas)
i M Start/Stop Editing

:ﬁilwﬁﬁll_s'h'.., A T
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Antes de editar un tema basado en un shapelile, el tema debe estar en estado de edicion y
Ud. debe tener los permisos de escribir correspondientes sobre el shapefile. Para poder editar
un shapefile, elija Start Editing (Comenzar a Editar) desde el ment de Theme (Tema).
Cuando un tema puede ser editado, la caja de chequeo del tema que se ubica en la Tabla de
‘ontenidos de la vista se encuentra demarcada con una linea segmentada.

Una vez que termine de editar el tema, seleccione la opcion Stop Editing (Terminar de
Editar) desde el ment de Theme (Tema). ArcView le pedird que almacene o grabe las
odiciones realizadas. La eleccién de la opcién de Stop Editing (Terminar de Editar) eliminara
la linea segmentada que rodea a la caja de chequeo del tema que se ubica en la T'abla de
Contenidos de la vista.

A Seleccion de entidades

Utilice la herramienta Pointer (Seleccién) y (a) con un click seleccione una entidad, o b)
dibuje una caja que encierre dicha entidad. Cuando una entidad es seleccionada. manillas de
seleccién aparecen rodeando dicha entidad.

B Modificacion de la forma de las entidades

Utilice la herramienta de Vertex Edit (Edicion de Vértices) para modificar la forma de una
entidad a través del desplazamiento, incorporacion o eliminacion de los vértices.

C Alineacion (snapping) de entidades

Utilice la opcién de alineacién para asegurar la alineacion y la union de entidades nuevas.
1) Particion (split) o division de entidades
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Utilice la herramienta de Line Split (Particién de Linea) o la herramienta Polygon Split
(Particion de Poligono) para dividir lineas o poligonos.

E Modificacion de entidades

Un ntimero de operaciones puede ser efectuado para combinar o separar entidades. Primero,
seleccione las entidades deseadas, luego elija una de las opciones que se encuentran en el
mend de Edit (Edicién): Union Features (Unién de Entidades), Combine Features
(Combinacién de Entidades), Intersect Features (Interseccién de Entidades) y Substract
Features (Eliminacién de Entidades).

Nota; Las operaciones de edicién que son aplicables a las entidades también son aplicables a
los grédficos.

8.3.1 Modificacion de la forma de las entidades

. Drag to move a vertex

EaE

™ ey

Vertex Edit (Fdicién de

Para modificar 1a forma de una entidad utilice 1a herramienta de
Vértice) y mueva, agregue o elimine los vértices correspondientes.
A Modificar la forma de un sélo poligono o linea

Para modificar la forma de un s6lo poligono o linea, click dentro del poligono o directamente
sobre la linea. Cada vertice ser4 identificado por una manillas cuadradas. Cuando agregue,
elimine 0 mueva un vértice, los cambios se efectuaran sélo en un poligono o en una linea.

B Modificar la forma de un borde comiin

Para modificar la forma de un borde entre dos poligonos, click directamente sobre el borde
comtn. Una ancla redonda aparecera en cada extremo del borde comtin y manillas cuadradas
apareceran en cada vértice que se localice entre ambas anclas. Al agregar, eliminar o mover
un vértice, ambos poligonos son modificados.

C Eliminacion de vértices

Para climinar un vértice, localice ¢l cursor sobre ¢l vértice que desca climinar (el cursor
cambia a la forma de una cruz), luego presione la tecla DELETE (Borrar) del teclado.

D Mover un vértice comun.

Para mover un vértice compartido por dos o mas poligonos o lineas, click directamente sobre
dicho vértice. (Una manilla cuadrada aparecerd sobre dicho vértice.) Cuando mueva e
vértice comin, todos los poligonos o lineas que comparten dicho vértice seran modificados.
Para mayor informacién, busque en Help Topics: Vertex Edit tool (Tépico de Avuda:

herramienta de Edicién de Vértice).
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Si se encuentra agregando nuevas lineas a un tema )}-d-esea que laslineas qué'sé interceptan
compartan el mismo punto de interseccion sin la generacién de nodos colgantes (overshoot o
undershoots), entonces utilice 1a opcidon de snapping (Alineacién).

Cuando la tolerancia de snapping o alineacidén es definida, ArcView mueve los vértices o
segmentos de lineas, de las lineas nuevas que Ud. se encuentra ingresando, para alinearlas
con los vértices o segmentos de lineas ya existentes que se localizan dentro de la tolerancia
especiticada.

La tolerancia de alineacién también puede ser utilizada al ingresar o agregar poligonos a un
tema, alineando asi los poligonos nuevos con los poligonos previamente existentes, y evitar la
sobreposicién o la generacion de espacios vacios entre poligonos adyacentes.

A Alineacion (snapping) general

Si desea que las entidades nuevas se encuentren alineadas a las entidades existentes dentro
de una distancia especifica, utilice genmeral snapping (alineacién general). Esta opcién
efectuar una alineacion de entidad-por-entidad, la cual es aplicada una vez que la entidad
nueva ha sido ingresada.

B Alineacién (snapping) interactiva

Para controlar la forma en que las entidades nuevas son alineadas a las entidades existentes,

utilice la alineacidn interactiva. De esta forma es posible definir reglas diferentes de

alineacidn, vértice por vértice, a la vez que se encuentra agregando la entidad nueva. kl

menii colgante que aparece en pantalla durante la creacién de una entidad, le proporciona la

opcitn de las siguientes reglas de alineacién:

e Snap to Vertex (alinear al vértice): alinear el vértice que se va a agregar al vértice mas
cercano de una linea o poligono existente.

¢ Snap to Boundary (alinear al borde): alinear el vértice que se va a agregar al segmento de
linea mas cercano de una borde de una linea o poligono ya existente.

« Snap to Intersection (alinear a la interseccién): alinear el s vértice que se va a agregaral
vértice comin mas cercano entre dos o mas lineas o poligonos.
Snap to Endpoint: (alinear al punto de término): alinear el vértice que se va a agregar al
punto de término més cercano de una linea ya existente.

119




6.3.3 Definicion de Alineacion
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Hay dos formas de definir la tolerancia (distancia) de alineacién general o interactiva. Una
forma corresponde a tipear o ingresar la tolerancia en la caja de didlogo de Editing Theme
Properties (Edicion de las Propiedades del Tema). Otra forma es a través de la utilizacién de
un mend popup para activar la opcién de alineacién, luego se define la tolerancia (distancia)
a través de la herramienta de Snap (alineacién).

A Tipear una tolerancia

Para definir una tolerancia ingresando la distancia deseada, asegiirese de que el tema de
edicion se encuentre activado. Luego, abra la caja de didlogo de Theme Properties
(Propiedades del tema) y elija el icono de Editing (Edicién). Para definir la distancia de
alineacién, click en la caja de chequeo de General o Interactive y tipee el valor deseado en ol
campo Tolerance (Tolerancia) que aparece en su pantalla.

B Utilizacion del mouse

Para definir la tolerancia utilizando el mouse, localice el cursor sobre la vista ¥ presione el
botén derecho del mouse para desplegar el ment popup. En este ment Ud. podra activar la
alineacion General o Interactive. Luego, utilice la herramienta de General or Interactive
Snap (Alineacion general o Interactiva) y dibuje un circulo sobre vista. En la barra de estado
aparecera el valor del radio del circulo que Ud. ha dibujado, el cual corresponderi a la
tolerancia de alineacién general o interactiva. ‘

5.3.4 Particion o quiebre (Split) de lineas y poligonos
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Las herramientas de Line Split (Particién de Linea) y Polygon Split (Particién de Poligono)
permiten la particién o division de lineas y poligonos en ArcView.

A Particion de lineas

La utilizacién de la herramienta Line Split permite dibujar una linea que sera dividida cada
vez que dicha linea intercepte a otra linea; ademas esta linea divide todas las lineas que
intercepta a su paso. Para agregar un vértice click una vez con el mouse. Para agregar un
término de linea click dos veces. Ambas lineas, la linea ya existente y la linea nueva, son
divididas en dos lineas separadas (como se muestra en el grafico de la pagina anterior).

B Particion de poligonos

Ia utilizacién de la herramienta de Polygon Split (Particién de Poligono), permite dibujar
una linea que dividira aquellos poligonos que se intercepten con dicha linea. Para agregar un
vértice click una vez con el mouse. Para agregar un término de linea click dos veces. La linea
puede sobrepasar (overshoot) el borde del poligono que desea dividir. ArcView dividira el
poligono utilizando la linea dibujada y removera todos los arcos colgantes (overshoot). Para
dividir varios poligonos simultdneamente, contintie dibujando la linea a través de todos los
poligonos que deben ser divididos.

Nota; Cuando una entidad es dividida con la herramienta de Line Split o Polygons Split, el
registro de la entidad es removido de la tabla de atributos del tema y dos registros nuevos
son agregados a dicha tabla para represeniar las entidades nuevas.

5.8.5 Actualizacion de los atributos con Split (Particion o quiebre)
Set Split rule for each field - ; :

]
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_Befﬁre Split

After Split

Split (Particion de
Poligono), Ud. puede definir la forma en que los atributos de las dos entidades nuevas deben
ser derivadas de los atributos de la entidad original a través de la definicion de las reglas de
actualizacion.

A Definicion de las reglas de Particion

(Cada campo de la tabla del tema posee las siguientes alternativas de reglas de Particion:
Blank (en blanco): los valores de ambos registros se encuentran en blanco.

Copy (copiar)3 los valores originales son asignados a ambos registros (por defecto).
Proportion (propcmién)l los valores son proporcionales al dreas de los poligonos nuevas (o
a la longitud de las lineas nuevas en el tema). Puede ser aplicado a cualquier valor de
atributo numérico, por ejemplo valores de costo o de poblacion.



¢ Shape Area (Area de la forma): los valores corresponden al drea de los poligonos nuevos
(por defecto para el campo de Area).

e Shape Perimeter (perimetro de la forma): los valores corresponden al perimetro de los
poligonos nuevos (por defecto para el campo Perimeter).

Shape Length: los valores corresponden a la longitud de las lineas nuevas (por defecto para el

campo Length -longitud-).

B Tipos de campos.

La actualizacién de campos es posible en dos tipos de campos, en un sélo campo o en un

rango de campos. Un sélo campo corresponde a cualquier campo de la tabla. Un rango de

campos corresponde a un campo que es par con otro campo, por ejemplo, campos que poseen

nimeros de casas a ambos lados de una calle en un tema de calles (un campo para el lado

izquierdo de la calle y un campo para el lado derecho de la calle. Al definir las reglas de

actualizacién de los atributos para un rango de campos, ArcView mantendri, en forma

automatica, los valores de los campos pares en un rango. Para mayor informacién busque en

Help Topics (Topicos de Ayuda): A¢tribute Updating (Actualizacién de Atributo).

8.3.6 Combinacién de las entidades con Union (Union)
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ArcView permite la combinacién de entidades a través de la operacion de Union Features
(Uni6én de Entidades). Primero, seleccione las entidades que desea combinar utilizando la
herramienta de Pointer (Seleccién), luego seleccione Union Features en el mend de Edit
(Edicién). :

Combinacion de poligonos

Si los poligonos seleccionados son adyacentes (poseen un borde comiin), Union Features
(Unién de Entidades) removera el borde comiin a ambos poligonos y asi formara un sélo
poligono. Si los poligonos seleccionados no son adyacentes y no se sobreponen. el resultado de
Union de Entidades serd un poligono compuesto de multiples partes. Si los poligonos
seleccionados se sobreponen, Unién de Entidades removera los bordes del area que se
sobrepone para crear sélo un poligono.

Combinacion de lineas

Si las lineas seleccionadas se encuentran en un punto en particular, Union Features (Unién
de Entidades) creara sélo una linea continua. Si las lineas seleccionadas no se encuentran en
un punto y no se sobreponen, el resultado de Unién de Entidades serd una sola linea
compuesta de multiples partes. Si las lineas seleccionadas se sobreponen, Unién de
Entidades dara como resultado el segmento de linea que se sobrepone.




Nota; Cuando las entidades son combinadas a través de la operacion Unidn, los registros de
dichas entidades son eliminados de la tabla del tema un registro nuevo es agregado a dicha
tabla para representar la nueva entidad.

A Actualizacidn de los atributos con Union (Union)

M Set Union rule for each fleld -

mBeforsUnlon - .
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Al utilizar Union Features (Uni6én de Entidades) para combinar entidades, Ud. puece definir
la forma en que los atributos de las entidades combinadas seran derivadas de las entidades
originales a través de las reglas de actualizacion de los atributos.

B Definicién de las reglas de Union
Cada campo de la tabla del tema posee las siguientes alternativas de reglas de unién:

Blank (en blanco): el valor del registro resultante se encuentra en blanco.

Copy (copiar): se asigna el valor del primer registro que se encuentre en la tabla (por
defecto).

Proportion (proporcién): el valor es proporcional a las areas de los poligonos combinados
(o0 a las longitudes de las lineas nuevas en el tema).

Add (suma): los valores son sumados en el registro resultante.

Average (promedio)’ los valores son promediados en el registro resultante.

Shape Area (Area de la forma): el valor corresponde al drea del poligono nuevo (por
defecto para el campo de Area).

Shape Perimeter (perimetro de la forma): el valor corresponde al perimetro del poligono
nuevo (por defecto para el campo Perimeter).

Shape Length: el valor corresponde a la longitud de la linea nueva (por defecto para el
campo Length -longitud-).
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1

ArcView permite combinar, interceptar y substraer aguellas entidades que se sob reponen,

1 Combinacion de entidades

Para crear un agujero en un poligono (un espacio vacio dentro de un poligono ya existente)
utilice la opcién Combine Features (Combinacién de Entidades). Con Combine Features, log
poligonos seleccionados son combinados, sin embargo, ArcView remueve del poligono
resultante, el drea de sobreposicién creando asi un agujero.

Si log poligonos no se sobreponen, Combine Features (Combinacién de Entidades) se
comporta en la misma forma en que lo hace la operacion Union Features (Unién de
Entidades).

2 Interseccion de Entidades

Para crear un poligono nuevo de un area compartida por poligonos que se sobreponen, utilice
la operacién Intersect Features (Interseccion de Entidades).

3 Substraccidn de Entidades

Al utilizar la opcién Substract Features (Substraccién de Entidades), ArcView substrae una
de las entidades que se sobrepone a otra entidad. La entidad que se encuentra sobrela otra,
es substraida de la entidad que se encuentra por debajo. La porcién de sobreposicién de la
entidad que se encuentra por debajo es removida, mientras que la entidad que se sobrepone a
la otra es mantenida intacta.

El orden de esta operacion puede ser revertido (restar la parte de abajo a la parte de arriba)
presionando la tecla de SHIEFT a la vez que se selecciona la opcién Substract Features del
menii de Edit (Edicién).

Nota; Cuando un conjunto de entidades es combinado o interceptado. los registros de estas

entidades son removidos de la tabla del tema y un nuevo registro es agregado para
representar a la nueva entidad.
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5.3.7 Anular las ediciones efectuadas

(Edicién). es posible anular la dltima edicién efectuada en a shapefile.

Si esta opcidn es seleccionada en forma repetitiva, Ud. podra anular todas las ediciones, en
forma sucesiva, hasta la primera edicion realizada: o hasta la primera edicidon efectuada
después de haber grabado o almacenado los cambios.

5.8.8 Grabar o almacenar las ediciones efectuadas
e Durante una sesiéon de edicién, Almacenar las ediciones (Save Edits). Almacenar las
ediciones como (Save Edits As) :
e Después de que las ediciones han sido completadas, Terminar de editar (Stop Editing),
Comenzar a editar otro tema (Start editing another theme), Almacenar el proyecto (Save
Project), Salir (Exit)

Los cambios efectuados durante una sesion de edicién pueden ser almacenados con la opcion
Save Edits (Almacener las Ediciones) del ment de Theme (Tema). Para almacenar las
ediciones en un shapefile nuevo, elija la opcion Save Edit’s As (Almacenar las Ediciones
Como). La versiéon editada del tema serd grabada en un shapefile nuevo en vez de ser
grabadas en el shapefile original. El shapefile nuevo sera incorporado a la vista como un
tema y estara listo para ser editado.

5.5.9 Terminar de Editar
Al elegir Stop Editing (Terminar de Iditar), ArcView le preguntara si desea almacenar o
descargar las ediciones efectuadas. Si Ud. comienza la edicién de otro tema. ArcView le
preguntara si desea almacenar o descargar las ediciones que ha efectuado en el primer tema,
antes de que Ud. pueda editar un segundo tema.

5.3.10 Almacenar el Proyecto o Salir
Qi selecciona Save Project or Exit (Almacenar el Proyecto o Salir), ArcView le preguntara si
desea almacenar las ediciones en el shapefile actual o si desea descargar las ediciones

efectuadas.



Ejercicio 5° Creacion y edicién de shapefiles

Comenzar ArcView y abrir un proyecto

Consultar un tema para seleccionar entidades

Convertir las entidades seleccionadas en un shapefile

Crear un tema nuevo y modificar su leyenda

Definir alineaciones (snapping)

Agregar entidades y atributos al tema nuevo

Editar entidades utilizando Split (particién) y Union (unién)

Terminar de editar y salvar las ediciones efectuadas

Cerrar el proyecto

Maria, Juan y Jorge han formado un grupo para comenzar un programa de vigilancia en su
vecindario. Para crear y mantener este grupo, han pensado en recorrer el vecindario y
obtener la ayuda monetaria necesaria de los residentes del vecindario. Para ayudarlos en
esta tarea, Ud. va a crear un mapa que muestre las residencias y las tiendas del vecindario
divididas en tres Areas o zonas. Un miembro del grupo del programa de vigilancia visitara las
residencias de cada zona.

XSO oN e~

iy

1. Comenzar ArcView y abrir un proyecto

Si es necesario comience ArcView. Desde el menii de File (archivo), selet':ciune la opcién Open
Project (Abrir Proyecto). Efecttie un click-doble en el archivos de directorio y dirfjase a
e \esritrn\arcview\exercise. Abra el proyecio ex5.apr.

Una vez que el proyecto se encuentre abierto, veri los lotes del vecindario de Maria, Juan y
Jorge.

2. Consultar un tema para seleccionar entidades

El grupo del programa de vigilancia visitara sélo las residencias y tiendas locales, por lo que
Ud. debe crear un tema que contenga sélo aquellas parcelas. Para ello, primero seleccionari
un subconjunte de la vista previamente desplegada, luego convertira las entidades
seleccionadas en shapefile y en un tema nuevo.

Con la vista activada, click en el botén de Query Builder (Constructor de Conszulta). G

La caja de didlogo de Query Builder aparece en su pantalla. Utilizara esta caja de didlogo
para seleccionar las parcelas basadas en los siguientes tipos de zonas: residencial (R-2 o R-3)
o tiendas locales (C-3).

En la lista de Fields (Campos), click-doble en [Zoningl, luego click el botén “=", yen la lista de

Values (Valores) click “R-2”. Esta expresién corresponde a la primera parte de su consulta y
debe serigual a la mostrada en el grafico a continuacién.
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Las parcelas que se ubican en las zonas R-3 0 C-3 también deben ser seleccionadas, por lo
tanto continuaremos construyendo nuestra consulta,

Click en el botén “or”, luego click-doble en [Zoning], click en el botén “=", v en la lista de
Values click-doble en “R-8".

La expresion consulia debe ser igual a la que se muestra a continuacion.
| = R R T T T A 2 S L 0

Para completar la consulta, click en el botén “or”, click-doble en [Zoning] y click el botén “=”,
luego. en la lista de Values (Valores) click en “C-3”.

La expresién de la consulta ha sido completada y debe se igual a la mostrada en el grafico
que se encuentra a continuacion.

Para ejecutar la seleccién efectile un click en el botén New Set (Conjunbo Nuevo).

ArcView ha seleccionado todas las parcelas que representan las residencias y las tiendas del

vecindario. Utilizaremos estas parcelas para crear un tema nuevo.

Cierre la caja de didlogo del Query Builder (Constructor de Consulta).
3. Convertir las entidades seleccionadas on un shapefile

nvertto S

Desde el menit de Theme (T ema) seleccione Co

hapefile (Convertir a Shapefile).
her .
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En la caja de dialogo de Convert Parcels (Convertir Parcelas) dirijase a su directorio personal
y cambie el nombre del archivo a lots.shp (lotes.shp). (Este nombre corresponderi al
shapefile que ArcView creara.} Click OK.

R :

El tema Lots es asi convertido en un shapefile y almacenado en su directorio personal.
Utilizaremos este shapefile para crear un tema nuevo.

Seleccione la opcién Yes (Si) para agregar el shapefile como un tema a la vista.

@ iansiviencnncinn

:

Ry

£

Lots.shp.

Vera los lotes que repre sentan las reéide-ﬁci'as'flas tiendas del vecindario. Luego dividira los
lotes en tres areas (una area para cada miembro del grupo del programa de vigilancia). Para
ello, creara un tema de poligono nuevo y luego agregard las entidades para definir las tres
areas.

4. Crear un tema nuevo y modificar su leyenda

Desde el menii de View (Vista), seleccione New Theme (Tema Nuevo) para desplegar Ia caja
de dialogo de New Theme.

“Themea On° -
En la lista colgante de Feature Type (Tipo de Entidad) seleccione polygon (poligono) y luego
click OK.
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Un tema de poligono nuevo, Zones.shp, es incorporado a la vista y se encuentra listo para ser
editado.

Click en Zones.shp para activar el tema.

Por defecto, el tema Zones.shp posee un patrén sélido de achurado. Los poligonos que
agregaremos a este tema cubrirdn los lotes que se encuentran por debajo del mismo. Para
poder ver los lotes que se ubican debajo de Zones.shp, cambiaremos la leyenda de este tema a
simbolos transparentes con un borde méas grueso.

[En la Table of Contents _(Tabla de Contenidos) de la vista, efectie un click-doble sobre el
tema Zones.shp para abrir el Legend Editor (Editor de Leyenda). Click-doble en elrectagulo
de Symbol {Simbolo) para desplegar la Fill Palette (Paleta de Achurado).

En la Fill Palette, cambie el patron de achurado desde sélido a transparente con un click en
la caja blanca. Engruese el borde seleccionando 2 en la lista colgante de Outline (Borde).

s risarTefil
e Zw]s]ae]

Luego, click en botén de Color Palette (Paleta de Color) para desplegar la Paleta de Color. En
Ia lista colgante de Color seleccione Outline (Borde), click en el cuadrado de rojo brillante.
Aquellos poligonos que presenten un borde rojo brillante serdn fAcilmente diferenciados sobre

el tema de los lotes.
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En el Editor de Leyenda click Apply (Aplicar) péi‘a ejecutar los cambios en la leyenda de
Zones.shp.

Cierre ¢l Editor de Leyenda y la Color Palette (Paleta de Color).

Ahora se encuentra preparado para agregar las entidades de poligonos al tema. Definiremos
primero la tolerancia de alineacién (snapping), ya que deseamos que los poligonos se
encuentren totalmente alineados, sin sobreponerse o presentar espacios vacios entre bordes.

5. Definir la tolerancia de alineacién (snapping)
Definiremos la tolerancia de alineaciéon general utilizando el mouse.
Localice el cursor sobre la vista y mantenga presionadoc el botén derecho del mouse para

desplegar un meni. Mueva el mouse para seleccionar Enable General Snapping (Activacién

de la Alineacién General), luego suelte el botén derecho del mouse.

Snap (Alineacién General). Para facilitar esta tarea, primero amplie la vista.

Click en la herramienta de Zoon In {(Ampliacién), luege dibuje una caja en el centro de la
vista para ampliar un area pequeiia como se muestra a continuacién. (Su vista puede ser un
poco diferente a la desplegada en el grifico a continuacién).

o .

Click en la herramienta de General Snap (Alineacién General).

Localice el cursor sobre la vista, click y arrastre el cursor dibujando un circulo de un radio de
50 pies (el radio del circulo es desplegado en la barra de estado que se ubica en la parte baja
de la ventana de ArcView). El valor de este radio correspondera a la tolerancia de alineacién

general.
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Ya se encuentra definida la tolerancm de alineacién. Puede comenzara agregar las entidades
al tema nuevo. Primero, volveremos a la extensién anterior de la vista.

Click en el botén de Zoom to Previous Extent (Ampliacién a la Extensiéon Anterior).

6. Agregar entidades y atributos al tema nuevo
Agregaremos tres poligonos al tema Zones.shp. Estos poligonos representaran las areas que
Maria, Juan y Jorge visitaridn para conseguir apoyo financiere para el programa de vigilancia
del vecindario. A cada poligono le ingresaremos el nombre del miembro del grupo
correspondiente en la tabla de atributos del tema.

Primero agregaremos un campo nuevo a la tabla del tema para almacenar los nombres.

Click el botén Open Theme Table (Abrir la Tabla del Tema) para abrir la tabla del tema

Zones.shp.
Observe que la tabla presenta sélo un campo llamado Shape, sin embargo so presenta

registros. Agregaremos un campo llamado Member (Miembro) a esta tabla.
pe =

B byl

*{‘n‘; — ' .-‘.
En el campo Name (Nombre), tipee Member: en la lista oolgant;e de Type (Tipo, seleccione
String (Texto).

Hone: (Bembsr ] [[GR0REE]

Localice la tabla y la vista de tal forma que pueda ver ambas desplegadas en su pantalla, sin
que se sobrepongan. Luego. active la vista.
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Utilizaremos la herramienta de Polygon (Poligono) para dibujar el poligono que representara
el area de Maria.

Desde la lista colgante de la herramienta de Draw (Dibujo), seleccione la herramienta de
Poligono.

Active la tabla del tema.

Un registro ha sido agregado a la tabla. Este registro corresponde al poligono que Ud. acaba
de dibujar. Ingresaremos al nombre de Maria en el campo de Member.

Click en la herramienta de Edit ditar).
Click en registro bajo el campo Member y tipee Maria, luego presione la tecla <Enter> de su
teclado.

L0 R 2
A continuacién agregaremos otro poligono para representar el 4rea de Juan. El 4rea de Juan
es encuentra adyacente al area de Maria, por lo que utilizaremos la herramienta de Auto
Complete (AutoCompletar) para dibujar dicho poligono. Esta herramienta permite dibujar

una linea para conectar un poligono nuevo a un poligono adyacente ya existente.

Active la vista.

En la lista colgante de la herramienta de Draw (Dibujo), click en la herramienta de Auto
&

Complete (AutoCompletar).
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Dibuje una linea comenzando en el borde (o dentro) del poligono ya existente (el srea de
Maria). Click para ingresar cada vértice: click-doble para terminar la linea en el borde (o
dentro) del poligono ya existente. Nota-los dos poligonos compartiran un borde comin; porlo
tanto, dicho borde no necesita ser q_ibluja;lo.

Active la tabla del tema. Con 'Ila herraiﬁiéntél de Edit '.(Editar) seleccionada, click en el
registro destacado en amarille bajo el campo de Member y tipee Juan. Luego presione la tecla
<Enter> de su teclado.

Complete,

Active la vista y dibuje una linea comenzando en ¢l borde (o dentro) del area del poligono de

Juan {poligono derecho). Click para ingresar cada vértice; click-doble para terminar la linea

en (o dentro) del borde del drea de Maria (poligono izquierdo).
725 iy, R PRI

A VT
Active la tabla del tema, click en el registro destacado en amarillo bajo el campo Member v
tipee Jorge, luego prestone la tecla <Enter> de su teclado.

El tema nuevo. Zones.shp. ahora contiene tres poligonos v tres registros correspondientes,
m [P - B .

A continuacién partiré o dividira un poligono y luego lo unira a otro ya existente.

7. Editar entidades utilizando Split (particion) y Union (unién)
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Juan se encuentra enfermo por lo que Maria tomara la mitad de su area. Utilizaremos la
herramienta de Split (Particién) para dividir el drea de Juan en dos poligonos. Luego,
uniremos uno de los poligonos al 4rea de Maria.

Antes de comenzar la edicidn de poligonos, definiremos la forma en que ArcView generars la
actualizacion de los atributos en las propiedades de edicién del tema.

Active 1a vista.

Con el tema de Zonesshp activado, desde el meni de Theme (Tema), seleccione
(Propiedades).

La caja de didlogo de Theme Properties (Propiedades del Tema) ha sido desplegada en su
pantalla. Click en el icono de Editing (Edicién) (a lo largo de la porcién izquierda de la caja de
dialogo). En la porcién de Attribute Updating (Actualizacién de Atributo) de la caja de
didlogo click en la lista colgante de Field (Campo) y seleccione Member.

SR S B 1

Observe como ambas reglas, la de Split (Particién) y la de Union (Unién) se encuentran
definidas en copy {copia) {opcién de defecto). Esto quiere decir que si Ud. divide un poligono,
el valor del campo Member de dicho poligono, sera copiado a los dos registros nuevos. 8i Ud.
combina o une dos o mas poligonos con Union, el valor del campo Member del registro que
aparece en primer lugar en la tabla, seri copiado al registro nuevo.

Esta es la opcién que deseamos utilizar en Split y Union, por lo tanto click OK.

Nota:La tabla del tema Zones.shp debe aiin estar abierta para que pueda observar como los
valores de los atributos son actualizados al efectuar la particién.

Con la vista activada, click en la lista colgante de la herramienta ﬁe Draw (dibujo) v
seleccione la herramienta de Polygon Split I;icién de Poligono) (ubicada cerca del final).
£

Utilizaremos esta herramienta para dividir el drea de Juan como se muestra a continuacién.

Click una vez para comenzar la linea. (La linea debe comenzar y terminar fuera —overshoot-
del borde del poligono que desea dividir.). Click-doble para terminar la linea.
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A hora el poligono se encuentra dividido en los dos poligonos que estan seleccionados en la
vista. Dos registros de la tabla del tema se encuentran destacados en amarillo y el nombre de

A continuacién utilizaremos Union Features (Unién de Entidades) para combinar uno de
estos poligonos con el poligono que representa el drea de Maria.

Click en la herramienta de Pointer (Seleccién), luego click en el poligono superior izquierdo
para seleccionar el area de Maria.

. <3 gr M .
Presione la tecla <Shift> y click dentro del poligono superior derecho (actualmente asignado
a Juan). Dos poligonos han sido seleccionados. |

0 TR

Con la vista activada, click en el meni de Edit (Edicion) y seleccione Union Features (Unién

de Entidades).
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Los dos poligonus se encuentran actualmente combinados o unidos en una sola entidad con
un solo registro en la tabla del tema. Maria es el nombre que ha sido asignado al poligono

nuevo.
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8. Terminar de ed-italz‘)'r-sal"}élr las ediciones efectuadas

Hemos terminade de efectuar las ediciones y nos encontramos preparados para almacenar
dichos cambios.

Desde el meni de Theme (Tema, seleccione $

) op Editing (Parar de Editar).
3N Crizshics - Wends

b _;sg'sgmm.‘.,_-

Cuando se le pregunte si desea almacenar las ediciones efectuadas a Zones.shp, click Yes

(S1.

Hemos mapeado y actualizado en forma exitosa las dreas asignadas a los miembros de] grupo
del programa de vigilancia. El agregar alguna informacién de referencia al mapa, como por
ejemplo el nombre de las calles, puede servir de guia a los miembros del grupo del programa
de vigilancia, mientras recorren el vecindario en busca de apoyo financiero.

9. Cerrar el proyecto

Active con un click la ventana del Proyecto. Desde el menti de File (Archivo), seleccione Cloge
Praject (Cerrar Proyecto). Click No para descargar los cambios efectuados.

Fin
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V1. CONSULTA Y ANALISIS DE LOS TEMAS

El analisis espacial trata con la localizacién de las entidades en relacion a otras entidades.
Podriamos estar interesados en saber cudles entidades son adyacentes a otras, cuales se
encuentran completamente dentro de otras o cuiles pasan por otras. En el SIG ArcView®,
cada una de estas relaciones puede ser examinada utilizando la seleccidn de tema-en-tema.

Ejemplos de andlisis espaciales

;/Cuantos clientes se localizan dentro a no mas de kilometro de la tienda?

(Cuales estaciones de gasolina se localizan dentro a no mas de %4 de milla de la carretera?
¢;La carretera cruza el rio?

(La linea ferrovia ria propuesta pasa por los limites de la ciudad?

;/Cuéles son los condados vecinos del condado seleccionado?

;Cuales lotes se localizan dentro del plano de inundacion?

6.1.1 Seleccion de tema-en-tema
e Seleccién de las entidades de acuerdo a una relacién espacial respecto a otras entidades

2 S R A KRR B A L SRR e = - -

Hotels within 20 miles of an historic site

2 ath T [ e ——— ry

Las entidades de un tema pueden ser utilizadas para seleccionar entidades de otro tema. La
scleccion de tema-en-tema permite el empleo de temas miltiples para examinar las
relaciones espaciales existentes entre las entidades de dichos temas.

A El tema de interés
1] tema de interés es el tema activo. Las entidades de este tema seran seleccionadas. Puede

haber mas de un tema de interés.

B El tema seleccionador
Las entidades de este tema seran utilizadas para seleccionar las entidades del tema de

interés o los temas de interés.
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C Tipos de relaciones espaciales

1. Are completely within (se encuentran completamente dentro) selecciona las entidades de
los temas de interés que se localizan totalmente dentro de las entidades del tema
seleccionados.

2. Completely Contain (completamente contenido) selecciona las entidades del tema de
interés que contienen totalmente las entidades del tema seleccionador.

3. Have Their Center In (poseen su centro en) selecciona las entidades del tema de interés
que poseen sus centros dentro de las entidades del tema seleccionador.

4. Contain the Center Of(contienen el centro de) selecciona las entidades del tema de interés
que contiene los centros de las entidades del tema seleccionados.

5. Intersect (intercepta) selecciona las entidades del tema de interés que intercepta las
entidades del tema seleccionador.

6. Are Within Distance Of (se encuentran dentro de la distancia de) selecciona las entidades
del tema de interés que se localizan dentro de una distancia especifica de las entidades del
tema seleccionador.

6.1.2 Seleccion de purntos cercanos a una Iinea
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Este tipo de seleccién puede dar respuesta a una variedad de interrogantes:

e ;Cuantas estaciones de gasolina se encuentran dentro de % de milla de la carretera?

e ;Cuantas escuelas se localizan a media milla de la luz de la linea ferroviaria?
¢/Cuantos clientes se localizan en la ruta de despacho?

o ;Hay algun grifo que se localice cerca del alambrado eléctrico?

A El tema de interés

El tema de interés de estar activado. Mas de un tema de interés puede estar activado. El
tema de interés corresponde a lo que se estd buscando. en este caso, escuelas. En este
ejemplo, el tema de interés es un tema de punto, ya que la busqueda corresponde a aquellas

138



escuelas (puntos) que lo localizan cerca de la Interstate 75 — carretera — (una linea). Los
puntos que se ubican a una distancia especifica de la linea son seleccionados.

B El tema seleccionador

Ingrese el nombre del tema seleccionador en Ia caja de didlogo de Select By Theme (Seleccion
Por Tema). El tema seleccionador es el tema que se estid utilizando como referencia para
seleccionar entidades especificas de un tema de interés. En este ejemplo, el tema de linea es

el tema seleccionador.

C Seleccién de la distancia

Para definir la distancia de seleccion ingrese la distancia desea. En este ejemplo, la distancia
de seleccién ha sido definida en 2.5 millas, Un radio de 2.5 millas determinara el area de
busqueda y todos aquellos puntos del tema de interés que se localicen dentro de este radio
seran seleccionados. (Las unidades de distancia de la seleccién corresponden a las unidades
de distancia que han sido definidas en las propiedades de la vista.)

6.1.3 Seleccidn de poligonos adyacentes

sl T et A St el i P ol st & e S,
Este tipo de seleccién puede dar respuesta al siguiente tipo de preguntas:

o ¢Cuadles vecinos debo notificar de las modificaciones que efectuara en mi propiedad?

e /Cuales dreas forestales son colindantes al drea de incendio?

s ¢Quién es el duefio del drea que se ubica al lado del parque?

« (Cuallote agricola se ubica al lado del plano de inundacién?

Cuando el tema seleccionador es el mismo que el tema de interés, las entidades adyacentes o
vecinas pueden ser seleccionadas.

A El tema de interés

La busqueda es dirigida a los poligonos adyacentes a los poligonos seleccionados; por lo tanto,
el tema de interés debe ser un tema de poligono

B Ef tema seleccionador

Debido a que Ud. desea efectuar la busqueda de los poligonos adyacentes dentro del mismo
tema, el tema de interés y el de seleccidén son el mismo.

C Seleccion de Ia distancia

Cuando la distancia de seleccién es 0 (cero), la busqueda es dirigida a los las entidades
vecinas de las entidades seleccionadas.

6.1.4 Seleccidn de linea-en-poligono
1. Activar el tema de interés (poligono)

2. Seleccionar el tema selector (linea)
3. Seleccionar el tipo de relacién espacial
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Este tipo de ‘seleccién puede dar respuesLa al mgu:ente tlpo de pregunt,asi
e ;Cuales son los condados que atraviesa este rio?
e ;Cuéles propiedades son afectadas por la linea de transmisién propuesta?

A El tema de interés

La busqueda es dirigida a aquellos poligonos que son cruzados las lineas: por lo tanto, el
tema de interés debe ser un tema de poligono

b El tema seleccionador

El tema seleccionador contiene lineas que se sobreponen o interceptan los poligonos.

6.1.5 ;S‘eiecatafr de punto-en-linea

: _-2-_Ch9039'(argial (point) e L

Este tipo de selecciéon puede dar respuesta al siguiente tipo de preguntas:
e ;Cuéntos clientes hay en un area definida?

o ;Cuales tiendas al detalle se localizan en la region Oeste-Media?

o (Cuéantos estudiantes asisten a un distrito de escuelas especifico?

o ;Cuantos arboles hay en mi propiedad?

A El tema de interés
El tema de puntos es elegido como el tema de interés ya que la blisqueda se encuentra

dirigida a aquellos puntos que se localizan dentro de un poligono.

B El tema seleccionador
El tema seleccionador contiene poligonos; uno o mas poligonos son seleccionados.

C Se encuentran completamente dentro
[ista relacién espacial puede ser empleada para seleccionar puntos, lineas o poligonos que se

localizan completamente dentro de un poligono.
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6.1.6 Seleccion de poligono-en-poligono.
Es posible utilizar la seleccion de tema-en-tema, para localizar aquellos poligonos de un tema
que se encuentran contenidos (o que contienen) en los poligonos de otro tema. Por ejemplo,
podemos localizar aquellas areas censales que se encuentran dentro de un condado especifico
o aquellos lagos que se ubican dentro de una reserva. Para mayor informacién, busque en
Help Topic: Performing Spatial Analysis with ArcView (Ejecucién de Anélisis Espacial con
ArcView).

Ejercicio 6A: Utilizacion de la seleccion de tema-en-tema

1. Comenzar ArcView y abrir un provecto
2. Seleccién de linea-en poligono

3. Selecciéon dentro de una distancia

4. Seleccion de punto-en-poligono

5. Seleccion de poligono-en-poligono

6. Seleccion de poligonos adyacentes

7. Cerrar el proyecto

l5n este ejercicio, utilizaremos la seleccién de tema-en-tema para seleccionar entidades de
acuerdo a las relaciones espaciales existentes con otras entidades.

1. Comenzar ArcView y abrir un proyecto

En el ment de File (Archivo), seleccione Open Project (Abrir Proyecto). Dirijase al directorio
c:\esritrn\arcview\exercise y abr'l el proyecto exba apr.

[.a vista muestra las ciudades y carreteras dentro v alrededo'r del Condado de Cobb, en
(Georgia.

Imaginemos que estamos trabajando para una oficina de Supervisores del Condado de Cobb.
Esta oficina ha sido recientemente contactada por los organizadores de una competencia de
bicicletas de costa-a-costa. La competencia se efectuara desde San Francisco a Savannah, y la
ultima porcion de la ruta de la competencia pasara por el Condado de Cobb. Por supuesto.
esta competencia traera publicidad y ganancias a los negocios locales, sin embargo. también
traera mayor trabajo. Utilizaremos la seleccion de tema-en-tema para localizar las ciudades y
hoteles que podrian ser afectadas por este evento.

Encienda el tema de Bike Route (Ruta de Bicicleta) con un click en la caja de chequeo. El
tema muetra la ruta planeada para la carrera a través del Condado de Cobb.

9. Seleccion de linea-en poligono

[La ruta planeada de bicicletas pasa por un numero de ciudades del Condado de Cobb. Para
coordinar las actividades de preparacion para dicho evento. deberemos contactar a los




alcaldes de cada una de estas ciudades. La seleccion de tema-en-tema nos permitira
identificar las ciudades (poligonos) por las cuales pasa la ruta de bicicletas (linea).

El tema de Cities (Ciudades) correspondera al tema de interés (las entidades de este tema
seran seleccionadas). El tema de Bike Route (Ruta de Bicicleta) correspondera al tema
seleccionador (las ciudades seran seleccionadas sélo si interceptan la ruta de bicicleta). En
este caso, el tipo de relacién espacial corresponde a intersection (interseccion).

Asegurese de que le tema de Cities (ciudades) se encuentre activo. (El tema activo siempre
corresponde al tema de interés.) Desde el menti de Theme (Tema). seleccione Select By
Theme (Seleccién Por Tema) para abrir la caja de didlogo de Select By Theme.

En la lista colgante inferior, seleccione Bike route como el tema selector. Si en la lista
colgante superior. Intersect (Interseccién) no se encuentra seleccionado como el tipo de
relacién espacial, seleccione Intersect.

La definicién de opciones recientemente seleccionadas genera la siguiente [rase: “Seleccione
las entidades del tema activo que interceptan las entidades seleccionadas de la Bike route
(ruta de Bicicletas)”. En otras palabras, “Seleccione todas las ciudades que interceptan la
ruta de bicicletas™.
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Click New Set (Conjunto Nuevo).

ot

Todas aquellas ciudades que se localizan sobre la ruta de bicicletas planificada han sido
seleccionadas.

Con el tema de Cities (Ciudades) activado. click en el botén de Open Theme Table (Abrir
Tabla del Tema) para abrir la tabla de Atributos del tema de Cities, luego click en el boton de
Promote (Promocién) para promover a la parte superior de la tabla los registros

seleccionados.
= )

Deslicese hacia la derecha de la tabla hasta encontrar los campos de Mayor (Alcalde) y Phone
(Fono). Una vez que haya encontrado los nombres y niimeros de teléfonos necesarios. cierre
la tabla de Atributos del tema de Cities.

Click en el botén de Clear Selected Features (Limpiar la Seleccién de Entidades) para

eliminar la seleccion de las ciudades. lg_.l
3. Secleccidén dentro de una distancia




Un segundo punto que deseamos asegurar. es que los hoteles locales. que se localizan a lo
largo de la ruta de bicicletas, se encuentren notificados de la competencia. Es posible que
algunos hoteles deseen efectuar actividades publicitarias. Debido a que el nimero de hoteles
es bastante elevado en el area de interés, hemos decidido contactar sélo a aquellos hoteles
que se localizan a no mas de media milla de la ruta de bicicletas.

El tema de punto Hotels (Hoteles) sera el tema de interés (las entidades de este tema seran
seleccionadas). El tema de linea de Bike Route (Ruta de Bicicletas) sera el tema selector (los
hoteles seran seleccionados de acuerdo a su proximidad a la ruta de bicicletas). El tipo de
relacién espacial serd are within distance of (estin dentro de una distancia de o a una
distancia de no mas de).

Encienda el tema de Hotels (Hoteles) con un click en la caja de chequeo del tema. Luego click
en el tema de Hotels para activarlo. (Recuerde que el tema activo corresponde al tema de

interés.)

Desde el ment de Theme (Tema). seleccione Select. By Theme (Selecciéon Por Tema) para
abrir la caja de dialogo de Select By Theme.

En la lista colgante inferior, seleccione Bike route (ruta de Bicicletas) como el tema selector.
En la lista colgante superior, seleccione Are Within Distance Of (Estan Dentro de una
Distancia De) como el tipo de relacién espacial.

Una vez que “Are Within Distance Of" se encuentre seleccionado, una tercera caja aparecera
a los pies de la caja de didlogo. Esta caja permitira seleccionar la distancia deseada en millas.
(La distancia se encuentra definida en millas porque las unidades de la vista se encuentran

en millas.)
En la caja de ingreso de Seleccién de la distancia tipee 0.5, luego click New Set (Conjunto

Nuevo).
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4. Seleccion de punto-en-poligono

Al analizar la vista podra notar que algunos de los hoteles seleccionados se localizan fuera
del Condado de Cobb. Estamos interesados sélo en aquellos hoteles que se encuentran en
dentro del Condado de Cobb, por lo tanto, eliminaremos la seleccién de los hoteles que se
ubican fuera de dicho Condado y mantendremos seleccionados aguellos que se localizan
dentro del condado. En otras palabras, queremos hacer una seleccién del conjunto de hoteles
ya seleccionados (hoteles que estan dentro de una milla de la ruta de bicicletas).

Click en el tema de Counties (Condados) para activarlo, luegi click en la herramienta de
Select Feature (Seleccionar Entidad),

Click dentro del Condade de Cobb (el poligono color mostaza) para seleccionarlo. El poligono
cambia a color amarillo una vez seleccionado. (Tanto los hoteles seleccionados como el
Condado de Cobb se encuentran en color amarillo.)

Click en el tema de Hotels (Hoteles) para activarlo. (Deseamos seleccionar hoteles, por lo
tanto, Hotels es el tema de interés).

Esta vez. el tema selector corresponder4 a Counties (Condados); el tipo de relacién espacial
serd with (con). Debido a que el Condado de Cobb se encuentra seleccionado en la vista.
ArcView seleccionara sélo aquellos hoteles que se localizan dentro de dicho contado).

En ele mend de Theme (Tema), elija Select By Theme (Seleccién Por Tema) para abrirla caja
de dislogo de Select By Theme.

En la lista colgante inferior izquierda, seleccione Counties (Condados) como el tema selector.
En la lista colgante derecha, seleccione el tipo de relacién espacial Are Completely Within (Se
Encuentran Totalmente Contenidos).

Las selecciones recientemente hechas han formado la siguiente frase’ “Seleccione aquellas
entidades del tema activo que se encuentran totalmente contenidas en las entidades

seleccionadas de Counties”. En otras palabras, “Seleccione todos los hoteles en el County
Cobb”.

Si en este punto efectudramos un click en “New Set” (Conjunto Nuevo). obtendriamos un
conjunto seleccionado de todos los hoteles localizados en el Condado County. Sin embargo,
deseamos restringir la seleccion a aquellos hoteles que se ubican dentro de media milla de la
ruta de bicicletas (el conjunto aciualmente seleccionado).

Click Select From Set (Seleccionar Del Conjunto).

ArcView perfeccionara la seleccién deseada. A continuacién removeremos la seleceién del
Condado de Cobb (color amarillo) para poder distinguir los hoteles seleccionados.
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Active el tema de Counties con un click, luego click en el botén de Clear Selected Features

(Limpiar las Entidades Seleccionadas).

Ahora es posible observar que aquellos hoteles previamente seleccionados en el Condado de
Cobb, permanecen seleccionados, mientras que aquellos hoteles previamente seleccionados
fuera de diche condado, no se encuentran actualmente seleccionados.
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Si desea contactar a los hoteles en este momento, abra la tabla del tema de Hotels. promueva
los registros seleccionados a la parte superior de la tabla y deslicese a los campos
correspondientes. Sin embargo, esta semana tenemos un numero de tareas que realizar en
SIG. por lo que dejaremos esta actividad para otra ocasion.

5. Seleccién de poligono-en-poligono

Cierre la vista de Cities and Highways (Ciudades y Carreteras) y abra la vista de ZIP Code
Boundaries (Margenes de Codigos ZIP).

Una vez que la vista se encuentre desplegada en su pantalla, vera la ciudad de Atlanta y las
municipalidades que la rodean. Sobre éstas se encuentran los margenes de los cédigos ZIP.

£l tema de Cities (Ciudades) se encuentra clasificado como Valor Unico por lo cual todas las
ciudades poseen un simbolo diferente. generando una leyenda demasiado larga. Para
simplificar la apariencia de la Tabla de Contenidos de la vista. esconderemos la leyenda del
tema Cities.

Con el tema de Cities activado, desde el mena de Theme (tema), seleccione Hide/Show
Leyend (lisconder/Mostrar Leyenda).




|
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EI nombre del tema permanece visible en la Tabla de Contenidos, pero el esquema de
clasificacién ha sido escondido. Ahora es posible observar que la vista también posee un tema
de fondo de los estados de Georgia.

Vamos a ayudar a una sociedad local, sin fines de lucro, en la preservacién de casas de
caracter histérico en Atlanta. Este grupo, esta planificando recaudar fondos por medio de un
envio masivo de cartas a los residentes de Georgia que se encuentran suscritos a revistas de
arquitectura y de disefio de hogares. Desafortunadamente. no existen los fondos necesarios
para enviar una carta a todos los nombres existentes en dicha lista. Utilizaremos la seleccién
de tema-en-tema para seleccionar aquellos cédigos con mayores posibilidades de éxito.

Con el tema Cities (Ciudades) activo, click en la herramienta Select Feature (Seleccién de
Entidad).
Seleccione el poligono rojo grande que representa a Atlanta.

Hemos decidido que las personas que viven en o cerca de Atlanta. probablemente.
contribuirdn méas a esta causa que aquellas personas que viven mas lejos. Por esta razon,
seleccionaremos codigos ZIP (poligonos) que se localizan parcial o totalmente dentro de la
ciudad de Atlanta (poligono).

Click en el tema de ZIP codes para activarlo. (ZIP codes es el tema de interés porque
deseamos seleccionar codigos ZIP.)

Desde el mend de Theme (Tema), seleccione Select By Theme (Seleccion Por Tema) para
abrir la caja de didlogo de Select By Theme.

En la lista colgante inferior, seleccione Cities (Ciudades) como el tema selector. En la lista
colgante superior, seleccione Intersect (Interseccion) como el tipo de relacion espacial. (Es

Rty

Esta seleccidon forma la siguiente frase’ “Seleccione las entidades de los temas activos que
interceptan las entidades seleccionadas de Cities (Ciudades). En otras palabras. “Seleccione
todos los codigos ZIP que intercepten Atlanta.”
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Click New Set (Conjunte Nuevo).

Todos los codigos ZIP que se localizan parcial o completamente dentro de los limites de la
ciudad de Atlanta han sido seleccionados. (La ciudad de Atlanta se mantiene destacada en
amarillo bajo los cé6digos ZIP.)

6. Seleccién de poligonos adyacentes

Los cbdigos ZIP que han sido seleccionados en el paso anterior. constituirin la primera
prioridad para el envio de las cartas. Si queda algo de dinero, la sociedad de preservacion de
casas de cardcter histdrico, ampliardn el area de interés. Para poder prever esta situacién,
seleccionaremos e incorporaremos los codigos ZIP (poligonos) que se encuentran adyacentes
al conjunto actualmente seleccionado.

Desde el menit de Theme (Tema).seleccione Select By Theme (Seleccién Por Tema) para abrir
la caja de didlogo de Select By Theme.

En la lista inferior colgante, elija ZIP codes como el tema selector. En la lista superior
colgante, elija Are Within Distance Of (Estan Dentro de una Distancia De) como el tipo de
relacidn espacial.

Una vez que ha seleccionado “Are Within Distance Of", una tercera caja de entrada aparece
en su pantalla. En esta caja debera seleccionar la distancia deseada en millas (unidades de
distancia en que se encuentra definida la vista).

En esta ocasion, utilizaremos el valor de defecto 0 como la distancia seleccionada.

Cuando la distancia seleccionada es ), ArcView selecciona aquellas entidades del tema de
interés que se encueniran adyacentes a las entidades seleccionacdas del tema selector.

Click Add to Set (Agregar al Conjunto).

Los codigos ZIP previamente seleccionados, permanecen seleccionados. A la vez, cada codigo
ZIP adyacente a uno de éstos, ha sido incorporado al conjunto seleccionado.

147




Con el tema de ZIP codes activo. click en el botén de Open Theme Table (Abrir Tabla del
Tema) para abrir la tabla del atributos del tema ZIP codes. Luego, click el botén de Promote
(Promocién) para promover los registros seleccionados que se encuentran destacados en

amarillo.

Deslicese a la derecha de la tabla hasta que encuentre el campo ZIP. Este campo contiene los
codigos ZIP que deben ser utilizados en el envio masivo de cartas.
3
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7. Cerrar el proyecto

Click la ventana del Proyecto para activaria. Desde el mend de File {Archivo). seleccione
Close Project (Cerrar Provecto). Click No cuando si le pregunte se desea almacenar los

cambios efectuados.
Fin

6.2 Ejecucién de unién espacial (spatial join) y combinacién espacial (spatial merge)

La uni6n espacial y la combinacién espacial son dos operaciones de anélisis espacial que se
encuentran disponibles en ArcView.

A Unién espacial (spatial join)

En una unién espacial (spatial join}, Arcview incorpora los campos de una tabla de un tema a
los de otras tabla de otro tema en base a la localizacién de las entidades de ambos temas.

ArcView utiliza dos tipos de relaciones espaciales para comparar las localizaciones de las
entidades en dos temas diferentes’ mds cercano (nearest)y dentro (inside). La relacién que
ArcView utiliza para comparar las localizaciones de las entidades depende del tipo de
entidades existentes en ambos temas:

punto linea poligono
punto mas cercano mas cercano dentro
linea mas cercano parte de * dentro
poligono dentro
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* Una unién espacial entre dos temas de lineas implica que las lineas del primer tema son
parte de las lineas del segundo tema.

B Determinacion de la distancia

Cuando ArcView utiliza la relacién espacial de mds cercan en una unién espacial (spatial
join), un campo llamado distance {(distancia) es agregado a la tabla de unién resultante.
ArcView calcula la distancia existente entre cada una de las entidades del primer tema a la
entidad més cercana en el segundo tema. Este valor de distancia es incorporado en el campo

distance.

C Combinacion espacial (spatial merge)

En una combinacién espacial (spatial merge), ArcView combina las entidades en un mismo
tema en base a los valores de un atributo comin. Las entidades que son combinadas no
necesitan adyacentes.

6.2.1 Union espacial (spatial join): dentro___

A e e L e R T e

Cuando las entidades poseen una relacion de dentro (inside), quiere decir que una entidad se
encuentra contenida en la otra entidad. Por ejemplo, si ejecutamos una unidén espacial entre
un tema de Counties (Condados) de poligonos y un tema de Schools (Escuelas) de puntos,
ArcView encontrara todas aquellas escuelas que se ubican dentro de los condados, e
incorporara los Attributes of Counties {atributos de los condados) a los Attributes of Schools
(atributos de las escuelas) que se encuentran contenidas en dichos condados. Todos los
campos de la tabla fuente (Attributes of Counties - Atributos de los Condados) seran
incorporados a la tabla de destino (Attributes of Schools - Atributos de las Escuclas).

A Campo Shape (Forma)
El campo Shape corresponde al campo comiin entre dos tablas en una unién espacial (spatial

join). Ambas tablas no necesitan poseer valores en comiin. Por ejemplo, una tabla puede
poseer valores de ‘polygon’ (poligono), mientras que la otra posee valores de ‘point’ (punto).
B Archives indices

Cuando las operaciones espaciales son ejecutadas, ArcView crea dos archivos (e.g., para el
tema llamado schools {escuelas), schools.sbn y schools.sbx) para almacenar el indice espacial
de las entidades. Estos dos archivos sélo son creados al ejecutar una seleccién de tema-en-
{ema, una unién espacial {spatial join} o cuando la opcién de Create Index (Crear Indice) es

ejecutada.
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C Para mayor informacion
Union de tablas en base a un campo comtn fue ya discutido en el capitulo 4, Trabajando con
tablas.

Ejemplo de un analisis espacial
e (Cudntas escuelas hay en cada uno de los condados?

Port {AcwodhEl
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Previamente en esta seccién, hemos ejecutado una seleccion espacial donde hemos
encontrado el nimero de escuelas contenidas en un condado. Si quisiéramos hacer lo mismo
para cada uno de los condados, deberiamos ejecutar una uniéon espacial (spatial join) entre
las escuelas v los condados, luego utilizar algunos de los procedimientos que va hemos
aprendido para crear un mapa que muestre los resultados. Estos procedimientos incluyen:
unién de tablas, resumen de tabla. clasificacién de un tema y creaciéon de etiquetas.

D Para mayor informacion

Dirijase a la seccién 4, Trabajando con tablas, para mayor informacion en relacion a unién de
tablas y creacion de resumenes de tablas.

Dirijase a la seccién 3, Despliegue de los temas, para mayor informacion en relacién a
despliegue de entidades, clasificacion y creacion de etiquetas de texto.

6.2.2 Unicn espacial
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Cuando las entidades poseen una relacion de nearest (méis cercano), quiere decir que se
encuentran muy cerca una a otra. Por ejemplo, si ejecutamos una union espacial (spatial join)
entre un tema de banks (bancos) de puntos y un tema de shopping malls (centros
comerciales) de puntos, ArcView encontrara el centro comercial mas cercano a cada banco.
Todos los campos de la tabla fuente (Attributes of Shopping Malls — Attributos de los Centros
Comerciales) serdn incorporados a la tabla de destino (Attributes of Banks - Atributos de los
Bancos).

A Campo de Distance (Distancia)

Un campo nuevo, llamado distance (distancia), es agregado a la tabla de unién. Este campo
almacena la distancia existente entre cada banco y el centro comercial mas cercano a dicho
banco. La distancia es calculada en las unidades de mapa de la vista.

6.2.3 Combzhac.f?gude entidades (spatial merge)

...................... s

19 features

[as entidades de puntos. lineas y poligonos pueden ser combinadas en base a un valor de
atributo comun. Por ejemplo, todos los segmentos de calles llamados Fern Street pueden ser
combinados en sblo un segmento de calle llamado Fern Street. Andlogamente, los poligonos
de lotes de la ciudad pueden ser combinados en base a un cédigo de zona comin. Todos los
lotes con el mismo codigo de zona seran combinados en una sbla entidad.

A Fl proceso de combinacion




B Seleccion de un campo
Las entidades son combinadas en base a valores comunes de un campo especifico. En este
ejemplo, las entidades son combinadas en base a los valores del campo llamado Street (Calle).

C Resumen

En la caja de didlogo de la Summary Table Definition (Definicion de Resumen de la Tabla),
seleccione Shape (Forma) desde la lista colgante de Field (Campo). Luego. seleccione Merge
(Combinacién) en la lista colgante de Summariza (Resumir). Ademas, campos tales como
area, poblacién e ingreso total, también pueden ser resumidos. ArcView puede calcular
estadisticas restiimenes para todos estos campos.

D Resultados
Cuando las entidades son combinadas, el resultado es reflejado en un tema nuevo y en una
tabla de atributos nueva. La tabla del tema contiene un campo shape, un campo de
combinacién (el campo activo durante la operacién de combinacién) y un campo de
Frecuencia (Count} que reporia el nimero de registros para cada valor del campo e
combinacion.

Ejercicio 6B: Unién y combinacién de datos espaciales

1. Comenzar ArcView y abrir un proyecto

2. Unidn espacial de dos temas de punto

3. Unidn espacial de un tema de punto y un tema de poligono

4. Combinacién de entidades

5. {(Opcional) Resumen y Clasifieacién de temas

6. Cerrar el proyecto

En el capitulo 4, incorporamos o agregamos los atributos de una tabla a los atributos de otra.
a través de la operacion de unién (oin) de tablas en base aun campo comin. En este ejercicio.
uniremos lag tablas en forma espacial. La unién espacial (spatial join) es similar a la unidn
de tablas, sin embargo, en este caso, (a) el campo comun corresponde al campo Shape v (b)
ambas tablas corresponden a la tabla de un tema.

Hay dos tipos de union espacial (spatial join): mds cercano (nearest) y dentro (inside)
ArcView aplica una de estas relaciones dependiendo de la combinacién de los tipos de temas
{punto, linea o poligono) involucrados. También aprenderemos como combinar temas de
entidades que comparten un atributo comin.

1. Comenzar ArcView y abrir un proyecto

Seleccione Open Proyect (Abrir Proyecto) en el ment de File (Archivo). Dirijase al directorio
c\esrilrn\arcview\exercise vy abra el proyecto ex6b.apr.

Una vez que el proyecto se encuentre abierto, vera la vista 800 Referral Service (Servicios de
Referencia 800) desplegada en su pantalla. Esta vista contiene cuatro temas: Store Locations
(Localizaciones de tiendas), ZIP Centroids (Centroides de ZIP), ZIP Codes (Cédigos ZIP) y
(Georgia como tema de fondo.




Nota: Un centroide corresponde al centro aproximado de un poligono (excepto cuando la
forma de los poligonos es muy irregular). El centroide es determinado a través del calculo del
promedio de las coordenadas x,y que definen el borde del poligono. La informacion de
centroides de ZIP se encuentra comercialmente disponible.

2. Unidn espacial de dos temas de punto

Supongamos que damos consultaria de SIG a Red Star Markets, una compaiia de tiendas de
comestibles al detalle. la cual se encuentra expandiendo su drea de mercado a la zona de
Atlanta. Esta compaiiia desea establecer un ndmero telefonico 800 (lamada sin costo
monetario) que tome el cédigo ZIP del cliente v le proporcione la localizacion de la tienda Red
Star mas cercana. Veremos una forma de lograr este objetivo a través del empleo de la
operacion de unién espacial (spatial join), la cual incorporard los atributos de las
localizaciones de las tiendas a los centroides de los codigos ZIP.

Con el tema de Store Locatiorn.s (Localizacion de Tiendas) activo. presione y mantenga
presionada la tecla <Shift> del teclado, luego click en el tema ZIP Centroid para que también
se encuentre activo. Con ambos temas activados, click en el botén de Open Theme Table

(Abrir la Tabla del Tema) para abrir las dos tablas de los temas.
Active la tabla de Attributes of Store Locations (Atributos de las Localizaciones de las
Tiendas) y click en el campo Shape de esta tabla. Luego, active la tabla de Attributes of ZIP
Centroids (Atributos de Centroides ZIP) y click en el campo Shape de esta tabla.
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los Attributes of Store Locations (Atributos de las Localizaciones de las Tiendas)
corresponden a la tabla fuente. los Attributes of ZIP Centroids (Atributos de Centroides
ZIP). corresponden a la tabla de destino (activa). Al ejecutar la unién espacial. ArcView
encuentra aquellas tiendas que estan mas cerca de cada centroide ZIP e incorpora o agrega
los atributos de las tiendas al centroide correspondiente.

C'lick en boton de Join (Uniéon).
[.a tabla de Store Locations (Localizacion de las Tiendas) ha sido cerrada y sus atributos han
sido incorporados a la tabla de ZIP Centroids (Centroides ZIP).

]
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Revise la tabla para confirmar que cada centroide ZIP posee el nombre correspondiente de
una tienda Red Star (Ja méas cercana).

Ahora, cada vez que una persona llame por teléfono y proporcione su codigo ZIP, la
localizacion de la tienda Red Star mas cercana podra ser encontrada en la tabla.

Como habra observado, un campo nuevo ha sido incorporado a la tabla de unién’ el campo
Distance (Distancia). Este campo, que mide la distancia existente entre cada entidad de
destino (centroide ZIP) y su entidad fuente més cercana (localizacién de la tienda), es creado
cada vez que se ejecuta una unién espacial que utiliza una relacién de m4s cercanoc (nearest).
La informacién de fuente corresponde a las localizaciones de las tiendas, cuyas coordenadas
se encuentran en coordenadas geograficas, por lo tanto, las medidas de distancias estan en
décimas de grados. Si aplicamos una proyeccién a la vista, previamente a la ejecucién de una
union espacial, los valores del campo Distance se encontraran en las unidades de mapa
definidas.

A continuacién ejecutaremos una unién espacial que posee una relacién inside (dentzo).

3. Unién espacial de un tema de punto y un tema de poligono
Cierre la tabla Attributes of ZIP Centroids (Atributos de Centroides ZIP) y la vista de 800
Referral Service. En la ventana del Proyecto, abra la vista de Western National Forests
(Bosque Nacional del Oeste).
Esta vista contiene dos temas: National Forests (Bosques Nacionales) y Western States
(Estados del Ueste). El tema de Nationa Forests sc encuentra activo.
o Trre ' RPT

5 i

Imaginemos que Ud. trabaja para un grupo de conservacién forestal. Se le ha pedido que cree
un mapa que clasifique cada uno de los estados del oeste de acuerdo al nimero de bosques
nacionales que posee.

Utilizaremos la union espacial para unir los atributos del tema Western States (Estados del
Oeste) al tema National Forests (Bosques Nacionales). De esta forma. cada bosque poseera el
atributo del estado en el cudl se encuentra dentro.

Con el tema de National Forests activado. presione la tecla <Shifi> v click en el tema
Western States para que también esté activado. Click en el botdn de (Abrir la Tabla del
Tema) para abrir ambas tablas.

Active la tabla de Attributes of Western States (Atributos de los Estados del Oeste) y click en
el campo de Shape para seleccionarlo.
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La tabla de Attributes of Western States (Atributos de los Estados del Oeste) corresponde a
la tabla fuente. La tabla de National Forests (Bosques Nacionales) corresponde a la tabla de
destino. Cuando las tablas son espacialmente unidas, ArcView selecciona los estados en que
se localizan los bosques nacionales e incorpora los atributos de dichos estados a los atributos
de los bosques correspondientes.

Click el boton de Join (Unién).
La tabla de Western States (Estados del Oeste) ha sido cerrada y sus atributos han sido
agregados a los de la tabla de National Forests (Bosques Nacionales).

Deslicese a través de la tabla para confirmar que todos los bosques poseen ¢l nombre del
estado correspondiente (del estado en que el bosque se encuentra contenido).

Ahora que la tabla de bosques nacionales posee el nombre del estado correspondiente para
cada uno de los registros, podemos crear un mapa que clasifique a cada estado de acuerdo al
nimero de bosques que éste contiene. El paso 5 desarrollara esta clasificacién.

4. Combinacion de entidades

in este paso, combinaremos (merge) entidades a través de la combinacién de entidades
multiples. las cuales poseen un atributo en comin, en una sola entidad.

Cierre la tabla de Attributes of National Forests (Atributos de Bosques Nacionales) y la vista
de Western Nationa Forests (Bosques Nacionales del Qeste). Desde la venta del Proyecto.
abra la vista New England States (Estados de Nueva Inglaterr).

Una vez que la vista se encuentre desplegada, veremos un mapa de los seis estados de Nueva
[nglaterra.

Con el tema de New England activo, click en el botén de Open Theme Tabla (Abrir Ia Tabla
del Tema) para abrir la tabla de Attributes of New England (Atributos de Nueva Inglaterra).




Cuando la tabla sea desplegada podra observar que ésta posee cincuenta y ocho registros. Da
la impresioén de que el nimero de registros es demasiado grande como para soélo seis estados.

Deslicese a la derecha de la tabla hasta que encuentre el campo llamado Name (Nombre).
luego deslicese hacia la parte inferior de la tabla observando este campo.
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Algunos estados, como por ejemplo Maine, poseen docenas de registros, mientras que otros,
como Vermont. sélo poseen un registro. Esto se debe a que si un estado se encuentra
compuesto por areas discontinuas (por ejemplo, islas), cada una de estas areas corresponde a
un poligono tnico con un registro correspondiente en la tabla del tema. Observe como los
valores de area y perimetro (y el nimero de ID) de un estado compuesto por multiples
registros son diferentes. mientras que el resto de los atributos son iguales.

Active la vista y click en la herramienta de Zoom In (Amphacion).
Zoom in (Ampliacién) en Rhode Island.
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Como puede ver, Rhode Island se encuentra compuesto por varios de poligonos.

Click la herrameinta de Select Feature (Seleccion de Entidad).
Cleik en uno de los poligonos rojos que componen Rhode Island. El resto delos poligonos no
son seleccionados,

Por alguna razén, la posibilidad de seleccionar estos poligonos en forma independiente es
esencial. Por otro lado. si nos encontramos trabajando con los estados como agregados (como
una sola entidad), podemos amalgamar los atributos de la tabla a través de la combinacién
de los poligonos separados en una sola entidad.

Click el botén de Clear Selected Features (Limpiar las Entidades Seleccionadas) para
eliminar la seleccidon de los poligonos destacados en color amarillo.

Click en botén de Zoom to Previous (Ampliar a la Extensién Anterior de la Vista) para
regresar a la extensiéon completa de la vista de New England.
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A continuacién combinaremos los estados de la regién de New England para que cada estado
pase a ser solo una entidad. En vez de tener seis estados compuestos de cincuenia y ocho
registros, poseeremos seis estados compuestos de seis registro.

Desde el mend de Windows (Ventana), seleccione Attributes of New England (Atributos de
Nueva Inglaterra) para que la tabla del tema sea desplegada sobre el resto de los documentos
abiertos.

En la seccién 4, aprendimos a crear resimenes de tablas. Al combinar entidades, seguiremos
practicamente los mismos procedimientos. El resultado del resumen de una tabla es una
tabla nueva, sin embargo, el resultado de la combinacién de entidades es un shapefile nuevo.

En la tabla de Attributes of New England (Atributos de Nueva Inglaterra) click en el campo
Name (Nombre) para destacarlo. Las entidades seran combinadas de acuerdo al los valores
del eampo seleccionado.

Click el boton de Summariza (Resumen) para abrir la caja de didlogo de la Definicién del

Resumen de la Tabla.

En la caja de didlogo, click en el boton de Save As (Almacenar Como). Luego, en la caja de
dialogo de Save (Almacenar), dirijase a su directorio personal. Nombre el archivo como
merge.dbf (combinacién.dbD y luego click OK.

Observe que Shape es el valor de defecto de la lista colgante de Field'(Campo} ¥y Merge
(Combinacién) es el valor de defecto de la lista colgante de Summariza (Resumen).

Click el botdon de Add {(Agregar) para incorporar la expresion Merge Shape
(Combinacién_Shape) a la caja de la expresié

N AP TR D

Los poligonos han sido combinados pbr el estado y un nuevo shapefile ha sido creado.
ArcView lew preguntara si desea incorporar el nuevo shapefile como un tema a la vista.

En la caja de didlogo de Summariza (Resumen), click en New England States (Estados de
Nueva Inglaterra) y luego click OK.
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5] shapefile Merge.shp ha sido agregado a la vista de New England States (Estados de
Nueva Inglaterra).




Nota: El tema original de New England permanece intacto y aun contiene un regisiro para
cada poligono.

Encienda el tema de New England con un click en la caja correspondiente de chequeo. Click
en el tema de Merge.shp para activarlo y luego click en su caja de chequeo para encenderlo.

A continuacién, click en el botén de Open Theme Tabla (Abrir la Tabla del Tema).

El nuevo shapefile contiene solamente seis registros. Los tnicos atributos que han sido
mantenidos son shape y name (el campo en el que se efectiio el resumen). Un atributo de
frecuencia (count) ha sido agregado. Este ltimo atributo indica el nimero original de
entidades que fueron combinadas en cada uno de los registro.

1
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Seleccionaremos algunos de los poligenos para observar el resultado de esta operacion y
verificar que cada estado corresponde a una sola unidad.

Active la vista y nuevamente click en la herramienta de Select Feature (Seleccion de
Entidad). Click en Rhode Island: luego en Massachusetts. Como puede ver. cada vez que
efectia un click sobre un poligono, resulta en la selecciona de todos los poligonos que
componen dicho estado.

Rl
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En el paso 3. realizamos la union espacial de la tabla de los Atributos de Western States
(Estados del Oeste), a la tabla de los atributos de National Forests (Bosques Nacionales). La
union espacial (spatial join) incorporé el nombre de un estado a cada registro de la tabla de
bosques, sin embargo, lo que realmente necesitamos es la frecuencia (o el nimero) de bosques
nacionales existentes en cada estado. Para obtener este valor, resumiremos los atributos de
la tabla de National Forests en un campo llamado State_name (Estado_nombre).

Desde el ment de File (Archivo). seleccione Close All (Cerrar Todo). En la Ventana del
Proyecto seleccione la vista de Western National Forests (Bosques Forestales Nacionales).

(lick en el tema de National Forests (Bosques Forestales) y asegiirese de que sea el tnico
tema activado. Luego. click en el botéon de Open Theme Table (Abrir Tabla del Tema).

[En la tabla de Attributes of National Forests, click en el campo de State name
(Ikstado_nombre). Click el botén de Summariza (Resumen) para abrir la caja de dialogo de

Summary Table Definition (Definicion de Resumen de la Tabla). £

v
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Click en ¢ botén de Save As (Almacenar Como). En la caja de didlogo de Save (Almacenar).
navegue a su directorio personal. Nombre al archivo nuevo como sum2.dbf. (Ya creamos
sum1.dbl en el ejercicio 4B.)

State_name (el campo de la operacion resumen) y un valor de frecuencia (count). Elvalor de

{recuencia proporciona el niimero de bosq cada estado.
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Al unir la tabla sum2.dbf a la tabla de Western States (Estados del Qeste). podremos
clasificar el mapa de los estados de acuerdo a los valores del campo Count.

Cierre la tabla de Attributes of National Forests (Atributos de los Bosques Nacionales).
En la tabla de sum2.dbf (la tabla fuente), seleccione el campo State_name.

Active la vista. Con un click active el tema de Western Slates (Estados del Qeste). Luego,
click en el botén de Open Theme Table (Abrir la Tabla del Tema) v abra la tabla de
Attributes of Western States (Atributos de los Estados del Oeste), la tabla de destino. Click
en el campo State_name.

[La tabla de sum2.dbf probablemente ha desaparecido de su pantalla debajo de la vista.
Desde el ment de Window (Ventana). seleccione sum2.dbf para traer la tabla al frente de su

pantalla,

iecuerde cual tabla debe ser la tabla de destino: active con un click la tabla de Attributes of
Western States (Atributos de los Estados del Qeste).

159




A continuacién click en el botén de Join (Unién) para incorporar o agregar el campo Count
de sum2.dbfa la tabla de Western States.

Ahora es posible clasificar el tema de Western States (Estados del Oeste) de acuerdo al
numero de bosques existentes en cada estado.

Active la vista. luego click-doble en el tema de Western States para desplegar el Legend
Editor (Editos de Leyenda). Seleccione Graduated Color (Gradacion de Color) como Legend
Type (Tipo de Leyenda); en el Classification Field (Campo de Clasificacién) seleccione Count;
en Color Ramp (Rampa de Color) seleccione Blue-green monochromatic (Azul-verde
monocromatico).

Click Apply (Aplicar), luego cierre el Editor de Leyenda.

ales) para simplificar la vista.
ST O I
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A través de la utilizacion de las funciones de unién espacial (spatial join) y resumen
(summariza) hemos creado un mapa de degradacion de colores de los bosques nacionales en
USA del Oeste.

6. Cerrar el proyecto

Active la ventana del Proyecto con un click. Desde el ment de File. seleccione Close Project
(Cerra Proyecto). Click No para omitir los cambios efectuados.

Fin
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VIL. GEOCODIFICACION (GEOCODING) DE DIRECCIONES

7.1 ¢ Qué es la geocodificacién de direcciones?

Ia geocodificacion de direcciones en el SIG ArcView® corresponde al proceso de creacion de
un tema basado en las direcciones de una tabla. utilizando un tema de entidades de
referencia. La geocodificacién es una herramienta de gran poder ya que permite el despliegue
de tablas de direcciones en forma de puntos en un mapa, En otras palabras, permite
Jocalizar entidades de acuerdo a sus direcciones vy de esta forma estudiar las relaciones
espaciales existentes.

A Informacion necesaria

La geocodificacion requiere de una tabla con direcciones y de un tema de referencia (e.g., un
tema de calles que posea un rango de direccién en cada segmento de calle existente). La
informacién de este tema puede provenir de un archivo TIGER, el cual ya ha sido convertido
al formato de una cobertura de calles de ArcInfo®. y que ademas, posee los rangos de
direcciones correspondientes en la tabla de atributos.

B Coincidencia de direcciones

La coincidencia de direcciones corresponde a la comparacién de (a) cada direccion de la tabla
de direcciones con (b) los rangos de direcciones del tema de referencia. Cuando una direccién
coincide con el rango de direccion de un segmento de calle, se ejecuta un proceso de
interpolacién con el fin de localizar y asignar coordenadas del mundo real a dicha direccion.

C Interpolacion ]
Ia interpolacién corresponde a la estimacion de la localizacién. Por ejemplo. una linea con

valores de 2 v 100 en sus puntos terminales, y una direccion de 50. daran como resultado la
localizacién estimada de la direccion en el punto medio de la linea.

7.1.1 El proceso de geocodificacion de direcciones
La geocodificacion de direcciones involucra un nimero de pasos o etapas. El primer paso
corresponde a la preparacion del tema de referencia para el proceso de coincidencia. Esto
involucra la definicion de las propiedades de geocodificacion del tema y la creacion de un

archivo indice de geocodificacion.

Una vez que el tema de referencia ha sido procesado, podremos comenzar a ejecutar la
coincidencia de direcciones (address matching). Dependiendo del resultado del proceso de la
coincidencia de direcciones (address matching), podremos volver a intentar coincidir aquellas
direcciones que no fueron coincididas.
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Una vez que se encuentre satisfecho con los resultados del proceso de coincidencia. podremos
crear un tema de puntos en ArcView (el tema de geocddigo) utilizando aquellas direcciones
que coincidieron en el proceso de coincidencia. ArcView incorporara este tema a la vista.

7.1.2 Definicion de las propiedades de los temas de geocodificacion
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Las propiedades de geocodificacién del tema deben ser establecidas para el tema de
referencia. La caja de didlogo de las Theme Properties (Propiedades del Tema). permite
seleccionar el estilo de direcciones y de campos de la tabla de atributos del tema que desea
utilizar en el proceso de coincidencia de direcciones.

A Estilos de direcciones

En ArcView hay nueve estilos disponibles de direcciones. Cada estilo contiene una lista con
nombres de defecto de los campos de cada componente de la direccién, {e.g.. LeftFrom.
LeftTo). ArcView utilizara estos nombres de defecto de los campos para identificara aquellos
campos potenciales de la tabla de atributos para cada uno de los componentes. Estos nombres
de defecto de los campos pueden ser cambiados y determinados automaticamente desde la
lista colgante correspondiente. Si la informacién adecuada no es encontrada en Ja tabla de
atributos. la opcion <None> puede ser utilizada para aquellos campos que no son requeridos
(campos que no presentan un tic).

Los siguientes estilos de direcciones se encuentran disponibles en ArcView: /S Streers with
Zone; US Streets; US Single Range with Zone; US Single Range; US Single House with Zon e
US Single House’ ZIP+4; ZIP+4 Range: Single Field,

B Archivos indices :

Una vez definidas las propiedades del tema de geocodificacién, ArcView le preguntara si
desea construir indices de geocodificacién utilizando el estilo de direcciones seleccionado. Si
su respuesta es Yes (SD a esta pregunta, ArcView creara dos archivos: theme.ixs v
theme.mxs. Theme.ixs corresponde al archivo indice que permite un acceso rapido a log
campos de deirecciones en Ia tabla de atributos. Theme mxs almacena las propiedades de las
direcciones que Ud. ha definido en la caja de didlogo de Theme Properties (Propiedades del
Tema).

C Tema de coincidencia

Una vez definidas las propiedades de geocodificacién del tema y creados los archivos indices
de geocodificaci6n, el tema es habilitado para el proceso de coincidencia. Esto quiere decir
que una tabla de direcciones puede ser comparada y coincidida con las entidades del tema de
coincidencia.
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7. 1.3 Geocodificacion de direcciones
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Utilice la caja de dialogo de Geocode A.ddress.es (Geocédigos de Direcciones) para definir el
tema de coincidencia. la tabla de direcciones a coincidir, y el nombre y la localizacién del
tema de salida (geocodificado).

A Tema de Referencia

El Tema de Referencia (Reference Theme) corresponde al tema de coincidencia. Este tema
contiene las entidades geograficas con los atributos de direcciones.

B Tabla de direcciones

La Tabla de Direcciones (Address Table) corrsponde a la tabla que contiene las direcciones
que Ud. desea geocodificar. La lista colgante desplegara todas las tablas que Ud. posee en su
proyecto. Si desea selecciona una tabla que no se encuentre en el proyecto actual de ArcView.
presione el icono de File Browse (Busqueda de Archivo) y especifique el nombre y la
localizacién del directorio del archivo.

¢ Campo de direcciones

21 Campo de Direcciones (Address Field) corresponde al campo de la tabla de direcciones que
posee aquellas direcciones gue Ud. desea geocodificar.

D Campo de Zona

El Campo de Zona (Zone Field) corresponde al campo de la tabla de direcciones que contiene
la informacién de la zona. Esta opcibn se encontrari disponible solo si estd empleando un
astilo de direcciones de zona.

E Tema Geocodificado

[2] Tema Geocodificado (Geocoded Field) corresponde al tema (punto) de salida que ArcView
ha creado. ArcView asigna un nombre de defecto a este tema. Este nombre puede ser
cambiado con un click en el icono de File Browse (Bisqueda de Archivo) donde debe
especificar el nombre nuevo y 1a localizacién del directorio del archivo correspondiente.

F Coincidencia Batch vs Coincidencia Interactiva

i Ud. selecciona la opcidn Batch Match, ArcView tratard de coincidir todas las direcciones
de la tabla de direcciones de una vez. Una vez que el proceso de coincidencia finalice,
ArcView desplegari los resultados en la caja de didlogo de Re-match Addresses (Re-coincidir
las Direcciones). Si la opcién Interactive Match es elegida, ArcView desplegara el Editor de
Geocodificacién (Geoeoding Editor). El Editor de Geocodificacién permite revisar los
candidatos de coincidencia para cada direccion. y editar la direccién si el candidato no
encuentra ninguna registro coincidente
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7.1.4 Coincidencia y evaluacion de los componentes de las direcciones
La coincidencia de direcciones corresponde al proceso de comparacién de dos direcciones con
el fin de determinar si dichas direcciones son iguales. Para efectuar este proceso, ArcView
analiza los componentes de las direcciones de las dos tablas involucradas: (a) tabla de
direcciones y de (b) tabla de atributos del tema de referencia. Luego, ArcView busca ciertas
estandarizaciones en los datos y decide si dichas direcciones son 0 no ooincidentes.

A ;Qué es una coincidencia?

El proceso de coincidencia de direcciones seria muy sencillo si las direcciones fuesen siempre
representadas en un mismo formato. Por ejemplo. si la direccion 380 NEW YORK ST
apareciera tanto en la tabla de direcciones como en la tabla del tema de referencia, no habria
ninguna duda de que ambas direcciones coinciden. Sin embargo, la direccién 380 NEW
YORK ST puede ser expresada como: 380 NORTH NEW YORK 8T, 380 N NEWYORK STR.
0 380 NEW YORK. ArcView intenta estandarizar Jas direcciones a través de la identificacién
de sus componentes. a pesar de las diferencias de formato o de informacién.

Cuando dos entidades presentan el mismo nombre de calle, tipo y rango de nimeros, la
direccién pasa a ser un elemento critico en la identificacién de la entidad coincidente.
Informacién de direcciones incorrectas. incompletas o ambiguas generan un puntaje de
coincidencia bajo. Esto puede requerir de una intervencién manual, como por ejemplo, ajuste
de los parametros de coincidencia, edicidn interactiva de las direcciones para corregir errores
o edicién manual de las direcciones para completar informacién incompleta.

Nota: la ausencia de componentes dara como resultado un puntaje de coincidencia bajo

7.1.4 Los resultados de la geocodificacion
La caja de diilogo de Re-match Address (Repeticion del proceso de Coincidencia de
Direcciones) despliega el resultaco del proceso de geooodificacion. Ademas. permite repetirel
proceso para aquellos registros que no encontraron entidades coincidentes o para aquellos
registros seleccionados del tema geocodificado.
A Resultados del proceso de geocodificacion
La caja de didlogo muesira el nimero de registros y el porcentaje del nimero total de
registros que han sido geocodificados. Los registros son organizados en tres categorias: Good
Maich (Buena Coincidencia), Partial Match (Coincidencia Parcial) y No Match (No hay
Coincidencia).

Un Good Match (Buena Coincidencia) puede corresponder a una coincidencia perfecta o a una
coincidencia aproximada. Una coincidencia aproximada se refiere a que la direccion se
encuentra incompleta o presenta errores de tipeo, sin embargo aidn existe una alta
posibilidad de coincidencia. Una coincidencia buena posee un puntaje mavora 75,

Un Partial Match (Coincidencia Parcial) indica que existe una probabilidad mediana de
coincidencia. El puntaje de coincidencia se encuentra sobre el puntaje minimo de coincidencia
(que por defecto es 60), sin embargo no es lo suficientemente alto como para ser considerado
una buena coincidencia.

No Match (No hay Coincidencia) indica que ninguna entidad del tema de referencia presentd
una direccién lo suficientemente similar a las direcciones de la tabla como para ser
coincididas. El puntaje obtenido se encuentra por debajo del puntaje minimo de coincidencia
definido en la caja de didlogo de Geocoding Preferences (Preferencias de Geocodificacion).
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B Repeticion de la opcion de coincidencia (Re-match option)

Hay cuatro opciones de repeticién de coincidencia de direcciones: todos los registros del tema
geocodificado; registros listados como coincidencia parcial, registros que no coincidieron y
registros seleccionados.

¢ Preferencias de geocodificacion

Utilice la caja de didlogo de Geocoding Preferences (Preferencias de Geocodificacién) para
definir las condiciones de revisién y preferencias para la repeticién del proceso de
coincidencia de direcciones.
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7.1.5 Utilizacion del Editor Geocodificacion
El Geocoding Editor (Editor de Geocodificacién) despliega cada una de las direcciones con sus
posibles candidatos de coincidencia. Esto permite coincidir manualmente cada una de las
direcciones con uno de sus candidatos seleccionados. Ademds, el Geocoding Editer (Editor de
(Gieocodificaciéon) puede ser utilizado para editar errores existentes en !as direcciones y crear
una lista nueva de candidatos basados en la nueva direccion.

A Caja de texto de la direccidn

La direccién de trabajo actual es desplegada en la caja de texto. Para editar esta direccién,
tipee en la caja y presione la tecla <Enter>. La direciién editada sera almacenada en unca,po
llamado Av_add en la tabla de atributos del tema geocedificado.

B Direcciones Estandarizadas

1.a estandarizacion de las direcciones en ArcView se produce a través de la identificacién de
los componentes de una direccién (e.g., nombre de la calle, tipo de calle, nimero de la calle).
La calle estandarizada es desplegada con un simbolo de “|” que separa cada uno de los
componentes.

¢ Tabla de Candidatos

La tabla de candidatos despliega los candidatos que han sido generados a partir del tema de
coincidencia. La tabla lista el puntaje de cada uno de los candidatos conjuntamente con su
informacién la direccidn de acuerdo al estilo de direcciones seleccionado. Cuando hay mas de
un candidato presente, ArcView destaca el candidato que posee el puntaje mas alto.

D Ejecutar una coincidencia

Para coincidir un candidato con la direccién de trabajo actual. destaque el candidato deseado
con un click ¥ luego ejecute un click en el boton de Match (Coincidencia).

F Una vez realizada la geocodificacion

ArcView agrega un tema geocodificado a la Tabla de Contenidos de la vista.
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La caja de dié'lt.)gb. de Edit Sfandarization (Estandarizacién de las ediciones) permite
observar y modificar los resultados de la estandarizacion de la direccién act_ual. Esta cajade
didlogo puede ser accedida desde el Geocoding Editor (Editor de Geodificacion).

ArcView utiliza el valor de estandarizacion para buscar los candidatos y computar el puntaje
de coincidencia. Hay dos opciones para aumentar la posibilidad de encontrar un registro
coincidente y mejorar el puntaje: (a) editar la direccién (si ésta presenta errores) o (b) editar
los valores de estandarizacién si éstos no coinciden con los del archivo de referencia.

A Edicién de una direccién

La caja de Address text (texto de la Direccion) muestra la direccién que estd siendo
geocodificada. Esta direccidn puede ser editada, por lo que ArcView generara valores nuevos
de standarizacién. (La direccién editada serd también actualizada en el Geocoding Editor o
Editor de Geocodificaciéon.)

B Edicion de los componentes de una direccion

La columna de Field (Campo), muestra la lisia de fos componentes de la direccidn que
ArcView espera encontrar: este listado esta basada en el estilo seleccionado de direcciones.
En la columna de Value (Valor), podemos observar el valor de cada uno de los componentes
de la direccién actual Estos valores pueden ser editados, v luego ArcView utilizard estos
nuevos valores para encontrar los candidatos y computar puntajes nuevos. (Los valores no
son almacenados.)

C El ejemplo

En la caja de didlogo de la izquierda, vemos como ArcView ha interpretado el 42 como el
namero de la casa, NORTH como el prefijo de la direccién y NE como el nombre de la
direccién. En este caso. ArcView ha interpretado en forma errénea los componentes de la
direccién. La caja de didlogo de la derecha muestra la interpretacién correcta de la direccién:
42 como el nitmero de la casa, NORTIH como el nombre de 1z calle y NE como el prefijo de [a
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direccion. Una vez que click en el botén OK. ArcView utilizard los valores nuevos para
generar los candidatos.

7.1.7 Definicion de las preferencias de geocodificacion
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Para aumentar la tasa de éxito de coincidencia. podemos utilizar las Geocoding Preferences
(Preferencias de Geocodificacién) para definir preferencias de coincidencias diferentes a las
existentes.

A Revision de candidatos

ArcView procesa los candidatos en forma de batch (programa) sin intervencién interactiva. Si
desea interrumpir el procesamiento de batch para revisar los candidatos procesados. mavque
un tic con un click en la caja de la opcién “Review candidates during interactive matching
when...” (Revision de candidatos durante la coincidencia interactiva cuando ..". El
procesamiento de batch puede ser interrumpido cuando multiples candidatos han sido
encontrados, cuando dos 0 mas candidatos compiten por el puntaje mas alto. o cuando no hay
candidatos para una direccidn.

B Sensibilidad ortogrdfica

Mientras menor sea la sensibilidad ortografica (spelling sensitivity), mayor serd el numero
de candidatos que apareceran en la lista de candidatos. El valor de sensibilidad puede ser
definido de 0 a 100 {donde 100 indica una correspondencia ortografica exacta de la calle del
nombre).

C Puntaje minimo de coincidencia

El puntaje minimo de coincidencia (Minimum match score) corresponde al puntaje minimo
requerido para que un candidato coincida un candidato con la direccién actual. El puntaje
puede ser definido de 0 a 100. (La opcién de defecto es 60.)

D Puntaje minimo para ser considerado un candidato

Los candidatos potenciales deben tener un puntaje minimo para aparecer en la lista de
candidatos. Este puntaje puede sor definido de 0 a 100, (T,a opcion de defecto es 30.)
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7.1.8 Kl tema de geocédigos
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EL proceso de coincidencia de direcciones genera un tema de puntos en formato shapefile.
Los campos del tema nuevo incluyen un campo shape. todos los campos de la tabla de
direcciones original y cinco campos adicionales que almacenan informacién de la coincidencia
de la direccién.

AAv_add <

Av_add corresponde a la direccién que realmente fue utilizada en el proceso de coincidencia.
Si en el Geocoding Editor (Editor de Geocodificacion) se efectian ediciones en la direccién,
estas ediciones son almacenadas en este campo.

B Av_zone

Este campo se encontrard presente solo si se ha utilizado un estilo de direcciones que
contiene un campo de zona (zone). Este campo lista el valor de la zona utilizado en el proceso
de coincidencia. Si la zona es editada en el Geocoding Editor, AreView almacenari el valor
editado en el campo Av_zone.

C Av_status

Este campo almacena sélo dos valores de estado, M o U. M indica que la direccién ha sido
coincida con un candidato. U indica que la direccion no posee un registro coincidente. Una
entidad de punto es creada para cada uno de los registros que han sido coincididos en el
tema.

D Av_score

Av_score muestra el puntaje de coincidencia. Este puntaje va de 0 (no coincidido) a 100.

F Av_side

Almacena el tamaiio de la calle del tema de referencia al cual la direccién ha sido coincidida.
Las opciones son L (Left-Izquierda), R (Right-Derecha) y en blanco si la direcciéon no presenta
coincidencia. [iste campo se encuentra disponible s6lo cuando se ha utilizado los estilos de
direcciones de US Streets with Zone o US Streets.

7.1.8 Localizacion de una direccion simple
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ArcView permite localizar una direccion especifica en el tema activo si dicho tema es apto
para el proceso de coincidencia. Si ArcView encuentra dicha direccion, ubicara un grafico de
punto en la localizacién correspondiente. Si la localizacion se encuentra fuera del despliegue
de la vista actual, ArcView desplazara la imagen a la localizacidn de la direccién en cuestion.

A Utilizacion del botén de Locate Address (Loalizar de Direccion)

Click en el boton Locate Address (Loalizar Direccion) para desplegar la caja de dialogo de
Locate (Localizar). En la caja ingrese la direccidén, interseccién. zona o pseudo nombre,
dependiendo del tipo de estilo de direccién seleccionado en el Geocoding Theme Properties
(Propiedades de Geocodificacién del Tema).

Las intersecciones requieren de un delimitador (&) entre los nombres de las calles. No se
necesitan marcas de “ o * para texto. Ademis, Locate {(Localizar) no es ortograficamente
sensible. Las Preferencias de Geocodificacién son empleadas para efectuar la coincidencia. Si
una direccidn presenta varias coincidencias, la coincidencia con mayor puntaje serd
seleccionada.

B Gréfico de punto agregado a la vista
ArcView agrega un grifico de punto en la vista para cada coincidencia exitosa. El punto
incorporado a la vista es un simple grafico, no un shape (forma).

Ejercicio 7: Geocodificacion de direcciones

Comenzar ArcView y abrir un proyecto

Habilitacién del tema para el proceso de geocodificacién
Acregar una tabla de direcciones de clientes
Geocodificacion de direcciones

Despliegue el tema geocodificado

Reintentar la coincidencia de direcciones

Cerrar el proyecto

S

1O Ok

Vamos a suponer que Ud. es el gerente de una distribuidora de café especial en Atlanta. El
manejo del proceso de despacho del producto se ha ido complicando cada vez mas con el
crecimiento de los negocios. En este ejercicio, utilizaremos las aptitudes de ArcView para
geocodificar la base de datos que posee direcciones de sus clientes. La observacidon de la
distribucién espacial de sus clientes le permitira desarrollar un sistema de despacho mas
eficiente. Primero, utilizaremos una pequefia porcion de la lista de cientes como prueba.

1. Comenzar ArcView y abrir un proyecto
De ser necesario. comience ArcView. Seleccione Open Project (Abrir Proyecto) desde el mentd
de File (Archivo). Dirijase al directorio c’\esritrn\arcview \exercise y ejecute un click doble

en el provecto ex7.apr.

Una vez que el proyecto se encuentre abierto, vera un tema que contiene las calles de
Atlanta. La tabla del tema se encontrara desplegado en la pantalla.
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Cada registro de la tabla corresponde a un segmento de calle del tema. La informacién de la
direccién de cada segmento de calle se encuentra almacenada en una serie de componentes
separados de la direccién, con un campo para cada componente. L, £.add, I, t add, E_£ addy
K_t addalmacenan los nimeros de comienzo y término de la direcciéon del lado derecho (R) e
izquierdo (L) de la calle. Pre_dir almacena el prefijo de la direccién (por ejemplo, South).
Name y Type almacenan el combre dela callae y el tipo de la calle, y Sw: dir almacena el
sufijo de la direccién.

Antes de comenzar el proceso de geocodificacién, debemos habilitar el tema de calles para el
proceso de coincidencia. Esto involucra, (a) la seleccién de un estilo de direcciones para ser
empleado en el proceso de coincidencia de direcciones y (b) la creacién de un archivo indice de
direcciones.

2. Habilitacién del tema para el proceso de geocodificacion

Para seleccionar un estile de direcciones debemos abrir la caja de dialogo de las propiedades
del tema de geocodificacién.

Active la vista. Desde el ment de Theme {(Tema), seleccione Properties (Propiedades) para
desplegar la caja de dialogo del tema.

ArcView ha seleccionado el estilo de direcciones US Streets with Zone como el mias parecido a
nuestra infomacién. Este estilo de calle contempla direcciones con informacion de zonas, (e.g..
codogos ZIP, nombre de la ciudad). Los campos requeridos para este estilo de direcciones
presentan marcas de tic a su costado.

En este ejercicio seleccionaremos un tipo diferente de estilo de direcciones, el estilo de
direccicnes US Streets. Este estilo es utilizado para la geocodificacién de direcciones sin
codigos de zonas.

Desde la lista colgante de Address Style (Estilo de Direccién) elija US Streets.
Utilizando la barra deslizadora de la derecha revise la lista de los componentes.

Todos los campos requeridos poseen una marca de tic. Cinco son los campos requeridos en el
estido de direccién de U.S. Streets: comienzo y término de direcciones para ambos lados del
segmento de calle y el nombre de [a calle. Otros campos, como por ejemplo street type (tipo de
calle), son opcionales. Los campos opcionales no presentan una marca de tic.
| rietfom | R
Prably
fualype
o Shwatiiana

170




ArcView lee la Labla del tema e intenta asignar el nombre del campo apropiado en cada caja.
Ud. puede cambiar estos campos utilizando las listas colgantes (flechas). En este caso en
particular, la asignacién de campos es correcta.

Click OK.

g o o e

La caja de Build Geocoding Index (Construccién del Indice de Geocodificacién) es desplegada
en su pantalla. Con el fin de acelerar el proceso de coincidencia de direcciones, ArcView
genera un indice para aquellos campos que constituyen los componentes obligatorios del
estilo de direcciones seleccionado.

Click YES (Si).

Ahora. tema de calles se encuentra habilitado para el proceso de coincidencia.

3. Agregar una tabla de direcciones de clientes

A centinuacién, incorporaremos al provecto la lista de los clientes que se encuentra
alnacenada en un archivo dBASE®.

Active la ventana del Proyecto. Desde el ment de Proyect (Proyecto), seleccione Add Table
(Agregar Tabla) para abrir la caja de dialogo de Add Table.

Dirijase al directorio c™\esritrn\arcview\data\atlanta. Por defecto, los archivos de formato
dBASE son desplegados automéaticamente. Click en customer.dbf {(clientes.dbf). Luego. click

OK.

El archivo de clientes posee quince registros. Durante el proceso de geocodificacién, ArcView
utilizara la informacién que se encuentra en el campo Address (Direccién) de esta tabla. la
dividira en componentes y efectuara el proceso de coincidencia de dichos componentes con los
campos de direccién de la tabla del tema; luego, ArcView creard un tema nuevo y contendra
un punto por cada direccidn coincidente,
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Para poder observar mejor la vista. cierre la tabla de customer.dbf Active la vista. Nos
encontramos listos pata efectuar el proceso de geocodificacion.

4. Geocodificacién de direcciones

Asegdrese de que el tema de Streets (Calles) se encuentre activado. Desde el menn de View
(Vista), seleccione Geocode Addresses {(Geocodificar Direcciones) para abrir la caja de didlogo
de Geocode Addresses.

El Reference Theme (Tema de Referencia) es Streets (Calles), que corresponde al tema
habilitado para el proceso de coincidencia. Desde la lista colgante de Address Table (Tabla de
Direccién). seleccione customer.dbf (cliente.dbf). que corresponde a la tabla que
geocedificaremos.

Observe como la lista colgante de Address Field (Campo de Direccién) ahora contiene el
campo Address. Este campo, corresponde al campo de la tabla de direcciones (customer.db{)

que posee la informacién de direcciones.

La caja de texto del Geocoded Theme (Tema Geocodificado) permite definir un nombre y una
localizacién de directorio para el tema de punto nuevo que ArcView va a crear.

Click en el icono de File Browser (Navegador de Archivos) que se encuentra allado de la caja

de texto del Geocoded Theme (Tema Geerodificado).

En la caja de dislogo de Geocoded Theme Name (Nombre del Tema Geocodificado). navegue a
su direcotrio personal.

Click OK para almacenar un nuevo shapefile y regresar a la caja de didlogo de Geocode
Addresses (Geocodificar Direcciones). La caja debe ser similar a la signiente.

Click el botén de Batch Match (Coincidencia de Batch) para .geocodiﬁcar todas las direcciones
de la tabla customer.dbf a la vez.




5. Despliegue del tema geocodificado

)| proceso df coincidencia tomara algunos segundos. Una vez que sea completado, desplegara
la caila ge didlogo de Re-match Adresses (Reintentar la coincidencia de Direcciones) con los
resultados.

Durante el proceso de coincidencia de direcciones, un puntaje, que va de 0 a 100. es asignado
a cada direccién. de acuerdo al grado de coincidencia de cada uno de los componentes dicha
direccién. (Algunos componentes pueden presentar una coincidencia perfecta. mientras otros
nos.) I.!'na (!i’reocién que posee un puntaje de 75 o mas es definida como ‘buena coincidencia’.
Una direccién que presenta un puntaje bajo 75 y sobre el minimo puntaje de coincidencia
{por defecto 60), es definida como ‘coincidencia parcial. Una direccidn que posee un puntaje
menor a 60 es ‘no coincidente’. '

Como puede ver, trece registros han sido definidos como Go~d Match (Buena Coincidencia) y
dos como No Match (No Coincidente). En este punto, podriamos comenzar el proceso de re-
matching (reintentar la coincidencia) de las direcciones ‘no coincidentes’ en forma
interactiva. sin embargo, primero, vamos a crear el nuevo tema de puntos de las
localizaciones de los clientes con las direcciones actualmente coincidentes.

Click Done (Hecho) en la caja de didlogo de Re-match Addresses (Reintentar la coincidencia
de Direcciones).

Un tema de punto llamado Geocd.shp ha sido agregado a la vista.

Active el tema de Geocd1.sbp con un click. Luego, click en la caja de chequeo del tema click
para encenderlo.

hora podemos distinguir en la vista un punto por cada uno de las trece direcciones

A
a tabla de customer.dbf (cliente.dbf). De esta forma, puede apreciar como la

coincidentes de !
geocodificacton pue
nuevos clientes a con

de ser util en !a planificacidn eficiente de las rutas y la asignacién de
ductores particulares de despacho.

cd 1.shp activo, click en el botdn de Open Theme Tabla (Abrir la Tabla del

Con el tema Geo .
la tabla de atributos del tema.

Te ma) para abrir




Deslicese a la derecha de la tabla. La tabla de Atributos de Geocd1.shp presenta todos los
campos de la tabla customer.shp. mas cuatro campos de la informacién de geocodificacién.
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Av_add, Que contiene la misma informacién que el campo Address (Direcci6n), corresponde
al campo que ArcView utiliza para efectuar el proceso de coincidencia. Av._status, notifica si
una direccién en particular ha sido o no coicnidente. Av_score, corresponde al puntaje de
coincidencia asignado a la direccién (un puntaje de 100 es una coincidencia perfecta).
Av_side, indica el lado de la calle al cual corresponde la direccién.

Los dos registros que poseen un valor de “U” en el campo Av_status no fueron coincidentes,
En el préximo paso, haremos coincidir en forma interactiva estos dos registros.

Cierre la tabla.
6. Reintentar la coincidencia de direcciones

Hay varias razones por las cuales una direcciéon puede fallar el proceso de coincidencia,
Puede existir un error en la tabla de direcciones (por ejemplo, una falta de ortografia en el
nombre de la calle o un nimero incorrecto de la direccién). Puede que el tema de referencia
no se encuentre completo o que presente datos incorrectos. Por otro lado, cabe la posibilidad
de que los criterios de coincidencia de ArcView sean demasiado estrictos. Estos criterios
pueden ser ajustados, a través de las geocoding preferences (preferencias de geocodificacion),
de tal forma de aumentar el nimero de candidatos posibles y la tasa de coincidencia. A
continuacion revisaremos los dos registros no coincidentes y trataremos de hacerlos coincidir
en forma interactiva.

Con la vista activada, seleccione desde de ment de Theme, Re-match Address (Reintentar la
coincidencia de direcciones) para desplegar la caja de didlogo correspondiente (es la misma
que desplegamos al principio del paso 5).

Desde la list acolgante de Re-match Addresses, seleccione No Match (No Coincidete) para
coincidir s6lo aquellos registros que no han sido coincididos.

Cood Metch {scorn of 5100} 1349781
Pastial Kelch fscons of ¢ P2} amx)
- . e Mo -2t

Para intentar coincidir uno por uno, click en Interactive Re-match (Reintentar coincidir
Interactivamente).

El proceso de reintentar coincidir interactivamente es controlado a través de una caja de
dialogo lamada Geocoding Editor (Editor de Geocodificacién).
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La primera de los dos direcciones ‘no coincidentes’ aparecen en la caja de direccién cercana a
la porcién superior del Geocoding Editor. Bajo ésta, ArcView muestra como ha dividido dicha
direccién en componentes. La tabla despliega los candidatos de coincidencia. es decir,
direcciones que no han obtenido un puntaje lo suficientemente alto como para corresponder a
una ‘coincidencia parcial'. Sin embargo, han tenido un puntaje lo suficientemente alto como
para merecer mayor atencién (el puntaje minimo de defecto de candidatos es 30). No hay
candidatos para la primera direccion.

Es posible que encontremos candidatos al reducir levemente las restricciones de los criterios
de coincidencia.

En el Geocoding Editor (Editor de Geocodificacion), elick el botén de Preferences
(Preferencias) para desplegar la caja de dialogo de Preferences.

“Jupiter” puede corresponder al nombre de una calle, sin embargo, también puede deberse a
un error ortografico, por lo que reduciremos la preferencia de sensibilidad ortografica.

Click-doble en la flecha izquierda de la barra de Spelling Sensitivity (Sensibilidad
Ortografica) para reducir la preferencia de sensibilidad ortogréifica de 80 a 70.

Ummﬂmmhuuhmm -

Click OK para regresar al Geocodiﬁg Edi-mr (Editbi- .de Geoéodiﬁoacién).

Una vez modificada la preferencia de sensibilidad ortografica. AreView ha encontrado un
registro candidato en el tema de Streets que posee ¢l nombre de calle de Juniper. Hemos
decidido que Juniper es el nombre correcto de la calle.

prret TR
Nane; tedecklel Rugwy Cn

‘l‘_l"_, l.lmlﬂlﬁ .
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Click el boton de Match para coincidir la direccién al candidato seleccionado y desplegar la
proxima direccion que no ha sido coincidida.

Esta direccidon tampoco tiene ningin candidato, sin embargo, es evidente que hay un error,
Cuando la direccion fue ingresada en el archivo de clientes, el espacio existente entre el tipo
de calle y el sufijo fue omitido. Como resultado, ArcView no pudo interpretar la direccién y
decidié que “MYRTLE STNE” correspondia al nombre de la calle.

Los errores de interpretacion, o de estandarizacién, pueden ser corregidos en la caja de
dialogo de Edit Standardization (Ediciones de Estandarizaci6n).

Click en el boton de Edit Standardize (Estandarizacién de Edicién).

I’:- a.-—":-‘ip{

Click en el valor del campo de StreetName (CalleNombre) para destacarlo en amarillo y tipee
MYRTLE. Click en el valordel campo StreetType (CalleTipo) y tipee ST. Finalmente, click en
el valor del campo SufDir y tipee NE. Presione <Emter>. La caja de Estandarizacién de
Ediciones debe ser similar a la siguiente:

A STHE

ML ) RTELST
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Click OK para regresar al Geocoding Editor (Editor de Geocodilﬁcacién)‘

Ahora ArcView ha encontrado cuatro candidatos y ha destacado al que posee un puntaje de
100.

Click en el botén de Match para coincidir la direccién con el candidato destacado en amarillo.
Finalmente hemos coincidido las dos direcciones previamente rechazadas.

Click el botdon de Done (hecho).

La caja de didlogo de Re-match Addresses es desplegada en su pantalla. Esta muestra 14

‘buenas coincidencias’ ¥ una ‘coincidencia parcial' {recuerde que el puntaje asignado al
candidato de Jupiter St fue solo de 63). No hay registros ‘'no coincidentes’.
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Click e! botén de Done (hecho).

Finalmente, la vista posee quince puntos geocodificados.
Con la vista activa y el tema de Geocdl.shp activo, click en el botén de Open Theme Table
(Abrir la Tabla del Tema) y deslicese al final de 1a tabla a la derecha.

campo Av_status, a lavez que también presentan valores en los campos Av_scorey Av_side.
Por otro lado, observe que los valores del campo Av_add no han sido actualizados. (Si hemos
editado las direcciones en el Geocoding Editor, las dirccciones editadas seran almacenadasen

este campo.)

Hemos completado exitosamente el proceso de geocodificacién. Por lo tanto. podremos cargar
un tema de calles de mayor extensioén y geocodificar la base de datos completa de clientes.

Cerrar el proyecto

Active la ventana del Proyecto. Desde el menit de File (Archivo), seleccione Close Project
(Cerrar Proyecto). Click No para descargar los cambios efectuados.

Fin
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VIII CREACION DE DISENOS DE MAPAS

8.1 ;Qué es un disefio?

El disefio de un mapa es un documento utilizado para crear mapas de calidad de
presentacién el cual puede ser imprimido o exportado. Un disefio de un mapa se encuentra
compuesto por varios documentos. graficos y texto. Cualquier documento del proyecto, como
por ejemplo, vistas, tablas o graficos pueden ser incluidos en el disefio de un mapa.

Cuando no encontramos trabajando en el disefio de un mapa, estamos utilizando la IGU del
SIG ArcView® para disefiar mapas. Por ejemplo, la IGU de diseno de mapas posee botones y
herramientas para dibujar, localizar y editar graficos.

8.1.1 Planificacion del disenio de un mapa
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Antes de crear un mapa, debemos considerar el proposito del mapa y la audiencia a la cual
estara dirigido dicho mapa. Estos factores influenciaran el disefio del mapa.

A Propdsito del mama

(Cual es el mensaje que debe transmitir el mapa? Algunos mapas son utilizados como
referencias, por ejemplo un mapa de vegetacion. Otros mapas tiene como objetivo ejercer
alguna influencia. como por ejemplo mapas que muestran cambios propuestos de zonas.
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Otros son utilizados para resumir los resultados de un analisis, como por ejemplo mapas que
muestran los sitios seleccionados como basureros de deshechos peligrosos.

B Audiencia

;Quién leera el mapa? ;Un ingeniero? ,Un politico? ;Un escalador de montafias? El mapa
debe ser disefiado de acuerdo al nivel de conocimientos de la audiencia. Por ejemplo, un mapa
diseniado para una audiencia técnica serd diferente a un mapa utilizado en una reunién
publica.

C Elementos del mapa

La seleccion de los elementos que constituiran el disefio de un mapa dependera del propésito
del mapa y de la audiencia a la cual esta dirigido el mapa. Ademas. dichos elementos estaran
organizados en forma diferente, de acuerdo al mensaje que Ud. desea transmitir a través del
mapa. A continuacién se describen algunos elementos basicos del disefio de un mapa

e Cuerpo del mapa: esté constituido por las entidades del mapa que se desea mostrary los
simbolos utilizados.

e Leyvenda: contiene un ejemplo de cada simbolo empleado y describe el significado de cada
uno de ellos.

e Escala de Barra® muestra la escala del mapa.
Direccién Norte: indica la orientacion del mapa.
Titulo: identifica el tema del mapa. El texto adicional puede corresponder a la fecha de
creacion del mapa. fuente de la informacién, ete.

Bordes: marco o borde de los elementos del mapa que proporcionan un toque final al mapa

8.1.2 Creacion del diserio de un mapa

NI

1 proceso de creacion del disefio de un mapa comienza con el diseno de la pagina Ge..
definicion del tamafo y orientacién de la pagina). Luego, los elementos del mapa, tales como
vistas. levendas. direcciones norte vy escalas. son incorporadas al diseno de la pagina. Una vez
que los elementos del mapa se encuentran distribuidos en la pagina, los elementos graficos
<on agregados para mejorar el diseno del mapa. Algunos ejemplos de graficos que pueden
mejorar el disefio del mapa corresponden a un titulo, un logotipo, una linea de borde y formas
que definen areas importantes del mapa.
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8.1.3 Definicion del diseno de una pdeina
|

N v e = 4]

El disefio de la pagina corresponde a un pedazo de papel en el disefio del documento donde se
disefia el mapa. Sus propiedades pueden ser cambiadas a través del uso de las opciones de
ment Properties (propiedades) y Page Setup (Definicién de la Pagina) en el ment de Layout
(Diseno del mapa).

A Tamario

El tamaifio de defecto de la pagina es de 8.5 por 11 pulgadas (tamafio carta). Ademas. otros
tipos estandar de paginas estas disponibles. A la vez, puede elegir la opcién de Custom
(Definido por el usua rio) desde la lista colgante de Page Size (Tamafio de Pagina) y definir un
tamafio particular de ancho y alto.

B Orientacion

La orientacién puede ser portrait (vertical) o landscape (horizontal).

C Margenes

Los margenes de la pagina pueden ser definidos en la caja de didlogo de Page Setup
(Definicion de la Pagina). Si desea que el tamano de los margenes sean controlados por la
impresora, ingrese un tic en Use printer border (Utilice los margenes de la impresora).

D Grilla

l.a grilla del disefio de un mapa corresponde a una herramienta de posicién facilita el
despliegue y distribucién de los elementos en el disefio de la pagina. Eldistanciamiento de Ia
grilla del disefio de la pagina es definido en la caja de didlogo de Layout Properties
(Propiedades del Disefio del Mapa).

La figura de snap to grid (pegar a la grilla) es opcional. Cuando la opcién de snap to grid es
encendida, los elementos creados son desplazados o pegados al punto mas cercano de la
grilla. >

E Zoom in (ampliacion) y zoom out (reduccion) del diseiio de la pdgina

Todas las operaciones disponibles en el documento de vista también pueden ser empleadas
en el documento del disefio del mapa. Ademas. hay dos operaciones de Zoom sélo para
disefios de mapas, Zoom to Page (Ampliacién a la pagina) y Zoom to Actual Size (Ampliacién
al Tamafio Real).

F Zoom to Page (Ampliacion a la pagina) despliega la extension total del disefio de la pagina.
La pagina completa es desplegada, lo mas grande posible, en la ventana de Lavout.

G Zoom to Actual Size (Ampliacion al Tamano Real) despliega el disefio del mapa en la
ventana del Layout de acuerdo a su tamafio real (definido en la caja de dialogo de Page Setup
o Definicién de la Pagina). Esta opcidn es ttil para observar el resultado del producto final.
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8.2 Definicién de marcos
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Un marco corresponde a un contenedor de informacién (como los elementos de un mapa) que
se localiza en un disefio. Por ejemplo, si deseamos incorporar una vista al diseno de un mapa,
primero creamos el marco de la vista.

Para crear un marco, dibuje un rectingulo utilizando la herramienta de Frame (Marco)
apropiada. Una caja de didlogo de propiedades es desplegada en su pantalla. En dicha caja,
se especifica la fuente de datos que serd contenida por el marco conjuntamente con sus
propicdades de despliegue.

A Tipos de marcos
[.a herramienta de Frame (Marco) de la barra de herramientas del disefio del mapa son
utilizadas para crear los siguientes tipos de marcos:

e View frames (marcos de vistas) contienen una representacion de una vista y puede ser
vinculada a marcos de leyenda y escala de barra.

e lLegend frame (marco de leyenda) contiene la leyenda de los temas que se encuentran
encendidos en la vista.

e Scale bar frame (marco de la escala de barra) despliega la escala de la informacion
desplegada en el marco de la vista.

e Otros tipos de marcos incluyen direcciones norte, graficos, tablas y fotografias o
imagenes.

B Incorporacion de texto

I.a herramienta de Text (Texto) de la barra de herramienias del disefio del mapa es utilizada
para agregar texto al disefio del mapa. Por ejemplo. un titulo o un parrafo que explique la
modalidad de creacion del mapa.

8.2 1 Creacron de un marco

5 L b
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Los marcos son creados con la herramienta de Frame (Marco).

A Herramienta de Marco

Click en la herramienta de Frame (Marco)y seleccione el tipo de marco deseado de la lista
colgante de herramientas.

B Dibujar un rectangulo en la pdgina del diserio

Utilice la herramienta de Frame (Marco) para definir una caja o rectangulo donde se
desplegara el marco.

C Definir las propiedades del mairco

La caja de dialogo de las propiedades permite definir las opciones de despliegue de la
informacion dentro del marco.

D Modificar las propiedades del marco

Después de haber definido las propiedades de un marco. Estas pueden ser modificadas, en
cualquier momento, utilizando la herramienta de Pointer (Seleccién) y ejecutando un click-
doble en el marco correspondiente. Esta accion desplegara la caja de didlogo apropiada.

8.2.2 Definicion de las propiedades del marco de una vista
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Todas las vistas del proyecto son listadas en la caja de didlogo de View Frame Properties
(Propiedades del Marco de la Vista). Se puede seleccionar una vista o seleccionar <Empty
View> (Vista Vacia). Mas tarde se puede asignar una vista al marco de una Vista Vacia. La
seleceién de una visia establece una conexion entre el documento de la vista v el marco de la
vista.

[.a caja de View Frame Properties (Propiedades del Marco de 1a Vista) puede ser accedida en
cualquier momento con un click-doble sobre el marco de la vista con la herramienta de
Pointer (Seleccion).

A Live Link (Vinculo en Vivo)

1 Live Link (Vinculo en Vivo) genera un tipo de conexién dind mica entre el marco de la vista
v el documento de la vista. Los cambios efectuados en el documento dela vista son
automaticamente reflejados en el marco de la vista cuando Live Link se encuentra encendido.
Por ejemplo, si zoom in (ampliamos) una vista, el marco de la vista en el disefio del mapa
reflejard este cambio.
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Si Live Link no se encuentra encendido, el marco de la vista contiene un dibujo estatico (una
foto o imagen del documento de la vista). Cuando la vista cambia. el marco de la vista no

cambia.

8.2.3 Determinacion de la escala del marco de una vista
000 {vlew scales to width of view frame)

I User specified scalo
RE 3 e 1

Es posible controlar la relacion existente entre la escala del documento de la vista y la escala
del marco de la vista en el disefio del mapa.

A Automdtico

Cuando selecciona Automatic (Automético), el marco de la escala de la vista se ajusta al

ancho del marco de la vista, independientemente de la escala de la vista. Esta es la opcion de

defecto.

B Preservar la escala de la vista

(Cuando se selecciona esta opcién (Preserve View Scale), la vista y el marco de la vista son
desplegados a la misma escala. Esta opcion puede dar como resultado un mapa que se
oxtiende mas alla de los border del marco de la vista (por lo que se encuentra cortado). o
puede resultar en un mapa muy pequefio en comparacion al tamafio del marco de la vista.
C Escala definida por el usuario

Ia seleccion de User Specified Scale (Escala definida por el usuario) permite tipear la escala
a la cual se desea desplegar e/ marco de la vista. La definicion de la escala del marco de la

vista no afecta la escala de la vista.

8.2.4 Control de la escala y de la extension del marco de la vista
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ArcView proporciona dos formas de definir la extensién de la informacién en el marco de la
vista.

Fill View Frame (Llenar el marco de la vista)

Al seleccionar Fill View Frame (Llenar el Marco de la Vista), la vista llena el marco de la
vista. Es posible que las entidades que no se encuentran visibles en la extensién de la vista
sean desplegadas en el marco de la vista.

Clip to View (Cortar de acuerdo a la vista)

Al seleccionar Clip to View (Cortar de acuerdo a la Vista), el marco de la vista despliega la
extension que posee de la vista.

Escala y opciones de la extensién

Las opciones de extensiéon del marco de la vista son utilizadas en combinacién con las
opciones de escala (Automatic-Automatico. Preserve View Scale-Preservar la Escala de la
Vista y User Defined Scale-Escala Definida por el Usuario). Iay seis combinaciones posibles:
Automatic/Fill View Frame (Automatico/Llenar el Marco de la Vista : Es la opcion de defecto.
La informacién no visible en la vista puede aparecer en el marco.

Automatic/Clip to View (Automatico-Cortar de acuerdo a la Vista: La vista es adaptada a una
escala que corresponda al marco de la vista. Sélo aquella a informacién desplegada en Ia
estension de la vista en mostrada es el marco de la vista.

Preserve View Scale/Fill View Frame (Preservar la Escala de la Vista/Llenar el Marco de la
Vista): La vista y el marco de la vista son desplegados a la misma escala. E1 marco es llenado
por la vista a la escala de dicha vista. Informacién no vivsible en la vista sera desplegada
para llenar el marco de la vista.*

Preserve View Scale/Clip to View (Preservar la Escala de la Vista/ Cortar de acuerdo a la
Vista): La vista y el marco de la vista son desplegados a la misma escala. Sélo la informacion
visible en la vista es desplegada en el marco de la vista.*

User Specified Scale/Fill View Frame (Escala Definida por el Usuario/ Llenar el Marco de la
Vista): La vista es desplegada de acuerdo a una escala definida por el usuario para el marco
de la vista. El marco de la vista es llenado con la informaciéon de la vista a la escala
determinada. Informacién no visible en la vista puede aparecer en el marco de la vista.

User Specified Scale/ Clip to View (Escala Definida por el Usuario/ Cortar de acuerdo a la
Vista): La vista es desplegada de acuerdo a la escala definida por el usuario para el marco de
la vista. Solo la informacion visible en la vista es desplegada en el marco de la vista.*

* Si la extension visible de la vista sobrepasa el marco de la vista, sélo aquella porcion que
entra en el marco de la vista sera desplegada

8.2.5 Volver a dibuar el diserio de un mapa
3 o R [ 2iom

ArcView permite tomar la decision de cuando el marco de una vista debe volver a ser
dibujado. Ademas. permite seleccionar la calidad de despliegue de la vista.
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Display: When Active or Always (Despliegue- Cuando Activa o Siempre)

Al seleccionar Always (Siempre). el marco de la vista vuelve a ser dibujado cada vez que la
vista es modificada. Cuando la opcién When Active (Cuando Activa) es seleccionada. el marco
de la vista es dibujado nuevamente s6lo cuando la ventana de Layout se encuentra activa.

Quality: Draft or Presentation (Calidad: Borrador o Presentacion)

Al seleccionar la opcién de calidad Draft, el marco de la vista es dibujado com mayor rapidéz
va que solo despliega una caja de localizacién (caja gris). Al seleccionar calidad de
Presentation (Presentacién), el marco de la vista se demora mas en ser dibujado ya que se
encuentra desplegando el documento de la vista en ¢l marco de la vista

de la le yenda_

El marco de la levenda representa a la Tabla de Contenidos de la vista. Al crear el marco de
la leyenda es creado, también se crea un vinculo entre el marco de la leyenda y el marco de la
vista. Sélo aquellos temas que estan encendidos en la Tabla de Contenidos de la vista seran
desplegados en el marco de la leyenda.

A El marco de la leyenda

El marco de la leyenda se encuentra vinculado al marco de la vista. El marco de la vista es
seleccionado de la lista colgante. Para crear un marco de leyenda que no se encuentre
vinculado a una vista, seleccione la opcién <Empty Legend> (Leyenda Vacia>. Las leyendas
vacias pueden ser completadas con leyendas mas tarde. :

B Display: When Active or Always (Despliegue: Cuando Activa o Siempre)

Cuando la opcidon When Active (Cuando Activa) es seleccionada. el marco de la vista es
dibujado nuevamente sélo cuando la ventana de Layout se encuentra activa. Al seleccionar
Always (Siempre), el marco de la vista vuelve a ser dibujado cada vez que la vista es
modificada.

C Quality: Draft or Presentation (Calidad: Borrador o Presentacion)

Al seleccionar la opcidén de calidad Draft, el marco de la leyenda es dibujado com mayor
rapidéz ya que sblo despliega una caja de localizacion (caja gris). Al seleccionar calidad de
Presentation (Presentacion). el marco de la vista se demora mas en ser dibujado yva que se
encuentra desplegando la Tabla de Contenidos de la vista en el marco de la leyenda.

Simplificacién de la Leyenda. Permite convertir el marco de una leyenda en un conjunto de
graficos simples (puntos, lineas, rectangulos y gréficos de texto) que pueden ser modificados
u organizados en el disefio de la leyenda. Por ejemplo, Es posible agregar. borrar y mover
lexto. a la vez que cambiar el color y orden de los simbolos. l.a opcion de Simplify
(Simplificar) puede ser utilizada en otros marcos del disefio del mapa. Sin embargo. una vez
que un marco ha sido convertido a un grafico simple. no es posible volver a vincularlo con su
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documento fuente. Para mayor informacién, busque en Help Topic (Tépico de Ayuda):
Simplify {Simplificar).

8.2.7 Definicion de las propiedades del marco de la escala de barra

El marco de la escala de barra es creado para proporcionar una referencia para las medidas
de distancia en el mapa. Al crear el marco de la escala de barra, también se crea el vinculo de
este marco con el marco de una vista. La escala de barra es dibujada en un tamafio que
representa en forma exacta el marco de la vista. Cuando el marco de la vista »e encuentra
vinculado en vivo a la vista, la escala de barra es actualizada para reflejar cualquier cambio

ocurrido en la escala de Ia vista.

A Vinculacion de una escala de barra a el marco de una vista

Para vincular el marco de una escala de barra al marco de una vista, seleccione el marco de
la vista correspondiente desde la lista delizadora. La seleccién de la opcién de <Empty
Scalebar> (Escaia de Barra Vacia) crea un marco vacio el cual puede ser completado con una
escala de barra mas tarde.

B Preserve Interval (Preservar Intervalo)
Si la caja de chequeo de Preserve Interval (Preservar Intervalo) se encuentra con un tic.

ArcView ajustara el tamafio del marco de la escala de barra cuando le escala del marco de la
vista cambie, pero preservando el intervalo ya especificado. Si esta opcidén no se encuentra
chequeada y la escala de la vista cambia, ArcView volverd a calcular el intervalo pero no
modificara el tamafio del marco de la escala de barra.

C Style (Estilo)

ArcView proporciona cinco estilos de escalas de barras: numérica, escala de barra. escala de
barra rellena, escala de barra dividida-rellena y escala de bayra dividida.

D Units (Unidades)

Puede seleccionar las unidades deseadas para la escala de barra: inches (pulgadas), feet
(pies), yards (yardas), miles (millas), millimeters (milimetros), centimeters (centimetros),
meters (metros) v kilometers (kilémetros).

E Interval (Intervalo)

El intervalo define el valor de cada una de las divisiones, a la derecha del cero. en la escala
de barra. Por defecto, este valor cambia cuando las unidades o el niimero de intervalos es
modificado.

F Intervals (Intervalos)

Los intervalos permiten definir el niimero de intervalos. Por ejemplo, si Units (Unidades) se
encuentran definidas en millas, Interval (Intervalo) de 1000 e Intervals (Intervalos) de 3. Ia
escala de barra presentara tres divisiones a la derecha del cero, donde cada una representara
1000 millas.

G Lett divisiones (Divisiones a la izquierda)

Las divisiones a la izquierda definen el nimero de divisiones a la izquierda del cero en la
escala de barra. Por ejemplo. si Units {Unidades) se encuentra definido en millas. Interval
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(Intervalo) de 1000 y Left Divisions (Divisiones a la Izquierda) de 4, la escala de barra

presenta -4 cuatro divisiones a la izquierda del cero, donde cada una representara 250 millas.

8.2.8 Otros tipos de marcos

ulation of South Amurica
 (Satweted Cowmrian)

Fop

Las herramientas de Frame (Marcos) restantes permiten incorporar al diseiio del mapa
flechas de direccion Norte, graficos, tablas v fotografias o imagenes.

Marco del simbolo Norte
Luego de definir el marco de direccion norte en el disefo de la pigina, el North Arrow

Manager (Manejador de Flecha del Norte) es desplegado en su pantala. Seleccione el estilo
de direccion Norte deseado y defina el angulo de rotaciéon de la flecha de norte

correspondiente.

Marcos de grdficos y tablas

Los graficos y tablas que se encuentran abiertos en el proyecto pueden ser incluidos en el
disefio del mapa utilizando la herramienta de Chart o Table Frame (Marco de Grafico o
Tabla).

Marcos de fotografias o imagenes

Utilice la herramienta de Picture Frame (Marco de Fotografia) para incorporar una
fotografia o imagen al disefio del mapa. La caja de dialogo de Picture Frame Properties
(Propiedades del Marco de Fotografia) permite la bisqueda de archivos a través de la
navegacion de discos ¥ directorios. Para obtener una lista de los tipos de archivos aceptados
por ArcView dirijase a Help Topics (Tépicos de Ayuda): Picture Frame Tool (Herramienta del
Marco de Fotografia).

Agregar fechas de norte definidas por el usuario. Utilice la her -amienta Draw (Dibujo) para
crear su propia flecha de direccién norte en el documento de diseno. Esta flecha de direccion
norte puede ser agregada al North Arrow Manager (Manejador de Flecha del Norte) y
utilizada en sus disenos de mapa. Para mayor informacién dirijase a Help Topics (Topicos de
Ayvuda): Store North Awmows, North Arow IFrame Tool (Almacenar Flechas Norte,
Herramienta del Marco de Flecha Norte).
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8.3 Incorporacion de Graficos

Los graficos que son incorporados al diseiio de un mapa son bordes, titulos. flechas, logotipos.
formas que delimitan areas importantes del mapa y muchas mas. Los grificos estdndar son
puntos, lineas, rectangulos, circulos, poligonos y texto.

Herramienta de dibujo

Draw tool (Herramienta de Dibujo) es un conjunto de herramientas que permiten crear
puntos, lineas, poli-lineas. rectangulos, circulos y poligonos. Luego de seleccionar una de las
herramientas de dibujo. mueva el cursor a la pagina del disefio y agregue el grafico. Mientras
dibuja el grafico. sus dimensiones (largo de la linea o radio de un circulo) serdn desplegadas
en la barra de estado. Las dimensiones reflejan las unidades de medida actual definidas en la
opcién Page Setup (Definicién de Pagina) del ment de layout.

Herramienta de texto

Text tool (herramienta de Texto) permite agregar texto al disefic del mapa. Luego de
seleccionar la herramienta de texto, mueva el cursor a la pagina del disefio y click-doble en la
localizacién donde desea insertar el texto. Tipee el texto correspondiente en la caja de dialogo
de Text Properties (Propiedades del Texto).

Una vez creado el texio, el tipo de letra, color. tamafio y estilo puede ser modificado con la
paleta de simbolos.

Medificacién de la forma de un grifico. Es posible mover. agregar o eliminar vértices en un
grafioo empleando la herramienta de Vertex Edit (Edicién de Vértice). Una vez seleccionada
esta herramienta, click en el grafico deseado. Todos los vértices de dicho grafico se
desplegaran en la pantalla y podran ser editados. Para mayor informacién dirfjase a Help
Topics (Topicos de Ayuda): Vertex Edit tool (Herramienta de Edicion de Vértices).

8.3.1 Modificacidn de los grdficos
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Utilice 1a herramienta Pointer (Seleccidén) para seleccionar los graficos del disefio del mapa.
El grafico seleccionada serd rodeado de cuatro u ocho manillas.

Desplazamiento y modificacion de Ia forma de los grdaficos

Los grificos pueden ser desplazados y su forma puede ser modificada. ya sea con la
herramienta Pointer (Seleccionar) o con la caja de didlogo de Graphic Size and Position
(Tamafio v Posicion del Grifico).

Alineacién de gréficos

Los gréficos seleccionados pueden ser alineados a lo largo de guias o0 méargenes de la pagina.
a través de la seleccién de la opcion Align (Alinear) del menii de Graphics (Graficos). Ademas.
Align (Alinear) permite ajustar la separacién existente entre los graficos y modificar el
tamafio el tamaiio de los grificos seleccionados a un misme alto yfo ancho.

Agrupacion y orden de los grdficos

Los graficos seleccionados pueden ser agrupados a través de la seleccién de la opcién Group
(Agrupanr) del mend de Graphics (Graficos) o con un click en el botén de Group (Agrupar). Los
graficos agrupados se comportan como un sdlo elemento y pueden ser desplazados y
ajustados en tamaiio en forma conjunta. En forma similar, los graficos agrupados pueden ser
‘desagrupados’ o separados para poder trabajar con ellos en forma individual.

Por defecto, los graficos son dibujados en el mismo orden en que han sido integrados al
diseiio del mapa. Para modificar este orden, seleccione el grafico que desea sea desplegado en
altimo lugar (sobre el resto) y click el botén de Bring to Front (Ponga al Frente): click en el
botén de)Send to Back (Ponga Debajo) para desplegar el grafico seleccionado primero (debajo
del iesio).

Utilizacién de Undo (Deshacer)

El boton de Undo es utilizado para deshacer o revertir la tiltima accién ejecutada en el disefio
del mapa. Por ejemplo, si a desplazado, modificado de tamaio, simplificado. agrupado o
‘desagrupado’ un grafico, click el boton de Undo para revertir dicha accion.

Utilizacion de nudging (empujon)

Nudging permite desplazar el grafico seleccionado utilizando las teclas de flechas del teclado.

832 Ua?iz__qq{ép Y creacidn de plantillas del diserio de mapas

Un ntmero de plantillas de disefic de mapas se encuentran disponibles en el ment de View
(Vista) y en el mentt de Layout (Disefio de un mapa). Desde el menii de View seleccione
layout: desde el ment de Layout seleccione Use Template (Utilizar Plantilla). Ambas
opciones despliegan la caja de didlogo del Template Manager (Manejador de Plantillas).
Ejecute un click-doble en una de las plantillas de la lista deslizante y asi crear un disefio de
mapa utilizando una plantilla.
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Creacion de plantillas del diserio de un mapa

Es posible crear una plantilla propia disefiando un mapa, cuyos elementos puede luego ser
almacenado (marcos y posicién de graficos). Desde el menii de Layout (Disefio de un mapa).
seleccione Store as Template (Almacenar como Plantilla). Una caja de dialogo sera
desplegada en su pantalla donde le permitira seleccionar un icono y nombre de la nueva
plantilla. La nueva plantilla aparecera en ¢l Template Manager (Manejador de Plantilla).

En la medida en que se almacenen plantillas, un archivo lamado template.defsera agregado
a su home directory o directorio inicial. Estas plantillas se encuentran disponibles para ser
utilizadas o modificadas en cualquier proyecto. Para regresar a las plantillas originales de
defecto. borre este archivo del directorio inicial.

8.4 Impresién del disefio de un mapa
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ArcView proporciona un nitmero de formas de obtener una copia en papel. Los disefios de
mapas pueden ser imprimidos en las impresoras de Windows® o en el formato PostScript®
presente en ArcView.

Imprimir desde Windows

Es posible imprimir un disefio de mapa en cualquier impresora Windows a la cual Ud. tiene
acceso. Si no posee una impresora de Windows, puede utilizar el formato PostScript que
posee ArcView y luego enviarlo a una impresora PostScript. Las opciones de PostScript en
ArcView son: formato enhanced PostSeript 2 o formato basic PostScript 1.

Imprimir a un archive

ArcView permite imprimir en un archivo en formato nativo de Windows o en cualquier o en
uno de los formatos PostScript aceptados por ArcView. .

Exportacién del disefio de mapas

Si desea incorporarlo el disefic de un mapa otra aplicacién, ArcView presenta una variedad
de formatos de exportacioén:

Todas las plataformas:

s Encapsulated PostSeript. Adobe Illustrator

e CGM Binary, CGM Character, CGM Clear Text (Excluding Macintosh)

Plataformas Windows:
o Pleaceble Windows Metafile, Windows Metafile. Windows Bitmap

Plataforma Macintosh:
« PICT
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Ejercicio 8 Creacién del disefio de un mapa

Comenzar ArcView y abrir un proyecto

Crear un diseno de mapa en el proyecto

Agregar una vista y leyenda al diseno del mapa

Agregar una escala de barra y una flecha norte al disefio del mapa

Agregar un titulo e imagen al disefio del mapa

Agregar un borde al disefio del mapa

(Opcional) Crear una plantilla de su disefio del mapa

Cerrar el proyecto

Nos encontramos organizando una carrera de bicicletas en el Condado de Cobb. Tenemos una
lista de los ciclistas que podrian estar interesados en participar en la carrera. Nuestro
objetivo es enviarles a estos ciclistas, algin material de promocién para estimularlos a que se
registren en este evento. Crearemos un mapa general del circuito de la carrera.

W3O o~

1. Comenzar ArcView y abrir un proyecto
Si es necesario comience ArcView.

Desde el ment de File (Archivo), seleccione Open Project (Abrir Proyecto). Dirijase al
directorio ¢:\esritrn\arcview\exercise y abra ex8.apr.

En la pantalla se ha desplegado una vista con el circuito de bicicletas. Utilizaremos esta vista
como uno de los elementos del diseno del mapa.

2. Crear un disefio de mapa en el proyecto
Active la ventana del Proyecto con un click. Click-doble en el icono de Layouts (Diseno de
mapa) para crear un disefio de mapa nuevo.

Desde el mena de Layout, elija Page Setup (Definicion de la Pagina) y cambie la orientacion
de la pagina a Horizontal (Ilorizontal), luego click OK.

Agrande la ventana de Layvout (Diseno del mapa) arrastrando la esquina inferior derecha del
layout.

191




Observe como la grilla es desplegadé en el disefio del mapa. El objetivo de esta grilla es el de
servir de guia en la distribucién de los elementos de la pagina. La grilla no aparecera en la
impresion del disefio del mapa.

3. Agregar una vista vy leyenda al digefio del mapa

Para incorporar la vista del circuito de bicicletas al disefio del mapa, primero debe agregar el
marco de la vista.

Click en la herramienta de View Frame (Marco de la Vista). i

Mueva el cursor dentro de la pagina del layoul (cambia a una cruz). Como se muestra en la
ilustracién a continuacion. click y mantenga presionado el botdn del mouse en la esquina
superior izquierda de la pagina de disefio del mapa. luego arrastre el cursor a la esquina
inferior derecha y libere el botén del mouse.

Una vez que la caja de didlogo de View Frame Properties (Propiedades del Marco de la Vista)
sea desplegado, seleccione con un click la vista Bicycle Course (Circuito de Bicicleta). Click

OK para aceptar el resto de las opciones de defecto.

I.a vista de Bicycle Course se desplegari en el disefio del mapa.

Nota:Si no le agrada el tamafio o la localizacién del marco de la vista, utilice la herramienta
Pointer {Seleccidn) para seleccionar, mover o modificar el tamaiio de ésta.
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A continuacion, utilizaremos la leyenda de la vista para crear la leyenda en el disefio del
mapa. Antes de agregar la leyenda, debemos agregar el marco de la leyenda. Click y presione
el botén del mouse sobre la herramienta de Frame (Marco); arrastre el mouse y seleccione la
herramienta de Legent Frame (Marco de la Leyenda). luego libere el boton del mouse.
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la caja de didlogo de Leyend Frame Properties (Propiedades del Marco de la Leyenda) es
desplegada en su pantalla.
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ViewFrame1: Bicycle Cotiise
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Para vincular el marco de la leyenda al marco de la vista, click-doble en ViewFrame1: Bicycle
Course (Circuito de Bicicleta).

La leyenda de la tha Bl("\ cle Courqe aparece en el (hqcno del mapa.
] =

4. Agregar una escala de barra y una flecha norte al disefio del mapa

Las unidades del mapa deben ser definidas para que ArcView pueda calcular la escala del
mapa. La lectura del diccionario de la informacién sefiala que las unidades de
almacenamiento de los datos es en décimas de grados (latitud/longitud). Definiremos las
unidades de la vista en ArcView a través de la opcion de Map Units (Unidades del Mapa) en
View Properties (Propiedades de la Vista).

Click en la barra del titulo de la vista Bicycle Course (Circuito de Bicicleta) para activarla.
(Es posible que tenga que minimizar o mover la ventana del Layout para acceder a la
ventana de la Vista) Luego, desde el menu de View (Vista). seleccione Properties
(Propiedades). En la caja de didlogo de View Properties (Propiedades de la Vista), defina las
unidades del mapa en Decimal Degrees (Décimas de Grado) como se muestra a continuacién.
luego click OK.

Cﬂlh:[___

u-u-ium
Distanee Unle: [ lngen 3]

Profection:  Noma
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Seleccione el Layvout] para activarlo. (Si ha minimizado la ventana de layout. click-doble en
su icono para restaurarlo en la pantalla.) Click y mantenga presionado el botén del mouse
sobre la herramienta de Frame (Marco). arrastre el mouse hasta la herramienta de Scale Bar
Frame (Marco de la Escala de Barra), luego libere el boton del mouse.

Como se muestra a continuacion, click y mantenga presionado el boton izquierdo del mouse
para definir el marco de la escala de barra, luego libere el boton del mouse.

: _, S b -y o =

La caja de dialogo de Scale Bar Properties (Propiedades de la Escala de Barra) es desplegada
en su pantalla.

dara vincular la escala de barra al marco de la vista. seleccione Viewlramel: Bicycle Course.
Defina las unidades como Miles y el intervalo en 5. ArcView define el numero de intervalos
(intervals) de acuerdo al tamafio del marco de la escala de barra. Deline las divisiones a la

izquierda en 2.

[isto creara una escala de barra en la cual cada divisién a la derecha del cero representara 5
millas. y cada division a la izquierda del cero representara 2.5 millas.

RiPirive Fnlsival]
Stple:

Click OK.
Nota- Si el marco de la escala de barra que Ud. ha definido es muy pequefio. puede
agrandarlo arrastrando su el marco de dicha escala de barra con la herramienta de Pointer

(Seleccion).,

[,a escala de barra ha sido incorporada al diseno del mapa.



Si la escala de barra no se encuentra centrada bajo el marco del la vista, ajuste la posicién
T

del marco correspondiente con la herramienta de Pointer (Seleccién). U

Click en la herramienta de Pointer (Seleccién), luegi ubique el cursor sobre la mitad de la
escala de barra (el cursor cambia a una un simbolo de cuatro cabezas de flechas). Arrastre la
escala de barra a la nueva posicion.

A continuacién incorporaremos un simbolo de direccién norte al disefio del mapa.

Desde la herramienta de Frame (Marco). seleccione la herramienta del North Arrow Frame
(Marco de Direccién Norte).

Mueva el cursor dentro del disefio del mapa y defina el drea del marco de la direccion Norte.
como se muestra a continuacion.

Desde el North Arrow Manager (Manejador del Direccion Norte) seleccione una flecha de
direcciéon Norte. Click OK.

Rotetion Angie; (1] degs

5. Agregar un titulo e imagen al disefio del mapa

Antes de agregar un titulo al disefio del mapa, definiremos el tamano v el tipo de letra del
titulo.

Desde el ment de Window (Ventana), seleccione Show Symbol Window (Muestre la Ventana
de Simbolo).
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Click en el boton de Font Palette (Paleta de Tipo de Letra) para abrir la Paleta de Tipo de

Letra. 2

Defina el tipo de letra en Arial, size (tamano) del texto en 36 y el style (estilo) en Bold
(Negrita).

Arlal Narrow

Arlal Rounded
AventGardc Bk B

Cierre la Font Palette (Paleta de Letra).
Click en la herramienta de Text (Texto). m
Mueva el cursor dentro de la pagina del disefio y click cerca de la parte superior del disefio

del mapa para marcar el punto de localizacion del texto. La ventana de Text Properties
(Propiedades del Texto) es desplegada en su pantalla.

Tipee Cobb County Bicycle Classic (Clasico de Bicicletas del Condado de Cobb) como el titulo
del mapa. Click OK.

A continuacién, utilizaremos la herramienta de Pointer (Seleccién) para mover el titulo del
mapa a una mejor localizacion.

Seleccionar la herramienta de Pointer (Seleccién).

Click v mantenga presionado el botén del mouse. Arrastre el titulo a su nueva posicién y
libere el botén del mouse.
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Vamos a agregar un logotipo al mapa. al lado del titulo. Primero. agregaremos un marco de

fotografia o imagen.

Desde la herramienta de Frame (Marco), seleccione la herramienta de Picture Frame (Marco
de Fotografia).

Arrastre el cursor y defina una caja como se muestra en el siguiente grafico.

En la caja de dialogo de Picture Properties (Propiedades de la Fotografia) click en el botén de
browse (bisqueda o navegar). Dirijase al directorio c¢:\esritrn\arcview\dataNother\ v
seleccione bike.gif. Click en la caja de dialogo Open (Abrir).
Click OK en la caja de didlogo de Picture Properties (Propiedades de la Fotografia).
Un grafico de bicicleta es dibujado en el disefio del mapa.

6. Agregar un borde al disefio del mapa

A continuacién, agregaremos un borde al diseno del mapa.

Click y luego mantenga presionada la herramienta de Draw (Dibujo). arrastre el mouse
hasta la herramienta de Rectangle (Rectangulo), luego libere el mouse.

Con la herramienta de Rectangulo dibuje una caja en el diseio del mapa como se muestra a
continuacion.
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Desde el ment de Window (Ventana). seleccione Show Symbol Window (Muestre la Ventana

de Simbolo) para abrir la paleta de simbolo.
Defina el Outline (Borde) en 4. Esto engrosara la linea del borde.
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Cierre la Fill Palette (Paleta de Simbolo).

El mapa puede ahora ser enviado a los posibles participantes de la carrera de bicicletas,
conjuntamente con la informacién correspondiente.

7. (Opcional) Crear una plantilla de su disefio del mapa

Hemos creado un disefio de mapa excelente, por lo que hemos decidido almacenar este disefio
como plantilla, y asi poder utilizarla en la creacion de mapas en el futuro.

Desde el)mem'l de Layout (disefio de .napa), seleccione Store As Template (Seleccione Como
Plantiilla).

Pare seleccionar un icono para nuestra plantilla. click el botén de Select (Seleccién). El Icon
Manager (Manejador de Iconos) es desplegado en su pantalla. Seleccione un icono de su
agrado y luego click OK.
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El icono es desplegado en la caja de didlogo de Template Properties (Propiedades de la

Plantilla).

De ahora en adelante. la plantilla nueva puede ser utilizada en la creacién de mapas futuros.
en este u otros proyectos.

8. Cerrar ¢l proyecto

Active la veniana de Project (Proyecto) con un click. Desde el menda de File (Archivo)
seleccione Close Project (Cerrar Proyecto). ArcView preguntara si desea almacenar los
cambio efectuados. Click No.

Fin
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IX. TEMAS AVANZADOS: EXTENSION DEL SERVICIO DE PROYECCION Y MAGO DE
GEOPROCESAMIENTO

9.1 Extension del Servicio de proyeccidén en ArcView 3.2

ArcView 3.2 contiene un nuevo servicio gue permite a los usuarios proyectar shapefiles en un

sistema de coordenadas comin. El servicio de proyecciéon proporciona una variada gama de

proyecciones y de conversién de datum (incluyendo NAD27 a NADS83).

A Interface de Migica (Wizard)

Esta interface magica lo guiara a través del proceso de (a) seleccion del tema o fuente de
datos de entrada a ser proyectada, (b) definicion de defecto o parametros de proyeccién
especificos y {c) especificacién de tema de salida o nombre de fuente de datos.

B Correr el servicio de proyeccion

El servicio de proyeccién puede ser ejecutado dentro de ArcView o en forma independiente.
Para ejecutar el servicio de provecciéon en forma independiente. dirijase al Manejador de
Programa de ArcView 3.2 y click-doble en Projection Utility (Servicio de Proyeccién).

Ejercicio 9A: Utilizacién de la extensién del servicio de proyeccion

1. Ejecutar el servicio de proyeccion en forma independiente

2. Desplegar el shapefile proyectado en el Paso 1

8. Ejecutar el servicio de proyeccién dentro de ArcView

4. Cerrar el proyecto
En este ejercicio ejecutaremos la extensién del servicio de proyeccion, primero, en forma
independiente v luego, dentro de ArcView. Para ello utilizaremos la base de datos de Costa
Rica.

1. Ejecutar el servicio de proyeccién en forma independiente

Desde el Manejador del Programa de ArcView 3.2 ejecute un click-doble en Proyection Utility
(Servicio de Proyeccién). Una vez que la ventana de didlogo del servicio de proyeccién se
encuentre desplegada en su pantalla. ArcView Projection Utility — Step 1 Servicio de
Proyeccién de ArcView — Paso 1), dirijase al directorio ¢\ proyectocostarica\data v
seleccione el shapefile rios.shp como la fuente de datos a ser proyectada.

Note que el Sistema de Coordenadas (Coordinate System) es desconocido (unknown).
Presione el botén inferior derecho Next (Siguiente) para desplegar la ventana del Paso 2
(Step 2) del servicio de proyeccion.

En esta ventana de diadlogo debe definir y especificar los parametros de proyeccidén actuales
del shapefile seleccionado (rios.shp). Primero, click en la caja de tic de Show Advanced
Options (Muestre las Opciones Avanzadas). En este caso, las opciones de defecto
corresponden a los parametros de proveccién de rios.shp. Ejecute un click en el botén Next
(Siguiente) que se ubica en el costado inferior derecho de la caja de didlogo para desplegar la
ventana del servicio de proveccion del Paso 3.

La caja de didloge ArcView Proyection Utility (Servicio de Proyeccién de ArcView) acaba de

ser desplegada en su pantalla. El mensaje estd preguntando si desea almacenar la
informacion del sistema de coordenadas recientemente definido para el shapefile de entrada.

Presione el botdn Yes (Si).

‘l'ome un momento y revise las opciones de Parameters (parimetros), Datum y Elipsoid
(elipsoide).
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Para desplegar caja de diilogo de ArcView Projection Ultility — Step 3, click en el botén de
Next (Siguiente) que se ubica en el costado inferior derecho de la caja de didlogo de ArcView
Proyection Utility — Step 2.

En la caja de didlogo de ArcView Projection Utility — Step 3 defina los nuevos pardmetros de
proyeccién para el nuevo shapefile.

En la caja de entrada de Coordinate System Type (Tipo de Coordenada Geografica) presione
Projected (Proyectada). En Name (Nombre), seleccione NAD_1927 UTM Zone 17N [26717].

En Units (Unidades) seleccione Meters (Metros).

Una vez que finalice de ingresar los parametros de proyeccién, presione el botén inferior
derecho. En la caja de disdlogo de ArcView Projection Utility — Step 4 utilice el boton de
Browse y dirijase al directorio c\proyectocostarica\data y nombre al nuevo shapefile
proyvectado riosutm17.shp.

Finalmente. una vez quc la ventana de ArcView Projection Utility — Summary se despliegue
en su pantalla, verifique los parametros de proyeccién definidos para el shapefile de entrada
y para el shapefile de salida. Presione el boton inferior derecho de Finish (Finalizar).

Presione OK en la ventana de ArcView Projection Utility — Complete (Servicio de Proyeccidon
de ArcView — Completado).

El proceso de proyeccién de rios.shp ha sido finalizado y un nuevo shapefile, Hamado
riosutm17.shp, ha sido creado en el directorio c:\proyectocostarica\data. A continuaciéon
revisaremos los archivos de proyecciéon creados para rios.shp v riosutml17.shp durante el
proceso de p royeccion.

Utilizando el Explorador de Windows dirijase al directorio ¢ \proyectocostarica\data.
Este directorio contiene sélo dos archivos con ]a extensién .prj {projection-proyeccién). Estos
archivos poseen la informacion de los parametros de proyeccion que hemos definimos durante
el proceso de proyeccidén recién ejecutado.

Abriremos estos archivos para observar la informacién que almacenan.

Click doble sobre rios.prj en la ventana del Explorador. Para abrir el archivo seleccione el
prograna Notepad. .

Revise la informacién de proyeccidn contenida en este archivo. rios.prj. ¥ luego cierre
Notepad. Repita este Gltimo paso para revisar la informacion del archivo riosutm17.py).
2. Desplegar ¢l shapefile proyectado en ¢l Paso 1

i es necesario comience ArcView. Desde el menu de File {Archivo). elija Open Project { Abrir
Proyecto). Dirijase al directorio c:\proyectocostarica y ejecute un click-doble en el proyecto

ex9a.apr.

l.a vista de Costa Rica ha sido desplegada en su pantalla.

A continuacién observaremos los parametros de proyeccion de la vista de Costa Rica.

Desde el menti de View (Vista) seleccione la opcidn de Properties (Propiedades).
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Observe que la caja de Map Units (Unidades de Mapa) se encuentra definida en decimal
degrees (décimas de grados). El tema corresponde al sistema de coordenadas geograficas.

Presione el botén OK una vez que termine de revisar la informacién de la caja de didlogo de
View Properties (Propiedades de la Vista).

El shapefile que hemos creado en el Paso 1 de este ejercicio a través del servicio de
proyeccibn, riosutm17.shp, se encuentra en una proyeccién distinta (UTM, zona 17N} a la de
la vista de Costa Rica. Por este motivo, no podemos incorporar el tema provectado.
riosutmI7.shp, a la vista de Costa Rica. Mas adelante en este ejercicio incorporaremos
riosutm17.shp a una vista,

Cierre la vista de Costa Rica.

Active la ventana del Provecto v abra la vista de Costa Rica — UTM 17 con un click-doble.

La vista de Costa Rica —UTM 17 contiene dos temas: (a) Rios — Coordenadas Geograficas en
coordenadas geogrificas, v (b) Caminos — UTM16 en UTM zona 16. Sin embargo, sélo
Caminos — UTM16 se encuentra desplegada en la vista. Esto se debe a que ambos temas se
encuentran referenciados en distintos sistemas de coordenadas. Previamente en este
ejercicio, hemos proyectado ries.shp en UTM zona 17. A continuacién agregaremos
riosutm17.shp a la vista de Costa Rica -UTM 17.

Click en el botén de Add (Agregar) del menii de iconos para desplegar la caja de didlogo de
Add Theme (Agregar Tema).

Click en el botén de Browse (Navegar) de la caja de didlogo de Add Theme (Agregar Tema),
dirijase al directorio c’\proyectocostarica\data y seleccione el tema riosutm17.shp.

Presione OK para incorporar el tema a la vista. Una vez que el tema ha sido incorporado a la
vista, click en la caja de chequeo del tema riosutm17.shp de la Tabla de Contenido de la vista
para desplegarlo en la pantalla.

Riosutm17.shp (UTM zona 17) ha sido desplegado a la izquierda de caminosutm16.shp (UTM
zona 16).

3. Ejecutar el servicio de proyeccién dentro de ArcView

A continuacién proyectaremos el tema caminos-utm16.shp de la vista de Costa Rica - UTM
17N a la misma proyeccién en que se encuentra riosutml7.shp. Luego incorporaremos el
tema nuevo de caminos proyectado a la vista de Costa Rica — UTM 17N. Para poder ejecutar
el servicio de proyeccidn dentro de ArcView, primero debemos activar la extension

correspondiente.

Desde el ment de File (Archivo), seleccione la opcidn Extensions ... (Extensiones).

La caja de didlogo de Extensions (Extensiones) ha sido desplegada en su pantalia.

Utilice la barra deslizadora para localizar la extensién Projection Utility Wizard (Mago del
Servicio de Proyeccién). Active la extension de Projection Utility Wizard con un click en la
caja de chequeo correspondiente y presione OK.
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A continuacion seleccionaremos el tema que deseameos proyvectar desde la vista de Costa Rica
— UTM 17N e inicializaremos el servicio de proyeccién.

En la Tabla de Contenidos de la vista de Costa Rica — UTM 17N seleccione el tema de
caminos — utm16.shp.

Desde el meni de File (Archico), seleccione la opcién ArcView Projection Utility ... (Servicio
de Proyeccion de ArcView).

Una vez que la ventana de dialogo del servicio de proyeccién se encuentre desplegada en su
pantalla. ArcView Projection Utility — Step 1 (Servicio de Proyeccién de ArcView — Paso 1).
seleccione el tema de caminos — utm16.shp como el tema a ser proyectado.

Presione el botdn inferior derecho de Next (Siguiente) para desplegar la ventana del servicio
de proyeccion del Paso 2.

La caja de didlogo de ArcView Proyection Utility - Step 2 (Servicio de Proyeccidn de ArcView
— Paso 2) se ha desplegado en su pantalla. En esta caja debe definir y especificar los
parametros de proyeccion actuales del shapefile seleccionado {(caminos — utm186.shp).

Primero, click en la caja de tic de Show Advanced Options (Muestre las Opciones
Avanzadas). En este caso, las opcionss de defecto corresponden a los parimetros de
proyeccién de caminos — utm16.shp (son las mismas que riosutm17.shp). Ejecute un click en
el boton Next (Siguiente} que se ubica en el costado inferior derecho de la caja de didlogo
para desplegar la ventana dei servicio de proyeccion del Paso 3.

En la caja de didlogo de ArcView Projection Utility — Step 3 defina los nuevos parametros de
proyveccién para el nuevo shapefile.

En la caja de entrada de Coordinate System Type (Tipo de Coordenada Geografica) presione
Projected (Proyectada). En Name (Nombre), seleccione NAD_1927 UTM Zone 17N [26717].
I2n Units (Unidades) seleccione Meters (Metros).

Una vez que finalice de ingresar los pardmetros de proyeccién, presione el botén inferior
derecho. En la caja de didlogo de ArcView Projection Utility — Step 4 utilice el botén de
Browse y dirijase al directorio ¢‘\proyectocostarica\data y nombre al nuevo shapefile
proyectado caminosutm17.shp. .

Finalmente. una vez que la ventana de ArcView Projection Utility — Summary se despliegue
en su pantalla. verifique los parametros de proyeccion definidos para el shapefile de entrada
y para el shapefile de salida. Presione el botdn inferior derecho de Finish (Finalizar).

Presione OK en la ventana de ArcView Projection Utility — Complete (Servicio de Proveccién
de ArcView — Completado).

El proceso de proyeccidn de caminos.shp ha sido finalizado y un nuevo shapefile,
caminosutm17.shp, ha sido creado en el directorio ¢'\proyectocostarica\data. A continuacién
incorporaremos el tema nuevo de caminosutm17.shp a nuestra vista de Costa Rica — UTM
17N.

Abra la vista Costa Rica — UTM 17N y activela.

Click en el botén de Add (Agregar) de la barra de iconos.
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La caja de didlogo de Add Theme {Agregar Tema) ha sido desplegada en su pantalla.
Seleccione el tema caminosutml7.shp que se encuentra en el directorio
c\proyectocostarical\data.

El tema caminosutm17.shp ha sido incorporado a la tabla de contenidos de la vista Costa

Rica ~ UTM 17N.

Despliegue el tema caminos17utm.shp con un click en la caja de chequeo de dicho tema en la
Tabla de Contenidos de la vista Costa Rica - UTM 17N.

Observe como los temas riosutm17.shp y caminosutm17.shp se sobreponen: se encuentran en
e] mismo sistema de coordenadas geograficas, UTM zona 17N.

Finalmente, eliminaremos los temas de ‘rios ~ coordenadas geograficas.shp’ y ‘caminos —
utm16.shp’. Mantendremos los temas riosutm17.shp y caminosutm17.shp que se encuentran
en el mismo sistema de coordenadas y pardmetros de proyeccion: UTM zona 17N.

En la Tabla de Contenidos de la vista Costa Rica — UTM 17N, seleccione con un click el tema
rios — coordenadas geograficas.shp. Presione y mantenga presionada la tecla <Shifi> v
ejecute un click sobre e) tema caminos — utm16.shp.

Con ambos temas seleccionados. desde el meni de Edit (Editar), seleccione la opcién de
Delete Theme (Borrar Tema).

La ventana de dialogo aparecera en su pantalla para preguntarle si desea borrar los temas
seleccionados. Presione el botén de Yes to all (Sia todos).

Finalmente, la vista de Costa Rica — UTM 17N sélo presenta dos temas. riosutm17.shp v
caminosutml17.shp.

Presione el botén de Zoom to Full Extent (Ampliar a la Extension Total) de los temas
presentes de la barra de mentes de iconos.

La vista de Costa Rica - UTM 17N despliega los caminos y rtos de dicho pais en UTM zona
17N.

Si lo desea. cambie el color de La simbologia de los temas como sea conveniente utilizando la
paleta de color (desde el meni de Windows seleccione Show Symbol Window — Muestre
Ventana de Simbolo).

4. Cerrar el proyecto
Active la ventana de Project (Proyecto} con un click. Desde el meni de File (Archivo)
seleccione Close Project {(Cerrar Proyecto). ArcView preguntard si desea almacenar los

cambio electuados. Click No.
Fin

9.2 ;Qué es el GeoProcesamiento (GeoProcessing)?

GeoProcesamiento es una forma de crear informacién nueva basada en los temas de una
vista. En la mayoria de los casos, se produce una alteracién de las propiedades geométricas
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de las entidades de la base de datos, a la vez que se controlan algunos aspectos del manejo de
la informacion de atributos.

Tipos de GeoProcesamiento

A través del GeoProcesameinto se puede conseguir cuatro tipos de resultados:

1) Reduccién de la extensién de un tema

A Cortar (Clip) un tema en base a otro

Este proceso crea un tema nuevo utilizando un tema de poligono (o poligonos seleccionados
en dicho tema) como un molde {cortador de galletas) sobre un tema de punto, linea o
poligono. El tema de salida contendra sélo la informacion del tema que ha sido cortado (clip)
— el tema utilizado como molde es empleado sélo para definir el borde del area a ser cortada.
Por ejemplo. el margen o borde del 4rea de estudio puede ser empleada para cortar (clip) un
tema de caminos o de clientes que se extiende sobre un 4rea mayor al area de estudio.

B Interceptar (Intersect) dos temas

Este proceso es similar al de clip, sin embargo este proceso mantiene sélo aquellas entidades
que se localizan en la extensién espacial comin en ambos temas. Las entidades del tema de
entrada son interceptadas con las entidades del tema de salida. La informacién de atributos
de ambos temas es incluida en la tabla de atributos del tema nuevo. Por ejemplo. un tema de
zonas de inundacién puede ser interceptada con un tema de lotes o sitios construidos.

2) Combinacién de entidades similares en un tema

A Disolver (Dissolve) entidades en base a un atributo

Disuelve entidades en un tema de entidades adyacentes amalgamadas en base al valor
comin de un atributo. Por ejemplo, es posible disolver los limites de las divisiones
administrativas adyacentes menores (Comunas en Chile y Cantones en Costa Rica) en basea
los valores de divisiones politicas predominantes como lo son las Regiones en Chile y las
Provincias en Costa Rica.

3) Combinacién de entidades de dos o mas temas

A Unir (Union) dos temas

La unién (union) crea un tema nuevo a través de la combinacién de dos temas. El tema nuevo
posee informacién y formas de ambos temas, incluyendo las dreas interceptadas. De hecho. la
unién se diferencia de la interseccién sélo en que todas las entidades de ambos temas son
incluidas en el tema resultante, incluyendo aquellas entidades que no se sobreponen.

B Amalgamar (Merge) temas

La utilizacién de amalgamamiento (merge) es similar a la unién — un tema nuevo es creado a
partir de miiltiples temas, sin embargo, las entidades no son interceptadas. El
amalgamamiento permite combinar entidades de dos o méds temas del mismo tipo geométrico.
Cuando se ejecuta un amalgamamiento, se debe especificar el tema que poseen los que
presentara el tema nuevo. Si los temas poseen mas campos de los especificados, éstos no
seran incluidos en la tabla del tema nuevo. Si los otros temas no poseen los campos del tema
especificado, la tabla del tema nuevo presentara celdas vacias.

4) Utilizacién de la informacién de un tema en otro tema

A Asignar(Assign) informacion a través de la localizacion

La asignacién de la informacion a través de la localizacién utiliza una relacién espacial para
unir datos de un tema o otro. Por ejemplo, una agencia de viajes, preocupada de la seguridad
de sus clientes, puede asignar la informacién de un tema de hoteles de una ciudad
importanite a un lema de eventos de crimen. La data de los hoteles sera asi incorporada a la
data de eventos de crimen, conjuntamente con la distancia del hotel mas cercano al evento de
crimen correspondiente. Como resultado, el hotel cercano al mayor nimero de eventos de
crimen no serd recomendado a los clientes de la agencia de viajes.
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9.3 ;Qué es el mago de GeoProcesamiento (Geoprocessing Wizard)?

11 Mago de GeoProcesamiento corresponde 2 una interface magica de la extension de
Geoprocessing. El mago posee seis opciones de geoprocesamiento que permiten ejecutar
nuevas funciones de anélisis espacial en ArcView.

Funciones de andlisis espacial

El mago de geoprocesamiento proporciona seis opciones operaciones espaciales:

¢ Dissolve (Disolver): este proceso disolvera entidades en una tema basado en el valor de
un atributo seleccionado.

e Merge (Amalgamar): este proceso creard un tema que contiene las entidades de dos o
més temas. El tema nuevo contendra los campos de uno de los temas de entrada. Sitodos
los otros temas de entrada. poseen al menos Jos mismos campos que el tema de entrada
seleccionado. todas las celdas de la tabla de atributos nueva presentaran valores. Si
alguno de los temas de entrada posee campos adicionales, dicha informaci(")n no sera
incluida. Si alguno de los otros temas de entrada no poseen uno ¢ mas campos
necesarios. la celda se presentara sin valor. o

s Clip (Cortar): este proceso creard un shapefile nuevo a través de la sobreposicién de
entidades de dos temas. Uno de los temas debe ser un tema de poligono (llamado el tema
de “sobreposicién”, el cual sera utilizado para definir la zona a ser cortada. El proceso de
clip utiliza la regién a ser cortar como un molde (molde de galletas). Sélo aquellas
entidades del otro tema (lamado tema de “entrada”). localizadas dentro de la regién a
sercortada, seran almacenadas en el nuevo shapefile. Las entidades del tema de entrada
pueden ser puntos, lineas o poligonos. Las entidades del nuevo shapefile seran del mismo
tipo que las entidades del iema de entrada. I.a tabla de atributos del shapefile de salida
incluira los atributos de los temas de entrada y de sobreposicién. o

 Intersect (Interceptar): este proceso computa la interseccién geométrica de dos temas e
incorpora dicha interseccion a la vista en un tema nuevo. El tema de sobreposicidn debe
ser de poligonos. Las entidades de éste dltimo dividiran el tema de entrada. Las entidad
del tema de entrada que no sean sobrepuestas por las entidades del tema de
sobreposicién seran ignoradas. El tema de salida incluira solo aquellas areas que son
comunes a ambos temas, de entrada y de sobreposicién. Las entidades del tema de
entrada pueden ser de poligonos o lineas. Las entidades del shapefile de salida seran del
mismo tipo que las del tema de entrada. La tabla de atributos del shapefile de salida
incluira los atributos del tema de entrada y del tema de sobreposicién.

o Union (Unién): el proceso de unién crea un tema nuevo a través de la sobreposicién de
dos temas de poligonos. El tema de salida contiene la combinacion de los poligonos y
atributos de ambos temas. Los poligonos del tema de entrada son divididos donde se
interceptan con los poligonos del tema de sobreposicién. La tabla de atributos del tema
de salida contendrs atributos de las tablas de atributos del tema de entrada y tema de
sobreposicién.

» Asignardala a travésde la localizacién (Assign data by location): esta operacion ejecuta
una unién (join) espacial entre dos temas seleccionador. Una unibn espacial (spatial join)
es similar 2 una unién de atributos (attribute join): pero se basa en la relacién espacial
existente entre las entidades del tema. Para cada entidad representada en la tabla de
destino. ArcView busca la existencia de alguna de las siguientes relaciones espaciales
con alguna entidad de la tabla fuente, y de existir, el registro de dicha entidad de la tabla
fuente es unido a la tabla de destino:

punto linea poligono
punto mas cercano mAs cercano dentiro
linea mas cercano parte de dentro
poligono n/a n/a dentro
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Cuando la unién espacial se basa en una relacién de ‘més cercano’ (i.e., ninguno de los temas
involucrados contiene poligonos y uno de ellos contiene puntos). ArcView agrega un campo de
Distancia (Distance) a la tabla de destino. Este campo es calculadoe automaticamente por
ArcView y posee la distancia existente desde la entidad mas cercada de la tabla fuente para
cada entidad representada en la tabla de destino. La distancia es calculada en las unidades
de medida del mapa de la vista.

Cuando la unién espacial es basada en una relacién de ‘parte de' (Le., ambos temas
involucrados contiene entidades de lineas), las entidades de linea representadas en la tabla
de destino deben ser porciones de entidades de lineas representadas en la tabla del tema
fuente. En otras palabras, las lineas de un tema son parte de las lineas del otro tema. Por
ejemplo, si poseemos el Rio Branco en un tema y todos los rios de la cuenca del Amazona en
otro tema. todas las entidades del primer tema son consideradas ‘parte de’ las entidades del
segundo tema. Esto se debe a que el Rio Branco es un tributario del Amazona y las entidades
representantes del Rio Branco se encuentran presente en el segundo tema.

1 Cortar Entidades (Clip)

El proceso de Clip extrae o corta una porcién de un tema utilizando otro tema como molde
(cookie cutter). Por ejemplo, si seleccionamos los Hmites de una ciudad determinada, con el
fin de extraer los caminos gue se localizan dentro de dicha ciudad desde un tema de vias de
Lransporte, crearemos un tema nuevo que contendrd un nimero menor de caminos.

Para ejecutar este proceso podemos utilizar la opcién de Clip del GeoProcessing Wizard
(Mago de GeoProcesameinto). Recuerde siempre seleccionar la(s) entidad(es) de poligono(s)
que definen el drea de clip 0 extiaccidn antes de incializar el mago de Clip.

Utilizacion del Mago de GeoProcesamiento
Una vez ejecutado el Mago de GeoProcesamiento y seleccionada la opcion de Clip:

e Select input theme to clip (Seleccione el tema de entrada a ser cortado): Desde la lista
colgante de temas, la cual incluye todos los temas de entidades de la vista. seleccione el
tema de entrada. Las entidades de este tema seran extraidas o cortadas por las entidades
del tema de sobreposicién. Observara el namero de entidades (Number of Features) de
este tema una vez que se encuentre seleccionado.

« Use selected features only (Utilice sélo las entidades seleccionadas): Siel tema de entrada
posee entidades seleccionadas, click en la caja de tic para utilizar sélo dichas entidades en
la operacién de clip. .

« Select a polygon overlay theme (Seleccione un tema de sobreposicién de poligono):
Seleccione un lema de sobreposicidn desde la lista colgante de temas de poligonos.
Observara el numero de entidades en este tema una vez que se encuentre seleccionado.

+ Use selected features only (Utilice sélo las entidades seleccionadas): Si el tema de
zobreposicién presenta entidades seleccionadas. click en la caja de tic para utilizar sélo
dichas entidades en la operacién de clip.

Specify the output file {Especifique el archivo de salida): Navegue o ingrese el nombre que

utilizara para almacenar los resultados de la operacion de clip.

9 Interceptar entidades en base a un atributo (Intersect)
El proceso de Intersect integra bases de datos espaciales preservando s6lo aquellas entidades

que se localizan el una extensién espacial comin.

Por ejemplo, imaginemos que tenemos una firma constructora que desea construir un centro
de ancianos dentro de los limites de la ciudad. Para ello, necesitamos crear un tema que
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agigne informacion de uso del suelo a los lotes urbanos para poder localizar aquellas areas
que cumplan con requerimientos de viviendas de multi-unidades y de densidad media.

El proceso de interseccién computa la interseccién geométrica de dos temas e incorpora dicha
interseccién a la vista como un tema nuevo llamado itsct.shp (por defecto). El tema de
entrada puede corresponder a un tema de linea o de poligono. E} tema de sobreposicién debe
ser un tema de poligono. El tema de sobreposicidn dividira el tema de entrada. Las entidades
del tema de entrada que no son sobrepuestas por entidades del tema de sobreposicién. no
seran incorporadas al tema nuevo. Las entidades del tema shapefile de salida seran del
mismo tipo que las entidades del tema de entrada. Al interceptar las entidades del tema de
entrada con los poligonos del tema de sobreposicién. las tablas de atributos también son
actualizadas. La tabla de atributos del shapfile de salida incluira los atributos del tema de
entrada y del tema de sobreposcién.

Utilizacion del Mago de GeoProcesamiento
Una vez ejecutado el Mago de GeoProcesamiento y seleccionada la opeién de Intersect:

» Selectinput theme to intersect (Seleccione el tema de entrada a ser interceptado): Desde
la lista colgante de temas. la cual incluye todos los temas de entidades de la vista.
seleccione el tema de entrada. Las entidades de este tema seran interceptadas por las
entidades del tema de salida. Observara el niimero de entidades (Number of Features)de
este tema una vez que se encuentre seleccionado.

e Use selected features only (Utilice sblo las entidades seleccionadas): Si el tema de
entrada posee entidades seleccionadas, click en la caja de tic para utilizar sblo dichas
entidades en la operacién de interseccion.

* Select a polygon overlay theme (Seleccione un tema de sobreposicién de poligono):
Seleccione un tema de sobreposicién desde la lista colgante de temas de poligonos.
Observara el nimero de entidades de este tema una vez que se encuentre seleccionado.

¢ Use selected features only (Utilice sélo las entidades seleccionadas): Si el tema de
sobreposicién presenta entidades seleccionadas, click en la caja de tic para utilizar sélo
dichas entidades en la operacidn de interseccion.

Specify the output file (Especifique el archivo de salida): Navegue o ingrese el nombre que

utilizara para almacenar los resultados de la operacién de interseccidn.

3 Disolver entidades en base a un atributo (Dissolve)

El proceso de Dissolve remueve limites o nodos entre poligonos o linéas adyacentes que
poseen el mismo valor de un atributo especifico.

Por ejemplo, con Dissolve se puede crear un tema de regiones de ventas por vendedor,
considerando que cada vendedor es responsable de varias comunas o cantones. Las regiones
de ventas pueden ser establecidas removiendo los limites compartidos por comunas o
cantones representadas por el mismo vendedor. Ademas, estos territorios pueden incluir
restimenes adicionales de atributos, como ingreso total.

Utilizacicén del Mago de GeoProcesamiento
Una vez ejecutado el Mago de GeoProcesamiento y seleccionada la opcién de Dissolve:

Paso 1

s Select input theme to dissolve (Seleccione el tema de entrada a ser disuelto): Desde la
lista colgante de temas, la cual incluye todos los temas de entidades de la vista. seleccione
¢] tema de entrada.
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e Select an attribute to dissolve on (Seleccione el atributo de disolucién): Seleccione un
tema de sobreposicién desde la lista colgante de temas de poligonos. Observara el nimero
de entidades de esie tema una vez que se encuentre seleccionado.

« Specily the output file (Especifique el zrchivo de salida): Navegue o ingrese el nombre que
utilizard para almacenar los resultados de la operacidon de Dissolve.

Pase 2

Choose one or more additional fields and operations to be included in the output file
(Seleccione una o mas operaciones a ser incluidas en el archivo de salida): Esta la opcién de
seleccionar uno o mas campos de la tabla de atributos del tema. Estos temas serdan resumidos
de acuerdo a las especificaciones correspondientes. Para seleccionar mas de un tema, o un
rango de temas y operaciones de resumen (summary operations). utilice las llaves de Control
o Shift con el mouse presionado.

4 Unir entidades (Union)

El proceso de Union genera un tema nuevo que contiene las entidades y los atributos de dos
temas de poligonos. Por ejemplo. podemos utilizar la operacién de Union en el anilisis de
erosién de suelos durante una inundacién. Ciertas combinaciones de pendientes y tipos de
suelos representan un mayor riesgo de erosion, por lo tanto. conocer la localizacién de estas
condiciones facilita la evaluacion del riesgo agricala.

Utilizacion del Mago de GeoProcesamiento
Una vez ejecutado el Mago de GeoProcesamiento y seleccionada la opcién de Ur

o Select input theme to union (Seleccione el tema de entrada a ser unido): Desde la lista
oolgante de temas, la cual incluye todos los temas de entidades de la vista, seleccione ¢l
tema de entrada. Observaria el niimero de entidades de este tema una vez que se
encuentre seleccionado.

e Use selected features only (Utilice sélo las entidades seleccionadas): Si el tema de
entrada posee entidades seleccionadas, click en la caja de tic para utilizar solo dichas
entidades en la operaciéon de unidn.

s Select a polygon overlay theme (Seleccione un tema de sobreposiciéon de poligono):
Seleccione un tema de sobreposicion desde la lista colgante de temas de poligonos.
Observara el numero de entidades de este tema una vez que se encuentre seleccionado.

e Use selected features only (Utilice sblo las entidades seleccionadas): Si el tema de
sobreposicion presenta entidades seleccionadas, click en la caja de tic para utilizar sélo
dichas entidades en la operacion de unién.

Specify the output file (Especifique el archivo de salida): Navegue o ingrese el nombre que
utilizara para almacenar los resultados de la operacién de unién.

5 Combinar entidades (Merge)

El proceso de Merge genera un tema nuevo que contiene dos 0 mas temas adyacentes del
mismo tipo de shapefile. Por ejemplo. podemos combinar o unir informacién de carreteras
que ha sido entregada en tiles o baldosas. Merge une o combina la informacién. a la vez de
que permite mantener los atributes de cualquier shapefile que sea seleccionado.

Utilizacion del Mago de GeoProcesamiento
Una vez ejecutado el Mago de GeoProcesamiento y seleccionada la opcion de Merge:

¢ Select input themes merge (Seleccione los temas de entrada a ser combinados):
seleccione uno o mas temas del mismo tipo geométrico. El botén de Finish (Terminar) no
sera activado hasta que haya seleccionado dos o mas temas del mismo tipo. Utilice las
teclas de Shift o Control conjuntamente con el botén izquierdo del mouse para
seleccionar méas de un tema o un rango de temas.
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e Use Fields from (Utilice los Campos de): Seleccione el tema que contiene los atributos
que desea utilizar en el tema resultante de la operacién de Merge. Si todos los temas
seleccionados poseen los mismos campos, todas las celdas de la tabla de atributos del
tema de merge presentaran informacién. Si otros temas de entrada poseen campos
adicionales, no seran incluidos. Si alguno del resto de los temas de entrada no posee
estos campos, la informacién de dichos campos no sera agregada para aquellas entidades
del tema seleccionado.

Nota: La lista colgante de temas disponibles no sera activada hasta que dos o mas temas del
mismo tipo se encuentren seleccionados para ser unidos o combinados. Para seleccionar mis
de un tema. presione la tecla de Shift.

Specify the output file (Especifique el tema de salida): Navegue ouingrese el nombre del
shapefile que sera utilizado para almacenar el resultado de la operacién de merge.

6 Asignar data en base a la localizacién (Assign data by location)

Este proceso utiliza una relacién espacial para unir data de una tabla de atributos de un
tema a la tabla de atributos de otro tema. Dependiendo del tipo de data empleada. la unién
corresponderd a uno de los siguientes tres tipos de relaciones espaciales’ ‘mas cercano’.
‘dentro’ o ‘parte de'.

Mas cercano® Si estamos asignando data desde un tema de punto a otro tema de punto, o
desde un tema de punt. a un tema de linea, un campo llamado ‘Distance’ sera
automiticamente incorporado al tema al cual le estamos asignando la informacién,
conjuntamente con los datos de dicho tema. Por ejemplo. si asignamos informacién desde un
tema de capitales regionales o provinciales a un tema de todas las cmd::ldes del pais, un
campo 'Distance' serd incorporado a la tabla del tema de todas las ciudades del pais
indicando la distancia existente a la capital provincial més cercana.

Dentro: Si estamos asignando data desde un tema de poligono a uno de punto. linea o
poligono, la data serd unida al punto, linea o poligono que se encuentra contenido en cada
poligono. Por ejemplo, si un comerciante posee un tema de datos q?mogmﬁco§ de la ciudad y
un tema de puntos de localizacién de sus clientes, la informacién demc_ugraﬁca puede ser
asignada a cada cliente. Esto asignara la informacién demografica respectiva a los puntos de
los clientes que se localiza dentro de los poligonos demograficos. Sialgunos puntos de clientes
no se localizan dentro de los poligonos demograficos, las celdas de informacion para estos
clientes se encontraran vacias. ;

Parte de: Si estamos asignando data desde un tema de linea a otro tema de linea. la data
sera asignada desde aquellas lineas que son ‘parte de’ las lineas a las cuales les estamos
asignando la informacién. Por ejemplo, un ingeniero de transporte puede tener un tema de
calles en construccién y otro tema de calles de toda la ciudad. Con el fin asignar rangos de
prioridad a las calles en construccidn. el tema de calles en construccion puede ser asignado al
tema de todas las calles de la ciudad. La asignacion de datos por localizaciéon uniri la data
de construccién a aquellas calles que son parte de la red de calles del tema de la ciudad.
Aquellas calles en construccién que no sean parie de la red de calles de la ciudad no serin
unidas.

Utilizacion del Mago de GeoProcesamiento

Una vez ejecutado el Mago de GeoProcesamiento y seleccionada la opcidn de Assign data by
location:

210



e Select a theme to assign data to (Seleccione el tema al cual asignaremos la data):
Seleccione el tema al cual se asignara la data. La tabla de atributos de este tema es
liamada la tabla de destino.

o Select a theme to assign data from (Seleccione el tema del cual se asignara la data):
Seleccione el tema del cual se asignara la data. La tabla de atributos de este tema es
llamada la tabla fuente. La data de la tabla fuente que posee una relacién de ‘mas
cercano’, ‘dentro’ o ‘parte de’ con la data de la tabla de destino sera unida.

Nota: Una vez que el proceso ha sido completado, la tabla de destino contendra la data unida.

Ejercicio 9B: Utilizacién del mage de GeoProcesamiento

Comenzar ArcView y abrir un proyecto

Inicializar el Mago de GeoProcesamiento (GeoProcessing Wizard)

Preparacién de los temas requeridos para el analisis

Creacién de un tema de areas potenciales

Identificacion de sitios candidatos

Cerrar el proyecto

En este ejercicio ejecutaremos la extension del mago de geoprocesamiento y efectuaremos
algunas de las operaciones de anélisis espacial disponibles.

S O e W3 B

Una compaiia de ventas internacional de articulos electrodomésticos nos ha pedido
identificar aquellos sitios aptos para la localizacién de una sucursal en la zona de La
Compaiiia en La Serena, Chile. Necesitamos Iocalizar aquellos sitios disponibles que se
sitdan a 1 kilémetro de las vias de traasporie de primer orden; o a 0.5 km. de las vias de
transporte de segundo orden con el fin de agilizar las operaciones de entrega y despacho de
bienes; los sitios deben ubicarse en pendientes menores a 10 grados para reducir los costos de
demolicién / construccién: y a 0.25 km. de los cursos de aguas para cumplir con las
regulaciones municipales. Finalmente, los sitios candidatos deben presentar un uso del suelo

que no sea residencial.
1 Comerzar ArcView y abrir un proyecto

Si es necesario comience ArcView. Luego. desde el mend de File (Archivo). seleccione Open
Project (Abrir Provecto). Dirijase al directorio c:\proyectochile y abra ex9b.apr.

En la pantalla se ha desplegado una vista de la Cuarta Regién de Chile destacando el area de
La Serena-Coquimbo, el drea de estudio. .
Cierre la vista de la Cuarta Region de Chile.

La vista de Zona de Compaiiia se encuentra ahora desplegada en su pantalla.

En esta vista tenemos todos los temas necesarios para realizar nuestra busqueda de sitios
aptos para la localizacién de una sucursal’ red de caminos, rios, pendientes y lotes
residenciales / no residenciales del area de Compaiiia.

9 Inicializar el Mago de GeoProcesamiento (GeoProcessing Wizard)

Antes de comenzar nuestro analisis espacial necesitamos activaro inicializar la extensién del
geoprocesamiento.

Desde el mend de File (Archivo) seleccione la opcién Extensions

La caja de didlogo de Extensions (Extensiones) ha sido desplegada en su pantalla.
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Utilizando la barra deslizadora localice la opcién Geoprocessing v activela con un tic en la
caja a la izquierda de dicha opcién.

Presione el botéon OK. La extension de geoprocesamiento a sido activada.
3 Preparacién de los temas requeridos para el analisis

Para identificar los sitios candidatos, necesitamos:

e un tema que contenga corredores (buffer) de 1 km. a lo largo de los caminos de orden
primario; y de 0.5 km. para los caminos de orden secundario,
un tema que posea pendientes menores a 10 grados
un tema que contenga un corredor (buffer} de 0.25 km. a lo largo de los rios.

* un tema que presente los sitios con uso no-residencial.

Comenzaremos por generar nuestro tema de caminos de orden primario vy secundario.
Primero, ampliaremos el area de Compaiia.

En la Tabla de Contenidos de la vista, active ¢l tema de Zona de Compaiiia. Luego. utilice el
botén de Zoom to the extent of active theme (Amplie a la extensién del tema activo).

La vista de Zona de Compaiiia a ampliado el area de Compaiiia. ‘ ‘
En la Tabla de Contenidos de la vista de Zona de Compaiifa. con un click active el tema de
Red de caminos.

Desde el menit de Theme (Tema). seleccione la opcién Properties (Propiedades) para
desplegar la caja de didlogo de Propiedades del Tema de Red de caminos.

Asegiirese de que el icono de Definition (Definicién) de la ventana de la izquierda de la caja
de diadlogo de Propiedades del Tema se encuentre activada,

Click en el boton de Query Builder (Constructor de Consulta) para desplegar la caja de
didlogo de Query Builder.

Una vez que la caja de didlogo de Query Builder (Constructor de Consulta) se encuentre
desplegada en su pantalla, escriba ia expresioén logica que permitira seleccionar sélo aquellos
caminos de primer y segundo orden. El campo Caminos_id del tema presenta tres codigos: 9,
10 y 11. Caminos_id igual a 9 corresponde a caminos de primer orden. Caminos_id iguala 10
corresponde a caminos de segundo orden. Una forma de escribir la expresion logica que
seleccione los caminos primarios y secundario corresponde a Caminos_id < 11.

En Filed de ia caja de dialogo de Query builder (Constructor de Consulia) ejecute un (a) click
doble en Caminos_id. Luego presione el botén de (b) '<'. y finalmente. en Values ejecute un
click doble en 11. La ventana de la expresién légica debe reflejar lo siguiente:

Presione OK. Vuelva a presionar el botdn de OK en la caja de didlogo de las Propiedades del
Tema.

La vista de Zona de Compaiiia despliega sélo los caminos de primer y segundo orden. Sin
embargo. la leyenda del tema de red de caminos de la Tabla de Contenidos de la vista atn
refleja tres Lipos de caminos’ primer, segundo y tercer orden. A continuacién corregiremos la
leyenda del tema de Red de caminos.
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En 1a Tabla de Centenidos de la vista Zona de Compaijiia. efectie un click doble sobre el tema
de Red de caminos para desplegar la ventana de Legend Editor (Editor de Leyenda).

En Values Field (Valores del campo), vuelva a cargar el campo Caminos_id.
E] Symbol (Simbolo) de la leyenda posee ahora sélo dos tipos de lineas con valores y etiquetas

de 9y 10.

Cambie el label (etiqueta) de los caminos: 9 = orden primario y 10 - orden secundario. Tipee
el texto descriptivo en las celdas correspondientes.
Presione el botén de Apply (Aplicar} y ciexre el editor de Leyenda.

Si lo desea, cambie el ancho y color de los caminos.

A continuacién crearemos el corredor (buffer) de 1 km. y 0.5 km. a lo largo de los caminos
primarios y secundarios respectivamente. El tema de Red de caminos ya posee un campo.
llamado Dist_buffer, que contiene la informacién de distancia requerida para el buffer.

Asegiirese de que el tema de red de caminos se encuentre activado en la Tabla de Contenidos
de la visia.

Desde el menit de Theme (Tema), seleccione la opcién Create Buffer (Crear Corredor).

Cbserve el grafico y asegiirese de que la ventana de didlogo de Create Buffer presente la
opcién de The features of the theme (Las entidades del tema) activada y Red de caminos
seleccionado como el tema de la lista colgante de dicha opcion.

Presione el botén inferior derecho de Next (Proximo).

Seleccione la opcién de At a distance from an attribute field (A una distancia de un atributo
de un campo). De la lista colgante de campos de esta opcion, seleccione el campo Dist_buffer.

Observe que la distancia en la ventana de entrada 'Distance units are’ se encuentra en
kilémetros. Presione Next (Préximo).

La tercera caja de didlogo de Create Buffer se ha desplegado en su pantalla.

Seleccione la opcién Yes (Si) para Dissolve barriers between buffers? (Disolver barreras entre
corredores?). Luego, en Where do you want the buffer to be saved? ({Dénde desea almacenar
el corredor?), seleccione la opcidn in 2 new theme (en un tema nuevo) y navegue al directorio
c:\proyectochile\midata donde llamard cam_bufl.shp al tema resultante de este proceso.

Presione el botén inferior derecho de Finish (Terminar).

El tema de Red de caminos es procesado y un nuevo tema, Buffer 1 of Red de caminos. ha
sido incorporado a la vista. Para observar mejor la distribucién espacial del corredor en
relacién al drea de Compaiiia apague el tema de pendientes y arrastre el tema nuevo de
buffer a la parte inferior de la Tabla de Contenidos de la vista.

A continuacién prepararemos el tema de pendientes menores a 10 gardos.
Encienda el tema de Pendiente {zrados) en la Tabla de Contenidos de la vista. Active el tema

de Pendiente (grados) y apague el tema de Buffer 1 of Red de caminos.
Con el tema de Pendiente (grados) activado, seleccione la el botéon de Query Builder

(Constructor de Consulta).
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La caja de didlogo de Query Builder ha sido desplegada en su pantalla. Necesitamos
construir la expresion logica que seleccione aquellas pendientes menores a 10 grados. El
tema de Pendiente {(grados) ya contiene un campo, lamado pendiente (grados) que presenta
los valores de pendiente.

En Fields (Campos) de la caja de didlogo de Query Builder, ejecute un click doble en
Pendiente (grados), un click en el botén '<', y un click doble en en 11 para Values.

Los poligonos de pendiente seleccionados se ven reflejados en color amarillo en la vista.

A continuacidén. convertiremos los poligonos de pendiente seleccionados (menores a 10
grados) en un shapefile.

Desde el ment de Theme (Tema), seleccione la opcién Convert to shapefile ... (Convertir a
shapefile).

En la caja de dialogo de Convert Pendiente (grados), navegue al directorio
c:\proyectochile\midata y asigne el nombre de pend10.shp al nuevo shapefile.

Cuendo la caja de didlogo de Convert to shapefile (Convertir a sh_apeﬁle) aparezca en su
pantalla y pregunte si desea incorporar el shapefile como tema 2 la vista presione el botén de

Yes (S1).
El tema de pendientes menor a 10 gradcs a sido incorporado a la vista.

El nuevo tema de pendientes menores a 10 grados aun presenta las lineas divisorias de los
poligonos de acuerdo a los grados de pendientes correspondientes. Para simplificar este tema.
disolveremos estas lineas utilizando el mago de geoprocesamiento.

La operacién de Dissolve (Disolver) actiia en base a los valores de un atributo. Si dos 0 mas
poligonos adyacentes comparten el mismo valor del atributo seleccionado para el proceso de
disolver, los poligonos involucrados seran amalgamados en un sélo poligono.

Asignaremos el valor de 1 a todos los registros del campo de pendiente (grado) del tema de
Pend10.shp. Luego ejecutaremos la operacion Dissolve para obtener sélo un poligono con
pendientes menores a 10 grados.

£n la Tabla de Contenidos de la vista, active el tema Pend10. Luego, click en el botén de
Open theme table (Abrir la tabla del tema).

La tabla del tema Pend 10 ha sido desplegada en su pantalla. Amplié la tabla y agrande las
celdas de los nombres de los campos. Revise los valores del campo Pendiente (grados). Estos
valores reflejan los grados reales de pendiente de cada poligono.

Desde el mend de Table (Tabla) seleccione la opcién Start editing (Comenzar a editar).
Active la tabla de Pend 10. Luego active el campo Pendiente (grados).

Click en el botén de Calculate (Calcular).

Ia caja de didlogo de Field Calculator (Calculador del Campo) se ha desplegado en su
pantalla. A continuacién, asignaremos un valor de 1 a todos los registros del campo

Pendiente (grados).
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En la ventana de entrada de Pendiente (grados) de la caja de didlogo de Field Calculador
tipee 1.

Click en el botén de OK.,

Ahora, todos los valores del campo Pendiente (grados) de la tabla Attributes of Pend10
(Atributos de Pend10) corresponden a 1. A continuacién cambiaremos el nombre del campo

Pendiente (grados) a Codigo.

Desde el ment de Table (Tabla), seleccione la opcién Properties (Propiedades) para desplegar

la caja de dislogo de Table Properties (Propiedades del Tema).
Seleccione y reemplace el Alias de Pendiente_, 'Pendientc (grados)'. tipenado Codigo sobre

dicho texto.
Click en el botén de OK.

El cambio de nombre del campo se ve reflejado en la tabla.
Desde el menti de Table (Tabla) seleccione la opcién Stop Editing (Terminar de editar).

Cierre la tabla de Attributes of Pend 10 {(Atributos de Pend10).

A continuacién disolveremos los limites que separan los poligonos de pendientes para
generar una sola entidad basada en el atributo Codigo.

Desdz2 el mené de View (Vista) seleccione la opcién GeoProcessing Wizard... para desplegar
la caja de didlogo del Mago de GeoProcesameinto.

En la caja de dialogo del Mago de GeoProcesamiento seleccione la operacién Dissolve

(Disolver).
Presione el botdon inferior derecho Next (Proximo).

La segunda caja de didlogo del Mago de GeoProcesamiento ha sido desplegada en su
pantalla.

En la ventana de entrada de ‘1) Select theme to dissolve: (Seleccione el tema a disolver),
seleccione Pend 10 desde la lista colgante de temas. En la ventana de entrada de '2) Selectan
attributo to dissolve {Seleccione el atributo a disolver). Finalmente. en la ventande entrada
de 3). Specify the output file, navegue al directorio c*\proyectochile\data\midata y llame al
archivo de salida pend_dis.

Presione el botén inferior derecho Next (Préximo).

La tercera caja de didlogo del Mago de GeoProcesamiento se ha desplegado en su pantalla,
Esta caja proporciona la opcidn de seleccionar campos y operaciones adicionales que pueden
ser incorporadas al archivo de salida.

En este caso en particular, no necesitamos incorporar mayor informacién al archivo de
salida. Click en el bot6n inferior derecho Firish (Terminar).

Una vez que el proceso de Dissolve finalice, el tema nuevo Pen_dis sera incorporado a la
vista. Encienda el tema Pen_dis en la Tabla de Contenidos de la vista para que sea

desplegado en su pantalla.
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Cambie el color de la leyenda del tema Pen_dis para facilitar la lectura del mapa.

Arrastre el tema Pen_dis a la parte inferior de la Tabla de Contenidos de la vista. Luego.
apague los temas de Pendiente (grados), Pend10 y Pen_dis.

En este punto del ejercicio, contamos con dos temas bases: (a) Buffer 1 of Red de caminos
(cam_buff shp) que posee los corredores correspondientes a caminos primarios y secundarios
y (b) pen_dis.shp que representa aquellas areas de pendientes menores a 10 grados. A
continuacién crearemos el tema de corredor de 0.25 km. de los rios.

Desde el meni de View (Visia) seleccione Create Buffers... (Crear Corredores...)

Una vez que la caja de didlogo de Create Buffer se encuentre desplegada en su pantalla.
encienda la opcién The features of the theme (Las entidades del tema} v seleccione el
RioElqui desde el lista colgante de temas correspondiente.

Click en el boton inferior derecho de Next (Siguiente).

En la segunda caja de dialogo de Create Buffer, para la opcién How do you want to create
buffers? (;Cémo desea crear los corredores?), encienda At a specify distance (A una distancia
especifica) y tipee 0.25 en la ventana de entrada correspondiente.

Click en el botén inferior derecho Next (Préximo).

En la tercera ventana de Create Buffer, seleccione la opcién Yes (Si) de Dissolve barriers
between buffers? (;Disolver barreras entre corredores?). Active la opcién in a new theme (en
un tema nuevo) para almacenar los corredores, navegue al directorio
c\proyectochile\midata y nombre el archivo rio_buff.shp.

Click en el botén inferior derecho Finish (Terminar).

Una vez que la operacién de corredor ha sido completada, el tema nueve es incorporado a la
vista con el nombre de Buffer 1 of Rio Elqui.

En la Tabla de Contenidos de la vista Zona Compaiia, encienda los temas de Buffer 1 of Red
de caminos y Buffer 1 of Rio Elqui.

Hasta ahora. hemos creado tres temas que nos facilitaran la busqueda de sitios aptos parala
construccion de una sucursal de la compaifiia de electrodomésticos. En la vista Zona de
Compafiia, podemos observar que los temas de corredores de rios, pendientes y caminos se
sobreponen. Aquellas 4reas de los corredores que son espacialmente comunes para
pendientes y caminos, pero que se encuentren fuera del corredor de los rios. corresponden a
areas potenciales de edificacién de la nueva sucursal. Cambiaremos los achurados de los
temas de Buffer 1 of Rio Elqui y Pen_dis.shp para poder observar mejor las zonas potenciales
de construccion.

Active la vista Zona de Compaiiia. En la Tabla de Contenidos de la vista, ejecute un click
doble sobre el tema Buffer 1 of Rio Elqui para desplegar la caja de dialogo de Legend Editor
(Editor de Leyenda).

En el Symbol (simbolo) del poligono del corredor, ejecute un click doble para desplegarla Fill
Paleite (Paleta de Simbolo).

En la Paleta de Simbolo. el boton de achurado se encontrara probablemente activado. De lo
contrario, ejecute un click sobre el botén de achurado. Luego. seleccione un achurado de

linea.
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Una vez seleccionado el achurado de lineas verticales, click en el botdn de Color del Fill
Paleite (Paleta de Simbolo).

La paleta de color ha sido desplegada en su pantalla.

Desde el lista colgante de la ventana de entrada de la paleta de color, seleccione Background
(Fondo).

Click en el color vacio de la paleta de color.
En la caja de didlogo de Legend Editor (Editor de Leyenda) click en el botén inferior derecho

Apply (Aplicar).

El nuevo achurado de Buffer 1 of Rio Elqui es transparente, por lo que permite observar las
Areas de corredores de caminos v de pendientes que son espacialmente comunes v que se
encuentran fuera del corredor de rios. Sin embargo, el tema de corredor de caminos (Buffer 1
of Red de caminos) no es transparente ¥ no podemos diferenciar, visualmente. aquellas areas
de pendientes bajo 10 grados que se localizan bajo el tema de corredores de caminos. A
continuacién cambiaremos el achurado del tema Buffer 1 of Red de caminos y seguiremos los
mismos pasos efectuados para cambiar el achurado del tema Buffer 1 of Rio Elqui.

Ejecute un click doble en el tema de Buffer 1 of Red de caminosen la Tabla de Contenidos de
la vista Zona de Compaiiia para desplegar el Leyend Editor (Editor de Leyenda) de este

itema.

En el Symbol (simbolo) del poligono del corredor, ejecute un click doble para desplegarla Fill
Palette (Paleta de Simbolo).

En la Paleta de Simbolo. el botén de achurado se encontrara probablemente activado. De lo
contrario, ejecute un click sobre el boton de achurado. Luego. seleccione un achurado de

linea.

Una vez seleccionado el achurado de lineas horizontales. click en el botén de Color del Fill
Palette (Paleta de Simbolo).

La paleta de color ha sido desplegada en su pantalla.

Desde el lista colgante de la ventana de entrada de la paleta de color. seléccione Background
(Fondo).

Click en el color vacio de la paleta de color.

En la caja de dialogo de Legend Editor (Editor de Leyenda) click en el botén inferior derecho
Apply (Aplicar).

Ahora es posible visualizar aquellas Areas que (a) presentan pendientes menores a 10 grados,

y que a la vez, (b) se localizan a no mas de 1 km. de caminos de orden primario v 2a no mas de
0.5 km. de caminos de orden secundario, ¥ que ademads (¢} se encuentran mas alla de 0.25

km. de los rios.

A continuacién integraremos estos tres temas en el desarrollo de anélisis espacial para
generar un lema de drcas potenciales.
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4 Creacién de un tema de ireas potenciales

En la creacién de un tema nuevo que presente solo aquellas areas que: (a) posean pendientes
menores a 10 grados, Y, (b) se localicen a no mas de 1 km. de caminos de orden primario y a
no mas de 0.5 km. de caminos de orden secundario, Y, () que se encuentren a més de 0.25
km. de los cursos de aguas, utilizaremos dos operaciones espaciales, INTERSECT
(Interseccién) y UNION (Unién) del Mago de GeoProcesamiento..

Primero, identificaremos aquellas dreas que presentan pendientes menores a 10 gradosy, a
la vez. se localizan dentro de los corredores de los caminos previamente definidos. Para ello,
efectuaremos la operacién espacial de Intersect enire Jos temas (a) Pen_dis y (b) Buffer 1 of
Red de caminos.

Con la vista de Zona de Compaiiia activada, desde el mend de View (Vista), seleccione la
opcién GeoProcessing Wizard... (Mago de GeoProcesamiento...).

Una vez que la ventana de dislogo del Mago de GeoProcesamiento se encuentre desplegada
en su 1))antalla, seleccione la operacién espacial de Intersect two themes (Interseccién de dos
temas).

Click el botén inferior derecho Next (Siguiente).

En la segunda caja de dialogo del Mago de GeoProcesamiento, desde la lista colgante de 1)
Select input theme to intersect (Seleccione tema de entrada a intersectar) seleccione el tema
Pen_dis.shp. Desde la lista colgante de 2) Select an overlay theme (Seleccione un tema de
sobreposicion) seleccione el tema Buffer 1 of red de caminos, y en 3) Specify output file
(Especificar archivo de salida) navegue al directorio ¢ \proyectochile\midata y nombre al
archivo pen_cam.shp.

Click en el botén inferior derecho Finish (Terminar).

Una vez que el proceso de interseccion sea completado, el tema nuevo, pen_cam.shp sera
incorporado a la vista Zona de Compafiia.

Encienda el tema de interseccién Pen_cam.shp.
Apague los temas de Buffer 1 of Red de caminos y Pen_dis.shp.

Arrastre el tema nuevo Pen_cam.shp a la parte inferior de la Tabla de Contenidos de la vista
Zona de Compaiiia.

A continuacién, deberemos extraer del tema Pen_dis.shp, las areas del corredor de los rios
que coincide espacialmente con dicho tema. Para ello, primero utilizaremos la operacién
Union (Unién) de! Mago de GeoProcesameinto. Luego. generaremos un shapefile que posea
aquellas areas que corresponden a Pen_dis.shp pero qgue se encuentran fuera del corredor de
los rios.

Desde el mend de View (Vista) seleccione la opcién GeoProcessing Wizard...(Mago de
GeoProcesamiento...).

Una vez que la caja de didlogo del Mago de GeoProcesameinto se encuentre desplegada en su
pantalla, seleccione la operacion espacial de Union.

Click en el botén inferir derecho Nex¢t (Proximo).

En la tercera caja de dilogo del Mago de GeoProcesamiento, desde la lista colgante de 1)
Select input theme to union (Seleccionar el tema de entrada a unir) seleccione el tema
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Pen_cam.shp. Desde la lista colgante de 2) Select an overlay theme (Seleccionar un tema de
sobreposicién) seleccione Buffer 1 of Rio Elqui. En 3) Specify the output file (Especificar un
archivo de salida) navegue al directorio ¢'\proyectochile\midata y llAimelo pen_cam_rio.shp.

Click el botén inferior derecho Finish (Terminar).

El tema nuevo de unién, pen_cam_rio.shp, ha sido incorporado a la vista Zona de Compaifiia.

Active el tema pen_cam_rio.shp en la Tabla de Contenidos de la vista para que sea
desplegado en su pantalla.

Observe como el tema resultante de la unién. ha incorporado a las dreas de pendientes
menores a 10 grados que se ubican dentro de los corredores de los caminos, a las areas a no
mas de 0.25 km. de los rios.

En el siguiente paso, necesitamos extraer de este tema de unién, aquellas areas que cumplen
con los requisitos de caminos, pendientes y rios. Para ello, efectuaremos una seleceidén en el
tema de pen_cam_rio.shp donde la distancia de corredor (BufferDis) sea igual a 0. Este
atributo, BufferDis, corresponde al atributo de distancia del corredor de rios. El valor de
BufferDis de 0.25 significa que el 4rea se localiza dentro del corredor de los rios. Un valor de
BufferDis de 0, corresponde a aquellas dreas que se localizan fuera del corredor de rios.

Con la vista de Zona de Compaiiia activada, click sobre el tema pen_cam_rio.shp para
activarlo.

Click en el botén de Query Builder (Constructor de Consulta) en la barra de iconos para
desplegar la caja de dialogo del Constructor Consulta.

En la caja de didlogo de Query Builder, en Fields Campos, click doble sobre [BufferDis}.
Luego. click sobre el botdn ‘=, y finalmente, en Values (Valores) click doble sobre 0.

Click en el botén de New Set (Conjunto Nuevo).

La seleccién se ve reflejada en la vista Zona de Compaiiia en color amarillo. Esta seleccién ha
identificado aquellas 4dreas potenciales de construccién de la sucursal.

Finalmente, convertiremos las areas seleccionadas en un nuevo shapefile, que llamaremos
AreasPotenciales.shp.

Desde el meni de Theme (Tema), seleccione la opcién Convert to Shapefile (Convertir a
Shapefile...).

En la caja de didlogo de Convert Pen_cam_rio.shp navegue al directorio
e:\proyectchile\midata y nombre el archive AreasPotenciales.shp.

La caja de didlogo que ha sido desplegada en su pantalla estd preguntando si desea
incorporar el shapefile en la vista como un tema.

Click cl boton Yes (Si).

El tema de AreasPotenciales.shp ha sido incorporada a la vista de Zona de Compafiia.




Apague todos los temas de la vista Zona de Compaifiia. a excepcién de los temas
AreasPotenciales.shp ¥ Compaiia.

Arrastre el tema de Compaiiia a la parte superior de la Tabla de Contenidos. Observe como
solo algunos sitios del 4rea de Compaiiia se encuentran contenidos en las Areas Potenciales
identificadas.

5 Identificacién de sitios candidatos

Finalmente, crearemos un tema que contenga sélo aquellos sitios de la zona de compafifa que
se localicen dentro de las Areas Potenciales definidas en el paso anterior. Primero,
seleccionaremos los sitios de uso no residencial del tema Compaiiia. Luego, interceptaremos
los sitios no residenciales de la zona de compaiifa con el tema de Areas Potenciales.

Desde la Tabla de Contenidos de la vista Zona de Compaifiia, active el tema Compaiiia.
Luego, desde el menii de Theme (Tema), seleccione la opcién Properties (Propiedades).

En la caja de dialogo de Theme Properties (Propiedades del Tema). seleccione el icono de
Definition (Definicién).

Click en el botén de Query Builder (Constructor de Consulta) de la caja de dialogo de Theme
Properties.

En la caja de dialogo de Query Builder que se acaba de desplegar en su pantalla, en Fields
(Campos) click doble sobre [Residenc], click sobre el botén =", y luego en Values (Valores)
click dobre sobre "no-residencial”.

Click OK. Click OK nuevamente en la caja de didlogo de Theme Properties (Propiedades del
Tema).

En la vista de Zona de Compaiia se han desplegado sélo los sitios de uso "no-residencial®.

A continuacién ejecutaremos la interseccién de los temas de Compahia (uso no-resindecial)
con Areas Potenciales utilizando el Mago de GeoProcesamiento.

Desde el ment de View (Vista), seleccione la opcién GeoProcessing Wizard (Mago de
GeoProcesamiento...)

En la ventana de didlogo de GeoProcessing, seleccione la operacion de Intersect two themes
(Interseccién de dos temas).

Click el botén inferior derecho Next (Siguiente).

En la segunda ventana de didlogo de Geoprocessing, desde la lista colgante de 1) Select input
theme to intersect (Seleccione tema de entrada a interceptar) seleccione el tema Compaiiia.
Desde 1a lista colgante de 2) Select an overlay theme (Seleccione un tema de sobreposicién)
seleccione el tema Areaspotenciales. En 3) Specify the output file (Especifique el nombre de

salida) navegue al directorio ¢:\proyectochile\midata y nombre al archivo de salida
SitiosCandidatos.shp.

Click en el botdén de Finish (Ferminar).

El tema de SitiosCandidatos ha sido incorporado a la vista Zona de Compaiia.

220



En la Tabla de Contenidos de la vista Zona de Compaiiia. apague el tema de Compaiiia y
encienda el tema nueve SiliosCandidatos. )
Con el tema de Sitios Potenciales activado. click en el botdon de Open Theme Table (Abrir
Tabla del Tema).

La Tabla de Attributes of Sitios potenciales.shp se ha desplegado en su pantalla.

Como puede ver, hemos identificado en forma exitosa siete sitios que cumplen con las
condiciones requeridas por la empresa de articulos electrodomésticos. Si lo desea, genere un
Layout (Disefio de Mapa) para presentar estos resultados a la empresa de articulos
electrodomésticos.

6 Cerrar el proyecto
Active la ventana de Project (Proyecto} con un click. Desde el meni de File (Archivo)
seleccione Save Project As (Almacenar el Proyecto Como). Navegue al directorio

c\proyectochile y llame al archivo miproyecto.apr.

Fin
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