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¿Cómo?



Problema



Objetivo General



D

D

D

D

escubrir

efinir

esarrollar

irigir

O.E.1.  

O.E.2.  

O.E.3.

O.E.4.   

O.E.5.   

Metodología DDDD de Jordi Cano

O.E.6. 



¿De cuáles 
referentes?



Del Relato a la Novela Gráfica: Adaptación del texto literario Cocorí (2015) por 
Arturo Peña Hurtado. 

NOVELA GRÁFICA



Ilustración, diseño e ingeniería en papel (pop-up) aplicadas al texto 
literario Viaje al Reino de los Deseos. Del escritor costarricense Rafael 

Ángel Herra (2015). por Francela Zamora Fernández.

INTERACTIVIDAD



The Exquisite Corpse (2009) por Somerset

INTERACTIVIDAD



PERFORMATIVIDAD

La liga de los hombres extraordinarios: Dossier Negro. Capítulo 3: Esa loca 
e inmensa eternidad. (2001) Escrito por Alan Moore y dibujado por Kevin 
O´Neil.



PERFORMATIVIDAD

Optics of Gods (2019) por Art Studio AGRAFKA



PERFORMATIVIDAD

Poder Asesino (2016) por Luis Kelly Ramírez.

IMAGEN DIGITAL
OBJETO-LIBRO



Tecnomorfosis: Desbordes e hibridaciones entre el cuerpo y la tecnología. 
Ciborgización y virtualización como claves de la transformación corporal 

contemporánea (2015) por Valeria Radrigán Brante. 

MEJORAMIENTO 
TECNOCIENTIFICO 

DEL CUERPO



Yo imagino ser (2020) por 
Mario Chaves Villarreal

ILUSTRACIÓN

AUTOFICCIÓN
CIENCIA FICCIÓN



MEJORAMIENTO 
TECNOCIENTIFICO 

DEL CUERPO

CIENCIA FICCIÓN

Transhumano De la Prótesis al Cyborg (2020) por Museo de Ulm 
en Alemania.



MEJORAMIENTO 
TECNOCIENTIFICO 

DEL CUERPO

CIENCIA FICCIÓN

NARRATIVA VISUAL

Transhumano De la Prótesis al Cyborg (2020) por Museo de Ulm 
en Alemania.



La narrativa



Pasado



Presente



El Actante



El Conflicto



Epílogo



Conclusiones
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Recomendaciones





Proceso




