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2Introducción 
El siguiente documento consta en una recopliación descriptiva de todas aquellas 

actividades calendarizadas que fueron ejecutadas durante el año lectivo 2020, 

con la finalidad de cumplir a cabalidad los objetivos y aprendizajes planteados en 

el curso de Trabajo Final de Graduación en su modalidad de Proyecto, tanto como 

aquellos propuestos por el equipo de estudiantes.

Esta bitácora se dividirá en capítulos mensuales con el propósito de profundizar en 

los procesos y actividades realizados a lo largo de cada periodo. Dichos capítulos 

compilan contenidos relacionados a las etapas teórico-prácticas del curso 

que posteriormente se aplicarán al proyecto, estas etapas mostrarán posibles 

soluciones propuestas por el equipo compuesto por diseño  gráfico y textil. 

El documento estará compuesto por 10 apartados, donde se explican los sigientes 

puntos: 

•Reporte mensual.

•Actividades realizadas por mes.

•Resultados, aportes y registro fotográfico.

Además del contenido vinculado con las actividades, se presentará un cronograma 

detallado de las fechas correspondientes.  Además para identificar cada una de las 

etapas se mostrará a continuación un código de color: 

Código de color correspondientes al cronograma:

Febrero

Marzo

Mayo

Abril

Junio

Julio

Agosto

Septiembre

Octubre

Noviembre

Código de color correspondientes a cada uno de los 

capítulos:

Códigos de color

Suspensión de actividades académicas por COVID

Clases teórico-prácticas

Entregas o Presentaciones

Trabajo en eqipo de correcciones

Recesos programados

Afinación de Manual de Diseño  y Memoria de 

Investigación para entrega al CTFG
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I Ciclo
Durante este período, el cual comprende los meses: Febrero, Marzo, Abirl, Mayo y Junio; el equipo trabajó 

en la definición de un problema a partir del cual se desarrolló el proyecto de investigación.

 

Esta primera parte consistió en su mayoría sobre las etapas de investigación, análisis de información 

a partir de los insumos teóricos brindados por los profesores encargados del curso de Trabajo Final 

de Graduación para con ello empezar a formular el documento de anteproyecto y posteriormente los 

demás elementos de investigación y de diseño.  



Capítulo I: Febrero 7
Introducción
Durante las 3 primeras semanas del mes de Febrero el curso se enfocó principalmente en 

introducirnos a la metodología del Design Thinking a través de explicaciones por parte de 

los profesores así como por medio de lecturas y recursos audiovisuales;  paradigmas del 

diseño, cómo plantearse un problema o necesidad de diseño, métodos para comunicarse 

y obtener información del público meta. Se empiezan a plantear metodologías para una 

investigación 

Se realizaron una serie de presentaciones por parte del equipo en las cuales se exponían 

distintos temas con el objetivo de seleccionar uno de ellos, valorar su viabilidad y a partir 

de él empezar a desarrollar primeramente el documento de anteproyecto cuya entrega 

estaba propuesta para el 5 de Marzo. 

Objetivos 
•Establecer los temas o problemas a investigar.

•Iniciar el planteamiento del anteproyecto.

•Recopilación primaria de información.

Resultados
Aterrizaje de la problemática para empezar a formular el anteproyecto.

Reporte mensual de actividades

10 de Febrero: Se llevó a cabo la lectura y aprobación del programa de curso, así como 

la conformación del grupo.

13 de Febrero: Primera reunión grupal en la cual se discutieron variedad de temáticas 

a partir de problemas que pudiésemos encontrar en estos.  Clase magistral con los 

profesores Yamil y Jorge.

17 de Febrero: Exposición sobre las lecturas “Experience Economia”

13-20 de Febrero: Clases magistrales sobre el Design Thinking. 

20 de Febrero: Presentación de posibles oportunidades propuestas por cada integrante 

del equipo.

24-27 de Febrero: Propuestas de necesidades o ideas innovadoras. 
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Una vez conformado el equipo de trabajo se empezaron a 

formular ideas con características sustentables y así iniciar el 

desarrollo del  proyecto de investigación. 

Para ello, el equipo realizó una primera reunión en la cual 

se compartieron y discutieron distintas propuestas, que en 

esa misma semana se expondrían ante los profesores del 

curso de Proyecto de Trabajo Final de Graduación y con los 

demás compañeros. 

Al ser el primer mes del ciclo lectivo, recibimos una variedad 

de lecturas referentes al Design Thinking, cómo diseñar una 

investigación académica, la economía de la experiencia, 

entre otros; estos fueron referentes y bases para configurar 

más adelante lo que será el Anteproyecto y la Memoria de 

Investigación.



Capítulo II: Marzo
Introducción
En el mes de Marzo se busca resolver aspectos relacionados al pensamiento visual, se 

inicia la exploración y análisis del público meta, el contexto y las necesidades del mismo. 

Debemos contemplar que por el inicio de la pandemia, la Universidad Nacional tomó la 

decisión de cesar las actividades académicas de carácter presencial, motivo por el cual las 

fechas se vieron afectadas y sujetas a  modificaciones por la suspensión de dos semanas 

y el cambio a la modalidad virtual. 

Una vez retomadas las clases en esta modalidad se trabajó en la continuación  del proceso 

de planteamiento del público meta, referentes visuales, conceptualización y necesidades; 

además a final de mes se  empieza a introducir  materia en relación con el sociograma. 

Objetivos
•Búsqueda de herramientas para la etapa de empatía.

•Recopilación más profunda de información.

Resultados
Primer acercamiento al público meta, contexto, necesidades, agentes y agendas. 

Entrega de primer propuesta de anteproyecto.

Reporte mensual de actividades

2 de marzo: Clase magistral con el profesor Yamil.

5 de marzo: Clase magistral con ambos profesores, primera entrega de anteproyecto 

9 de marzo: Clase magistral de introducción a la semiótica, diseño y primeras bases de 

la conceptualización con el profesor Yamil.

12 de marzo: Clase magistral sobre conceptualización, ejercicio de desarollo de la 

propuesta  matriz y golden circle. Primeras observaciones de anteproyecto 

16 de marzo: Suspensión de lecciones por orden del Ministerio de Salud.

19 de marzo: Explicación de la configuración del sociograma.

20 de marzo-4 abril: Cese de actividades académicas por pandemia.

9
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Una vez elegido un tema, se realizaron dinámicas en clase 

con las cuales se buscaba aterrizar componentes para el 

proyecto y los propósitos que queríamos alcanzar con el 

mismo. Para poder establecer estos propósitos se llevaron 

a cabo ejercicios como el Golden Circle y una Matriz del 

Problema.

En esta etapa empezamos a realizar el público meta y una 

lista de posibles productos que se podrían realizar a partir 

de la idea propuesta. 

Se establecieron una serie de factores dentro de los cuales 

el proyecto se podría inscribir o necesidades que podría 

responder en cada uno de ellos.

Cabe aclarar que la falta de imágenes en el capítulo de 

este mes, se debe a que en estos momentos del año 

los casos de COVID-19 iban en aumento, por lo tanto la 

Universidad Nacional      tomó medidas y decidió suspender 

temporalmente las lecciones por aproximadamente 

3 semanas; por dicha circunstancia las actividades 

académicas tuvieron que detenerse y reprogramarse hasta 

que se regresó en modalidad virtual.

¿PORQUÉ?

1.Por un compromiso y con-
ciencia con la naturaleza.

2.Aprovechamiento de los 
desechos.

3.Encadenamientos producti-
vos.

4.Apertura de un nuevo mer-
cado ,producto y marca verde.

5.Fuentes de trabajo.

6.Personas que crean en un 
mercado verde /conectar con 
el cliente.

¿CÓMO?

1.Producto naciona.l

2.Como propuesta de 
emprendimiento.

3.Impulso a la economia
verde.

4.Como un producto 
integral.

5.Interdisciplinariedad y 
aporte artistico.

6.Alternativar a impulsar



Capítulo III: Abril
Introducción
Durante el mes de abril se empieza a trabajr con las actividades que se debían cumplir 

en las fechas establecidas para finales de marzo y principios de abril. Se continúa con el 

tema sobre pensamiento visual, se introducen  métodos, conceptos y herramientas que 

van a establecer el ocntexto, los agentes y agendas y el concepto del proyecto.

Se organizan ideas e información, y se empieza a pensar en los posibles productos a 

realizar.

Pensamiento visual reajuste de propuestas iniciales de diseño y discución sobre las 

mismas

Objetivos
•Establecer el contexto del proyecto.

•Diseñar el concepto del proyecto.

•Llevar a cabo los primeros acercamientos con el público meta.

Resultados
•Se estableció el contexto oficial del proyecto.

•Primera conceptualización.

•Se establece público meta y agentes y agendas.

•Realización del primer costumer journey y perfil de usuario.

•Encuestas para el costumer journey map.

•Conceptualización 2D y 3D y cuartillas de diseño.

Reporte mensual de actividades

2 de abril: Cese de actividades por pandemia.

6-9 de abril: Semana santa. 

13 de abril: Clase virtual sobre concepto, sociograma, programa de necesidades y 

matriz de agentes y agendas. 

14 de abril: Primera conceptualización.

16 de abril: Clase virtual, se empieza a realizar el primer diagrama conceptual (2D), el 

modelo conceptual (3D) y la cuartilla conceptual (descripción).

20 de abril: Realización de ejercicios sobre mapeo y experiencia del usuario.

23 de abril: Se realiza una muestra de avances.

27 de abril: Clase virtual sobre herramientas y métodos. 

30 de abril: Entrega del costumer journey map, perfil de usuario, sociograma, agentes y 

agendas y conceptualización. Clase virtual sobre las necesidades latentes

11
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El 4 de abril se retoman las clases por medio de la virtualidad y 

es a partir de ese momento que volvemos a recibir materia y 

explicaciones sobre cómo formular el concepto, estructurar 

un sociograma y los  elementos básicos de este, la matriz de 

agentes y agendas, FODA y costumer journey map.

Desarrollamos un primer proceso de conceptualización a 

partir de una serie de adjetivos clave e ideas primarias sobre 

aspectos anteriormente mencionados como el sociograma. 

Más adelante, todos estos procesos fueron modificándose 

hacia cuestiones mucho mejor fundamentadas y 

estructuradas. 



Capítulo IV: Mayo
Introducción
En el mes de mayo se da una introducción a lo que es el cuadro de necesidades,   métodos 

sobre investigación y el análisis y casificación de los referentes visuales.

Se estuvo en una constante modificación y mejora de partes que integran el manual de 

diseño.

Objetivos 
•Analizar refetentes desde la función, forma y metodología.

•Modificaciones del manual de diseño.

•Mejorar la redacción en las cuartillas de concepto reforzándolas con teoría.

Resultados 
•Establecer los referentes visuales del proyecto.

•Clasificación de los antecedentes.

•Establecer FODA de agentes y el programa de necesidades.

•Se define la frase del concepto.

Reporte mensual de actividades

4 de mayo: Se empieza a ver el tema sobre semiótica material.

7 de mayo: Estudio y análisis sobre  referentes según función, forma y método así como 

una explicación sobre cómo realizar el cuadro de necesidades.

11 de mayo: Investigación y métodos 

14 de mayo: Cambios en las cuartillas, contexto y además se plantea el concepto del 

proyecto.

18 de mayo:  Se trabaja en correcciones del manual de diseño.

21 de mayo:  Entrega a los profesores de documento preliminar de anteproyecto 

para la Comisión de Trabajo Final de Graduación, documento extendido del mismo y un 

documento con todas las actividades realizadas en relación al curso hasta el momento. 

25 de mayo: Cambios en elementos del manual de diseño. Se recibe retroalimentación  

del anteproyecto por parte del profesor Yamil.

28 de mayo:  Cambios en elementos del manual de diseño. Se recibe retroalimentación  

del anteproyecto por parte del profesor Jorge.

13
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Como se explicó con anterioridad, durante el mes de 

Mayo correspondía a la  realización de correcciones en 

lo respectivo a aspectos como el sociograma y el público 

meta, además se hace un análisis de aquellos antecedentes 

teóricos ya sea por tema, contexto o aparato crítico. 

Definimos   las cuartillas del proyecto, en esta sección 

se puede encontrar una de ellas referente a la forma; 

reformulamos   de nuevo la conceptualización 2D y cada 

una de las integrantes construye una maqueta.

Además queda determinado el concepto que definirá al 

proyecto, configurado a partir de adjetivos que describen 

de forma pertinente al proyecto.

Hay un primer análisis de referentes visuales, dentro de 

los cuales se consideraron características tales como la 

ergonomía, forma, función, metodología y compromiso 

ambiental.



Capítulo V: Junio
Introducción
El mes de junio se trabajó en posturas de diseño, consideraciones que deben de tomarse al 

momento de diseñar un producto, aspectos sobre materialidad así como clases teóricas 

sobre tipos de prototipos. 

Objetivos
•Realizar ejercicios para análisis de objetos y generación de prototipos.

•Generar identidad gráfica.

Resultados
•Resumen ejecutivo en formato TEDX.

•Se  establecen las posturas de diseño.

•Surge la primera propuesta de logotipo, la cual será modificada eventualmente.

Reporte mensual de actividades
1 de junio: Se empieza a ver el tema sobre semiótica material.

4 de junio: Estudio y análisis sobre  referentes según función, forma y método así como una 

explicación sobre cómo realizar el cuadro de necesidades.

8 de junio: Investigación y métodos 

11 de junio: Cambios en las cuartillas, contexto y además se plantea el concepto del proyecto.

15 de junio:  Se trabaja en correcciones del manual de diseño. Clase sobre posturas de diseño.

18 de junio:  Entrega a los profesores de documento preliminar de anteproyecto para la 

Comisión de Trabajo Final de Graduación, documento extendido del mismo y un documento con 

todas las actividades realizadas en relación al curso hasta el momento. Clase sobre prototipos 

22 de junio: Cambios en elementos del manual de diseño. Se recibe retroalimentación  del 

anteproyecto por parte del profesor Yamil.

25 de junio:  Cambios en elementos del manual de diseño. Se recibe retroalimentación  del 

anteproyecto por parte del profesor Jorge.

29 de junio:  Cambios en elementos del manual de diseño. Se recibe retroalimentación  del 

anteproyecto por parte del profesor Jorge.

15
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Luego de todos los temas abordados en el mes de Junio, 

procedemos a realizar a final de mes al igual que los 

compañeros del curso un resumen ejecutivo que informe 

sobre el proceso realizado por el equipo hasta la fecha. 

En este periodo abordamos temas como: la semiótica 

material, por lo tanto uno de los ejercicios que realizamos 

en clases consistió en pensar un objeto al cual se le podría 

añadir funciones o características que harían al mismo 

mucho mejor que los ya existentes; además de dicho análisis 

se diseñó un ejemplo de cómo se vería el objeto en cuestión 

y las partes que el mismo incluiría.

Trabajamos también en un primer diseño de logotipo, el cual 

notamos que carecía de relación con el concepto y por ese 

motivo reformulamos  más adelante.



II Ciclo
En este período, el cual comprende los meses: Julio, Agosto, Septiembre, Octubre y Noviembre; el equipo 

trabajó en reforzar lo realizado y visto en el I Ciclo, ya que se realizaron algunos cambios conforme se iba 

avanzando con el proyecto. 

Se empieza a desarrollar con mayor profundidad los aspectos a considerar en el diseño de prototipos, para 

ello los profesores también nos remitieron material tanto teórico como audiovisual. El equipo se dedicó a lo 

largo de este período a estructurar y redactar los documentos necesarios para la última revisión tanto de los 

profesores así como de la Comisión de Trabajo Final de Graduación, por lo tanto se realizaron una serie de 

evaluaciones en relación a los mismos con el objetivo de presentar en el mes de Octubre la versión final de un 

documento que presentara todos los lineamientos y procesos correspondientes al diseño y otro dentro del 

cual se incluyera toda la parte teórica y de investigación en relación al proyecto.



Capítulo VI: Julio
Introducción
La mayoría de las semanas del mes de julio fueron de receso institucional, sin embargo 

el equipo se dedicó a afinar detalles del manual de diseño que aún quedaban pendientes 

como por ejemplo el rediseño del logotipo; de igual manera el equipo empezó a redactar 

el marco teórico.

Objetivos
•Plantear la identidad del proyecto.

•Realizar el marco teórico.

Resultados
Acercamientos a la primera identidad del proyecto.

Reporte mensual de actividades

2-23 de julio: Receso institucional.

27 de julio: Feriado.

30 de julio: Inicio del II Ciclo.

*En periodo de receso institucional el equipo realizó una segunda conceptualización de 

logotipo.

18
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Este periodo constituye al receso institucional, sin embargo 

el equipo estuvo trabajando durante este tiempo en afinar y 

corregir aspectos del manual de diseño.

Realizamos una segunda lluvia de ideas con el fin de generar 

nuevas propuestas de logotipo ya que como se mencionó 

en el capítulo anterior, no estábamos conformes con esa 

primera opción además esta decisión se tomó también con 

ayuda del profesor de aporte técnico.  Queda seleccionado 

el diseño que se presenta en mayor tamaño.

No se muestra en imágenes, pero comenzamos a trabajar 

también a lo largo de este mes en la redacción del Marco 

Teórico.



Reporte mensual de actividades

3 de agosto: Introducción al tema sobre  producto o servicio.

6 de agosto: Clase virtual con el profesor Yamil sobre el marco teórico.

10 de agosto: Clase virtual con el profesor Jorge.

13 de agosto: Introducción al tema sobre arquitectiura del producto y retroalimentación 

por parte del profesor Yamil.

17 de agosto: Entrega del Marco Teórico. Feriado.

20 de agosto: Clase con el profesor Jorge/ Trabajo de taller que consistía en la 

preparación y exploración del diseño de prototipos.

24 de agosto: Retroalimentación por parte del profesor Yamil/ Revisión de avances de 

diseño.

27 de agosto: Retroalimentación por parte del profesor Jorge/ Revisión de avances de 

diseño.

31 de agosto: Revisión de prototipos con el profesor Yamil. 

*En estas  fechas se  empieza a trabar en prototipos y la paleta de diseño.

Capítulo VII: Agosto
Introducción
Durante el mes de agosto se ve lo que es el ciclo de vida de los productos, se desarrolla una 

paleta de diseño que será aplicada al diseño de los prototipos, se empiezan los primeros 

prototipos del proyecto. 

En las clases de este mes se trabajó en la parte teórica sobre cómo redactar y desarrollar 

el marco teórico y la metodología del proyecto.

Los profesores hablaron sobre metodologías para el desarrollo del proyecto como por 

ejemplo: la metodología Scrum, metodología Stage Gate y el modelo espiral.

Objetivos
•Producir los prototipos de los productos del proyecto.

•Generar una paleta de diseño.

•Generar propuestas de subproductos para el proyecto.

Resultados 
•Genreamos  la identidad de marca así como la página web, embaajes y etiquetas.

•Desarrollamos la paleta de diseño.

•Realizamos dibujos de prototipos.

20
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Se estudian temas relacionados con productos o servicios así 

como sobre prototipos y el diseño de los mismos.

Por tal motivo comenzamos una primer etapa de prototipado 

en la cual los dibujos que se realizaron consisten en bocetos 

sencillos.

A partir de algunas de las fotografías de las maquetas 

correspondientes a la conceptualización 3D surgió la idea 

de encontrar y sacar formas que después se convertirán en 

patrones utilizados en los diseños.

De estas mismas fotografías intentamos obtener posibles 

diseños para la mascarilla como un ejercicio exploratorio. 

También iniciamos la estructuración de los wireframes de la 

página web y asimismo pensar en la diagramación y diseño, y 

cantidad de pantallas e información.

Recibimos muestras de paple de rastrojo del TEC.



Reporte mensual de actividades

3 de septiembre: Evaluación parcial de prototipos. Clase virtual con el profesor Yamil.

7 de septiembre: Clase virtual con el profesor Yamil.

10 de septiembre: Clase virtual con el profesor Jorge.

14 de septiembre: Feriado.

17 de septiembre: Entrega final del borrador de documentos correspondientes al 

Trabajo Final de Graduación (Memoria de Investigación y Manual de Diseño).

21 de septiembre: Retroalimentación con el profesor Yamil.

24 de septiembre: Retroalimentación con el profesor Jorge.

28 de septiembre: Introducción al tema sobre Procesos para el desarrollo de 

Productos.

Capítulo VIII: Septiembre
Introducción
En el mes de septiembre se trabajó en la presentación de prototipos, los materiales de 

clases estaban relacionados a sketching, dibujo, técnicas de producción, construcción y 

diseño de prototipos.

Los profesores nos enseñaron sobre el Diseño para el Amibente, compartieron el Plan 

Nacional de Descarbonización y material audiovisual sobre diseño y desarrollo sostenible.

Objetivos
•Finalizar el manual de diseño y la memoria de investigación.

•Afinar prototipos.

•Afinar cuestiones específicas del manual e diseño.

•Modificar el logotipo del proyecto.

•Realizar algunos prototipos en papel para analizar la forma.

Resultados
•Dummy del manual y wireframes de página web.

•Diseño de página web para computadora y teléfono celular.

•Sketches de los prototipos.

•Primeros prototipos físicos.

•Se empieza a hacer el material textil para ver su procesamiento y condición del material.

22
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Existe una continuación en cuanto al trabajo de prototipado, 

esta vez se pasan los bocetos realizados en lápiz a digital con el 

fin de que estos tengan un acabado mucho más limpio. Se realiza 

una paleta de diseño en la cual se abarcan aspectos esenciales 

de diseño como las texturas, los conceptos 2D y 3D, la paleta de 

color y las figuras o formas que se obtuvieron del ejercicio con 

las maquetas 3D. 

Realizamos una tercera propuesta de logotipo que 

posteriormente será descartada   para luego proponer una 

cuarta serie de propuestas con una estructura reticular basada 

en la maqueta 3D, de la cual se eligirá la opción definitiva. Esta 

misma retícula se utiliza para los patrones. 

Se hace además una serie de primeros prototipos físicos de 

mascarilla a partir de papel bond  y manta para el estudio de la 

forma, uso y ergonomía de la misma.



Reporte mensual de actividades

1 de octubre: Retroalimentación con el profesor Yamil. 

5 de octubre: Primer retroalimentación después de la entrega con los profesores Jorge 

y Yamil sobre el manual de diseño y la memoria de investigación.

8 de octubre: Retroalimentación con el profesor Jorge.

12 de octubre: Retroalimentación con el profesor Yamil.

15 de octubre: Evaluación final sobre el Manual de Diseño y la Memoria de Investigación.

19 de octubre: Afinaciones en el Manual de Diseño y la Memoria de Investigación.

22 de octubre: Afinaciones en el Manual de Diseño y la Memoria de Investigación.

26 de octubre: Afinaciones en el Manual de Diseño y la Memoria de Investigación.

29 de octubre: Afinaciones en el Manual de Diseño y la Memoria de Investigación.

Capítulo IX: Octubre
Introducción
El mes de octubre consistió en afinar y reforzar los contenidos tanto de el Manual de 

investigación así como de la Memoria de Investigación para la evaluación final que estaba 

programada para el día 15 de octubre.

Para ello se trabajó durante varios días en perfeccionar detalles en las áreas de diseño, 

tales como la página web y el manual de procesos.

Posterior a la evaluación y a la revisión de ambos documentos por parte de los profesores 

el equipo comienza a corregir y afinar detalles de acuerdo a las observaciones recibidas.

Además se empezó a plantear el diseño y contenido de la bitácora del curso estipulada 

para entregar el 12 de noviembre.

Objetivos 
•Realizar vectorización de prototipos.

•Diseñar mockups de embalajes, etiquetas y otros.

•Finalizar el diseño de la página web y el manual de procesos.

•Hacer prototipos físicos a partir del papel de rastrojo brindado por el Instituto Tecnológico 

de Costa Rica (TEC).

•Terminar el Manual de Diseño y la Memoria de Investigación.

Resultados: 

•Vectorizado de los prototipos.

•Diseño de página web para computadora y celular.

•Manual de procesos que iría adjunto en la página.

•Realización de 2 productos físicos hechos con el papel de rastrojo brindado por el TEC.

•Finalización del Manual de Diseño y la Memoria de Investigación.
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Nos concentramos en pulir y detallar los prototipos y bocetos 

realizados el mes anterior. En el caso de la mascarilla se realizó 

otro prototipo físico luego de haber analizado los protitipos en 

papel bond, en este caso fue confeccionado a partir del papel de 

rastrojo que nos fue brindado por el TEC.

Los bocetos en digital en esta ocasión se vectorizaron y se les 

añadió color, referente a la paleta que se había elegido con 

anterioridad, esto con la finalidad de que tuviesen una mejor 

calidad de presentación en el manual de diseño.

En conjunto con esto, el equipo estuvo trabajando también en 

afinar detalles de diagramación e información del  manual de 

diseño y el documento de investigación ya que la última entrega 

final estaba programada para el 15 de Octubre.

Durante este mes también se inicia con el proceso de preparación 

de la fibra de piña que obtuvimos por parte de la UTN para realizar 

el papel y realizar más prototipos. 



Reporte mensual de actividades

2 de noviembre: Afinaciones en el Manual de Diseño y la Memoria de Investigación, 

trabajo en la bitácora final de curso.

5 de noviembre: Afinaciones en el Manual de Diseño y la Memoria de Investigación, 

trabajo en la bitácora final de curso.

9 de noviembre: Afinaciones en el Manual de Diseño y la Memoria de Investigación, 

trabajo en la bitácora final de curso.

12 de noviembre:  Presentación de resultados  y alcances del proyecto, entrega de 

Bitácora final correspondiente al curso.

Capítulo X: Noviembre
Introducción
El mes de noviembre básicamente consistió en diseñar, redactar y realizar la bitácora de 

curso, cuya entrega está programada para el 12 de noviembre. 

Durante este mes también se empiezan a realizar las últimas correcciones que 

corresponden a la Memoria de Investigación y al Manual de Diseño.

Se finaliza el proceso de realización de papel a partir de las fibras de piña que nos fueron 

otorgadas por la Universidad Técnica Nacional (UTN).

Objetivos
•Realizar y finalizar la bitácora del curso.

•Empezar a trabajar en correcciones del manual de diseño y memoria de investigación.

•Corregir elementos de diseño.

•Finalizar proceso del papel para realizar prototipos más acordes de acuerdo a 

observaciones que se hicieron a partir de los prototipos previamente realizados.

Resultados 
•Finalizar y entregar la bitácora de curso en la fecha correspondiente.

•Cambios de acuerdo a las observaciones de ambos profesores en los documentos 

finales del proyecto (Manual de Diseño y Memoria de Investigación).

•Material para las nuevas propuestas de prototipo.

•Mejora en las propuestas de diseño.
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Noviembre es la etapa de culminación del curso, por lo 

tanto corresponde  a la evaluación y entrega de la   presente 

bitácora en la cual se aborda todo lo estudiado en el 

transcurso del año, así como el proceso del proyecto y 

conclusiones. Por ello nos hemos dedicado a diagramar y 

buscar el contenido que con el paso del tiempo hemos ido 

realizando para incluirla en la misma.

Como las evaluaciones han finalizado para este periodo, 

procedemos a corregir aquellos detalles que pueden 

fortalecerse aún más el manual de diseño y la memoria 

de investigación de acuerdo a las observaciones y 

recomendaciones brindadas por los profesores del curso.

Se realiza una última modificación al logotipo y al nombre del 

proyecto, dado a que el anterior presentaba problemas de 

forma, y el nombre ya existe y es utilizado por otra empresa.

En esta instancia, el proceso del papel está a punto de 

culminar.



28Conclusiones 
Para concluir,  la implementación del Design Thinking como nuevo enfoque dentro de la Escuela de Arte y Comunicación 
Visual propició un proceso mucho más organizado   y  flexible para propuestas de proyectos de diseño como el que nosotros   
planteamos, esto principalmente porque logra adaptarse a las necesidades que tienen los estudiantes de diseño o de arte 
porque no se convierte en un proceso lineal. 

En el transcurso del año lectivo también aprendimos sobre nuevas herramientas metodológicas, de recolección de información 
y de diseño que de alguna u otra manera agilizaron el proceso de construcción de la propuesta. 

Consideramos que al enfrentar esta nueva realidad de aislamiento el proceso aplicado realmente se vió afectado en un 
nivel mínimo a como nosotras pensábamos. Creemos que la virtualidad de alguna u otra manera benefició la realización y la 
visualización del proyecto, ya que el factor tiempo no fue un problema para poder organizarnos como equipo, tal vez pensamos 
que pudieron haberse presentado problemas en el caso de haber recibido clases de tipo presencial. 

Es necesario destacar la comunicación constante y acompañamiento que hubo entre el equipo y los profesores, ya que esto 
propició que surgieran los cambios y aclaraciones necesarias para las evaluaciones y la culminación del proyecto.

Con respecto al diseño gráfico, se realizaron varios replanteamientos con la finalidad de que todo producto o diseño reflejara 
el concepto del proyecto.  En la parte del diseño textil, la exploración obtenida al realizar el material desde cero logró que 
entendiéramos sus características y comportamientos para realizar el objeto, al mismo tiempo el papel de rastrojo que obtuvimos 
por parte del TEC, nos ayudó a tener una primera idea de cómo se podría comportar dicho material.

La configuración de esta bitácora nos ha ayudado a llevar un registro visual que muestran los procesos teórico-prácticos que los 
profesores buscaban socializar y los cuales hemos realizado durante el año, por lo tanto consideramos que es un documento 
que no solamente muestra lo llevado a cabo en este tiempo, si no también cómo el proceso del proyecto ha ido evolucionando 
y tomando forma conforme  el conocimiento adquirido y las retroalimentaciones. 




