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CAPITULO I
INTRODUCCION

1.1. Antecedentes

El problema de la violencia en las sociedades humanas, tiene su origen
desde la misma aparicién del hombre. Las diferencias de criterio, de gusto,
de género, raza, religion y todas aquellas que nos caracterizan, han
generado una lucha constante por el poder, de la supremacia del hombre
sobre el hombre.

El sistema de vida asi como las corrientes modernas han generado en
nuestra cultura cambios que han hecho de los costarricenses personas
consumistas. Desde esta perspectiva social podemos analizar los cambios
generadores de pérdidas de identidad y formas de vivir adquiridas de
culturas diferentes a la nuestra.

Los centros educativos de educacion primaria y secundaria, no
escapan a estos hechos y es comun el observar nifios, adolescentes y

jovenes con manifestaciones de conductas disfuncionales y violentas.

Vomero 1966, al referirse a la violencia en las aulas menciona:

En los ultimos episodios de violencia protagonizados por
alumnos de escuela primaria y secundaria en distintas partes del
mundo han atrapado la atencion del publico. Tales hechos han
generado alarma social, haciendo recaer la culpabilidad muchas
veces sobre la escuela o educadores. Por cierto tiempo se penso
gue los centros educativos de nuestro pais estaban exentos de
formas de violencia que se daban a conocer en relacion a los
sucesos ocurridos en paises extranjeros, pero distintas
investigaciones han demostrado que el desconocimiento a la
permisividad frente a fendbmenos de indisciplina, atribuidos a
falta o exceso de autoridad del cuerpo docente o considerarlos
como un hecho natural, hacian que estos pasaran inadvertidos.
La violencia esta presente, en mayor o menor grado en todos los
centros educativos aunque puedan revertir en distinta forma.

(pag. 66)



Como podemos notar, la violencia en los centros educativos es una
realidad latente que no podemos ocultar, si no por el contrario, debemos
prevenirla y buscar estrategias para combatirla.

Los espacios educativos han visto cambios en sus procesos 0 espacios
de aprendizaje en los que hacen de la educacion un reto para el Ministerio
de Educacién y por consiguiente a los educadores. No sobra decir que
todos los cambios generan dudas, de aqui la nuestra, al querer incursionar
en los factores que hacen variar los procesos de aprendizaje por
circunstancias relacionadas a la conducta humana.

El problema de la violencia, se origina por multiples factores que han
surgido con el correr del tiempo, tales como la desintegracién familiar, los
medios de comunicacién, con gran variedad de programas violentos, desde
peliculas de accion hasta dibujos animados con mensajes y temas
subliminales, el avance de la tecnologia, el ambiente que se genera en la
escuela, la comunidad, la musica y el estilo de vida tan acelerado que
tenemos en la actualidad, por cuanto es importante involucrar la
comunicacion asertiva en nuestro estilo de vida y practicarla hasta que se
vuelva natural en el trato mutuo de los estudiantes, lo cual nos permitira
identificar con mayor facilidad lo que perciben los jovenes y los adultos a la
vez, confrontando y compartiendo las ideas. (MEP 1999).

Se deja de lado la importancia de optar con técnicas que mejoren los
etilos de aprendizajes entre ellos la comunicacion asertiva, para Charles
(1989) y citado por Cubero en (1986) los educadores que practican esta
comunicacion hacen saber a los estudiantes, cuales son sus expectativas,
insisten que los estudiantes actien de acuerdo con ellas. MEP 1999.

Segun resalta Alfaro (Construyendo la Disciplina en los Espacios
Educativos del MEP 1999) el docente provee las actividades educativas para
gue los educandos compartan mediante una comunicaciéon horizontal, que
favorezca el manejo adecuado de los limites y el uso consciente de estos.

Es por ello que la existencia de la comunicacion debe estar ligada al
manejo de los limites en una linea horizontal como lo menciona Alfaro, a
nuestro parecer deben ir de la mano el manejo de limites y la comunicacion
asertiva dirigida donde el estudiante conozca sus derechos asi como sus

obligaciones.



La situacion empeora con las condiciones econdmicas y sociales que
estamos enfrentando, buscar nuevos rumbos y supuestos lugares que
generan mejores condiciones de vida, la gran cantidad de madres solteras y
por ende muchos nifios que no cuentan con una figura paternal, la pérdida
de valores morales y la pérdida de nuestra propia identidad, cultura y
tradiciones han desencadenado la violencia como un elemento con el que
tenemos que lidiar diariamente.

Se manejan niveles altisimos de estrés, que hacen que se
desencadenen en conflictos y violencia a partir de temas a veces
intrascendentes como el futbol o algin otro tipo de deporte, las diferencias
de criterio y la diversidad de gustos e inclusive temas de mayor relevancia
para la sociedad como la politica, la religion y la educacion, por ser las que
pesan en las decisiones.

De lo anterior podemos concluir que la television es, sin lugar a dudas,
un importante agente de socializacion (Fuenzalida, 1994), el cual afecta
todos los aspectos de ésta (Hoffman, 1997).

En la escuela primaria es comun observar que los nifios demuestran
manifestaciones violentas principalmente la fisica y la emocional, que se ven
incluidas durante los recreos e inclusive en el aula, en los juegos,
actividades deportivas, trabajos grupales e impulsividad a la hora de
interactuar con sus compafieros y compafieras.

A pesar de que los docentes realizan una ardua labor tratando de
educar y fomentar los valores de una manera integral, manteniendo una
constante vigilancia y utilizando técnicas variadas que modifiquen este tipo
de conductas y también de la gran cantidad de programas de prevencion,
grupos a nivel de primaria y secundaria que trabajan en contra de la
violencia y de la labor que realizan los orientadores en escuelas y colegios,
en el desarrollo de estos programas, la atencion individualizada y el trabajo
con padres de familia, aun asi todos estos mecanismos no son suficientes
para erradicar el problema y es necesario analizar las causas a nivel de
institucion educativa, familia y comunidad que generan estas conductas y
que de una u otra forma influyen en el buen desarrollo del proceso de

ensefianza aprendizaje.



Vale rescatar que las conductas violentas se pueden determinar por los
patrones de impulsividad que cada nifio externa al enfrentarse a otro, segun
(MEP 1999, Construyendo la Disciplina en los Espacios Educativos), en
otras palabras corresponden a los conocimientos que tiene cada individuo de
terminado programa, los cuales coinciden en la comprension de dibujos

animados y otras en relacion con sus semejantes.

Al respecto Francisco Sacristan Romero (2005) sefiala:

El nifio es un atrayente sector de la poblacién a ganar como
espectador por parte de la televisidon, en cuanto que permite y
provoca la venta de muchos productos, presionando a los
mayores. Pero es mas, el nifio es el mejor consumidor. Primero
porque lo normal es que el dinero no sea el suyo, por lo que no
valora el coste del producto, ni examina a fondo lo que le estan
ofertando a cambio de lo que le piden. Y ademas, porque carece
de alternativas de pensamiento como para prever que existen
otras vias de diversion, de alimentacibn o de asistencia a
espectaculos, al margen de lo publicitado. Si todos fuéramos
nifios, los publicistas estarian encantados.

Vivimos en una sociedad consumista, en donde los medios de
comunicacion buscan a los consumidores menores de edad al ser un campo
muy rico y bien determinado. A la vez el hecho de que en cada hogar
costarricense cuenta con aparato de television al alcance de las necesidades
de los menores y en muchas ocasiones descuidados de la supervision de los
padres de familia con la capacidad de supervisar y analizar cada escena que
se presenta y son absorbidas por los menores. AUn la mayoria de los
adultos y padres de los nifios no estan capacitados para diferenciar la

mentira de la verdad, la noticia auténtica, de la manipulacion de los medios.

1.2. Justificacién.

La educaciéon ha sido considerada como un elemento esencial para el

desarrollo, entendiendo ésta como un proceso de cambio orientado para

acrecentar, aumentar, perfeccionar o mejorar las condiciones existentes en



un grupo en particular o en la sociedad en general. Para que el desarrollo
sea posible, no basta con educar, sino que esta educacion debe ser de
calidad.

El tema de la violencia en educacion secundaria, es algo que genera
mucha controversia y se puede abordar desde distintos puntos de vista. Se
ha dicho que a pesar del control y de los mecanismos o0 programas que se
trabajan para combatirla, alin se deben analizar aquellas causas que a veces
son muy especificas de cada situacion y nuestra intencion es tratar de
identificar aquellos factores que consideramos son de mayor relevancia y que
generan puntos de discusion entre los que estan a favor o en contra de una u
otra posicidn y que con los resultados obtenidos se genere una actitud critica
y de compromiso, un compromiso que conlleve a la busqueda de soluciones
efectivas, que eliminen esos factores que contribuyen a la generacion de la
violencia, que sea algo de impacto, no solamente en este colegio en el que
vamos a realizar nuestra investigacion, sino mas bien en cada colegio y en
todos los agentes involucrados, como lo son; el Ministerio de Educacion
Publica, la familia, los medios de comunicacion, y la sociedad en general.

Segun la Guia de prevencidn de la violencia desde el contexto
educativo MEP. p55; la persona humana es producto de un aprendizaje
social e historico que se produce y se transmite de generacion en
generacion, por medio de la familia, la educacion, los medios de
comunicacion y la sociedad en general.

Por ello compartimos con nuestros semejantes; valores, actitudes,
intereses, entre otros, que llevan a percibir las cosas y a reaccionar de
acuerdo a la forma en que se ha aprendido a hacerlo.

Se debe contar también con el apoyo del gobierno que es el que debe
brindar las facilidades, priorizando las necesidades especificas de cada
adolescente, institucion educativa , comunidad de nuestro pais y que al igual
deben de ser distintas de acuerdo a las posibilidades y los recursos con que
se cuente en cada institucion , en nuestro caso en el Liceo Fernando Volio
Jiménez, en el que se deberia enfocar en las areas artisticas, culturales y
deportivas para que el estudiante pueda enfocar sus potencialidades en

acciones que beneficien sus conductas al igual que sus aptitudes.



Una educacién es de calidad en la medida en que los educandos sean
capaces no soOlo de aprender més, sino de aprender bien, es decir, que
reciban una educacién profunda y sustanciosa que le sea util en su entorno.

Queremos beneficiar en primera instancia el ambiente escolar existente
en el Liceo Fernando Volio Jiménez, pero también todas aquellas
instituciones que no estén exentas de la violencia en las aulas y los recreos,
gue a partir de las conclusiones y recomendaciones que surjan al terminar
esta investigacién, cada persona o grupo involucrado e interesado en
solventar el problema, asuma sus responsabilidades y se elaboren
estrategias a nivel micro y macro, que faciliten el proceso de ensefianza
aprendizaje, por ende el desarrollo integral de cada educando.

La poblacion de esta institucion viene de hogares de escasos recursos
economicos, en donde la mayoria estan a cargo de madres solteras, que
dedican tiempo a labores domésticas y que la calidad de tiempo con sus
hijos esta muy reducida. Pero esto no deberia imposibilitar que se dé una
buena educacion familiar, pero a la vez sabiendo que el factor econémico es
importante para poder sobresalir ante situaciones dificiles que se presentan
dia con dia. Es importante explicar que este trabajo de informacion no trata
de hacer cambios drasticos en los adolescentes, ni mucho menos cambiar la
mentalidad de los padres de familia, porque en algin momentos hemos
fallado nosotros mismos como educadores de nuestros propios hijos, es por
ello que queda bien puntualizar que no podemos ver la paja en los ojos de
los deméas cuando no hemos sacado la que tenemos en nuestros propios
0jos.

Para poder obtener un trabajo de calidad se debe buscar en cada
rincon informacion la cual nos facilite llegar al lugar de la falla y tal vez no
seamos el medio que logre hacer que los problemas que se presentan se
eliminen o hacer un cambio radical, es al menos hacer un poco de
conciencia en los que intervienen en la formacion de buenos contenidos de
formacion, tanto moral, social, familiar y educativo, como son a su vez los
padres de familia, docentes y la comunidad.

Si bien sabemos que son tiempos dificiles, hay que iniciar con un paso
gue a la vez mueva otras mentes con deseos de hacer otros cambios en las

estructuras de la informacion colectiva y sentarse un solo instante a analizar



las causas y consecuencias de un mal uso de la principal herramienta de la
mercadotecnia; la television.

La television presenta a los menores los modelos a imitar, mostrando
una apariencia de lo real, ya que la television lanza falsos estereotipos. A
través de las imagenes, los jévenes construyen su propia perspectiva del
mundo, creando una vision falsa de la realidad. Poco a poco, se ha ido
produciendo el fendmeno de la “teleadiccion” que ademas de deteriorar la
comunicacion, introdujo dentro del seno de la familia una fuente de
conflictos, dificultando su posible solucion al impedir el didlogo, asi como
impidiendo en los menores el adecuado desarrollo de su sociabilidad e
imaginacion, convirtiéndolos en sujetos pasivos con falta de estimulacion.
Por otra parte, un efecto negativo de la television, es que los jovenes, al
verla durante grandes periodos de tiempo, dejan de adquirir otros medios
importantes de entretenimiento asi como estrategias cognitivas mediante
juegos que impliguen imaginacion y creatividad, que son imprescindibles
durante sus primeros afos de formacion.

Se ha planteado que la television, al mostrar las duras realidades de la
vida a los nifios, ha modificado la naturaleza de la infancia. Por otra parte,
los medios de comunicacién llevan a los hogares ideas y percepciones, las
cuales, con frecuencia, rifien con los valores paternos (Levine, 1997).

Un factor importante a afiadir es la presencia o no de aparatos de
television en el dormitorio de los nifios, ya que juega un papel esencial en el
aumento del tiempo de vision, y, por otro lado, hay un menor control por
parte de los adultos. El incremento del nimero de televisores por hogar,
acarrea un mayor aislamiento en cada miembro de la familia para ver la
television, y evitando asi tensiones y conflictos relacionados con la emisién
de los diferentes programas. Esto implica un desconocimiento de los adultos
acerca del tiempo que estan los nifios, jovenes o adolescentes ante el
televisor y el tipo de lectura que estan haciendo del mundo. El exceso
televisivo influye en el desarrollo de algunas caracteristicas psicolégicas de
los menores destacando la introversion, el aislamiento, y la dificultad para
relacionarse con los demas. Los pequefios que crecen ante el televisor, no
se apropian del saber transmitido por la cultura escrita y oral. Los estimulos

ante los cuales responden son casi exclusivamente audiovisuales. Frente al



progreso de la television y su efecto en los espectadores, hay un retroceso
importante, que es la deficiencia en la capacidad de entender. La television
produce las imagenes, y elimina los conceptos, anulando de esta forma la
capacidad de abstraccién. Al perder esta capacidad de abstraccion, se
pierde también la capacidad de distinguir entre lo verdadero y lo falso. Asi
mismo, la televisiébn estd homogeneizando los modelos de vida y los gustos
en todo el mundo. A partir de estos supuestos, trataremos de desarrollar un
marco conceptual sobre lo que es la violencia en television, sus
caracteristicas, y sobre todo, los efectos que tiene en los nifios y
adolescentes.

Si bien es cierto la televisiébn puede ser una ayuda para el proceso de
ensefianza- aprendizaje, también puede influir de manera negativa en las
actitudes de los nifilos, adolescentes y jovenes al afectar su forma de
comportarse, se refleja en el bajo rendimiento y su forma de ver la vida pues
los personajes que son sus héroes recurren a la violencia para defender todo
lo que es correcto.

Actualmente, el tema de la violencia en la television ha generado gran
preocupacion, debido a que estimularia la conducta disfuncionales y
agresiva en los nifios (Rice, 1997), los cuales pasan muchas horas frente al
televisor viendo programas infantiles (tales como los Power Rangers o
Dragon Ball Z), o para adultos, siendo los primeros seis veces mas agresivos
(Papalia, 1997). Entre los actos violentos que son vistos por los nifios estan:
asesinatos, guerras, pufietazos, golpizas, cuchilladas, balaceras, patadas,
accidentes violentos y destruccion de propiedades, entre otros. Los nifios
gue ven violencia en la pantalla se comportan mas agresivos sin importar su
localizacion geografica, su sexo, su nivel socioeconémico o si tienen
problemas emocionales.

Aunque los menores sepan que los dibujos animados no son reales, al
ver programas frecuentemente de violencia aumentara de manera
significativa su agresividad hacia los demas. De la misma forma en que las
grandes empresas usan la televisibn para manipular a sus compradores y
aumentar la venta de sus productos al ofrecer tanta violencia también la
venden y la incrementan, los superhéroes aparecen en ropa, juguetes y

otros articulos.
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Como lo sefiala Levine citado por Medina (2000):

Uno de los aspectos que mas preocupa, sobre todo a los
padres, es que los nifos(as) se estén volviendo
insensibles ante la violencia, ya que esta parece endurecer
a los nifios(as), quienes al ver un acto violento, tienden a
reaccionar con indiferencia. http//www.intec.edu.do/-
cdp/televisién.html.

Esta actitud esta convirtiendo a muchos nifios de hoy en personas que
no saben distinguir entre el bien y el mal, ya que al contener estos
programas, imagenes violentas, hace que los menores adquieran conductas
impropias a la hora de relacionarse con sus iguales sin darse cuenta que

estas son aprendidas en los programas que ven.

A este respecto Campos (1995) exclama:

Los nifios menos inteligentes, vieron mucha television
agresiva y se comportaron mucho mas agresivamente. La
inteligencia es uno de los factores que se ha hipotetizado
para explicar la relacién. El niio menos inteligente es
menos capaz de valorar las consecuencias de su
agresividad y tiene estrategias sociales limitadas para
resolver sus problemas. (p.3)

La investigacion anterior pone de manifiesto que los nifios que no
tienen un nivel de coeficiente mental alto, creen que la agresividad es una
forma de resolver los conflictos que se les presentan y esta conducta la
refuerzan pues ven en la televisiébn como la violencia resuelve los problemas
gue se presentan en la vida cotidiana. Sin tomar en cuenta las
consecuencias negativas que esto pueda causar como el sufrimiento, el
dolor o la muerte, ya que la television incontrolada puede conducirlo a creer
gue todo lo que ve en la pantalla es verdad, y su capacidad de pensar con
criterio propio es reducida.

Vazquez citado en jDespertad! (2004), expresa que: “La muerte se ha
convertido en algo tan cotidiano en programas de television, peliculas..., que
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los pequefios se han formado una idea equivocada del valor de la vida”.
(p-28).

Esto evidencia que en muchas ocasiones la television al mostrar la
dura realidad a los nifios cambia la forma de pensar y actuar de los infantes,
oponiéndose a los valores trasmitidos en el hogar, ya que no captan la idea
de lo que verdaderamente es morir o causarle la muerte a otros, ellos sélo
ven que los protagonistas de las series, novelas y dibujos animados son
destruidos un dia y en cuestion de semanas (lo mucho) vuelven a resucitar o
aparecen en otra serie sin un solo rasgufio.

Ademas se presenta el caso de nifilos que después de observar un
programa que contenga escenas violentas no actien de esa forma, pero que
su pensamiento haya sido afectado negativamente y en el momento menos

esperado lo pueda manifestar con destruccion de si mismo u otros.

Rice citado por Medina (2000), expone:

Los nifios(as) agresivos(as) eligen programas violentos y
aquellos que ven estos programas, son mas agresivos. La
television fomenta la conducta agresiva de dos modos, 0
imitan el modelo que observaron, o, llegan a aceptar la
agresion como conducta apropiada.
http//www.intec,educ.do/-cdp/docs/televisién.html.

De lo anterior se puede afirmar con toda certeza que en esta época los
menores tienen acceso a la television independientemente de su nivel socio
econdmico, o lugar donde vive, ya que practicamente esta al alcance de
todos y esto permite que sin importar los aspectos antes mencionados
muchos nifios, adolescentes y jovenes se comporten de forma inapropiada,
sea gue ellos se convierten en personas violentas o que acepten la violencia
en las demas personas como una actitud normal. Esto nos lleva a concluir
gue ya los alumnos al enfrentar situaciones violentas donde otros o ellos
mismos imitan las escenas vistas en la realidad no lo tomardn como una
actitud que esté en contra de sus valores o los de otras personas, debido a
la influencia que ha marcado la television en ellos.

En este sentido Santoro (1990) refuerza diciendo: “Los contenidos

“violentos” se refieren a escenas que implican la destruccion, lesiones o
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dafios (tanto fisico como psicologico) a personas, animales, cosas 0 que
muestran aspectos delictivos”.(p.395).

Estas situaciones inducen a que los menores en muchas circunstancias
actuen en contra de la vida y dignidad de otros seres, ya que imitan y ponen
en practica las conductas vistas, sin saber que las consecuencias de estas

actitudes pueden generar estos comportamientos.

Por otra parte Sagastume (1997), afirma que:

La violencia — venga de donde venga - es la peor
formacion para cualquier pueblo, ya que motiva la
destruccion no soélo de los valores sino ademas de lo fisico
y la imaginacion humana. Desafortunadamente la
television promueve la violencia indiscriminada y ahora es
cada dia mas frecuente ver en la vida diaria personas que
armadas con diferentes armas de fuego y fragmentacion
atacan viviendas o0 instituciones para solucionar
pretendidamente un problema emocional o sentimental.

(p.26)

Asi que no es un secreto para nadie que por medio de la television los
adolescentes, se ven inducidos a solucionar sus problemas por medio de la
violencia, y llegar a una situacion tal que en este tiempo los menores son
capaces de llevar armas de fuego a los centros educativos y no solamente
las portan, si no, que cuando se les presenta la menor oportunidad son
capaces de utilizarlas contra los educadores y comparieros.

La falta de respeto hacia la vida se ve como una gracia y la violencia es
el lenguaje cotidiano que les es implantado nocivamente a los nifios por
medio de la pantalla de television (Fallas, 1996).

Para los jovenes ver violencia en la television es tan sencillo como
tomar un vaso con agua; solamente tienen que apretar el botén de
encendido y la violencia entra hasta su hogar a cualquier hora y lo peor de
todo es que los adultos muchas veces son los que impulsan a los
adolescentes a sentarse horas y horas frente al televisor para llenar sus

mentes de agresion y violencia.
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1.3. Planteamiento del problemay su importancia

Incidencia de los dibujos animados en las conductas disfuncionales de los
estudiantes de la seccion 7-2 del Liceo Fernando Volio Jiménez, circuito 05,
Regién Educativa Pérez Zeledon, durante el curso lectivo 2009.

La televisién ha traido consigo una moda de dependencia, por ello el
concepto de tele adictivo, pues éste da a entender que la adiccion es un
‘joby” o pasatiempo, lo que hace indispensable tener una gran cantidad
emociones ya que la adiccion interviene en las necesidades que una
persona tiene a una actividad en especial y en nuestro caso a la que ocurre
cuando un joven se hace deseoso de ver la television en especial de los
dibujos animados que poseen un alto impacto de conductas violentas que
satisfacen sus deseos de expresar lo que quisieran ser o hacer.

La problematica determinante se da en las conductas disfuncionales
gue los estudiantes de la seccion 7-2 del Liceo Fernando Volio Jiménez han
adquirido por medio de los personajes que ven en los diversos canales de
transmision nacional y via satélite.

Para ello es importante el recurrir a diversas fuentes bibliogréaficas,
paginas de internet, noticias, charlas, conferencias que hablen sobre el tema
0 aborden el tema relacionado con la violencia en los centros educativos.

Para conveniencia de nosotros hemos realizado una investigacion a
nivel micro con respecto a la poblacién que queremos tratar en este centro

educativo de Pérez Zeledon.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Investigar la incidencia de los dibujos animados en las conductas
disfuncionales en el ambiente escolar, observadas en los estudiantes de la
seccion 7-2 del Liceo Fernando Volio Jiménez, circuito 05, Regiéon Educativa

Pérez Zeleddn, durante el curso lectivo 2009.



1.4.2.

1.5.

1.5.1.

decir,
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Objetivos especificos

Determinar la influencia de los dibujos animados en las conductas
disfuncionales en los estudiantes de la seccién 7-2 de Liceo Fernando
Volio Jiménez, circuito 05, Region Educativa Pérez Zeledoén, durante
el curso lectivo 2009.

Identificar qué tipo de animados causan efectos negativos en las
conductas disfuncionales de los estudiantes de la seccién 7-2 de
Liceo Fernando Volio Jiménez, circuito 05, Regién Educativa Pérez

Zeledon, durante el curso lectivo 2009.

Analizar la existencia de supervision que ejercen los padres de familia
en los dibujos animados que ven los jovenes de la seccion 7-2 del
Liceo Fernando Volio Jiménez, circuito 05, Region Educativa Pérez

Zeledon, durante el curso lectivo 2009.

Alcances y limitaciones

Alcances

Las conclusiones del estudio se suscriben de la poblacion meta, es

estudiantes del Liceo Fernando Volio Jiménez, principalmente a los

estudiantes de la seccion 7-2, se parte de los postulados modernos y

tedricos, asi como la bibliografia existente afin a esta investigacion.

Los resultados de esta investigacion brindaran recomendaciones a la

familia, la sociedad, institucién educativa, empresas televisoras, al Estado

costarricense y asi contribuir en la basqueda de estrategias en conjunto,

gue permitan encontrar soluciones viables para solventar el problema de la

violencia en el centro educativo.
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1.5.2. Limitaciones

Como principal limitante hemos encontrado la controversia existente
desde diferentes puntos de vista al respecto de la influencia que ejercen las
caricaturas o dibujos animados en la conducta de los jévenes adolescentes.

Si bien es cierto que se han realizado exploraciones al respecto por la
preocupacion latente del incremento de conductas disfuncionales y o
violentas en nuestra sociedad, no se ven cambios relevantes en la
programacién o transmision de diferentes emisiones televisivas, ademas
quizas la limitacibn mayor es el pensamiento permisivo e indiferente por la
problematica social de las conductas violentas y agresivas que se presentan

tanto en los centros educativos, hogares y comunidades en general.

1.6. Definicion del sujeto y del objeto

1.6.1. Definicion Sujeto

La adolescencia es la etapa de la vida comprendida entre los 10 y los
19 afos de edad, de acuerdo con la definicion de la Organizacion Mundial de
la Salud.

Durante este periodo de la vida se producen una gran cantidad de
cambios fisicos, psicologicos y sociales normales, que conducen a su
insercion positiva y productiva en la sociedad, y un muy reducido grupo de
ellos adoptan conductas hostiles y violentas que se manifiestan de varias
formas que preocupan a la sociedad. A su vez, también ellos son blancos
de violencia por parte de la sociedad, de sus padres y otros adultos.

Estas conductas no deseables tienen varios origenes o causas: entre
ellas, la violencia del medio en el que se desenvuelven sea este el barrio o
en la comunidad en que viven y se desarrollan cuando nifios, tomando en
cuenta los diferentes tipos de violencia, que sufren los nifios desde edades
muy tempranas, la exposicion a los medios de comunicacién masiva y sobre

todo la television que les ofrece como producto de consumo diario, las mas
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variadas formas de violencia psicoldgica, fisica, sexual, autoinfligida o contra
terceros y sus propiedades.

Cada vez logramos ver mas violencia durante los programas de
television, es sobre esta exposicidn indiscriminada a la que se expone a los
nifos de todas las clases sociales y sus efectos tal como se menciona en el
articulo publicado en Internet por la Academia Americana de Psiquiatria de
la Nifiez y Adolescencia (www.psych.med.umich.edu/web/aacap/) "Los
nifos y la violencia en la televisiéon™.

El sujeto, al cual dedicamos esta investigacidn, presenta diversas
caracteristicas que resultan valiosas para el trabajo que buscamos indagar,
el estudiante del Liceo Fernando Volio Jiménez, particularmente los jévenes
estudiantes de la seccidn 7-2, la cual estd conformada por 36 alumnos de los
cuales el 50 por ciento son mujeres, las edades comprenden entre los 13 a
los 15 afios. La importancia de mencionar las edades con las que cuenta
este grupo, determina las diferentes conductas que puede haber en una
clase heterogénea tanto de sexo como de costumbres y valores.

Un alumno que ingresa por primera vez en el sistema educativo
secundario tiende a ser mas inocente o por lo menos mas infantil en el
cambio de primaria a secundaria.

En general este grupo en particular por su situacion y ubicacion
dentro de las comunidades a las que pertenecen en la mayor totalidad hijos
de campesinos o hijos de madres solteras, buscan una forma de distraccion,
es como si sus padres dejaran mayor parte de la educacién y cuido a la
television, convirtiéndose en tele adictos, encontrando en la accion de los
programas de TV. satisfacciones e impulsos que estimulan sus

pensamientos.

1.6.2. Definicion Objeto

El objeto primordial de esta investigaciéon es el efecto que causan los
dibujos animados en las conductas disfuncionales de los estudiantes, o bien
determinar qué tanto la tele-adiccion crea secuelas en el, manejo de

conductas.
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1.7. Interaccion del Sujeto — Objeto

Muchos nifios pasan un promedio de 3-4 horas diarias viendo
television. La televisibn puede ser una influencia muy poderosa en el
desarrollo del sistema de valores, en la formacion del caracter y en la
conducta. Lamentablemente muchos de los programas de television
contienen un alto grado de violencia. Los psiquiatras de nifios y
adolescentes que han estudiado los efectos de la violencia en la televisién

han encontrado que éstos pueden:

« Imitar la violencia que observan en la television,

« ldentificarse con ciertos tipos, caracteres, victimas y/o victimarios

e Tornarse “inmunes” al horror de la violencia; y

e Gradualmente aceptar la violencia como manera de resolver

problemas. (www.psych.med.umich.edu/web/aacap/)

De tal manera que la exposicion extensa a programas de television
gue contengan violencia causa mayor agresividad en los nifios. En
ocasiones, el ver tan soOlo un programa violento puede aumentar la
agresividad. Los nifilos que ven espectaculos en los que la violencia es
presentada de forma muy realista, repetida, o sin ser castigada, tienen
mayor probabilidad de imitar lo que ven.

El impacto de la violencia en la television puede reflejarse en la
conducta del nifio inmediatamente o manifestarse mas tarde en su
desarrollo. Las jovenes pueden afectarse aun cuando en la atmdsfera
familiar no haya tendencia hacia la violencia. Esto no quiere decir que la
violencia que se ve en la television es la Unica causa de conducta violenta o
agresiva, pero no hay duda de que es un factor significativo.

Aparte del contenido del programa de television el tiempo que los
ninos dedican a esta actividad debe limitarse ya que los sacan de
actividades mas provechosas como lo son el jugar con sus amigos, la

interaccién familiar, el estudio y la lectura.
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Para lograr el desarrollo positivo de nuestros adolescentes se hace
necesario que los padres brinden afecto a sus hijos, que mantengan un
didlogo abierto y receptivo, y al mismo tiempo establecer limites
conjuntamente con ellos, en las multiples situaciones que se presentan en el

diario vivir y convivir.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1. Influencia de los dibujos animados

Para hablar sobre la influencias de los dibujos animados la cual es una
de las incognitas de esta investigacion, se debe dar a conocer el tema; dar
un panorama general de la historia de los dibujos animados, que
generalmente muestran un estereotipo de lo que son sus personajes en la
vida real. Asi Marinas Herrera en su libro “Televisién y programas

infantiles” (1992) nos habla un poco de la historia de los dibujos animados:

Las historietas y los dibujos animados estan entre las formas
mas antiguas de expresion creativa. Sus comienzos datan de la
eépoca prehistdrica, cuando los hombres y las mujeres pintaban
escenas de caza en las paredes de las cavernas para registrar
sus hazafias. Asi se manifestaba ya el impulso creativo y se
estaba desarrollando una nueva forma de expresion artistica: el
simple relato oral ya no alcanzaba —en la prehistoria el ser
humano se puso a dibujar para expresarse mejor.

La préactica se consolidé y se mantuvo a través de los tiempos,
con el uso de los elementos que estuvieran al alcance de la
mano. En el antiguo Egipto se desarrollaron los jeroglificos —-los
dibujos como idioma- para contar las historias de esa cultura.

En Africa, las complejas tallas de madera representaban escenas
domeésticas, y la porcelana asiatica estaba decorada con figuras
gue representaban episodios histéricos. En los tapices
medievales se encontraban figuras tejidas en seda que daban
vida a cuentos populares y, en los edificios, los artesanos
trabajaban con vidrio coloreado para contar sus historias en
ventanas iluminadas. Esas formas de expresion eran precursoras
de los dibujos animados de hoy en dia: la mezcla de imagenes, y
a menudo palabras, para contar una historia. (p.89-114)

El auge de los dibujos animados es progresiva de esta manera; pues
en ningln momento pasan de moda, mas al contrario ello prueba que la
evolucion de los dibujos animados ha ido creciendo constantemente,

Marinas Herreras, sigue afiadiendo un poco mas:

El dibujo animado como lo conocemos hoy comenz6é a tomar
forma en el siglo XIX, cuando los artistas empezaron a utilizar
lapiz y papel y luego la imprenta para expresar no sélo su
inspiracién artistica sino también a menudo sus ideas politicas.
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Los dibujos animados de caracter politico se popularizaron en
todo el mundo y, al mejorar las técnicas de imprenta, y con el
aumento de la distribucion de periddicos y revistas, este medio
de expresion artistica se difundié. En muchos de esos dibujos
animados se utilizaban leyendas debajo de los dibujos para
explicar la historia.

Como en todos los medios de expresion artistica, la evolucién se
produjo gracias a la creatividad y el impulso innovador. En 1896,
con la introduccién de los globos de didlogo en The Yellow Kid
de Richard Fenton Outcalt, naci6 la forma moderna de la
historieta. Esos pequefios globos blancos que contenian un
texto, representando lo dicho o pensado por un personaje,
hicieron del simple dibujo animado una forma narrativa mas
elaborada: una mezcla de arte y literatura, con la que se podian
contar historias mas complicadas y con personajes vy
argumentos mas complejos. (p.138)

Segun la enciclopedia libre de Wikipedia: el dibujo animado,
llamados caricatura en México y El Salvador, es la técnica de animacion
gue consiste en dibujar a mano cada uno de los cuadros. De las técnicas de
animacion, es la mas antigua, y ademas es histéricamente la mas popular.
Por lo general se hace interponiendo varias imagenes, asi al dar un
movimiento continuo dara vida a un personaje animado. También se usa el
término dibujo animado para denominar a las peliculas, en general de corta
duracion, que son realizadas con esta técnica (o que simulan estar dibujadas
a mano), hechas principalmente para television, aunque también se exhiben
como largometrajes en los cines, y se ven cada vez mas en pantallas de

computadora, distribuidas por la Internet.

Ademéas el Diccionario de la Lengua Espafola, agrega, dibujos
animados son los que se fotografian en una pelicula sucesivamente, y que al
ir recogiendo los sucesivos cambios de posicion imitan el movimiento de

seres Vivos.

Por cuanto los dibujos animados son una técnica cinematogréfica, que
hace creer que elementos estaticos como mufiecos u objetos tienen

movimiento por ellos mismos.


http://es.wikipedia.org/wiki/Animaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Pel%C3%ADcula
http://es.wikipedia.org/wiki/Televisi%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Sala_de_proyecci%C3%B3n
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Segun se identifican en varias paginas de la web, tal es el caso de
(htt: p/: educador_13.espacioblog.com/historia), se nos describe un poco de
la historia. “Los dibujos animados nacieron antes que el cine. Emile
Reynaud cre6 en 1877 el Praxinoscopio, partiendo del zootropo que
desarroll6 Honer en 1834. Reynaud consiguid la proyeccién de imagenes
animadas en buenas condiciones y la proyeccibn de movimientos no
ciclicos. Méas tarde, mejorando su Praxinoscopio, creé el teatro optico que
afiadia la posibilidad de proyectar las imagenes sobre cintas perforadas.
Durante diez afios, y antes de la aparicion del cinematégrafo de los
hermanos Lumiere, Reynaud hizo representaciones publicas sobre una

pantalla en el museo Grévin de Paris.

Para hacer del cine de animacién una realidad, era necesaria la
invencion del trucaje, llamado paso de manivela o imagen por imagen, cuya

paternidad esta muy refida.

J. Stuart Blackton, un inglés afincado en los Estados Unidos, produjo
la primer pelicula animada en 1906. En 1907, rueda “La casa encantada”, en
el que la fotografia “sotp-action” se usé repetidamente para dar vida a
objetos inanimados. El filme se hizo enormemente popular y su técnica se
divulgé entre cineastas de todo el mundo, que empezaron a experimentar
con historias de titeres, marionetas y maquetas. Asi nacio la animacion que

hoy se conoce como “stop-motion”.

Asi termina una parte de la historia de la animacion. Las novedades
tecnoldgicas, especialmente las computadoras, y las ganas de seguir

evolucionando marcan el verdadero gran salto de la animacion.

2.2. Efecto Psicoldgico

Entre los aspectos psicolégicos que se asocian al consumo televisivo
de series animadas, los que se pueden mencionar son, la busqueda de
emociones y sensaciones, la ansiedad, la capacidad imaginativa y creativa,

la agresividad en las relaciones con otros.
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Una de las formas principales de expresion para indicar que una
persona se siente psicolégicamente afectada es: la agresividad o violencia.

El impacto emocional que pueden causar los dibujos animados en una
persona se define como: "el que genera una fuerte reaccibn emocional
después de ser visualizado imagenes en la pantalla." Las emociones
generalmente producidas son pena y rabia, tanto por lo que se exhibe como
por la forma en que se hace. Asimismo, el miedo cobra protagonismo entre
los menores, situacién que no es tan notoria entre personas mayores, "La
violencia televisiva puede tener un impacto en los espectadores, sobre todo
infantiles y especificamente a nivel conductual, cognitivo y afectivo”.

Para la Psic6loga Martha Jeaneth Rodriguez Carrasco, los contenidos
de los programas de dibujos animados son poco adecuados para los
menores, debido a la influencia negativa que ejercen en el desarrollo de sus
valores, su autoestima y personalidad, ya que la mayoria de ellos alteran su
subconsciente con ideas de herir o morir; o fantasear volando, o teniendo
poderes. (Peridédico MIRA, 2009)

El televidente, nifio o adolescente; buscan parecerse al personaje de
la television que mas les gusta, y lo hacen guiados no sélo por la
personalidad del héroe, sino también por su edad, su sexo, la forma, el color

y el tono de voz.

Segun lo reafirma el psiquiatra infantil Alvaro Franco, el cual dice que:

“Incluso, el comportamiento de su héroe muchas veces ni
le interesa, porque no esta en edad de entender, aunque de
acuerdo con el nivel de identificacion buscara imitar los
patrones. La mayoria de las veces lo hace de manera
inocente”. (Periédico MIRA, 2009).

Por su parte segun los autores Gunter Grass y McAleer Contreras,
hacen referencia que se pueden dividir en cinco las maneras para explicar el
por qué algunos menores adoptan esta violencia y otros no; estas son:
catarsis, excitacion, desinhibicion, imitacion y desensibilizacion. Las cuales

se explican a continuacion.
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2.2.1. Efecto Catarsis

"Segun las hipoétesis de la catarsis, los individuos pueden descargar
impulsos de agresividad acumulados -y por lo tanto reducir su propia
agresividad- al identificarse con los agresores que observan en pantalla. En
los afios 50 y 60 los trabajos de Feshbach aportaron varias pruebas de que
los individuos pueden descargar sus impulsos agresivos de forma inocua,
bien sea a través de fantasias sobre violencia o por medio de la visualizacion
de escenas de ficcidn violentas bajo condiciones controladas de laboratorio.
Sin embargo, la nocién de catarsis no ha recibido demasiado apoyo. (Gunter
y McAleer, 1997; Contreras, 1993)

2.2.2. Efecto Excitacion

La hipotesis sobre excitacion sugiere que la visualizacion de
programas violentos puede excitar o estimular la agresividad en los
espectadores. Este tipo de efecto no se limita solamente al contenido
violento, sino que puede producirse también cuando se trata de contenidos
sexuales o humoristicos. Segun la hipotesis, planteada principalmente por
Berkowitz, si el espectador esta viendo material violento, es probable que
interprete su excitacion en términos de ira y responda agresivamente en una
situacion en la que alguien le cause dicho sentimiento. Sin embargo, existe
algun indicio de que la excitacion se dispersa rapidamente y de que incluso
una breve demora entre la excitacion emocional inicial y la oportunidad de
responder agresivamente puede reducir la agresion de forma significativa.
(Gunter y McAleer, 1997; Contreras, 1993)

2.2.3. Efecto Desinhibicién

Segun la hipétesis de desinhibicién, ver violencia televisiva puede
llevar a legitimar el uso de violencia en la vida real por parte del espectador,
debilitando la internalizacion de sanciones sociales contra el comportamiento
violento y que normalmente se aplican para inhibirlo. La investigacion
efectuada bajo condiciones de laboratorio controladas apoya esta hipétesis y

se ha interpretado como una manifestacién de que los espectadores pueden
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comportarse de un modo mas agresivo después de ver una pelicula violenta.
Esta respuesta es particularmente susceptible de realizarse si el espectador
se encuentra con algun nivel de tensiébn emocional con anterioridad al

programa. (Gunter y McAleer, 1997; Contreras, 1993.)

2.2.4. Efecto Desensibilizacion

Una hipétesis similar es la de desensibilizacion. Segun ésta, la
experiencia reiterativa de violencia televisiva conduce a una reduccion en la
capacidad de respuesta emocional a la violencia en la pantalla y a una
aceptacion incrementada de la violencia en la vida real. EI argumento
sostiene que los jovenes espectadores se acostumbran de manera creciente
a la violencia de los programas que consumen si lo hacen de forma
intensiva. En consecuencia, crece la demanda de una mayor cantidad y un
mayor contenido violento a medida que los espectadores se habitian y por

lo tanto, se pierde el "gancho" y en consecuencia su atractivo.

2.2.5. Efecto Imitacién

La hipotesis de imitacion entre tanto, supone que los telespectadores
en su mayoria muy jovenes, tienen tendencia a aprender de los
comportamientos desarrollados por personajes televisivos y copian de ellos
sus acciones. Los trabajos experimentales de Bandura en los afios sesenta,
probaron que los nifios imitaban las conductas agresivas de los personajes
vistos en pantalla, dirigiéndolas a un mufieco presente en la habitacién
donde habian visto los programas. Posteriormente se ha visto que hay una
serie de variables intervinientes en la manifestacion de conducta agresiva,
como por ejemplo, la presencia y actitud de un adulto". (Gunter y McAleer,
1997; Contreras, 1993
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2.3. Tipos de caricaturas

2.3.1. Segun su clasificacion

Existen diferentes clasificaciones que se han desarrollado a lo largo de la
historia de las caricaturas las cuales reflejan el sentido o lo que se quiere
expresar con ellas, podemos destacar:

1- La caricatura politica: Es aquella cuyo tema gira en relacion a
cuestiones estrictamente politicas, desde un nivel local o internacional; en la
gue no solo se representan a diversos personajes contemporaneos, sino que
ademas también se representan por medio de imagenes conceptuales,
decisiones u opiniones sobre politica en general.

2- La caricatura social: Es aquel tipo de caricatura en la que se refleja a
una determinada sociedad sea en plan de critica, burla o chanza, y tiende a
representar a una serie de personajes en situaciones de la vida
contemporanea.

3- La caricatura politico-social: Hay momentos en el que es sumamente
dificil clasificar una imagen como caricatura social o politica, desde el
momento en el que muchas veces representando y criticando una
determinada situacion social, a la vez también se esta criticando lo politico
gue crea esa situacion por lo que la diferencia que en algunos casos se da
entre estos dos subgéneros algunas veces es inexistente.

4- La caricatura costumbrista: Seria una escena de costumbres en la
gue aparece una excesiva carga de critica o séatira que la convierte en una
caricatura dando asi lugar a una observacion irénica de la realidad.

5- La caricatura simbdlica: Este tipo de caricatura representa a un objeto
determinado que dentro de un contexto especial adquiere una fuerte carga
politica o social.

6- La caricatura festiva: Es aquel tipo de caricatura alegre y desenfadada
gue séblo busca la comicidad como fin utilizando para ello la caricatura de

personas u otros objetos contemporaneos.
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7- La caricatura fantastica: Es aquella que recurre a lo fantastico con el
fin de poder reflejar asi una idea, el ejemplo mas significativo lo encontramos
en los grabados de Goya tal y como sefiala Baudelaire.

8- La caricatura personal: Es aquella que se centra en los personajes
contempordneos y en su representacion caricaturesca bien sea solo de la

cara o de todo el cuerpo. (http://sincronia.cucsh.udg.mx/caricatur.htm).

2.3.2. Segun su contenido

Los dibujos animados atraen a sus espectadores por su variado
contenido. A lo largo de la historia en los dibujos animados encontramos
desde muiiecos afeminados con signos raros en su cabeza, mujeres con
minifaldas y grandes pechos, hombres que al contacto con el agua cambian
de sexo, niflos que usan un lenguaje vulgar y critican al gobierno o criaturas
con nombres raros que pelean muy violentamente contra otras criaturas
inventadas, son solo algunos de los ejemplos de los dibujos que entran en
esta gran polémica de si son o0 no aptos para nifios.

Desde dibujos educativos, hasta los mas violentos y llenos de humor
fuerte, el contenido de los dibujos animados es muy variado, es por eso que
de acuerdo a este aspecto, nos interesa determinar cual tipo de contenido

predomina en los jovenes para su eleccion.

Segun los contenidos de:

1- Violencia

La violencia televisiva puede tener un impacto en los espectadores,
sobre todo infantiles, especificamente a nivel de la conducta.

Los efectos en el comportamiento son los que han recibido mayor
atencion por parte de los investigadores.

Para muchos, la violencia hace a un dibujo animado mas “divertido” lo
gue beneficia a las productoras de éstos, ya que son los que traen mas

controversia, y son los mas vistos.


http://sincronia.cucsh.udg.mx/caricatur.htm
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Segun Luis Ventura, editorialista de la revista “La Revista” Colombia:

“El dibujo animado ha dejado de ser una compaiiia
divertida y enriquecedora para generalmente los nifios, ya
gue ahora queda expuesto a los manejos mas
inescrupulosos, los mensajes mas contaminados y a las
elaboraciones menos armoniosas; todo esto engloba a un
solo tema, la violencia.”

Por eso, es importante estar atentos a qué tipo de dibujos animados
ven las personas y principalmente los nifios, ya que mayormente no hay un
control por lo que ven, por lo cual no estan salvados de abominables
personajes, cargados de violencia, de conductas antisociales.

Es necesario, entonces entender qué es la violencia, segun la

enciclopedia “Salvat” se define como:

“Es toda accidon que atenta contra la dignidad, la libertad y
la integridad fisica y psiquica del ser humano,
produciéndole sufrimiento, dolor o cualquier forma de
limitacion a su bienestar o al libre ejercicio de sus
derechos. Se divide en: violencia fisica, psicologica y
sexual” ( pp. 1070-1071).

Lo cual nos pone de manifiesto que la violencia en el medio puede
caracterizarse de diferentes formas. De manera general, podemos referirnos
a aquellas acciones llevadas a cabo por alguno de los personajes y que
implica dafio fisico o psicoldgico en otro personaje en el entorno. Pero esta
violencia no tiene por qué ser ejercida de forma fisica exclusivamente, sino
gue puede, también, llevarse a cabo mediante el lenguaje o los gestos, la

cual se vuelve mas popular en los dibujos animados.

2- Sexualidad

Un tema de gran complejidad es, sin dudas la sexualidad que

presentan en su contenido los dibujos animados.
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Para muchas personas algunos dibujos animados esconden un
mensaje de homosexualidad dentro de sus personajes, muchas series
animadas han sido prohibidas en algunos paises por su contenido.

Existe una gran oposicion por parte de la iglesia hacia algunos dibujos
animados que dicen esconder ademas de su rara sexualidad, muchos
mensajes satanicos, que por usar signos raros dicen evocar al diablo,
haciendo asi que los nifios actien de tal manera que puedan llegar a tener

comportamientos fuera de los comunes dentro de su sexualidad.

3- Mundo Actual
La importancia de mencionar hechos relacionados con la actualidad en
el mundo ha causado que en dibujos animados se incluya una constante
critica al gobierno de un pais, grupos sexuales, iglesia y otras creencias en
los dibujos animados es cada vez mas comun encontrarla, muchas veces se
hace en forma de burla, con humor fuerte y dedicados al publico adulto, tal
vez para cambiar su pensamiento, para atraer a mas publico o tan solo como

una forma de expresion.

4- Fantasia
En la mayoria de las series de dibujos animados se cuenta una historia
llena de fantasias; personas que vuelan, “con super fuerzas”, seres de otro
planeta, con poderes fuera de lo comun, y muy alejados de la realidad, sin
embargo conservan algunos elementos que influyen para que el nifio

prefiera: originalidad, accion y el humor es también capital.

5- Comedia
Al momento de escoger un dibujo animado para la mayoria de
personas la comedia es el momento mas importante aunque esté
acompafada de groserias o criticas fuertes sobre algo; es por eso que en
casi todos los dibujos animados nos encontramos con un toque de cémico y

divertido.
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2.4. Teoria de la dependencia televisiva

En las formas contemporaneas de sociedad, el ambito de experiencia
vivida directamente por el individuo es limitado con respecto a la parte de
realidad social que cada uno de nosotros conoce solo por medio de la
comunicacion de masas.

Partiendo de esta base, el modelo de Ball Rokeach y DeFleur subraya
la naturaleza sisteméatica de las influencias de los media, y se enfrenta a la
cuestion de “definir los factores sociales que determinan la amplitud y el tipo
de efectos de los media” (Fejes. F, 1984)

La amplitud e intensidad de estos efectos, dependen del grado de
dependencia que los otros componentes del sistema social y los individuos
mismos tienen del sistema de los media. Esta condicion, es el resultado del
entrelazamiento entre variables de tipo estructural, contextual, medial,
interpersonal e individual.

Las relaciones de interdependencia entre el sistema comunicativo y
los otros sistemas sociales definen los limites estructurales de la accion de la
propia media, y consecuencia los del flujo de informacion de los que
dependen las personas.

Es un modelo interesante, ya que en vez de plantear hipotesis con
efectos universales (desligados de los contextos sociales, culturales y
econdmicos), mantiene una estrecha conexion entre caracteres del contexto
y tipos de dependencia, consistiendo en individualizar las peculiaridades
“locales” respecto a las influencias; a partir del hecho de que las relaciones
entre el sistema de los media y el sistema social varian de situacion en
situacion.

Los tipos de dependencia que se determinan son los siguientes:

1. Dependencia Cognitiva: Se basa en la necesidad de referirse a los
media para poder obtener el conocimiento de la mayor parte de la
realidad social ( Esta es una necesidad “aumentada” por el hecho de
gue los consumidores por lo general no poseen otros estandares
‘extramediales” para confrontar la veracidad de los universos

difundidos por los media)
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2. Dependencia en la Orientacion (dividida en orientacion a la accion y a
la interaccion): se puede observar, que los media son un factor central
para que la interaccion social ocurra.

3. Dependencia en la actividad del ocio (a nivel individual y social) : En
cuanto a este tipo de dependencia, se puede hacer referencia a las
observaciones de Lull (1980) acerca de los usos sociales del medio
televisivo: Cuando la friccion televisiva en el ambito familiar se da con
fines relacionales, puede proporcionar a esos componentes de la
familia la oportunidad de utilizar juntos ocasiones de entretenimiento
gue ayuden a promocionar la armonia familiar, y a reducir el umbral

conflictivo que pueda haber.

Finalmente, se puede decir que cada individuo que conforma el
sistema social tiene la posibilidad de construir su propio sistema de medios
para satisfacer esas dependencias.

Cuanto mayor es la dependencia, mayor es el involucramiento que se
da hacia el mensaje y el emisor, y hacia la posibilidad de efectos de los

mensajes en los medios. (Wolf, 1967).

2.5. Efecto subliminal

Las repercusiones de la television de los mensajes subyacentes
yacen en los simbolos que son expuestos a través de objetos, denotando un
comportamiento agresivo (en el caso de dibujos animados violentos).
Nuestro medio social en la actualidad se presenta violento, si tenemos en
cuenta que la television es parte de ese medio y que de él recibe los temas y

los devuelve en forma de influencia sobre los telespectadores.

Podriamos decir que en parte la responsabilidad es el ambiente
en donde se desenvuelve ese medio. en un articulo titulado Entre
los actos violentos que son vistos por los nifios estan;
asesinatos, guerras, pufietazos, golpizas, cuchilladas, patadas,
accidentes violentos y destruccién de propiedades, entre otros.
Los nifios que ven violencia en la pantalla se comportan mas
agresivos sin importar su localizacién geogréfica, su sexo, su
nivel econdmico o si tienen problemas emocionales. Este efecto
es interdependiente, es decir, los niflos agresivos eligen
programas violentos y aquellos que ven estos programas, son
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mas agresivos. La television fomenta la conducta agresiva de
dos modos, imitan el modelo que observaron o llegan a aceptar
la agresion como conducta apropiada. (Aldea Mufioz, S. 2004)

En etimologia latina SUBLIMINAL sub, bajo, limen umbral (limite), es
decir, bajo el umbral; entonces tenemos que el mensaje subliminal penetra a
la persona debajo del umbral de su consciente y se establece en el
subconsciente, que es el que lo detecta y lo almacena dentro de su archivo
personal. (Hugo Cruz Salazar)

De esta manera los dibujos animados y en si las acciones que se
desarrollan en dichos programas logran ingresar directamente y
subconscientemente en el cerebro de los menores, los cuales reproduciran
en un ambiente posteriormente real lo que vieron en sus animados

preferidos.

2.6. El temperamento de los adolescentes

Relaciones con los dibujos animados.

El proceso de cambio social o bien el temperamento de los
adolescentes es influenciado a traves de los medios masivos de
comunicacion, en especial los audiovisuales, los cuales han presentado una
gran violencia en los ultimos tiempos. Si se abriera una plenaria o discusiéon
diferentes personas aludirian que los responsables de los medios son los
autores de esta violencia, pero también es claro que no se muestran en la
pantalla cosas que la gente no quiere ver.

Asi, en el libro titulado “Familia, infancia y nuevas pantallas” explica

cémo la difusion de mensajes influye en el comportamiento del ser humano:

Se podria decir que practicamente todas las personas, no
importa la edad y condicion, miran la televisién periédicamente.
La television es un medio de comunicacion de masas de alcance
practicamente universal en nuestra sociedad. Segun un reciente
estudio divulgado por la prensa, en casi todas las casas
espafiolas hay un televisor (en el 99,7%), incluso el numero
medio de estos aparatos en los hogares es de 2,03 (el 50% de las
casas tiene dos televisores—en el salén y en el dormitorio-, el
20% tiene un aparato en la habitacion de los/as hijos/as y el 12%
en la cocina); ademas, el televisor es el electrodoméstico mas
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utilizado por todos los miembros de la familia ( Estudio de
Calidad de Vida en el Hogar, “El Norte de Castilla”, 30-5-01: 48).
No resultan extrafias, pues, afirmaciones como la de Joan Ferrés,
para quien la television es el mayor instrumento de socializacion
gue haya existido jamas (L6pez Blasco, Andreu, 1996:15.)

Esta violencia generada por los medios se manifiesta en todos los
ambitos de la sociedad, la podemos observar cada vez a nuestro alrededor,
en los centros educativos de nuestra comunidad.

Podemos reforzar la informacion del libro titulado “Familia, infancia y
nuevas pantallas” con lo que publica el Periédico MIRA, escrito el jueves, 23
de Julio del 2009, Colombia; el cual destaca “algunas publicaciones del
Instituto Nacional de Salud Mental de los Estados Unidos, la violencia que
ven los nifios en la television, los llevan a desarrollar conductas agresivas,
por cuanto aun no han desarrollado su capacidad critica y valorativa; de
modo que cuanto mas programas de este tipo vean, menor sensibilidad
emocional tendran, y por ende usaran la agresion como respuesta a las
situaciones conflictivas. Sin embargo, los pequefios también pueden
aprender algunos valores positivos, dependiendo de una adecuada seleccion
de programas, y a través del didlogo, la orientacidén y el control que ejerzan
los padres sobre ellos.

Persecuciones con armas, disparos, choques escandalosos,
explosiones, caidas por precipicios, agresiones, amenazas, e insultos, son
s6lo algunos de los ingredientes que contienen los dibujos animados,
haciendo que el nifio no logre diferenciar entre el mundo verdadero y el
irreal. Ademas, segun algunos especialistas, demasiada television les
disminuye el intelecto, porque la mayoria de las veces dejan de realizar sus
trabajos y deberes, y no consiguen concentrarse.

Numerosas investigaciones a nivel mundial, apuntan a que la
television se ha transformado en un arma de doble filo, dada la calidad de
programacién que transmite sin considerar que, en la mayoria de los casos,
sus espectadores son nifios y jovenes; ademas de ser programas que en
muchos casos no cuentan con un andlisis previo riguroso de caracter
cientifico ni ético, sobre sexo, drogas, violencias, guerras, discriminaciones y

alcohol.”
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Por cuanto como se menciona precedentemente, podemos decir que
las dibujos animados influyen en el comportamiento de quienes las miran,
mas aun de los nifios y jovenes; los cuales no logran discernir claramente lo
gue se les presenta en la pantalla y no cuentan con la asesoria para
interpretar y asimilar lo que ven, afectando directamente en el temperamento
de los menores.

Otro elemento a considerar es que muchos de estos dibujos animados
como Bob Esponja, por citar un ejemplo, poseen un pésimo valor artistico, lo
cual deforma el gusto estético de los nifios. Los jévenes en quienes no se
ha cultivado el gusto estético, no saben diferenciar el arte verdadero de la
mediocridad y terminan por escoger los peores programas, y e€s0os ven y
devienen a la larga en sus patrones artisticos primero y de conducta

después.

2.7. Psicologia de ladependencia

Para la Psicéloga Martha Jeaneth Rodriguez Carrasco, los contenidos
de los programas de dibujos animados son poco adecuados para los
menores, debido a la influencia negativa que ejercen en el desarrollo de sus
valores, su autoestima y personalidad, ya que la mayoria de ellos alteran su
subconsciente con ideas de herir o morir; o fantasear volando, o teniendo
poderes.

Otros especialistas coinciden en afirmar que el tratamiento que recibe
la mujer en los dibujos animados y algunas peliculas infantiles es bastante
negativo, ya que es simplemente un objeto, por lo cual su rol sigue estando
estereotipado. Segun lo sefiala Hoffman (1997) “La TV presenta muchos
mas estereotipos de los que se encuentran en la vida real. Aparecen mas
hombres, y éstos son mas agresivos, activos, constructivos y serviciales, sus
actividades la aportan recompensas tangibles. Pero las mujeres tienden a
ser diferentes, pasivas e ignoradas, y son castigadas si se vuelven muy
activas.

Las series de dibujos animados dedicadas a los superhéroes,
muestran una construccion patriarcal de un modelo de guerrero machista

para los nifios, donde la mujer siempre es dominada por el hombre.
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Es asi como “los nifios obtienen de la televisién informacion sobre
posibles ocupaciones y/o actividades para hombres y mujeres, y creen que
esta informacion es cierta”. (Hoffman, 1997).

La teoria del aprendizaje social plantea que los nifios imitan los
modelos que ven y entonces, los que ven mas TV estarian mas tipificados
por el género.

Ademéds se demostr6 que ambos sexos recuerdan mejor las
secuencias televisivas que confirman los estereotipos (Papalia, 1997), pero
cuando éstos son rotos, los nifios reaccionan, suelen ser mas flexibles en
sus visiones y aceptan que hombres y mujeres tengan ocupaciones no
tradicionales. En las investigaciones se ha observado que las nifias son mas
receptivas a estos cambios, aceptan los roles no tradicionales tanto en los
demas como en ellas mismas (Hoffman, 1997).

De lo que podemos afirmar que los individuos varones son mas
propensos a ser agresivos por medio de la imitacion, y las acciones fisicas,
contrario a las mujeres que se inclinan mas a los sentimientos.

Segun lo plantea Feinbloom diciendo, “los efectos de la violencia
fisica en TV afectan selectivamente a los varones, mientras que las hembras
manifiestan igualmente fuertes reacciones por medio de expresiones no
fisicas (verbales o psicologicas)”.

A pesar de los cambios en gran parte de los programas de television,
se sigue retratando un mundo en el que se valora ser hombre, blanco y
joven, y se denigra el ser mujer, viejo, de piel oscura o extranjero. A esto se
suma el que en los comerciales las diferencias entre los roles de género son
mucho mayores que en la vida real, y muy pocos de ellos rompen con los
estereotipos (Hoffman, 1997).

Por otro lado el joven aprende a disimular los sentimientos de dolor,
cultivando una actitud insensible y negando la manifestacion de emociones
en publico, lo que le crea una disfuncionalidad social grave, por lo que al
convertirse en mayor, se muestra como un hombre con grandes dificultades
para amar, abusando de su familia o abandonando a su mujer.

Por otra parte, debido a los cambios sociales y tecnoldgicos que se

han ido produciendo, pese a que el objetivo primordial de la television es el
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de informar y de representar fielmente la realidad, los jévenes adolescentes
estan adquiriendo una vision del mundo bastante deformada, ya que han ido
entendiendo sin prohibiciones cosas que en otro tiempo estaban ocultas
para ellos.

2.8. Determinacion de las conductas

La conducta la determinan diversas situaciones en las cuales se
desenvuelve el individuo, por cuanto en un ente social, todo lo que rodea su
medio ejerce en gran medida e influye en su conducta.

Asi podemos extraer la cita del Mensaje de Juan Pablo II, en el afio
1994, con motivo de las XXVIII Jornada Mundial de las Comunicaciones
Sociales:

"Formar los habitos de los hijos, a veces puede querer decir
sencillamente apagar el televisor porque hay cosas mejores que
hacer, o porque la consideracion hacia otros miembros de la
familia lo requiere o porque la vision indiscriminada de la
television puede ser perjudicial. Los padres que hacen un uso
prolongado de la televisibn como si se tratara de una especie de
"niflera"” electrénica, abdican de su deber de principales
educadores de sus hijos. Tal dependencia de la television puede
privar a los miembros de la familia de la oportunidad de
relacionarse los unos con los otros por medio de la
conversacion, las actividades y la oracién comunes. Los padres
prudentes son, ademas, conscientes de que también los buenos
programas deben ser complementados por otras fuentes de
informacidén, entretenimiento, educacion y cultura”.

De esta manera se pude extraer la importancia de colocar limites,
abrir espacios de dialogo los cuales lograran determinar las conductas de los

nifos, adolescentes y jovenes de una forma mas positiva.

2.9. Ambiente de Familia

- Diversidad de Conductas

La conducta del ser humano es determinada por diversos factores,

tanto familiares como sociales; en cualquiera que sean los casos la conducta
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es una accion aprendida por imitacién o repeticion, por cuanto se recalca
continuamente que la television es un medio socializador que influye
directamente en sus receptores desde los mas pequefios, hasta los adultos;
siendo mas propensos los menores.

En consecuencia a las conductas violenta en los personajes infantiles
en la television, presentan la accion violenta como la més frecuente manera
de mostrar el dominio. Los nifios expuestos a soluciones de control fisico,
como solucién a las dificultades de la vida diaria, y que ademas ven mucho
la televisidn, seran los nifios mas agresivos. Se puede esperar también que
estos niflos experimenten un alto nivel de fantasias especificas de
agresividad sin ser conscientes de las consecuencias y que se identifiquen
fuertemente con personajes de la television.

La imitacion es el primer mecanismo de aprendizaje que tienen los
nifos y éstos no son especialmente selectivos en lo que imitan, y lo hacen
tanto con modelos reales como con personas en la television o dibujos
animados. Los nifios o adolescentes no imitan tan facilmente lo que ven, lo
gue aprenden en los medios es mas que imitacion, ya que, de la gran
cantidad de conductas, imagenes, actitudes y valores a los cuales estan
expuestos, eligen solo algunos.

Los menores, después de observar episodios violentos, puede que
actuen violentamente, pero esto no significa que no hayan aprendido una
solucion agresiva. A medida que son mayores, la conducta agresiva refleja
mas estilo interpersonal que cada uno esta desarrollando. Hay variables
importantes en la eficacia de un mensaje de los medios de comunicacion.
Cuando hablamos de violencia en TV debemos tener en cuenta dos
aspectos importantes: por un lado, la “violencia real” como un reflejo del
medio social que se difunde a través de noticieros y reportajes de noticias, y
por otro, la “violencia ficticia o representada” que es la que con mayor
frecuencia llega al publico a través de casi toda la programacion.
(Olza.2003). De manera que la exposicion extensa a programas de television
gue contengan violencia causa mayor agresividad en los nifios. En
ocasiones, al ver tan soOlo un programa violento puede aumentar la
agresividad. Los nifios que ven espectaculos en los que la violencia es

presentada de forma muy realista, repetida, o sin ser castigada, tiene mayor
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probabilidad de imitar lo que ven. El impacto de la violencia en la televisién
puede reflejarse en la conducta del nifio inmediatamente o manifestarse méas
tarde en su desarrollo. Los jévenes pueden afectarse aun cuando en la
atmosfera familiar no haya tendencia hacia la violencia. Esto no quiere decir
gue la violencia que se ve en televisién es la Unica causa de conducta
violenta o agresiva, pero no hay duda de que es un factor significativo. Los
psiquiatras de nifios y adolescentes que han estudiado los efectos de la
violencia, han encontrado que sus pacientes pueden tener una serie de
comportamientos, segin se anotan en la Revista de Psiquiatria y Psicologia
del Nifio y del adolescente, son:

- Imitar la violencia que observan en television.

- Identificarse con ciertos tipos, caracteres, victimas y/o victimarios.

- a. Tornarse “inmunes” al horror de la violencia.

- b. Gradualmente aceptar la violencia como manera de resolver

problemas.

Los gustos son otra manera de cambiar la actitud en el
comportamiento social, a los que se inclinan por personajes cuya cualidad
mas significativa es transgredir las normas, ya que los menores se pueden
identificar con el personaje principal, los villanos, animales u otros presentes,
de los cuales copiaran sus actitudes o rasgos favoritos, influyendo de esta
forma en su comportamiento o conducta.

La Licenciada en Psicologia; M® José Gonzalez, afirma que: No se
puede hablar propiamente de "conducta agresiva" como si se tratase de una
unica forma de conducta, sino de distintas formas de agresion. La
agresividad puede expresarse de muy diversas maneras y no son rasgos
estables y constantes de comportamiento, por lo que debemos tener en
cuenta la situacién estimulo que la provoca.

Frecuentemente, la violencia es una forma de comunicacion social, en
cuanto a que tiene una probabilidad muy alta de amplificar la comunicacion,
pudiendo servirle al violento, entre otras cosas, para la afirmacion y defensa

de la propia identidad.
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Teorias_Socioldgicas de la Agresion (Durkheim, 1938): la causa

determinante de la violencia y de cualquier otro hecho social no esta en los
estados de conciencia individual, sino en los hechos sociales que la
preceden. El grupo social es una multitud que, para aliviar la amenaza del
estrés extremo, arrastra con fuerza a sus miembros individuales.

La agresividad social puede ser de dos tipos: individual, es facilmente
predecible, sobre todo cuando los objetivos son de tipo material e
individualista, o bien grupal. Esta Ultima no se puede predecir tomando como
base el patrén educacional recibido por los sujetos, sino que se predice por
el referente comportamental o sujeto colectivo, el Illamado "otro
generalizado", al que respetan mas que a si mismos y hacia el cual dirigen
todas sus acciones.

Existen una serie de variables implicadas en la etiologia familiar, las
cuales tendran una influencia directa en el desarrollo del apego, la formacién
de valores morales, roles y posteriores relaciones sociales. Entre una de las
variables implicadas esta: La exposicidon continla a la violencia de los

medios de comunicacion. (www.psicocentro.com.mht.)

De todo lo anterior se puede deducir que la agresion es la conducta
emergente de un entramado en el que se asocian ideas, sentimientos y
tendencias “comportamentales” que, una vez activadas la alimentan y

sostienen incluso sin que el individuo ejerza un control voluntario.

2.10. Conducta Agresiva en los Dibujos Animados

Segun el Autor: José Gerardo Rodriguez Mayorga. México, Distrito Federal,

manifiesta que:

1. Los dibujos animados ejercen una gran influencia sobre los nifios
pequefos, puesto que con esas edades beben de todo lo que les
rodea. Ellos al ver la violencia en los dibujos animados creen que este
comportamiento es el normal y lo llevan a la practica, desarrollando
comportamientos agresivos. Ademas es mas probable gue estos
nifos cuando se hagan adultos tengan conductas violentas debido a
la continua exposicion a estos dibujos.


http://www.psicocentro.com.mht/
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2. Los nifos tienden a imitar las conductas de los protagonistas de
sus dibujos animados favoritos, ya que se sienten identificados con
ellos y los toman como modelos.

3. A partir de la década de los 90 se observa una mayor presencia de
violencia fisica en los dibujos animados, aparecen mas armas,
numerosas muertes y gran abundancia de escenas sangrientas.
Anteriormente la violencia también existia, pero aparecia de forma
implicita y era mas psicoldgica. No obstante, hoy en dia también hay
claros ejemplos de este tipo de violencia, que incita a la bebida, al
sexo, a la desigualdad entre sexos, al exhibicionismo.

Pasar mucho tiempo viendo television y en particular programas violentos o

agresivos, afecta al comportamiento de los nifios, ya que se vuelven

agresivos.

2.10.1 Desarrollo emocional alrededor de los Dibujos Animados

El desarrollo emocional de los individuos depende en gran parte del
modo que utilice su tiempo libre y ocio, a través de los afios se ha logrado
declarar la recreaciéon como un derecho humano y como necesidad basica
tal, como lo establece: La Declaracion Universal de los Derechos Humanos
de 1948 establecié en su articulo 24 de “Toda persona tiene derecho al
descanso, al disfrute del tiempo libre, a una limitacion razonable de la
duracion del trabajo y a vacaciones periddicas pagadas” La Declaracion
Americana de los Derechos y Deberes del Hombre de 1948 indica que “Toda
persona tiene derecho a descanso, a honesta recreacion y a la oportunidad
de emplear utilmente el tiempo libre, en beneficio de su mejoramiento
espiritual, cultural y fisico”. La Convencion sobre los Derechos del Nifio de
1989 reconoce el derecho del nifio/a al descanso y el esparcimiento, al juego
y a las actividades recreativas apropiadas para su edad y a participar
libremente en la vida cultural y en las artes. pp. 8 (jPasarla bien!:
Alternativas para mi tiempo libre en el ejercicio de mis derechos/Costa
Rica. Ministerio de Justiciay Gracia, 2007).

Por cuanto es fundamental la debida utilizacién y administracién de
este tiempo libre, sin embargo muchos nifios, j6venes y adultos utilizan gran

parte de este tiempo frente la televisién olvidandose de incorporar otro tipo
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de actividades en su vida diaria, donde su mundo gira alrededor del aparato
de television.

Los nifios recurren a la television para satisfacer sus necesidades de
distraccion, reducir las tensiones y como medio para obtener informacion.
Ademés de las motivaciones personales, podriamos agregar un factor
situacional externo al nifio; la ve porque se la impone el medio, no le queda
otro remedio. Le es ofrecida en el ambiente del hogar y se le refuerza la
conducta de contemplacién por los padres. En muchos casos es la Unica
compaifiia del nifio y a veces se convierte en una especie de nifiera.

De igual forma como lo afirman diferentes autores. Los padres
ejercen menos control sobre los programas que el nifio ve (la mayoria no
van destinados a los nifilos) a medida que el nifio se hace mayor (Hoffman,
1997), esto se suma al hecho que los padres estan cada vez menos tiempo
con los nifios (Levine, 1997).

Lo anterior pone en evidencia que los jovenes adolescentes se ven
mas expuestos a las diferentes programaciones, ademas ver la television es
incluso la actividad lider de los nifios y de los adolescentes, puesto que
gastan mas tiempo viendo la TV que haciendo cualquier otra actividad que
no sea dormir. En promedio, los nifios ven de 22 a 25 horas semanales de
television. En general, se puede decir que durante el transcurso del afo, los
nifos pasan mas tiempo frente al televisor, que en la escuela. Es la TV, mas
gue cualquier otro medio, la que proporciona una base comun de
informacion en las primeras fases de socializaciéon del nifio. (Villacastin.
2002).

Si a ese promedio de horas semanales les sumamos los diferentes
episodios de violencia que se transmite en la pantalla chica en sus diferentes
programaciones, de forma repetitiva, es posible que esto genere un efecto
en los menores.

Segun Rothemberg, citado por Levine (1997), en promedio hay seis
veces mas violencia durante una hora de TV infantil que en una hora de
programacién de TV para adultos, en los programas de television en los
horarios de mayor audiencia muestran alrededor de cinco escenas violentas

por hora, y los dibujos animados veintitrés escenas por hora.
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De manera que la exposicion extensa a programas de television logra
alterar el desarrollo emocional del los menores ya que sus emociones y
comportamiento en general es influido por acciones aprendidas, las cuales
pueden venir a sustituir las propias ya que se rigen por un modelo de
imitacion o estereotipada.

Por su parte la teoria del aprendizaje social plantea que los menores
imitan los modelos que ven y entonces, los que ven mas TV estarian mas
tipificados por el género. Ademas, se demostré que ambos sexos recuerdan
mejor las secuencias televisivas que confirman estereotipos, pero cuando
éstos son rotos, los nifios reaccionan, suelen ser mas flexibles en sus
visiones y aceptan que hombres y mujeres tengan ocupaciones no
tradicionales. En las investigaciones se ha observado que las nifias son mas
receptivas a estos cambios, aceptan los roles no tradicionales tanto en los
demas como en ellas mismas. (Drake.2003).

Lo cual pone de manifiesto, los menores no solo logran aprender
conductas agresivas 0 violentas, sino ademas antivalores de las diferentes
escalas, pero principalmente a los que se refieren a la moral y asi como
también transmiten estereotipos los cuales logran encasillar a ambos
géneros los cuales seguiran estando presentes durante todo el desarrollo de

los menores.
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Capitulo llI

Marco Metodoldgico

3.1. Metodologia

Nuestra investigacion propone demostrar segun se ha planeado en el
capitulo I, la incidencia de los dibujos animados en las conductas
disfuncionales de los estudiantes.

La metodologia que se empleara es la cualitativa, con lo que, se
pretende en cualificar son los fendmenos propios de la investigacion, las
conductas de los adolescentes ante los dibujos animados. Basandonos en

tres puntos importantes:

A) Efectos Psicologicos que ejercen en el comportamiento de los

adolescentes los dibujos animados.

B) Tipos de caricaturas; por la cuales los sujetos de investigacion
presentan mayor inclinacion segun su contenido; violencia, comedia,

fantasia entre otros.

C) Influencia que ejercen los padres de familia en el control de los
programas que ven sus hijos, desde la perspectiva de los sujetos de

investigacion.

Las fuentes de informacién que emplearemos seran la entrevista y la
observancia, las cuales buscan detectar las manifestaciones de los sujetos,
ante determinado programa de dibujos animados; como lo son “Los
Simpson”, y la forma en que se transciende en la cultura de la comunicacion.
El andlisis consistira en las siguientes etapas:

3.2. Entrevista

Es un proceso comunicativo por el cual un investigador extrae

informacion de una persona, mediante un contrato comunicativo, relativo a
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temas que corresponden a experiencias y acontecimientos vividos por el
entrevistado y que atienden a las necesidades del objeto de estudio.

La diversidad de estilos y formas de entrevistas es bastante
heterogénea, segun los diferentes autores. Esta heterogeneidad origina que
algunos autores hablen de la “familia de entrevistas cualitativas” como es el
caso de Herbert J. Rubin e Irene S. Rubin. En esta categoria incluyen a las
entrevistas de formato semiestructurado (en referencia a las focalizadas de
Merton y colaboradores) y a las no estructuradas, recurriendo a los trabajos
de Douglas (1985). Pero también definen una modalidad mixta, presente en
muchas entrevistas cualitativas, donde hay “partes mas estructuradas y

menos estructuradas pero varian en el balance entre ellas”.

3.2.1. Tipos de entrevistas

a) Entrevistas estructuradas.
b) Entrevistas semiestructuradas.

c) Entrevistas en profundidad.

Para la investigacion que estamos realizando nos interesa
focalizarnos en el tipo de entrevista semiestructurada; en la cual las
preguntas estan definidas previamente en un guion de entrevista pero la
secuencia, asi como su formulacién pueden variar en funcién de cada sujeto
entrevistado.

Es decir, se realizan una serie de preguntas (generalmente abiertas al
principio de la entrevista) que definen el area a investigar, pero tiene libertad
para profundizar en alguna idea que pueda ser relevante, realizando nuevas
preguntas. Como modelo mixto de la entrevista estructurada y abierta o en
profundidad, presenta una alternancia de fases directivas y no directivas.

Para la aplicacion de la entrevista realizada a cada estudiante se
determina un tiempo aproximado de dieciocho a veinte minutos, donde se
efectuaran las preguntas y se realizaran ademas las observaciones de cada
interrogante. Por cuanto el lapso total empleado en el desarrollo de las

entrevistas a los sujetos de investigacion en conjunto sera de un periodo



46

minimo de tres horas. Lo cual nos permitirh desarrollar nuestra

investigacion.
3.3. Observacion

Se utiliza para desarrollar investigaciones en grupos de interés que
tienen una actividad importante que requiere ser muy cuidadoso, por lo que
es necesario tomar en cuenta:

1. El problema planteado para la investigacion.

2. Los objetivos que se desean alcanzar.

3. Las variables que se han de desarrollar e interpretar.
4. La importancia de los indicadores que interfieren en la

investigacion.

Donde es una experiencia, que tiene su propia dificultad, mas alla del
problema, que se tenga, en las actividades que se dan, y es buena para
reconocer la importancia de las actividades que se tienen en un grupo, y que
esta actividad, tiene sus variaciones, cuyas indicaciones deben estar

resaltadas al margen de lo que se realiza en el grupo.
3.4. Indicadores.

Para proceder al analisis inicial, determinamos necesario incorporar

otros aspectos como:
Los indicadores; en donde establecimos los siguientes:

1- Efecto psicologico, que ejercen las caricaturas en el comportamiento
de los adolescentes:

e Imitacion

2- Por qué nos gustan los dibujos animados, segun su contenido:
e Violencia

e Comedia
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3- Existencia de la supervision de los padres de familia, segun:
e Tiempo que dedican a la television

e Horarios (mafiana, tarde o noche)

En cuanto al andlisis de la observacién nos proporcionara informacion
vivencial acerca de la presencia de la tematica en los sujetos y la incidencia
de los dibujos animados en las conductas agresivas de los estudiantes.

El analisis de la entrevista nos ayudara a identificar y clarificar la
influencia de los dibujos animados en el comportamiento de los
adolescentes, y si los sujetos en cuestion; presentan algun tipo de control
por parte de sus padres en cuanto al tiempo que dedican y lo que observan.
Que nos permitiran codificar la estimacion cualitativa del grado positivo o
negativo de cada entrevista, para lograr determinar el tipo de influencia que

se ejerce ante este tipo de programas.

Para esta investigacion se tomara como:

POSITIVO: Las respuestas que proporcionen una aprobacion de las
interrogantes, las cuales sustentaran que los dibujos animados influyen en
las conductas agresivas de los estudiantes, con indicadores como: tipo de

dibujos animados y sus respectivos efectos psicologicos

NEGATIVO: Aquellos que nos indiquen lo contrario de la investigacion.
Donde nos sefalen que los programas de television no ejercen influencia en

el comportamiento en quienes los observan.

MIXTO: Se tomara como tal; los que nos indiguen manifestaciones que

contraponen elementos positivos y negativos.

NEUTRO: Seran para la investigacion; aquellas fuentes que no nos indican

criterios necesarios o de interés sobre la problematica.
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ANALISIS DE LA ENTREVISTA

Categoria
F.A F.R F.A F.R F.A F.R F.A F.R
1.
2.
3.
Simbologia: F.A: Frecuencia Absoluta.

F.R: Frecuencia Relativa

Se desarrollara una entrevista a diez estudiantes de la poblacion total
de la seccion 7-2, cinco hombres y cinco mujeres, a los cuales se les
cuestionara sobre la tematica de la investigacion, asi como también se
anotaran las observaciones presentadas durante la entrevista, asi como el
comportamiento de los jovenes dentro de la institucion.

La investigacion propone que el comportamiento de los jovenes
depende en el tipo de programacion que observan en la television, por lo
cual utilizaremos para la exploracion de dicha teoria; la caricatura que se
transmite por television abierta “Los Simpson”.

Los Simpson es una serie estadounidense de animacion, en formato
de comedia de situacién, creada por Matt Groening para Fox Broadcasting
Company y emitida en varios paises del mundo. La serie es una satira hacia
la sociedad estadounidense que narra la vida y el dia a dia de una familia de
clase media de ese pais (cuyos miembros son Homero, Marge, Bart, Lisa y
Maggie Simpson) que vive en un pueblo llamado Springfield.

La familia Simpson aparecié por primera vez en los cortos de The
Tracey Ullman Show el 19 de abril de 1987. Groening soélo presentd unos
bocetos béasicos a los animadores y asumid que los corregirian en
produccion. Sin embargo, los animadores se limitaron a seguir su esquema,
dando lugar a la cruda apariencia de los personajes de los cortos iniciales.

Los Simpson fue la primera serie de Fox en colocarse en el ranking de
las 30 series mas vistas. La serie fue controvertida desde sus comienzos. El

personaje rebelde del momento, Bart Simpson, frecuentemente quedaba sin
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castigo por su mal comportamiento, lo que llevdé a muchos padres y
conservadores a presentarlo como un mal ejemplo para los nifos. El
entonces presidente George W. Bush llegd a decir: «queremos lograr que la
familia americana sea mas como Los Walton y menos como Los Simpson».
Varias escuelas publicas incluso prohibieron utilizar material escolar con la
imagen de Los Simpson y camisetas de Bart. A pesar de las prohibiciones,
los articulos de Los Simpson se vendieron tan bien que generaron dos mil
millones de délares de ingresos en sus primeros 14 (catorce) meses en el
mercado. ( google/Historia de los Simpson.mht.)

De los contenidos aqui presentados y luego de ser analizados, nos
permitird conocer la influencia que ejercen las caricaturas animadas en las
conductas disfuncionales de los jovenes.

Con base en todo lo anterior, se procedera a elaborar las
recomendaciones a ser tomadas por parte de los padres, jovenes y de las
televisoras nacionales con respecto a la programacion que transmiten, que

ven los nifios y jovenes en los diferentes horarios.
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IV CAPITULO
Anélisis de Datos

4.1. Andlisis de resultados

Para el andlisis de los resultados de la investigacion realizada con la
poblacion sujeto en estudio, estudiantes de la seccion 7-2 del Liceo
Fernando Volio Jiménez, durante el curso lectivo 2009. Al establecer la
influencia de los dibujos animados en la conducta de los jovenes
adolescentes, para la cual se encuestaron a estudiantes entre las edades de

13y 16 afos de edad, muchachos y muchachas.

4.1.1. Variable 1. Influencia de los dibujos animados.

Al indagar con los y las estudiantes sobre la influencia de los dibujos
animados, se logro recoger la siguiente informacion la cual presentaremos a

continuacion.

Tabla N°1
Influencia de las caricaturas animadas

Influencia de las caricaturas animadas

Fuente: Positivo Negativo Mixto Neutro

F.A F.R F.A F.R F.A F.R F.A F.R

Lo dVes| 15 | 100 | O 0 0 0 0 0

television?

5. ¢Juegas

con tus

compafieros 7 70 3 30 0 0 0 0

a imitar lo

que ves?

Fuente: entrevista a estudiantes de la seccion 7-2 del Liceo Fernando
Volio Jiménez en el curso lectivo 2009, el cual corresponde a la
interrogante 1y 5.

En la tabla N°1, se presentan las interrogantes planteadas a los
jovenes estudiantes de la seccion 7-2 que se les aplico en la entrevista

semiestructurada, las cuales buscan identifican la influencia de los dibujos
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animados en los sujetos de investigacion. Segun corresponden con en el

marco teorico y, la categoria indicada, en el capitulo metodoldgico.

Gréfica 1. Esta gréfica se evidencia que la totalidad de los jovenes
entrevistados ven television, por cuanto el 100% dedican un espacio de su

tiempo a estar frente la influencia de la pantalla chica.

Dicha informacion determina que los jovenes adolescentes sujetos de
esta investigacion no escapan de la exposicion del aparato de television, por
cuanto en sus diferentes actividades diarias incorporan al mayor invento de

la mercadotecnia como lo es la television.

Grafico #1

éVes television?

Fuente: de la Tabla # 1
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Gréfica 2. Esta grafica muestra que el 30% de los adolescentes no
juega a imitar lo que ve en television y el 70% si juega a imitar o que ve en

television del 100%, siendo este el mayor porcentaje.

En este punto los jévenes encuestados agregaron que la forma en la
cual imitan o reproducen acciones son principalmente lo referente a cuando
algun personaje realiza una travesura (ejemplo las que realiza Bart Simpson,
en los diferentes capitulos, las llamadas telefénicas al Bar de Moe), ya que si
partimos que la televisiébn es un medio de socializacion y la conducta de los
individuos es aprendida por los sucesos repetitivos, esta accion frecuente en
cada capitulo llega a ser aceptada por los espectadores y utilizada de igual
forma como una busqueda de emociones y sensaciones similares a las
observadas en los protagonistas, ademas en el tipo de vocabulario vulgar o
soez el cual es una forma de identificarse con los personajes, y por ultimo
pero no menos importante en los juegos de manos de los cuales participan
la mayoria de los varones, lo cual lo ven como algo normal, ya que cuando
se le pregunta de tipo de juego responden que se dan patadas, manotazos e
inclusive se tocan sus partes intimas sin ninguna mala intencién, solo como

un juego mas de socializacion propio de su edades.

Ademas es importante resaltar que este tipo de comportamiento se
presenta mas en hombres que en mujeres. Segun lo plantea Feinbloom,
cuando menciona los efectos de la violencia fisica en TV afectan
selectivamente a los varones, mientras que las hembras manifiestan
igualmente fuertes reacciones por medio de expresiones no fisicas (verbales

0 psicoldgicas).

El lenguaje aprendido por los adolescentes muchas veces es
repetitivo de diferentes programas que logran visualizar a lo largo de su vida,
y no logran identificar su proceder ya que lo han hecho propio como un
aprendizaje subconsciente el cual se aferra a sus valores y personalidad, en
la busqueda de su identidad, resultando modelos de conductas aprendidas

de sociedades externas.
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Por cuanto al analizar mas detalladamente esta grafica y la
informacion que se presenta, cabe destacar entre los aspectos psicologicos
gue se asocian al consumo televisivo de series animadas, segun y como
menciona en el marco tedrico, es la busqueda de emociones y sensaciones,
por parte de los jovenes, y en las cuales las formas principales de expresién
se dan en la agresividad y violencia, nos refuerzan la hipétesis sobre
excitacion planteada por Gunter Grass y McAleer Contreras; donde nos
sugieren que la visualizacion de programas violentos puede excitar o
estimular la agresividad, asi como también exponen la hip6tesis de imitacion
donde nos dicen que los comportamientos desarrollados por los personajes
pueden ser copiados por los telespectadores, es aqui donde logramos
determinar gran correlacion entre la teoria y los resultados que nos brinda la
investigacion, donde los jévenes nos ejemplifican los tipos de juegos que

utilizan en los recreos y tiempo libre.

Grafica #2

é¢Juegas con tus companeros a imitar lo
que ves?

Fuente: de la Tabla # 1
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4.1.2. Variable 2. Tipo de caricaturas.

Al explorar en los jévenes adolescentes sobre el tipo de caricaturas o
programas de televisiébn por el que poseian mas predileccién, se logra

determinar la siguiente informacién.

Tabla N°2
Tipo de caricaturas

Tipo de caricaturas

F.A F.R F.A F.R F.A F.R F.A F.R
4, ¢ Qué
tpo ~ de| g 50 2 20 | 3 | 30 | o 0
programas
ves?
6. ;Te
gusta ver| 70 3 30 0 0 0 0
Los
Simpson?

Fuente: Entrevista a estudiantes de la seccion 7-2 del Liceo Fernando
Volio Jiménez en el curso lectivo 2009, el cual corresponde a la
interrogante 4y 6.

La Tabal N°2, muestra el tipo de programacion por el cual los jovenes
adolescentes de la seccién 7-2 del Liceo Fernando Volio Jiménez, presentan

mayor predileccion.

Grafica 3. Esta grafica muestra que el 20% de los jovenes
adolescentes entrevistados, la emision televisiva que mas les gustan son los
gue se refieren a programas educativos, un porcentaje ligeramente mayor
ubican a las peliculas como los programas que mas ven y gustan de los que
se transmiten en la television correspondiendo este a un 30% Yy por ultimo,
se encuentra un 50% siendo este referente a la mitad de los encuestados los
cuales prefieren a los dibujos animados sobre cualquier otro tipo de
programa, lo que nos dice que del 100% esta inclinaciébn es la mas
importante, y ademas demuestra que siguen siendo los dibujos animados los

gue presentan mayor audiencia entre los jévenes adolescentes, entre los
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cuales mencionan, los mas vistos Los Simpson, Naruto, Ben 10 asi como

otros.

Lo cual reafirma el auge de los dibujos animados a través de la
historia que desde sus inicios en el siglo XIX segun se hace mencion por
Merinas en la metodologia, sigue ejerciendo su influencia sobre nuestro
sistema social y cultural, si tomamos en cuenta la inclinacion de los

encuestados por este tipo de programas transmitidos por la pantalla chica.

Grafico # 3

¢Qué tipo de programas ves?

M Dibujos
animados

» Educativos

H Peliculas

Fuente: de la Tabla # 2

Grafica 4. La siguiente grafica muestra que el 20% de los jévenes
adolescentes no les gusta ver el programa “Los Simpson” y el 80% de los
entrevistados si le gusta ver este programa de television correspondiendo

asi el mayor porcentaje el 100%.
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Entre las observaciones realizadas a la hora de que los joévenes
adolescentes dieron respuesta a esta interrogante, podemos mencionar que
de la totalidad de los entrevistados, nueve de ellos manifestaron que el
programa “Los Simpson es muy divertido, ya que en él los personajes hacen
lo que sea y nadie los limita, tal y como ocurre con Bart, el cual ve television
parte del dia (Tommy y Daly, totalmente violento), asi como realiza todo tipo
de travesuras a diferentes personas de su comunidad, nifilos, maestros,
padres y vecinos sin ningun respeto o correccién de su conducta, ademas
gue aun con la controversia que se pueda dar por el tipo de programa
existen personajes catalogados como buenos o sobresalientes tal es el caso

de Lisa, la cual sobresale académica y artisticamente.

Otro personaje que resalta entre los preferidos en los adolescentes,
es Homero, el cual vive su vida sin preocupacion o consecuencia de sus
actos, bebedor de cerveza, agresor de su familia de diferentes tipos;
principalmente psicologica y fisicamente, como se evidencia en cada

capitulo en numerables ocasiones cuando toma por el cuello a Bart.

Por ultimo es importante sefialar que en una de las entrevistadas
realizadas a los jovenes estudiantes, manifiesta que no ve el programa
porque sus padres no la dejan verlo, no asi otra joven que menciona que no
le gusta “Los Simpson” porque es vulgar o grotesco y no porque nadie le

diga que lo vea o no.

Este resultado respalda las manifestaciones de diversos actores los
cuales manifiestan que los varones muestran mayor interés o inclinacion por
los programas que presentan contenido violento, accion o ficcion y las

mujeres son mas susceptibles a las presencia de los roles de género.

Segun lo plantea Feinbloom diciendo, “los efectos de la violencia
fisica en TV afectan selectivamente a los varones, mientras que las hembras
manifiestan igualmente fuertes reacciones por medio de expresiones no

fisicas (verbales o psicologicas)”.
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Pero de igual manera tanto hombres como mujeres estan expuestos a
programas con contenido violento, ambos géneros asimilan la violencia
desde sus diferentes ambitos sea fisico, psicologico o verbal, afectando su

forma de ver y percibir la vida, influyendo en su comportamiento.

Gréfico #4

¢Te gusta ver Los Simpson?

Fuente: de la Tabla # 2

4.1.3. Variable 3. Supervision de los padres.

En este apartado lo que se busca determinar es la supervision de los
padres de familia sobre los jovenes adolescentes entrevistados, para lo cual

nos basamos en dos interrogantes las cuales se explican a continuacion.
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Tabla N°3
Supervision de los padres

Supervision de los padres

Fuente: Positivo Negativo Mixto Neutro

F.A F.R F.A F.R F.A F.R F.A F.R

2. ¢Cuanto

tiempo ves 8 80 0 0 2 20 0 0

television?

3. ¢A qué

hora miras 7 70 0 0 3 30 0 0

television?

Fuente: Entrevista dirigida a estudiantes de la seccion 7-2 del Liceo
Fernando Volio Jiménez en el curso lectivo 2009, el cual corresponde a
las interrogantes 2y 3.

Por dltimo en la tabla N°3, se presentan de igual forma dos
interrogantes las cuales se aplican a los jovenes estudiantes, para
determinar la presencia de supervision de los padres ante los programas de
television que ven sus hijos y el tiempo que dedican frente al aparato de

television.

Grafica 5. Esta grafica muestra que el 20% de los jovenes ven
television entre 1 y 2 horas, un porcentaje igual lo ven e entre 2 y 4 horas,
correspondiendo a un 20% de los entrevistados; el siguiente 20% de los
jovenes adolescentes ven television entre 4 y 6 horas, por ultimo el 40% de
los estudiantes ven television entre 6 y 8 horas, siendo, este el porcentaje

mayor de un 100%.

Ademas podemos determinar que por la cantidad de horas que estan
dedicando los jévenes, los padres de familia no estan ejerciendo control de
las horas que dedican a ver la televisién, tal como lo confirmar los
estudiantes entrevistados, ya que segun manifiestan sus padres prefieren
gue vean la television a que se dediquen a otro tipo de actividades lejos del

hogar y en las que tendran menos control.
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Esto también confirma que la actividad que mas le dedican tiempo
después de comer y dormir juntas, viene siendo cuando estan frente a un
aparato de television, ya que estan expuestos comparativamente de 42 a 56
horas semanales, 2184 a 2912 anuales las cuales corresponden de 91 a
121.33 dias al afio que dedican a ver la television, y si calcularamos un
promedio similar por cuatro afios con el minimo de 91, estariamos hablando
de 364, lo que nos indica que en dicho periodo han dicado un afio entero a

estar frente el aparato de TV.

Si tomamos en cuenta esta informacion y la comparamos con que
los programas de television en los horarios de mayor audiencia muestran
alrededor de cinco escenas violentas por hora, y los dibujos animados
veintitrés escenas por hora, en una semana los menores se exponen a una
innumerable cantidad de escenas violentas que viajan al consciente y
subconsciente de los menores, donde se ven cada vez mas reforzadas las

conductas violentas.

Cuanta mas violencia veamos y cuanto menos nos perturbe, mas
probabilidades tenemos de hacernos tolerantes a la violencia en la vida real,
de igual forma lo haremos con las conductas disfuncionalidades que se nos

presentan en la pantalla chica.

La desensibilizacion a la violencia se opone al sano desarrollo y es
posible que esta reduccion de la ansiedad sea lo que facilita el
comportamiento agresivo. Por otra parte, investigadores han concluido que
los niflos que ven violencia en los medios de comunicacion, tienen mas
probabilidad de considerar las peleas como un mecanismo normal para
solucionar los conflictos como lo menciona Levine, 1997, en el marco

tedrico.
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Gréfico #5

é¢Cuanto tiempo ves television

™ De 1 a2 horas

E De 2 a 4 horas

® De 4 a 6 horas

E De 6 a 8 horas

Fuente: de la Tabla # 3

Grafica 6. Esta grafica muestra que el 30% de los adolescentes ven
television en la tarde y el 70% ven television en la noche del 100% siendo

este el mayor porcentaje.

Segun lo que se puede observar en la grafica numero 6 el mayor
porcentaje ven televisibn durante las horas de la noche, donde la
programacion de los diferentes canales ya no va dedicada a la poblacion

infantil, sino busca captar la atencidon de televidentes con edades adultas.

Al llegar a esta Ultima interrogante podemos considerar dos
observaciones, la primera un porcentaje de los jovenes entrevistados
manifiestan que miran television en compafiia de sus encargados y en
segundo grado que los padres se vuelven mas permisivos con la

programacién que ven sus hijos al llegar a la adolescencia.
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Tal como se hace referencia en esta investigacion cuando se
menciona a dos autores que expresan: Los padres ejercen menos control
sobre los programas que el nifio ve (la mayoria no van destinados a los
nifos) a medida que el nifio se hace mayor (Hoffman, 1997), esto se suma al
hecho que los padres estan cada vez menos tiempo con los nifios (Levine,
1997).

Gréfico #6

¢A que hora miras television?

%
M En la mafiana
30%

En la tarde

¥ En la noche

Fuente: de la Tabla # 3
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CAPITULO V
CONCLUCIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Los jovenes adolescentes suelen imitar algunas conductas o
comportamientos de los distintos personajes, sin embargo no lo toman como
imitacion sino como algo propio, cotidiano, normal y hasta tolerable por la
sociedad, tal como se puede ver en el tipo de vocabulario utilizado en los
jovenes, o sera que se estas actitudes que se manifiestan en las actividades
de los juegos ludicos, manifiestas a través de burlas crueles de
comportamientos no aptos a sus edades, con la manifestacion de los
paradigmas de la irresponsabilidad conductual, lo cual va a desarrollando
una desensibilizacion emocional ante la violencia cuando los hechos son
tomados por ellos sin importancia e incluso hasta excitante y eficaz en la
relaciones sociales, ya que se ven aceptados por su grupo de pares y

sobresalen con este tipo de actitudes.

De igual forma cuando utilizan juegos bruscos, en los cuales se
evidencie el roce fisico, los catalogan como algo aceptable cuando el mundo
en el que se desenvuelve es hostil, y el utilizar este tipo de violencia o
‘juegos” logran cierta excitacién, donde determinado nivel se torna
necesario, cambiandose asi las actitudes sobre la utilidad y la realidad de la
violencia en la sociedad, ya que los adolescentes llegan a aceptar y

relacionar como algo tolerable y no como violencia.

Entre las observaciones realizadas, se puede determinar que son mas
susceptibles los varones a imitar acciones violentas, bruscas, que las
mujeres. El género masculino se identifica mas con la violencia fisica, 0 uso
de fuerza, por otro lado el género femenino se identifica mas con los roles
gue se les presentan en la television, y llegan a aceptar la violencia mas
pasivamente, lo podemos observar mas claramente cuando éstas se inclinan
por los personajes femeninos los cuales en los dibujos animados, no juegan
un papel protagonico ni violento. Dos de cada tres mujeres se identifican

con Magie, Lisa, March personajes de Los Simpson y los varones se
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inclinan por Bart y Homero, estos son protagonistas principales y los cuales

actian de una forma negativa durante el desarrollo del programa.

Los jévenes captan actitudes de diferentes personajes y sociedades
como algo que los llega a identificar, siempre y cuando éstas resulten
llamativas y dignas de imitar aunque para los adultos resulten contrarias, tal
como ocurre cuando son mas frecuentes actitudes como pedir dinero, desde
la perspectiva que lleva menos esfuerzo que con el trabajo lo cual promueve
facilidad y sin riesgo, terminando en extorcion, u otra que mencionan los
jovenes encuestados, cuando llaman a otras personas por teléfono, tal y
como lo hace Bart Simpson al Bar de Moe, cuando lo llama a molestar,
diciendo cosas con doble sentido y ofensivo.

Las palabras o dichos que utilizan determinados personajes en los
diferentes dibujos animados pasan a ser parte del vocabulario de los jovenes
adolescentes, cuando los adoptan como propios, siendo esta una forma
divertida y diferente de decir las cosas. Frases que se ubican en el
subconsciente aferrandose a su personalidad como una conducta adquirida

de sociedades externas.

El lenguaje que emplean los adolescentes que se vuelve vulgar o
soez, desde la perspectiva de las buenas costumbres heredadas de nuestro
abuelos y padres, el mismo propio de una conducta aprendida, donde ven
este tipo de vocabulario como una forma que identifica a los adolescentes de
otros individuos, y aunque resulta de una instruccion negativa, que se ha
vuelto repetitiva, en contraposicion a lo que supuestamente deben ser las

buenas relaciones.

Los dibujos animados que tienen mas espectadores entre los jévenes
adolescentes son los que para ellos son mas divertidos, aunque esto
represente que sean crueles con otros personajes, emplean vocabulario
vulgar o soez, asi como la forma o vestimenta de sus personajes; todo esto
logra influir en la audiencia de forma positiva 0 negativa. Ejemplo gustan de
Bart Simpson por su frescura para hablar y actuar, de Lisa Simpson porque

aun siendo seria, estudiosa y artistica también es divertida y realiza
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travesuras como Bart pero es mas elocuente, Homero por lo tranquilo,
hombre casado pero gusta de tomar cerveza, hace muchas cosas no propias
de un adulto ni de un individuo digno y sin embargo no es castigado, sino
muchas veces recompensado, para algunos jévenes lo ven como un modelo
a seguir, ya que es un personaje de treinta y cinco afios que se comporta
como alguien menor a su edad, y ho como un adulto tradicional, donde ven

un patrén de conductas deseables a seguir.

Las series animadas que se inclinan en la utilizacion de la satira
social, son preferidas, ya que son una exageracion para unos y para otros
una realidad; esto Ultimo por la tematica que se presenta en este dibujo
animado, en donde se presenta una critica social de la cultura
estadunidense, lo cual viene a ser un motivo mas para disfrutar de su matiz
humoristica y a su vez sarcastico de decir o ejemplificar las cosas de una
forma aceptable para el publico televidente que se rie aunque terminen

siendo crueles las escenas presentadas.

Los animados de tipo comica, por ende llegan a ser los preferidos por
los jovenes, ya que se desarrollan con una trama divertida, los cuales en
determinados momentos los sacan de su realidad y ademas también

expresen lo que a ellos les gustaria hacer.

Podriamos decir que los individuos de diferentes edades a los cuales
les atraen los dibujos animados, encuentran en estos films satisfacer sus
necesidades, reducir las tensiones y hasta un medio para obtener
informacion, ya que para muchos este medio les fue impuesto como parte de
su desarrollo social, en su habiente familiar y se le refuerza dicha conducta
de contemplacion por sus padres, ademas han encontrado en él una
compafiia, un habito que se refuerza diariamente a través de gestos,

sonrisas y aprobaciones verbales.

Por su parte la seleccién de los dibujos animados va encaminada con
el desarrollo de la trama pero también con la calidad o detalle de los dibujos,
los cuales llaman la atencion de grandes y chicos segun si estos utilizan

colores brillantes, formas exageradas o diferentes y donde juega un papel
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importantisimo la musica, estos detalles hacen que mantengan el interés en

los programas e inclusive del gusto por ver otro prontamente.

La supervisibn de los padres no siempre esta presente, esto lo
podemos poner en evidencia cuando es un porcentaje considerable el cual
argumenta que ven gran cantidad de horas durante el dia, permitiéndonos
determinar que la supervision no se da o no es regulada por parte de los
padres o encargados de los jovenes entrevistados.

De la misma forma llegamos a la conclusién que el horario no es
regulado, por los encargados, pues los adolescentes manifiestan que ven
television durante horas de la noche y lo vienen realizando desde tempranas

horas de la tarde cuando llegan del colegio.

Es minimo el porcentaje de jévenes que argumentan que sus padres
no les permite ver determinado tipo de programa, el resto expresan no se
meten con lo que ven o el tiempo que dediquen frente la television, siempre

y cuando se encuentren dentro del hogar.

A lo cual podemos hacer alusion que la pantalla chica viene a ser la
mejor nifiera para los adolescentes, ya que la misma es aprobada por los

encargados.

La mayoria de los casos, los jovenes provienen de hogares donde los
padres trabajan todo el dia, sin quedar a cargo de una persona adulta, y
cuando se da la presencia de un adulto este aprueba el uso del aparato de

television ante otro tipo de distracciones fuera del hogar.

5.2. Recomendaciones

5.2.1. A la Familia

Es fundamental que desde el nucleo, el primer eslab6on de nuestra sociedad,
la familia, se le dé la importancia a la concientizacién de la participacion de

los mas grandes, sean padres, madres, tios 0 hermanos de acompafar y
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supervisar los programas que ven los mas pequefios, nifios, jovenes
adolescentes, asi como de comentar todo tipo de contenido violento y de
evitar la exposicion excesiva a dichos elementos; buscando formas
diferentes de entretenimiento, donde se fomenten los valores, la convivencia

social y la participacion.

El cambio fundamental debe generarse desde el seno de cada una de
nuestras familias, donde la supervision sea evidente no sélo en la calidad de
programas, sino la cantidad de tiempo que se dedica a esta actividad por
parte de todos los miembros del grupo familiar, pues no podemos pretender

gue los demas hagan el cambio que nosotros mismos no propiciamos.

5.2.2. Alasociedad.

Encontrar métodos atractivos y eficientes de fomentar sensibilidad hacia la
violencia, por medio de campafas, actividades donde se participe de forma
interactiva de todos los entes que conforman la sociedad, una verdadera
toma de conciencia de la dedicacion que se merecen los nifios, jovenes y
adolescentes no puede suplirla un ser inanimado, como lo es la television,
debemos ser ejemplos positivos, componentes activos de los ciudadanos del
mafnana.

Es deshonesto que se manipule a los nifios y a los adolescentes desde un
medio oficial, cualquier forma de engafio atenta contra los derechos de los

nifos y el Estado no debiera permitirlo.

5.2.3. A lainstituciéon educativa.

Principalmente a los responsables de la educacion de los menores, deberian
ser conscientes gque la educacion no puede darse sin valores, y por lo tanto,
es necesario retomar la educacion en valores e inculcarlos desde los
primeros afos, sobre la base del respeto comun y desarrollo de los valores
de convivencia social, incorporarlo actividades diversas de interés para los

educandos, ya que se compite con tecnologia y profesionales de la
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comunicacion colectiva, los cuales afiaden en los programas televisivos
material que conquista la atencion de sus espectadores, transformando lo
negativo en atractivo.

Fomentar la lectura de textos que rescatan los valores desde un alto nivel
artistico como los libros “Corazon”, de Edmando de Amicis y “Etica para

Amador” de Fernando Savater.

5.2.4. A las empresas televisoras

Por lo que se refiere a las televisoras, debe existir el compromiso de sus
empresarios para que la trasmision de su programacion sea de calidad, pero
principalmente que promuevan la proteccion de los valores tanto morales,
como democraticos y del fomento de los mismos, que en lugar de promover
el problema, fomenten la solucion.  Asi como su labor informativa y de
entretenimiento se vea regulada por la ley de espectaculos, y al respeto del
derecho de la salud: mental, fisica y social, de sus telespectadores, tal y
como se establece en nuestra Constitucion Politica, art 50.

Es deshonesto poner mufiequitos en las bolsitas de comida chatarra porque
manipula a los nifios. De la misma forma es deshonesto exhibir programas
gue deforman el gusto estético e inducen a la violencia, en perjuicio de los

menores de edad.

5.2.5. Alalegislaciéon y la actuacién de los poderes publicos.

En primera instancia al Patronato Nacional de la Infancia y Defensoria de los
Habitantes, que ejerzan su labor defensora de los menores de edad, se
preocupen o sigan de cerca las programaciones que se transmiten en las
televisoras nacionales, asi como del cumplimiento de las leyes vy
legislaciones que velan por el bienestar de los costarricenses de todas las

edades.
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A la Oficina de Censura Televisiva, que ejecuten un control mas directo de
las programaciones y horarios de los diferentes emisiones televisivas que se
transmiten a nivel nacional. Las cuales estan bien establecidas en la Ley

7440. Ley de Regulacién de Espectaculos Publicos.

5.2.6. Al Estado Costarricense

Que ejerzan el mandato constitucional de buscar el bienestar de las
personas, y velen por el respeto al derecho a la salud y a un ambiente sano
de todos los miembros que componen la sociedad costarricense, como lo
disponen las leyes y los tratados vigentes en Costa Rica. Esto implica no
permitir que se lesione a ningun grupo especifico y se impida de esta forma
los dafios irreversibles en las conductas, habitos y valores de los nifios y de
los adolescentes, los efectos negativos en la salud mental, para lo cual es
necesario se interesen en la regulacion de los programas televisivos de
contenido violento, discriminatorio y todos aquellos que van en contra de
nuestros derechos y valores. Los cuales vienen a influir en conductas
disfuncionales, las que tanto busca gobierno tras gobierno combatir o
disminuir con diferentes propuestas, mas policias, mas recursos, disputando
con las consecuencias o resultados, no con las posibles raices de los

problemas.
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6.2. Anexos

Este apartado contienen los anexos que se deben incluir en este trabajo

para complementar la informacion que aqui se brinda.

Cada uno se encuentra enumerado con el respectivo orden que se indica

en cada parte.
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ANEXO 1

Universidad Nacional
Sede Regional Brunca
Licenciatura en Orientacion

INSTRUMENTO NUMERO 1
PARA ESTUDIANTES
Influencia de los dibujos animados

ASPECTOS GENERALES

La siguiente entrevista, tiene como objetivo conocer la problematica de las
conductas y acciones; como indicadores de la influencia de los dibujos
animados con el comportamiento del individuo. Lo anterior para fines de una
investigacion como estudiantes de Licenciatura en Orientacion de la
Universidad Nacional, Sede Region Brunca.

1 ¢Ves television?

2 ¢Cuanto tiempo ves television?

3 ¢A qué hora miras television?

4 ¢ Qué tipo de programas ves?

5 ¢Juegas con tus compafieros a imitar lo que ves?

6 ¢Te gusta ver Los Simpson?
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ANEXO 2

Universidad Nacional
Sede Regional Brunca
Licenciatura en Orientacion

1.

INSTRUMENTO NUMERO 2
PARA ESTUDIANTES
Instrumento de Observacién Participativa

El problema planteado para la investigacion.

La problematica que se desea observar, son las conductas y acciones; como

indicadores de la influencia de los dibujos animados con el comportamiento

del individuo.

2.

Los objetivos que se desean alcanzar.

Determinar la influencia de los dibujos animados en las conductas
agresivas de los estudiantes de la seccion 7-2 de Liceo Fernando Volio
Jiménez, circuito 05, Region Educativa Pérez Zeledon, durante el curso
lectivo 2009.

Identificar qué tipo de animados causan efectos negativos en las
conductas agresivas de los de la seccién 7-7 de Liceo Fernando Volio
Jiménez, circuito 05, Region Educativa Pérez Zeledon, durante el curso
lectivo 2009.

Analizar la existencia de supervision que ejercen los padres de familia en
los dibujos animados que ven los de la seccién 7-7 de Liceo Fernando
Volio Jiménez, circuito 05, Region Educativa Pérez Zeleddn, durante el

curso lectivo 20009.

Las variables que se han de desarrollar e interpretan.
Influencia de los dibujos animados en las conductas agresivas de los
jovenes.
Tipo de caricaturas y sus efectos.

Supervision de los padres de familia.



4. Laimportancia de los indicadores que interfieren en la investigacion.
a) Efectos Psicoldgicos, que ejercen los dibujos animados en
comportamiento de los adolescentes:
- Imitacion:
o Conducta agresiva.
o Resolucion de conflictos.

o Comportamiento ante iguales.
o Tipos de juegos que utilizan.

b) Por qué nos gustan los dibujos animados, segun su:
- Contenido:

o Violencia.
o Comedia.

c) Existencia de la supervision de los padres de familia, segun:
- Tiempo que dedican a la television.

o Dela?2horas.
o De 2 a4 horas.
o De 4 a6 horas.
o De 6 a 8 horas.
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el

-  Horarios
o Mahana.
o Tarde.
o Noche.
Registro NOTAS
del Tiempo NOTAS CRUDAS Tedricas

Personales
Metodologicas

Observaciones Generales:
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ANEXO 3
CARTA LECTOR 1

Universidad Nacional
Sede Region Brunca
Divisién de Educacion.

Sefores:

Universidad Nacional

Se hace constar que los estudiante Juan Antonio Carazo Sanchez
carné #993079-5 y Gabriela Navarro Barrientos carné #975222-7 que
actualmente cursa la asignatura de Trabajo Final De Graduacion (Tesis),
para optar por el grado de Licenciatura en Orientacién, ha presentado y
corregido el documento de la tesis que desarrolla como proyecto de
graduacion sobre la “Incidencia de los dibujos animados en las conductas
disfuncionales de los estudiantes de la seccion 7-2 del Liceo Fernando Volio
Jiménez, circuito 05, Region Educativa Pérez Zeleddn, durante el curso
lectivo 2009”.

Por lo que hago constar que el trabajo ha sido corregido y revisado

por los estudiantes.

Atte.

Licda. Dora Quesada Calderén

Orientadora



83

ANEXO 4
CARTA LECTOR 1

Universidad Nacional
Sede Region Brunca

Division de Educacion.

Sefores:

Universidad Nacional

Se hace constar que el estudiante Juan Antonio Carazo Sanchez
carné # y Gabriela Navarro Barrientos carné #975222-7 que actualmente
cursa la asignatura de Trabajo Final De Graduacion (Tesis), para optar por el
grado de Licenciatura en Orientacion, ha presentado y corregido el
documento de la tesis que desarrolla como proyecto de graduaciéon sobre la
“Incidencia de los dibujos animados en las conductas disfuncionales de los
estudiantes de la seccion 7-2 del Liceo Fernando Volio Jiménez, circuito 05,
Regién Educativa Pérez Zeledon, durante el curso lectivo 2009”.

Por lo que hago constar que el trabajo ha sido corregido y revisado

por los estudiantes.

Atte.

Lic. Juan Gabriel Blanco Solis

Orientador
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ANEXO 5
VALIDACION DE INSTRUMENTOS 1

Sefores:

Universidad Nacional

Sede Region Brunca

Se hace constar que los estudiante Juan Antonio Carazo Sanchez carné
#993079-5 y Gabriela Navarro Barrientos carné #975222-7, que actualmente
cursa la asignatura de Trabajo Final De Graduacion (Tesis), para optar por el
grado de Licenciatura en Orientacion, presentd Los instrumentos que
utilizara para la investigacion que realiza como proyecto de graduacion
sobre la “Incidencia de los dibujos animados en las conductas disfuncionales
de los estudiantes de la seccion 7-2 del Liceo Fernando Volio Jiménez,
circuito 05, Regién Educativa Pérez Zeledon, durante el curso lectivo 20097,
para este efecto presenté un instrumento de Influencia de los dibujos

animados y otro de Observacion Participativa.

Por lo que informo que los instrumentos son validos y han sido

corregidos por el estudiante.

Atentamente:

Lic. Gerardo Solis Castro

Orientador



85

ANEXO 6
VALIDACION DE INSTRUMENTOS 2

Sefores:

Universidad Nacional
Sede Region Brunca

Se hace constar que los estudiante Juan Antonio Carazo Sanchez
carné #993079-5 y Gabriela Navarro Barrientos carné #975222-7, que
actualmente cursa la asignatura de Trabajo Final De Graduacion (Tesis),
para optar por el grado de Licenciatura en Orientacion, presentd Los
instrumentos que utilizara para la investigacion que realiza como proyecto
de graduacion sobre la “Incidencia de los dibujos animados en las conductas
disfuncionales de los estudiantes de la seccion 7-2 del Liceo Fernando Volio
Jiménez, circuito 05, Region Educativa Pérez Zeledon, durante el curso
lectivo 2009”, para este efecto presentd un instrumento de Influencia de los

dibujos animados y otro de Observacion Participativa.

Por lo que informo que los instrumentos son validos y han sido

corregidos por el estudiante.

Atentamente:

Lic. Juan Gabriel Blanco Solis

Orientador
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ANEXO 7
VALIDACION DEL FILOLOGO

Senores:

UNIVERSIDAD NACIONAL
Sede Region Brunca
Divisiéon de Educacion

Por este medio hago constar que la tesis: “Incidencia de los dibujos
animados en las conductas disfuncional de los estudiantes de la Seccién
7-2 del Liceo Fernando Volio Jiménez, Circuito 05, Region Educativa
Pérez Zeleddn, durante el Curso Lectivo 2009”, presentada por los
sustentantes Juan Antonio Carazo Sanchez y Gabriela Navarro
Barrientos, cumple a cabalidad con los siguientes requisitos:

- Factibilidad real del estudio ante una necesidad concreta
demostrada con argumentos saolidos.
- Redaccion y ortografia decorosas.

- Alto nivel de criticidad

- Independencia de juicio.

Dado en San Isidro de El General, el 04 de agosto del 2010, a
solicitud de los interesados.

Atentamente:

Eric Gonzéalez Conde

Lic. En Letras. Univ. Central. Cuba
Asesor Literario de la Editorial EUNED
Carné 185597
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